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Vor der ersten Inbetriebnahme

Vielen Dank, dass Sie sich fiir einen Player entschieden haben.

Informationen Uber Gesetze, Bestimmungen und Markenrechte finden Sie unter ,Wichtige Informationen® im internen
Speicher lhres Gerates. Um die Informationen zu lesen, kopieren Sie die Datei [Important_Information] zu lhrem
Computer, und befolgen Sie die nachstehenden Schritte.

Doppelklicken Sie auf die Datei [Important_Information]. Wahlen Sie dann eine Sprache aus.

Fur einige nicht aufgelistete Sprachen werden entsprechende Inhalte in Druckform bereitgestellt.

Bevor Sie mit der Inbetriebnahme des Players beginnen, lesen Sie die Themen unter [Verwandtes Thema].
Google, Android, Google Play, YouTube und andere Marken sind Markenzeichen von Google LLC.

Alle anderen Marken und eingetragenen Marken sind Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.
In diesem Handbuch werden die Zeichen TM und ® nicht verwendet.

Bevor Sie mit der Inbetriebnahme des Players beginnen, Uberprifen Sie die folgenden Informationen.

Modellnamen

Mehrere Modellnamen werden in dieser [Hilfe] angezeigt. Einige Modelle sind je nach Land bzw. Region, in dem/der Sie
den Player erworben haben, nicht verfugbar.

Computer-Systemanforderungen

Wenn Sie den Player mit einem Computer verbinden, tberpriifen Sie die Computer-Systemanforderungen.

Laden des Akkus

Der Ladestand des Akkus ist moglicherweise niedrig, wenn Sie den Player zum ersten Mal verwenden. Laden Sie den
Akku vor der Verwendung.

microSD-Karten

Die folgenden Speicherkarten werden [microSD-Karten] in dieser [Hilfe] genannt.

microSD-Karten
microSDHC-Karten
microSDXC-Karten

Bilder und Abbildungen

Die Bildschirmbilder und Abbildungen in dieser [Hilfe] dienen lediglich zu Referenzzwecken. Sie kdnnen vom
eigentlichen Produkt bzw. der Anzeige auf dem Bildschirm abweichen.

Wenn nicht anders angegeben, handelt es sich bei den Startbildschirm-Bildern in dieser [Hilfe] um Bilder vom
[WALKMAN-Startbildschirm].

Wenn nichts anderes angegeben ist, handelt es sich bei den Bildschirmbildern in dieser [Hilfe] um Bilder eines
Players mit schwarzer Gehausefarbe.

Das Design und die technischen Daten kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geéndert werden.



Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema
Handblcher und allgemeine Informationen
Systemvoraussetzungen
Laden des Akkus
Hinweise zur Handhabung des Players
Hinweise zu den Kopfhorern
Hinweise zum integrierten Akku
Hinweise zu den Beispieldaten
Allgemeine Informationen
Wartung
Kundensupport-Website

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Handbucher und allgemeine Informationen

Sony stellt die folgenden Handbicher sowie Informationen lGber den Player bereit.
Die bereitgestellten Handbicher erlautern die folgenden Bedienvorgange und Funktionen.

Referenzanleitung (gedruckt)

Hinweise zur Verwendung des Players
Informationen zur Kompatibilitat
So greifen Sie auf [Wichtige Informationen] zu

Bedienungsanleitung (gedruckt)

Grundlegende Schritte fir die erste Wiedergabe von Musik nach dem Erwerb des Players.

Hilfe (Web-Anleitung)

Diese [Hilfe] bietet nur die Standard-Bedienverfahren. Sie kdnnen die [Hilfe] Uber das Internet aufrufen. Verwenden Sie
einen Computer, ein Smartphone oder den Player, welcher mit einem WLAN-Netzwerk verbunden ist.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen
sind vorbehalten.

Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung tibersetzt.

Wie bei jeder Maschinentiibersetzung ist die Ubersetzung nicht kontextbezogen, und der Text wurde mdglicherweise
nicht in die urspriinglich beabsichtigte Bedeutung tGbertragen.

Daher spiegelt die Ubersetzung u. U. nicht immer genau den urspriinglichen Inhalt wider.

Informationen zum Ubertragen von Inhalten auf den Player.
Informationen zum Verwenden verschiedener Funktionen.
Hinweise zur Verwendung des Players.

In der Hilfe wird das Produkt als ,Player” bezeichnet.

Wichtige Informationen

Informationen Uber Urheberrechte, Gesetze und Vorschriften
Unter [Vor der ersten Inbetriebnahme] finden Sie weitere Einzelheiten zum Anzeigen von Informationen.

Kundensupport-Website (online)
Rufen Sie die [Kundensupport-Website] in dieser [Hilfe] auf.

Die neuesten Informationen zum Player
FAQ: Haufig gestellte Fragen

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.
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Uberpriifen des Inhalts des Pakets

WALKMAN® (1)

USB Type-C®-Kabel (USB-A zu USB-C) (1)
Bedienungsanleitung
Referenzanleitung

Hinweis
Kopfhorer und microSD-Karte sind nicht im Lieferumfang des Walkman enthalten.

Die zum Verkauf angebotenen Modelle sind je nach Land oder Region unterschiedlich.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

Verwandtes Thema

Kundensupport-Website

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Konfigurieren der Ersteinrichtung

Wenn Sie den Player zum ersten Mal einschalten, erscheint ein Bildschirm fiir die Ersteinrichtung.

Die

.
?
Zl

folgenden Elemente kdnnen nach Bedarf spater eingestellt werden.

WLAN-Setup
Google-Konto

Halten Sie die Taste ) (Stromversorgung) ([1]) 5 Sekunden lang gedriickt, bis der Player eingeschaltet wird.

Der Player kann u. U. nicht eingeschaltet werden, wenn der Batteriestand niedrig ist. Laden Sie den Player ca.
30 Minuten lang.

Wahlen Sie notigenfalls eine Sprache aus, und fahren Sie mit dem nachsten Schritt fort.

Tippen Sie auf [STARTEN].

Uberpriifen Sie den Inhalt von [Endnutzerlizenzvertrag], und tippen Sie dann auf [Zustimmen].

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Wabhlen Sie im Menii [Startbildschirm auswéahlen] den Haupt-Startbildschirm aus, und tippen Sie auf [OK].

Der hier ausgewéhlte Startbildschirm wird angezeigt, wenn Sie auf die Taste @ (Startbildschirm) tippen.

[Seite 1 (Standard-Startbildschirm)]: Android ™-Standardstartbildschirm
[Seite 2 (WALKMAN®-Startbildschirm)]: Fir Musikwiedergabe angepasster Startbildschirm

Auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] wird das Widget Musik-Player angezeigt. Sie kdnnen die Musikwiedergabe
auf dem Startbildschirm steuern, ohne eine App zu starten. Wir empfehlen, den [WALKMAN-Startbildschirm] als
Haupt-Startbildschirm auszuwahlen.

Der [WALKMAN-Startbildschirm] wird angezeigt, wenn die Ersteinrichtung beendet ist.

Demo-Video

Far

die folgenden Vorgange gibt es ein Demo-Video.

Ersteinrichtung

Besuchen Sie den folgenden Link.
https://rd1.sony.net/help/dmp/mov0009/h_zz/

11
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Tipp
Nach der Ersteinrichtung kénnen Sie den Haupt-Startbildschirm wechseln.
Halten Sie einen leeren Bereich auf dem Startbildschirm fest.
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUlioptionen.

[Startbildschirm-Einstellungen] — [Startbildschirm auswahlen].
Wahlen Sie den gewiinschten Startbildschirm.

Hinweis
Wenn Sie die Methode zum Entsperren des Bildschirms (PIN, Kennwort, Muster usw.) vergessen, konnen Sie den Bildschirm
nicht mehr selbst entsperren.

Die Lésung dieses Problems kostet eine Gebihr.
Alle Daten werden geldscht, da dabei eine Neuformatierung erforderlich ist.

Merken Sie sich, wie Sie den Bildschirm entsperren kénnen.

Wenn Sie eine WLAN-Verbindung wahrend der Ersteinrichtung konfigurieren, kénnen Sie wahlen, ob Apps und Daten Ubertragen
werden oder nicht. Je nach der zu Ubertragenden Datenmenge kann es jedoch einige Zeit dauern, bis die Ersteinrichtung
abgeschlossen ist. Wir empfehlen, keine Apps und Daten wahrend der Ersteinrichtung zu Ubertragen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk
Einrichten eines Google-Kontos
Laden des Akkus
[WALKMANS-Startbildschirm]-Bildschirm
Android-Startbildschirm

Umschalten des Startbildschirms

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Einschalten des Gerats

0 Halten Sie die Taste () (Stromversorgung) ([1]) 5 Sekunden lang gedriickt, bis der Player eingeschaltet wird.

Wenn Sie den Player zum ersten Mal einschalten, erscheint ein Bildschirm fur die Ersteinrichtung. Befolgen Sie die
Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Einrichtung abzuschlief3en.

Tipp

Der Bildschirm wird automatisch ausgeschaltet, wenn Sie den Player eine bestimmte Zeitlang nicht bedienen. Dricken Sie die ()
(Stromversorgung)-Taste ([1]), um den Bildschirm einzuschalten.

Um Akkuleistung zu sparen, stellen Sie die [Ausschaltautomatik] ein. Der Player schaltet sich automatisch aus, wenn Sie ihn nach
dem Pausieren der Wiedergabe flr eine bestimmte Zeit nicht bedienen. Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-
Bildschirm nach oben. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentoptionen.

(o) [Einstellungen] — [Akku] — [Ausschaltautomatik].

Hinweis

Der Player kann u. U. nicht eingeschaltet werden, wenn der Batteriestand niedrig ist. Laden Sie den Player ca. 30 Minuten lang.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Konfigurieren der Ersteinrichtung
Laden des Akkus

Ausschalten des Gerats

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ausschalten des Gerats

0 Halten Sie die Taste () (Stromversorgung) ([1]) 2 Sekunden lang gedriickt, wahrend der Bildschirm
eingeschaltet ist.

6 Tippen Sie auf [Ausschalten].

Tipp

Um Akkuleistung zu sparen, stellen Sie die [Ausschaltautomatik] ein. Der Player schaltet sich automatisch aus, wenn Sie ihn nach
dem Pausieren der Wiedergabe flr eine bestimmte Zeit nicht bedienen. Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-
Bildschirm nach oben. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentoptionen.

@ [Einstellungen] — [Akku] — [Ausschaltautomatik].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Einschalten des Gerats

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Verhindern von unbeabsichtigten Bedienvorgangen (HOLD)

Sie kdnnen die Bedienungstasten am Player sperren, um eine versehentliche Tastenbedienung zu verhindern.

€) Sschieben Sie den HOLD-Schalter ([1]) nach oben.
Die HOLD-Funktion ist aktiviert. Das Statussymbol () erscheint in der Statusleiste. Die folgenden Tasten
koénnen nicht bedient werden.

Wiedergabe-Bedienungstasten
+/— (Lautstarke)-Tasten

Sie kdnnen die folgenden Teile auch dann bedienen, wenn Sie die HOLD-Funktion aktiviert haben.

& (Stromversorgung)-Taste
Touchscreen

Tipp
Schieben Sie den HOLD-Schalter ([1]) nach unten, um die HOLD-Funktion zu I6sen.

Wenn Sie den Player tragen, driicken Sie die ¢) (Stromversorgung)-Taste, um den Bildschirm auszuschalten. Sie kdnnen
unbeabsichtigte Bedienvorgange auf dem Touchscreen verhindern.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Teile und Bedienelemente

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Laden des Akkus

0 SchlieBen Sie den Player liber USB an einen laufenden Computer an.

Die Lade-LED rechts unten auf dem Monitor leuchtet auf.
Wenn der Ladevorgang beendet ist, erlischt die Lade-LED.

e Trennen Sie den Player vom Computer.

Tipp

Genauere Hinweise dazu, wie lange es dauert, den Akku vollstandig aufzuladen, finden Sie unter [Technische Daten].

Hinweis

Falls der Ladevorgang unzureichend ist, erkennt der Computer den Player moglicherweise nicht. In diesem Fall schaltet sich der

Bildschirm des Players nicht ein. Laden Sie den Player ausreichend auf. Der Computer erkennt den Player nach etwa 30 Minuten
des Ladevorgangs.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Reduzieren des Akkuverbrauchs
Hinweise zum Laden des Akkus

Technische Daten

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Verlangern der Akkubetriebsdauer

Die Funktion [Batteriepflege] reduziert eine Verschlechterung der Akkuleistung durch Begrenzen der maximalen
Ladekapazitat des Akkus.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [Akku] — [Batteriepflege].

Tippen Sie auf den Schalter, um die Funktion zu aktivieren.

E wird in der Statusleiste angezeigt.

Hinweis

Wenn die Funktion eingeschaltet ist, ist die maximale Ladekapazitat begrenzt, und der Akku wird nicht vollstandig aufgeladen.
Dies ist keine Fehlfunktion.

Ist die Funktion eingeschaltet, wird E in der Statusleiste angezeigt, selbst wenn der Akku nicht geladen wird.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Laden des Akkus

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Reduzieren des Akkuverbrauchs

Sie kdnnen den Akkuverbrauch senken, indem Sie den Player auf folgende Weise verwenden.
Die Akkubetriebsdauer hangt von den Einsatzbedingungen ab. Einzelheiten Uber die Lebensdauer des Akkus finden Sie
unter [Betriebsdauer des Akkus].

Schalten Sie das Gerat per Hand aus, wenn Sie den Player nicht verwenden.

Deaktivieren Sie Apps, wenn Sie sie nicht verwenden.

Stellen Sie die [Ausschaltautomatik] ein. Der Player schaltet sich automatisch aus, wenn Sie ihn nach dem Pausieren
der Wiedergabe flir eine bestimmte Zeit nicht bedienen.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge
auf die Mentoptionen.

@ [Einstellungen] — [Akku] — [Ausschaltautomatik].

Falls Sie den Player 72 Stunden lang nicht bedienen, schaltet sich der Player automatisch aus, selbst wenn
[Ausschaltautomatik] auf [Aus] steht, um die Batterie zu schonen.

Passen Sie die Bildschirmhelligkeit an.

Deaktivieren Sie alle Soundeinstellungen.

Deaktivieren Sie die Bluetooth-Funktion, wenn Sie sie nicht verwenden.

Deaktivieren Sie die WLAN-Funktion, wenn Sie sie nicht verwenden.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

Verwandtes Thema
Laden des Akkus
Ausschalten des Gerats
Soundeinstellungsbildschirme fir ,Musik-Player*
Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk
Hinweise zum integrierten Akku
Anzeigen von Liedtexten

Betriebsdauer des Akkus

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hinweise zum Laden des Akkus

Verwenden Sie immer das mitgelieferte USB Type-C Kabel.

Stecken Sie das USB Type-C Kabel fest ein. Der Ladevorgang beginnt erst, nachdem Sie das USB Type-C Kabel
vollstandig eingesteckt haben.

Die Ladezeit hangt von den Einsatzbedingungen des Akkus ab.

Wenn der Akku ausreichend geladen ist, aber seine Lebensdauer etwa auf die Halfte der normalen Kapazitat
zuriickgegangen ist, dann ist er eventuell verbraucht. Wenden Sie sich an den nachsten Sony-Handler oder das
nachste Sony Service Center.

Der Computer erkennt den Player moglicherweise in den folgenden Situationen nicht.

Wenn Sie den Player zum ersten Mal mit dem Computer verbinden.
Wenn der Player flr langere Zeit nicht verwendet wurde
Laden Sie den Player ca. 30 Minuten lang. Moglicherweise funktioniert der Player wieder wie gewohnt.

Laden Sie den Akku bei einer Umgebungstemperatur von 5 °C bis 35 °C.

Wenn die Umgebungstemperatur den empfohlenen Bereich tiberschreitet, wird i auf der Statusleiste angezeigt
und dann der Ladevorgang zwangsweise beendet. Selbst wenn sich die Umgebung innerhalb des empfohlenen
Temperaturbereichs befindet, kann die Innentemperatur des Players zu heifls werden. In diesem Fall kann der Akku
moglicherweise nicht vollstdndig aufgeladen werden.

Der Akku kann etwa 500-mal aus dem vollsténdig entleerten Zustand wiederaufgeladen werden. Die genaue Anzahl
variiert jedoch abhangig von den Einsatzbedingungen.

Um eine Verschlechterung der Akkukapazitat zu verhindern, laden Sie den Akku mindestens einmal alle sechs
Monate auf.

Ein korrekter Ladevorgang wird nicht garantiert, wenn Sie einen zusammengebauten oder modifizierten Computer
verwenden.

Das Laden Uber einen USB-Hub wird nur dann gewahrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle und
offiziellem Logo verwenden.

In den folgenden Situationen kann der Player nicht geladen werden, selbst wenn er an einen Computer
angeschlossen ist.

Wenn sich der Computer im Ruhemodus befindet.

Reaktivieren Sie den Computer, bevor Sie den Player anschliel3en.

Wenn Sie das mitgelieferte USB Type-C-Kabel nicht verwenden.
Verwenden Sie das mitgelieferte USB Type-C-Kabel.

Wenn der Player iber einen USB-Hub angeschlossen ist.

Schlief3en Sie den Player direkt an den USB-Anschluss lhres Computers an.

Wenn Sie den Player Uber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschliel®en, verbinden Sie den Computer
mit einer Steckdose. Andernfalls kann der Akku des Computers zur Neige gehen.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden Vorsichtsmalinahmen.
Andernfalls funktioniert der Player mdglicherweise nicht ordnungsgeman.
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Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.

Fahren Sie den Computer nicht herunter.
Der Player kann wahrend bestimmter Nutzungsbedingungen, wie z. B. dem Laden oder dem gleichzeitigen Laden
und Verwenden einer App heil werden. Dies ist keine Fehlfunktion.

Wenn die Batteriepflege-Funktion eingeschaltet ist, ist die maximale Ladekapazitat begrenzt, und der Akku wird nicht
vollstandig aufgeladen. Dies ist keine Fehlfunktion.

Die Akkuanzeige entspricht nicht genau der verbleibenden Akkuladung. Die Akkuanzeige dient vielmehr nur als
Richtlinie.

Wenn Sie den Player tGber einen Computer laden, trennen Sie das USB Type-C Kabel erst, wenn die
Datenlibertragung beendet ist. Wenn Sie das USB Type-C Kabel trennen, kénnen Daten auf dem Player verloren
gehen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Laden des Akkus
Verlangern der Akkubetriebsdauer
Reduzieren des Akkuverbrauchs
Hinweise zum integrierten Akku

Betriebsdauer des Akkus

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Verwenden einer microSD-Karte

Dieses Thema enthalt Anweisungen fiir die folgenden Vorgange.

Einsetzen einer microSD-Karte in den Player.

Formatieren einer microSD-Karte auf dem Player.

Um eine microSD-Karte auf dem Player verwenden zu kdnnen, mussen Sie zuerst die microSD-Karte auf dem Player
formatieren.

Entfernen einer microSD-Karte aus dem Player.

o Setzen Sie eine microSD-Karte ein.

Offnen Sie die Abdeckung des microSD-Karteneinschubs ([1]).

Setzen Sie eine microSD-Karte ([2]) ein, bis sie mit einem Klicken einrastet.

Achten Sie darauf, dass Sie die microSD-Karte in der korrekten Richtung einsetzen.
Die goldenen Kontaktstifte sollten nach oben zeigen.

SchlielRen Sie die Abdeckung ([1]).

e’ Formatieren Sie die microSD-Karte.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUoptionen.
@ [Einstellungen] — [Speicher].
Tippen Sie auf die Dropdown-Liste und dann auf den Namen der microSD-Karte.
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menuoptionen.
¢ (Optionen) — [Formatieren].
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Formatierung abzuschlieRen.

So entfernen Sie die microSD-Karte

Bevor Sie eine microSD-Karte aus dem Player entfernen, unmounten Sie zunachst die microSD-Karte auf dem Player.
1. Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

2. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUloptionen.
@ [Einstellungen] — [Speicher].

3. Tippen Sie auf die Dropdown-Liste und dann auf den Namen der microSD-Karte.
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4. Tippen Sie auf die Schaltflache : (Optionen) oben rechts auf dem Bildschirm und dann auf [Auswerfen].

5. Offnen Sie die Abdeckung des microSD-Karteneinschubs.
Schieben Sie die microSD-Karte in den microSD-Kartensteckplatz.
Die microSD-Karte springt heraus.

6. Entfernen Sie die microSD-Karte. SchlieRen Sie dann die Abdeckung des microSD-Karteneinschubs.

Z

Hinweis
Wenn der Player die microSD-Karte nicht erkennt, entfernen Sie die microSD-Karte und setzen Sie sie wieder in den Player ein.
Setzen Sie keine anderen Objekte als eine microSD-Karte in den microSD-Kartensteckplatz ein.

Wenn die eingesetzte microSD-Karte eine grofe Datenmenge enthalt, kann es ca. 10 Minuten oder langer dauern, bis ,Musik-
Player” die Datenbank erstellt hat.

Wenn Sie die microSD-Karte entfernen, werden die folgenden Informationen geldscht.

Der Inhalt, der derzeit wiedergegeben wird.
Die Wiedergabeposition.
Titel und die Wiedergabereihenfolge auf dem Abspielwarteschlangenbildschirm.

Wenn Sie die microSD-Karte entfernen, werden die folgenden Informationen ausgeblendet.

Favoriten-Informationen fir die auf der microSD-Karte gespeicherten Titel/Alben/Wiedergabelisten.
Playlisten-Registrierungsinformationen fur die auf der microSD-Karte gespeicherten Titel.

Beim Formatieren einer microSD-Karte werden alle auf der microSD-Karte gespeicherten Daten geldscht. Speichern Sie eine
Sicherungskopie aller wichtigen Daten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema
Hinweise zu den microSD-Karten

Formatieren einer microSD-Karte

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hinweise zu den microSD-Karten

Verwenden Sie eine microSD-Karte, die auf dem Player formatiert wurde. Sony garantiert keine einwandfreie
Funktion anderer microSD-Karten.

Sony Ubernimmt flr microSD-Karten, die auf mehreren Geraten verwendet werden, keine Garantie flr samtliche
Funktionen.

Beim Formatieren einer microSD-Karte werden alle auf der microSD-Karte gespeicherten Daten geldscht. Speichern
Sie eine Sicherungskopie im Voraus.

Halten Sie microSD-Karten von kleinen Kindern fern. Kleine Kinder kénnen die microSD-Karte moglicherweise
versehentlich verschlucken.

Die microSD-Karte kann in den folgenden Situationen beschadigt werden.

Wenn die microSD-Karte entfernt wird, ohne sie vorher zu unmounten.
Wenn die microSD-Karte wahrend eines Ubertragungs-/Wiedergabe-/Formatierungsvorgangs entfernt wird.

Sony Ubernimmt keine Garantie fir eine einwandfreie Funktion aller Arten von kompatiblen microSD-Karten
zusammen mit dem Player.

In den folgenden Situationen kénnen Daten beschadigt werden.

Wenn eine microSD-Karte wahrend eines Lese- oder Schreibvorgangs entfernt wird.

Wenn der Player wahrend eines Lese- oder Schreibvorgangs ausgeschaltet wird.

Wenn eine microSD-Karte an einem Ort verwendet wird, wo es statische Aufladung oder elektrisches Rauschen
gibt.

Sony Ubernimmt keine Verantwortung fiir Verluste oder Schaden der gespeicherten Daten. Sony empfiehlt, dass Sie
regelmaRig eine Sicherungskopie aller wichtigen Daten erstellen.

Halten Sie die folgenden Vorsichtsmallinahmen beim Umgang mit microSD-Karten ein.

Uben Sie keinen starken Druck auf eine microSD-Karte aus.

Biegen Sie microSD-Karten nicht.

Lassen Sie microSD-Karten nicht fallen.

Zerlegen Sie microSD-Karten nicht.

Nehmen Sie keine Anderungen an microSD-Karten vor.

Setzen Sie microSD-Karten keinem Wasser aus.

Lassen Sie microSD-Karten nicht im heiflen Fahrgastraum eines Autos liegen.

Lassen Sie microSD-Karten nicht im direkten Sonnenlicht liegen.

Lassen Sie microSD-Karten nicht nahe einer Heizung liegen.

Lassen Sie microSD-Karten nicht an einem feuchten Ort liegen.

Lassen Sie microSD-Karten nicht an einem Ort liegen, an dem korrodierende Substanzen vorhanden sind.
Bringen Sie keine Aufkleber an.

Berthren Sie die Kontaktstifte einer microSD-Karte nicht mit den Handen oder mit metallenen Gegenstanden.

Halten Sie die folgenden Vorsichtsmalinahmen beziglich des microSD-Kartensteckplatzes ein.
Setzen Sie die microSD-Karte gerade in der korrekten Richtung ein.
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Setzen Sie keine anderen Objekte als eine microSD-Karte in den microSD-Kartensteckplatz ein.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema
Verwenden einer microSD-Karte

Formatieren einer microSD-Karte

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Teile und Bedienelemente

L I - R U S

1. Touchscreen
Tippen Sie auf Symbole oder Elemente auf dem Bildschirm, um den Player zu bedienen.

2. Eingebautes Mikrofon

Sie kdnnen das eingebaute Mikrofon zum Eingeben von Audiosignalen benutzen. Verdecken Sie das Mikrofon nicht,
wahrend Sie es verwenden.

3. Kopfhérerbuchse (Mini-Stereo)
Driicken Sie den Kopfhorerstecker hinein, bis er mit einem Klicken einrastet.
Schliel3en Sie die Kopfhorer ordnungsgemald an. Andernfalls wird die Tonausgabe beeintrachtigt.

4. Gurtloch
Befestigen Sie einen Riemen (nicht mitgeliefert).

5. USB Type-C-Anschluss
Schliel3en Sie den Player Uiber das mitgelieferte USB Type-C-Kabel an einen laufenden Computer an. Mit der USB-
DAC-Funktion kénnen Sie den Player aufladen oder die Musik auf einem Computer wiedergeben.

6. microSD-Kartensteckplatz (Der Steckplatz befindet sich unter der Steckplatzabdeckung.)
Setzen Sie eine microSD-Karte (nicht mitgeliefert) ein, bis sie mit einem Klicken einrastet.

7. Abdeckung des microSD-Kartensteckplatzes
Offnen Sie die Abdeckung, um eine microSD-Karte einzusetzen.

8. Eingebaute Antenne

Die WLAN-Antenne und die Bluetooth-Antenne sind eingebaut. Decken Sie die Antennen nicht ab, wahrend Sie Sie
benutzen.

9. ¢ (Stromversorgung)-Taste

Dricken Sie die Taste, um den Bildschirm ein- oder auszuschalten.

Halten Sie die Taste 5 Sekunden gedriickt, um den Player einzuschalten.

Halten Sie die Taste 2 Sekunden lang gedrtickt, um den Player auszuschalten oder neu zu starten.

Falls der Betrieb instabil wird, halten Sie die Taste 10 Sekunden lang gedrickt, um einen Neustart des Players zu
erzwingen.

10. Tasten +(*1)/— (Lautstarke)
Driicken Sie die Tasten, um die Lautstarke einzustellen.
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1.

12.

13.

*1

Wiedergabe-Bedienungstasten

=11 (Wiedergabe/Pause) (*1): Driicken Sie die Taste, um die Wiedergabe zu starten oder zu unterbrechen.

e« (Vorheriger Titel)/»» (Nachster Titel): Driicken Sie die Tasten, um zum Anfang des aktuellen Titels, vorherigen
Titels bzw. nachsten Titels zu springen.

Halten Sie die Tasten gedruckt, um einen schnellen Rucklauf oder Vorlauf der Wiedergabe durchzufihren.

HOLD(Halten)-Schalter

Schieben Sie den Schalter, um die Wiedergabe-Bedienungstasten und die +/— (Lautstarke)-Tasten am Player zu
sperren. Dadurch kénnen Sie vermeiden, dass die Tasten versehentlich betatigt werden.

Gesperrt (nicht betriebsbereit)

Freigegeben (betriebsbereit)

CEDY

Lade-LED

Die LED leuchtet, wahrend der Player geladen wird.

Auf der Taste m=11 (Wiedergabe/Pause) und der Lauter (+)-Taste befinden sich Tastpunkte.Die Tastpunkte unterstiitzen Sie dabei, die Tasten
ohne hinzusehen zu bedienen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation

26



SONY

Hilfe

Digital Media Player
NW-A306

[WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm

Der [WALKMAN-Startbildschirm] ist ein fir die Musikwiedergabe angepasster Startbildschirm. Er verfugt iber das Musik-
Player-Widget, so dass Sie die Musikwiedergabe steuern kdnnen, ohne eine App zu starten. Aulerdem werden die Apps,
die mit Musik zu tun haben, angezeigt.

1

6
2

7
3
4
5

1. Statusleiste
Der Status des Players und die Benachrichtigungen werden als Symbole angezeigt.
Streichen Sie auf der Statusleiste nach unten, um das Benachrichtigungsfeld und das Fenster mit den
Schnelleinstellungen anzuzeigen.

2. Musik-Player-Widget
Das Widget zeigt den aktuellen Titel von ,Musik-Player* an.

3. Verkniipfungen zu Apps
Tippen Sie auf eine Verknupfung, um eine App zu starten.

4. Dock
Sie kénnen bis zu 5 Verkntpfungen fir Apps hinzufiigen.

5. Navigationsleiste
Die Navigationsleiste enthalt die folgenden 3 Tasten. Tippen Sie darauf, um sie zu bedienen.

4 (Zuriick)-Taste
Tippen Sie auf die Taste, um zum vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.

@ (Startbildschirm)-Taste
Tippen Sie auf die Taste, um den [WALKMAN-Startbildschirm] anzuzeigen.

B (Uberblick)-Taste
Tippen Sie auf die Taste, um zuletzt verwendete Apps anzuzeigen.

6. Albumcover
Tippen Sie auf den Bereich, um den ,Musik-Player® zu starten.

7. Tasten flr Zurlick/Wiedergabe (Pause)/Vor
Tippen Sie auf die Tasten, um die Musikwiedergabe zu steuern, ohne eine App zu starten.

27



Informationen zu Verknupfungen mit Apps auf dem Dock

Apps wie die folgenden sind auf dem Player vorinstalliert.

[Soundeinstellungen]

Verwenden Sie die App, um den Ton einzustellen. Sie kdnnen den Ton fur den Player direkt einstellen. Diese Option
ist praktisch, wenn Sie Inhalte mithilfe von anderen Apps als ,Musik-Player* wiedergeben.

.2 [Musik-Player]

Mit der App kénnen Sie auf dem Player gespeicherte Musikinhalte wiedergeben. Sie haben folgende Moglichkeiten,
Musikinhalte vorzubereiten.

Ubertragen von Musikinhalten von Inrem Computer auf den Player.
Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten.

[Sony | Headphones Connect]
Mit der App kdnnen Sie Ihren Kopfhorer registrieren und einrichten.

Tipp

Wenn Sie wahrend der Ersteinrichtung [Seite 2 (WALKMAN®-Startbildschirm)] fuir [Startbildschirm auswahlen] wahlen, wird der
[WALKMAN-Startbildschirm] angezeigt, wenn Sie auf die Taste @ (Startbildschirm) tippen.

Nach der Ersteinrichtung kénnen Sie den Haupt-Startbildschirm wechseln.
Halten Sie einen leeren Bereich auf dem Startbildschirm fest.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUoptionen.
[Startbildschirm-Einstellungen] — [Startbildschirm auswahlen].

Wahlen Sie den gewlinschten Startbildschirm.

Hinweis

Bitte beachten Sie, dass Sony keine Verantwortung fur etwaige Probleme tUbernimmt, die auf Apps oder Dienste anderer
Unternehmen zuriickzufiihren sind. Uberpriifen Sie vor der Benutzung die Nutzungsbedingungen der einzelnen Anbieter.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema

Liste von Symbolen, die in der Statusleiste angezeigt werden
Installieren von Apps zur Nutzung von Online-Musikdiensten

Umschalten des Startbildschirms

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation

28



SONY

Hilfe

Digital Media Player
NW-A306

Android-Startbildschirm

Auf dem Android-Startbildschirm werden u. a. Widgets, Verknlpfungen und Ordner angezeigt.

1 T e T

1. Statusleiste
Der Status des Players und die Benachrichtigungen werden als Symbole angezeigt.
Streichen Sie auf der Statusleiste nach unten, um das Benachrichtigungsfeld und das Fenster mit den
Schnelleinstellungen anzuzeigen.

2. Widget fiir die Google-Suche
Tippen Sie in das Eingabefeld, um die Tastatur anzuzeigen. Geben Sie den Text flr die Google-Suche ein.

3. Verknuipfungen zu Apps
Tippen Sie auf eine Verknupfung, um eine App zu starten.

4. Dock
Sie kénnen bis zu 5 Verkntpfungen fir Apps hinzufiigen.

5. Navigationsleiste
Die Navigationsleiste enthalt die folgenden 3 Tasten. Tippen Sie darauf, um sie zu bedienen.

<« (Zuriick)-Taste
Tippen Sie auf die Taste, um zum vorherigen Bildschirm zurtickzukehren.

@ (Startbildschirm)-Taste
Tippen Sie auf die Taste, um den [WALKMAN-Startbildschirm] anzuzeigen.

B (Uberblick)-Taste
Tippen Sie auf die Taste, um zuletzt verwendete Apps anzuzeigen.

Informationen zu Verknuipfungen mit Apps auf dem Dock

Apps wie die folgenden sind auf dem Player vorinstalliert.

[Soundeinstellungen]

Verwenden Sie die App, um den Ton einzustellen. Sie kdnnen den Ton fur den Player direkt einstellen. Diese Option
ist praktisch, wenn Sie Inhalte mithilfe von anderen Apps als ,Musik-Player wiedergeben.
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.o [Musik-Player]
Mit der App kdnnen Sie auf dem Player gespeicherte Musikinhalte wiedergeben. Sie haben folgende Mdéglichkeiten,
Musikinhalte vorzubereiten.

Ubertragen von Musikinhalten von Ihrem Computer auf den Player.
Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten.

_ [Sony | Headphones Connect]
Mit der App kdnnen Sie |hren Kopfhorer registrieren und einrichten.

Hinweis

Bitte beachten Sie, dass Sony keine Verantwortung fur etwaige Probleme tUbernimmt, die auf Apps oder Dienste anderer
Unternehmen zuriickzufiihren sind. Uberpriifen Sie vor der Benutzung die Nutzungsbedingungen der einzelnen Anbieter.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Liste von Symbolen, die in der Statusleiste angezeigt werden
Installieren von Apps zur Nutzung von Online-Musikdiensten

Umschalten des Startbildschirms

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Anzeigen des Bildschirms ,,Alle Apps*

Auf dem Bildschirm ,Alle Apps® werden alle auf dem Player installierten Apps angezeigt. Suchen Sie die gewlinschte App
und starten Sie sie.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Der Bildschirm ,Alle Apps“ wird angezeigt.
Blattern Sie auf dem Bildschirm nach oben oder unten, um die gewiinschte App zu suchen. Tippen Sie auf das App-
Symbol, um die App zu starten.

Tipp

Sie kénnen den Bildschirm ,Alle Apps“ mit demselben Vorgang sowohl auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] als auch auf dem
Android-Startbildschirm anzeigen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Anzeigen des Fensters mit den Schnelleinstellungen

Das Fenster mit den Schnelleinstellungen ermdglicht einen schnellen Zugriff auf verschiedene Funktionen. Sie kdnnen
die Funktionen ein- und ausschalten oder die Einstellungen anpassen.

o Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] von der Statusleiste nach unten.

Das Fenster mit den Schnelleinstellungen erscheint.
Zum Kaufzeitpunkt finden Sie u. a. folgende Funktionen im Fenster mit den Schnelleinstellungen.

WLAN-Funktion
Bluetooth-Funktion
Lautstarke

e Tippen Sie auf das gewiinschte Symbol, um die Funktion ein- bzw. auszuschalten.

Wenn Sie auf das Lautstarke-Symbol tippen, erscheint das Dialogfeld ,Lautstarke®.
Je nach Funktion wird der Einstellbildschirm geoffnet, wenn Sie das Symbol gedrtickt halten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
[WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm
Android-Startbildschirm

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Umschalten des Startbildschirms

Dieser Player verfligt Uber zwei Startbildschirme.

Android-Startbildschirm: Android-Standardstartbildschirm
[WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm: Fir Musikwiedergabe angepasster Startbildschirm

Legen Sie einen der beiden Startbildschirme als Haupt-Startbildschirm fest. Der Haupt-Startbildschirm wird angezeigt,
wenn Sie auf die Taste . (Startbildschirm) tippen. Der [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm verfiigt Uber das Musik-
Player-Widget, so dass Sie die Musikwiedergabe steuern kdnnen, ohne eine App zu starten. Wir empfehlen, den
[WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm als Haupt-Startbildschirm zu verwenden.

Sie kdnnen auch jederzeit zwischen den beiden Startbildschirmen wechseln.

Einrichten des Haupt-Startbildschirms
1. Halten Sie einen leeren Bereich auf dem Startbildschirm fest.
2. Tippen Sie auf [Startbildschirm-Einstellungen] — [Startbildschirm auswahlen].
3. Wahlen Sie den gewiinschten Startbildschirm aus, und tippen Sie dann auf [OK].

Tipp

Wenn Sie wahrend der Ersteinrichtung [Seite 2 (WALKMAN®-Startbildschirm)] fir [Startbildschirm auswahlen] wahlen, wird der
[WALKMAN-Startbildschirm] als Haupt-Startbildschirm festgelegt.

Umschalten des Startbildschirms

1. Wischen Sie Uiber den Startbildschirm nach links oder rechts.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
Konfigurieren der Ersteinrichtung
[WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm
Android-Startbildschirm

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,,Musik-Player*

.Musik-Player* ist eine auf dem Player vorinstallierte Musik-App.
Geben Sie die folgenden Musikinhalte wieder.

Musikinhalte, die bei Online-Musikdiensten erworben wurden, indem der Player mit einem WLAN-Netzwerk
verbunden wird.

Die von einem Computer zum Player Ubertragenen Musikinhalte.

Die auf einem Computer gespeicherten Musikinhalte (USB-DAC-Funktion).

Daruber hinaus kdnnen Sie den Ton lhren Praferenzen entsprechend einstellen.

So starten Sie ,,Musik-Player*

Tippen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] auf [Musik-Player].
Sie kénnen den ,Musik-Player” auch starten, indem Sie auf das Albumcover im Musik-Player-Widget tippen.

In diesem Thema wird das Layout der verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player® mit dem Wiedergabebildschirm ([A]
) in der Mitte erlautert. Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm ([A]) (nach oben/unten/links/rechts), um auf andere
Bildschirme umzuschalten.
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160K

Library

Wiedergabebildschirm

Sie kdnnen eine Vielzahl von Informationen fur den aktuell ausgewahlten Titel anzeigen lassen.

Bibliotheksbildschirm

Sie kdnnen Titel auf dem Bibliotheksbildschirm auswahlen. Titel sind in verschiedene Kategorien eingeteilt (wie z. B. [Alle
Songs], [Album], [Interpret] usw.).

Abspielwarteschlangenbildschirm

Sie kdnnen die Liste der Titel, die der Player wiedergibt, Uberprifen und bearbeiten.

[D] Favoriten-Bildschirm

Sie kdnnen die Titel/Alben/Wiedergabelisten Uberprifen, die Sie zuvor zu den Favoriten hinzugeflgt haben.
In diesem Bildschirm kénnen die folgenden Vorgange ausgefihrt werden.

Wiedergeben von Titeln/Alben/Wiedergabelisten in ,Favoriten®.

Entfernen von Titeln/Alben/Wiedergabelisten aus den Favoriten.
Andern der Anzeigereihenfolge von Titeln/Alben/Wiedergabelisten in ,Favoriten®.
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Hinzuflgen von Titeln/Alben/Wiedergabelisten in ,Favoriten® zu einer Wiedergabeliste oder der
Abspielwarteschlange.

[E] Soundeinstellungsbildschirme

Sie kdnnen die verschiedenen Soundeinstellungen verwenden.

Equalizer

DSEE Ultimate™
DC Phasen-Linearis.
Dynamic Normalizer
Vinyl-Prozessor
ClearAudio+

Tipp

Sie kdnnen das Umschalten des Bildschirms auch in der Bedienungsanleitung nachlesen.
Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Menlielemente.
ﬂ (Optionen) — [Bedienungsanleitung].

Sie kdnnen die Bedienungsanleitung auch auf dem Bibliotheksbildschirm oder den Soundeinstellungsbildschirmen lesen.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menlioptionen.
H (Optionen) — [Bedienungsanleitung].

Miniplayer

Der Miniplayer erscheint am unteren Rand jedes Bildschirms (auf3er auf dem Wiedergabebildschirm). Tippen Sie auf den
Miniplayer, um den Wiedergabebildschirm anzuzeigen.

[ -

1. Aktuelle Wiedergabeposition
Der Bereich gibt die Wiedergabeposition innerhalb des aktuellen Titels an.

2. Albumcover/Titelname/Interpretenname
Tippen Sie in den Bereich, um den Wiedergabebildschirm anzuzeigen. Streichen Sie im Bereich nach links oder
rechts, um zum Anfang des vorhergehenden oder nachsten Titels zu springen.

3. © (Wiedergabe)/@ (Pause)-Taste
Tippen Sie auf die @) (Wiedergabe)-Taste, um die Wiedergabe zu starten.
Tippen Sie wahrend der Wiedergabe auf die @) (Pause)-Taste, um die Wiedergabe anzuhalten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
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Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player*
Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player*
Abspielwarteschlangenbildschirm in ,Musik-Player*
Favoriten-Bildschirm in ,Musik-Player®
Soundeinstellungsbildschirme fir ,Musik-Player*

Wiedergeben von Musikinhalten auf einem Computer mit der Klangqualitat des Players (USB-DAC-Funktion)

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Bibliotheksbildschirm in ,,Musik-Player*

Sie kdnnen Titel auf dem Bibliotheksbildschirm auswahlen. Titel sind in verschiedene Kategorien eingeteilt (wie z. B. [Alle
Songs], [Album], [Interpret] usw.).

So zeigen Sie den Bibliotheksbildschirm an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player nach unten. Alternativ tippen Sie in der rechten oberen
Ecke des Bildschirms auf die Taste @ (Bibliothek Anfang).

4 5

1
L KK
AL KN T A .
2 . I &
T
3
1. Suchfeld

Tippen Sie auf das Feld, um die Tastatur anzuzeigen, und geben Sie einen Text ein. Geben Sie Stichworter fur die
Suche, z. B. einen Titelnamen, ein.

2. Musikkategorien ([Alle Songs], [Album], [Interpret] usw.)
Jeder Titel ist in mehrere Kategorien eingeteilt. Wahlen Sie einen Titel aus der gewiinschten Kategorie.

Tippen Sie auf [Hi-Res], um Titel nach der Klangqualitat mit einem der folgenden Filter zu suchen.
[Hi-Res]
[CD-Qualitat]
[Komprimiert]

Schlief3en Sie den Player an einen Computer an, und tippen Sie auf [USB DAC], um die auf dem Computer
gespeicherte Musik mit derselben Klangqualitat wie auf dem Player wiederzugeben.

3. Seitenanzeige

Die Anzahl der Punkte stellt die Anzahl der verfligbaren Seiten dar. Streichen Sie auf dem Bildschirm nach links oder
rechts, um zu einer anderen Seite zu wechseln.

4. Taste ,Datenbank aktualisieren”
Tippen Sie auf die Taste, um die Datenbank von ,Musik-Player” zu aktualisieren.
Erworbene oder Uibertragene Inhalte erscheinen u. U. nicht in der Bibliothek von ,Musik-Player®. Fiihren Sie in
diesem Fall eines der folgenden Verfahren durch, und aktualisieren Sie dann die Datenbank.

Stellen Sie sicher, dass sich die Musikdateien in einem der folgenden Ordner befinden.
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Der Ordner [Music] oder der Ordner [Download], welche sich im internen Speicher des Players befinden
Der Ordner [Music] auf der microSD-Karte
Die unter [Zu importierende Ordner] in ,Musik-Player® registrierten Ordner
Registrieren Sie den Ordner, der die gewlinschten Musikdateien enthalt, unter [Zu importierende Ordner] in
~-Musik-Player*.
5. Optionstaste

6. Unterkategorien oder Titelliste
Nachdem Sie eine Musikkategorie ausgewahlt haben, wahlen Sie eine Unterkategorie, bis Sie den gewtinschten Titel
finden.
Sie kénnen die Codecs fur die Titel, wie z. B. FLAC, uberprifen. Codecs fur hochauflésende Audioformate werden
farbig angezeigt.

7. Zufallswiedergabe-Taste
Tippen Sie hier, um die Zufallswiedergabe mit der angezeigten Titelliste als Wiedergabebereich zu starten.

Meni Optionen

Tippen Sie auf [ (Optionen), um das Optionsmeni anzuzeigen.
Die angezeigten Elemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen unterschiedlich sein.

Einstellungen

Wahlen Sie das Element, um das Menu ,Einstellungen® fir ,Musik-Player anzuzeigen.

Elemente zur Anz. ausw.

Wahlen Sie das Element, um festzulegen, welche Kategorien angezeigt und welche nicht angezeigt werden sollen.
Einst. der Anz.elemente zuriick

Wahlen Sie das Element, um die Standardkategorien anzuzeigen.

Bedienungsanleitung

Wahlen Sie das Element, um die Bedienungsanleitung anzuzeigen.

Neue Wiedergabeliste erstellen

Wahlen Sie das Element, um eine neue Wiedergabeliste zu erstellen.

Alle Wiedergabelisten lI6schen

Wahlen Sie das Element, um alle Wiedergabelisten zu lI6schen.

Wiedergabeliste umbenennen

Wahlen Sie das Element, um den Namen der Wiedergabeliste zu andern.

Songs neu ordnen

Wahlen Sie das Element, um die Reihenfolge der Titel in der Wiedergabeliste zu andern.

Favoriten neu ordnen

Wahlen Sie das Element, um die Reihenfolge der Elemente in den Favoriten zu andern.

Zu Wiedergabeliste hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um alle Titel im ausgewahlten Element zu einer Wiedergabeliste hinzuzufligen.

Als nachstes abspielen

Wahlen Sie das Element, um alle Titel in den Favoriten zu der Position nach dem aktuellen Titel in der
Abspielwarteschlange hinzuzufligen.

Zum Ende der Abspielwarteschlange hinzuf.

Wahlen Sie das Element, um alle Titel in den Favoriten am Ende der Abspielwarteschlange hinzuzufligen.
Abspielwarteschlange leeren und hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den Inhalt der aktuellen Abspielwarteschlange zu I6schen, und fiigen Sie erneut alle Titel in
den Favoriten zur Abspielwarteschlange hinzu.

Alle entfernen

Wahlen Sie das Element, um alle Titel oder Elemente aus der Wiedergabeliste oder den Favoriten zu entfernen.

Kontextmenii

Tippen Sie auf ﬂ (Kontextmen(), um das Kontextmeni anzuzeigen. ﬂ (Kontextmen) erscheint rechts neben jedem
Element in einer Unterkategorie-Liste.
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Die angezeigten Elemente kénnen je nach Bildschirm oder Einstellungen unterschiedlich sein.

Zu Favoriten hinzufiigen

Wabhlen Sie das Element, um den/das/die ausgewahlte(n) Titel/Album/Wiedergabeliste zu den Favoriten hinzuzufigen.
Zu Wiedergabeliste hinzufiigen

Wabhlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element zu einer Wiedergabeliste
hinzuzufugen.

Zu anderer Wiedergabeliste hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um alle Titel in der ausgewahlten Wiedergabeliste zu einer anderen Wiedergabeliste
hinzuzufugen.

Als nachstes abspielen

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element zu der Position nach dem
aktuellen Titel in der Abspielwarteschlange hinzuzufligen.

Zum Ende der Abspielwarteschlange hinzuf.

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element an das Ende der
Abspielwarteschlange hinzuzufliigen.

Abspielwarteschlange leeren und hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den Inhalt der aktuellen Abspielwarteschlange zu I6schen, und fiigen Sie den
ausgewabhlten Titel bzw. alle Titel im ausgewahlten Element neu zur Abspielwarteschlange hinzu.

Aus dieser Liste entfernen

Wabhlen Sie das Element, um das ausgewahlte Element aus der Wiedergabeliste oder den Favoriten zu entfernen.
Wiedergabeliste umbenennen

Wahlen Sie das Element, um den Namen der Wiedergabeliste zu andern.

Detaillierte Songinformationen

Wahlen Sie das Element, um die Details des Titels anzuzeigen.

Loschen

Wabhlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel, die Wiedergabeliste oder den Ordner zu I6schen.

Tipp
Sie konnen die Kategorie-Symbole verschieben. Halten Sie ein Symbol gedriickt, und ziehen Sie es per Drag-and-Drop an die
gewunschte Position.

Sie kdnnen das Kontextmenl auch anzeigen, indem Sie ein Element in der Liste gedruckt halten.

Sie kdnnen die Datenbank auch tber das Meni ,Einstellungen* fir ,Musik-Player” aktualisieren.
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menuoptionen.
ﬂ (Optionen) — [Einstellungen] — [Datenbank aktualisieren].

Wenn [Zu Wiedergabeliste hinzufligen] oder [Zu anderer Wiedergabeliste hinzufligen] ausgewahlt wird, kann eine von einem
Computer tUbertragene Wiedergabeliste nicht als Hinzufligungsziel ausgewahlt werden. Erstellen Sie in diesem Fall eine neue
Wiedergabeliste mit demselben Inhalt, der vom Computer im Voraus Gbertragen wurde, und wahlen Sie dann diese
Wiedergabeliste als Hinzufligungsziel aus.

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm rechts neben der vom Computer tibertragenen Wiedergabeliste auf ﬂ (Kontextmen).
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUoptionen.

[Zu anderer Wiedergabeliste hinzufligen] — [Neue Wiedergabeliste erstellen].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
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So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player®

Abspielen von Musik

Abspielwarteschlangenbildschirm in ,Musik-Player*

Registrierung oder Aufhebung der Registrierung von in den ,Musik-Player” zu importierenden Ordnern

Verwalten von Wiedergabelisten in ,Musik-Player”

Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer, Wiedergeben oder Loschen von Wiedergabelisten
in ,Musik-Player*

Verwalten von Favoriten in ,Musik-Player*
USB-DAC-Bildschirm in ,Musik-Player*

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Wiedergabebildschirm in ,,Musik-Player*

Sie kdnnen eine Vielzahl von Informationen fir den aktuell ausgewahlten Titel anzeigen lassen. Wahrend der
Wiedergabe wechselt die Hintergrundfarbe des Bildschirms zur Anpassung an die Grundfarbe des Albumcovers.

So zeigen Sie den Wiedergabebildschirm an

Tippen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] auf .« [Musik-Player].
Sie kdnnen den ,Musik-Player” auch starten, indem Sie auf das Albumcover des Musik-Player-Widgets tippen.
Falls ein anderer Bildschirm als der Wiedergabebildschirm angezeigt wird, fihren Sie eines der folgenden Verfahren aus.

Streichen Sie auf dem Bildschirm (nach oben/unten/links/rechts).
Tippen Sie auf den Miniplayer, um den Wiedergabebildschirm anzuzeigen.

10
n

[= BT, B - S FTR N

1. Albumcover

2. Klangqualitat (Codec, Abtastfrequenz, Bitrate/Quantisierungs-Bitrate)/Symbol fiir hochauflésendes Audio

3. Name des Titels/Interpretenname/Albumtitel
Tippen Sie auf diesen Bereich, um nach Inhalten zu suchen, die sich auf den aktuellen Titel beziehen, wie z. B. Titel
auf demselben Album sowie Alben desselben Interpreten.

4. Verstrichene Zeit des aktuellen Titels

5. Zeitleiste

6. Zufallswiedergabe-Taste / Zurlick-Taste / Wiedergabe (Pause)-Taste / Vor-Taste / Wiederholungstaste
Tippen Sie auf die jeweilige Taste, um die Wiedergabe zu steuern, z. B. Wiedergabe, Pause, Umschalten auf den
nachsten Titel oder vorherigen Titel sowie Andern der Wiedergabemethode.
AuRerdem konnen Sie diesen Bereich nach links oder rechts wischen, um zum nachsten oder vorhergehenden Titel
zu wechseln.

7. Bibliothek-nach-oben-Taste

8. Optionstaste

9. Favoriten-Taste
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Tippen Sie auf diese Taste, um den aktuellen Titel zu den Favoriten hinzuzufigen oder den Titel aus den Favoriten zu
entfernen.
10. Titelnummer/Titelgesamtzanhl

11. Lange des Titels

Menii Optionen

Tippen Sie auf ﬂ (Optionen), um das Optionsmenul anzuzeigen.
Die angezeigten Elemente kdnnen je nach den Einstellungen unterschiedlich sein.

Einstellungen

Wabhlen Sie das Element, um das Meni ,Einstellungen® fir ,Musik-Player* anzuzeigen.

Zu Wiedergabeliste hinzufiigen

Wabhlen Sie das Element, um den aktuellen Titel zu einer Wiedergabeliste hinzuzufigen.

Ahnliches suchen

Wabhlen Sie das Element, um Inhalte zu suchen, die sich auf den aktuellen Titel beziehen, wie z. B. Titel im selben Album
sowie Alben desselben Interpreten.

Kassetten-Wdg.bildsch. anzeigen

Wenn Sie das Element aktivieren, wechselt der Wiedergabebildschirm zu einer Animation einer rotierenden Kassette.
Die Art der angezeigten Kassette variiert je nach dem wiedergegebenen Titel.

Detaillierte Songinformationen

Wahlen Sie das Element, um die Details des aktuellen Titels anzuzeigen.

Textanzeige

Wahlen Sie das Element, um den Songtext des aktuellen Titels anzuzeigen.

Loschen

Wahlen Sie das Element, um den aktuellen Titel zu I6schen.

Bedienungsanleitung

Wahlen Sie das Element, um die Bedienungsanleitung anzuzeigen.

Tipp
Sie kdnnen den aktuellen Wiedergabestatus anhand der Hintergrundfarbe des Wiedergabebildschirms bestimmen.

Wahrend der Wiedergabe: Grundfarbe des Albumcovers
Angehalten: schwarz

Ziehen Sie die Zeitleiste, um die Wiedergabeposition in einem Titel zu &ndern.
Wahrend Sie die Zeitleiste ziehen, erscheint die verstrichene Zeit des aktuellen Titels tiber dem Albumcover.

Falls eine bestimmte Zeitspanne ohne Tasten- oder Bildschirmbedienung auf dem Wiedergabebildschirm ablauft, wechselt die
Anzeige zum Kassettenbildschirm. Dies ist der Fall, wenn Sie den Wiedergabebildschirm auswahlen, wahrend das
Kontrollkastchen fiir [Kassetten-Wdg.bildsch. anzeigen] aktiviert ist. Tippen Sie auf den Kassettenbildschirm, um
Bildschirmvorgange durchzufihren. Das Display schaltet voriibergehend auf den regularen Wiedergabebildschirm zurlck.
Anschliefsend kdnnen Sie Bildschirmvorgange durchfiihren.

Selbst wenn das Kontrollkastchen fiir [Kassetten-Wdg.bildsch. anzeigen] aktiviert ist, wird der Wiedergabebildschirm nicht auf
den Kassettenbildschirm umgeschaltet, wahrend das Element [Detaillierte Songinformationen] oder [Textanzeige] angezeigt wird.

Sie konnen die Funktion [Kassetten-Wdg.bildsch. anzeigen] auch im Menu eines beliebigen Bildschirms in ,Musik-Player” ein-
oder ausschalten. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentoptionen.
ﬂ (Optionen) — [Einstellungen] — [Wdg. auf Kassettenbildsch.].

Sie kénnen [Ahnliches suchen] auch ausfiihren, indem Sie unter ,Musik-Player auf dem Wiedergabebildschirm auf den Titel-,
Kinstler- oder Albumnamen tippen.

Wenn [Zu Wiedergabeliste hinzufligen] ausgewahlt ist, kann eine von einem Computer Ubertragene Wiedergabeliste nicht als
Hinzufligungsziel ausgewahlt werden. Erstellen Sie in diesem Fall eine neue Wiedergabeliste mit demselben Inhalt, der vom
Computer im Voraus Ubertragen wurde, und wahlen Sie dann diese Wiedergabeliste als Hinzufligungsziel aus.

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm rechts neben der vom Computer iibertragenen Wiedergabeliste auf ] (Kontextmend).
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menlioptionen.

[Zu anderer Wiedergabeliste hinzufligen] — [Neue Wiedergabeliste erstellen].
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Hinweis

Der Player schaltet den Bildschirm automatisch aus, wenn Sie den Kassettenwiedergabebildschirm 10 Minuten lang angezeigt
haben.

Die Angabe der abgelaufenen Zeit und die Anzeige der Zeitleiste sind evtl. nicht korrekt.

Der Player zeigt abhangig vom Dateiformat evtl. kein Albumcover an.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player®
Abspielen von Musik
Wiedergabemethoden
Verwalten von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*

Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer, Wiedergeben oder Loschen von Wiedergabelisten
in ,Musik-Player*

Verwalten von Favoriten in ,Musik-Player*

Anzeigen von Liedtexten

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation

44



SONY

Hilfe

Digital Media Player
NW-A306

Abspielwarteschlangenbildschirm in ,,Musik-Player*

Sie kdnnen die Liste der Titel, die der Player wiedergibt, Gberpriifen und bearbeiten.

So zeigen Sie den Abspielwarteschlangenbildschirm an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm von ,Musik-Player nach rechts.

4
Play queue i 5
1 J1 Al songs
2 6
) 7
WALKMANT
3 bl WAL
B
1. Wiedergabegerat
2. Aktueller Titel
3. Wiedergabereihenfolge
4. Bibliothek-nach-oben-Taste
5. Optionstaste
6. KontextmenU-Taste
7. Inhaltsliste
Interpretenname
Name des Titels
Codec
Codecs fur hochauflésende Audioformate werden farbig angezeigt.
Lange

8. Bildlaufanzeige

Menii Optionen

Tippen Sie auf ﬂ (Optionen), um das Optionsmenul anzuzeigen.
Die angezeigten Elemente konnen je nach den Einstellungen unterschiedlich sein.

Einstellungen
Wahlen Sie das Element, um das Menu ,Einstellungen® fir ,Musik-Player anzuzeigen.
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Songs neu ordnen
Wahlen Sie das Element, um die Reihenfolge der Titel in der aktuellen Abspielwarteschlange zu andern. Ziehen Sie die
Neuordnungssymbole auf der linken Seite der Titel und legen Sie sie ab, bis sie in der gewiinschten Reihenfolge sind.

Zu Wiedergabeliste hinzufiigen
Wahlen Sie das Element, um alle Titel in der aktuellen Abspielwarteschlange zu einer Wiedergabeliste hinzuzufligen.

Kontextmenii

Tippen Sie auf [ (Kontextmen(), um das Kontextmenii anzuzeigen. ] (Kontextmenti) erscheint rechts neben jedem
Element.
Die angezeigten Elemente konnen je nach den Einstellungen unterschiedlich sein.

Zu Favoriten hinzufiigen
Wahlen Sie das Element, um den Titel zu den Favoriten hinzuzufliigen.

Zu Wiedergabeliste hinzufiigen
Wabhlen Sie das Element, um den Titel zu einer Wiedergabeliste hinzuzufigen.

Aus dieser Liste entfernen
Wahlen Sie das Element, um den Titel aus der aktuellen Abspielwarteschlange zu entfernen.

Detaillierte Songinformationen
Wahlen Sie das Element, um die Details des Titels anzuzeigen.

Tipp

Sie kdnnen das Kontextmeni auch anzeigen, indem Sie ein Element in der Liste gedrickt halten.

Sie kénnen Elemente wie Titel/Alben/Wiedergabelisten der Abspielwarteschlange hinzufligen.
Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm oder dem Favoritenbildschirm rechts neben dem Element auf [ (Kontextmenii) und
dann auf eines der folgenden Elemente.

[Als nachstes abspielen]

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element zu der Position nach dem
aktuellen Titel in der Abspielwarteschlange hinzuzufligen.

[Zum Ende der Abspielwarteschlange hinzuf.]

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element an das Ende der
Abspielwarteschlange hinzuzufugen.

[Abspielwarteschlange leeren und hinzufiigen]

Wabhlen Sie das Element, um den Inhalt der aktuellen Abspielwarteschlange zu I6schen, und fligen Sie den ausgewahlten Titel
bzw. alle Titel im ausgewahlten Element neu zur Abspielwarteschlange hinzu.

Auf dem Abspielwarteschlangenbildschirm scrollt der Bildschirm automatisch zum aktuellen Titel, wenn Sie den Player eine Zeit
lang nicht bedient haben.

Wenn [Zu Wiedergabeliste hinzufligen] ausgewahlt ist, kann eine von einem Computer Ubertragene Wiedergabeliste nicht als
Hinzufligungsziel ausgewahlt werden. Erstellen Sie in diesem Fall eine neue Wiedergabeliste mit demselben Inhalt, der vom
Computer im Voraus Ubertragen wurde, und wahlen Sie dann diese Wiedergabeliste als Hinzufligungsziel aus.

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm rechts neben der vom Computer tibertragenen Wiedergabeliste auf ﬂ (Kontextmena).
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menloptionen.

[Zu anderer Wiedergabeliste hinzufligen] — [Neue Wiedergabeliste erstellen].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player®
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» Abspielen von Musik
» Wiedergabemethoden
» Verwalten von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*

» Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer, Wiedergeben oder Léschen von Wiedergabelisten
in ,Musik-Player*

» Verwalten von Favoriten in ,Musik-Player*
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Favoriten-Bildschirm in ,,Musik-Player*

Sie kdnnen Titel/Alben/Wiedergabelisten abspielen, die Sie zu den Favoriten hinzugefligt haben. Sie kdnnen dartiber
hinaus die Reihenfolge der Elemente in der Inhaltsliste &ndern.

So zeigen Sie den Favoriten-Bildschirm an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm von ,Musik-Player“ nach links.

WALEMANT

W WALHMANE

WaLKMANZ

1. Kategorie-Registerkarten
Die Inhaltslisten werden nach Kategorie (Titel/Aloum/Wiedergabeliste) unterteilt. Tippen Sie auf eine Kategorie-
Registerkarte, um eine Liste der Inhalte in der gewlinschten Kategorie anzuzeigen.

2. Inhaltsliste
Sie kdnnen die Elemente in der ausgewahlten Kategorie anzeigen.

3. Bibliothek-nach-oben-Taste
4. Optionstaste

5. Kontextmeni-Taste

6. Bildlaufanzeige

7. Zufallswiedergabe-Taste
Tippen Sie hier, um die Zufallswiedergabe mit der angezeigten Titelliste als Wiedergabebereich zu starten.

Menii Optionen

Tippen Sie auf [ (Optionen), um das Optionsmeni anzuzeigen.
Die angezeigten Elemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen unterschiedlich sein.

Einstellungen

Wahlen Sie das Element, um das Menu ,Einstellungen® fir ,Musik-Player anzuzeigen.

Favoriten neu ordnen

Wahlen Sie das Element, um die Reihenfolge der Elemente in der ausgewahlten Kategorie zu &ndern. Ziehen Sie die
Neuordnungssymbole auf der linken Seite der Elemente und legen Sie sie ab, bis sie in der gewlinschten Reihenfolge
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sind.

Songs neu ordnen

Wahlen Sie das Element, um die Reihenfolge der Titel in der Wiedergabeliste zu &ndern.

Zu Wiedergabeliste hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um alle Titel in den Favoriten zu einer Wiedergabeliste hinzuzuflgen.

Als nachstes abspielen

Wahlen Sie das Element, um alle Titel in den Favoriten zu der Position nach dem aktuellen Titel in der
Abspielwarteschlange hinzuzufligen.

Zum Ende der Abspielwarteschlange hinzuf.

Wahlen Sie das Element, um alle Titel in den Favoriten am Ende der Abspielwarteschlange hinzuzufligen.
Abspielwarteschlange leeren und hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den Inhalt der aktuellen Abspielwarteschlange zu I6schen, und fiigen Sie erneut alle Titel in
den Favoriten zur Abspielwarteschlange hinzu.

Alle entfernen

Wahlen Sie das Element, um alle Elemente in der ausgewahlten Kategorie aus den Favoriten zu entfernen.

Kontextmeni

Tippen Sie auf ﬂ (Kontextmen), um das Kontextmeni anzuzeigen. ﬂ (Kontextmen) erscheint rechts neben jedem
Element.
Die angezeigten Elemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen unterschiedlich sein.

Zu Favoriten hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den Titel zu den Favoriten hinzuzufligen.

Zu Wiedergabeliste hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahliten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element zu einer Wiedergabeliste
hinzuzufugen.

Zu anderer Wiedergabeliste hinzufiigen

Wabhlen Sie das Element, um alle Titel in der ausgewahlten Wiedergabeliste zu einer anderen Wiedergabeliste
hinzuzuftgen.

Als nachstes abspielen

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element zu der Position nach dem
aktuellen Titel in der Abspielwarteschlange hinzuzufligen.

Zum Ende der Abspielwarteschlange hinzuf.

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element an das Ende der
Abspielwarteschlange hinzuzufliigen.

Abspielwarteschlange leeren und hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den Inhalt der aktuellen Abspielwarteschlange zu I6schen, und fiigen Sie den
ausgewabhlten Titel bzw. alle Titel im ausgewahlten Element neu zur Abspielwarteschlange hinzu.

Aus dieser Liste entfernen

Wahlen Sie das Element, um es aus den Favoriten zu entfernen.

Detaillierte Songinformationen
Wahlen Sie das Element, um die Details des Titels anzuzeigen.

Tipp
Sie kénnen das Kontextmeni auch anzeigen, indem Sie ein Element in der Liste gedruckt halten.

Wenn [Zu Wiedergabeliste hinzufligen] oder [Zu anderer Wiedergabeliste hinzufligen] ausgewahlt wird, kann eine von einem
Computer Ubertragene Wiedergabeliste nicht als Hinzufligungsziel ausgewahlt werden. Erstellen Sie in diesem Fall eine neue
Wiedergabeliste mit demselben Inhalt, der vom Computer im Voraus Gbertragen wurde, und wahlen Sie dann diese
Wiedergabeliste als Hinzufligungsziel aus.

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm rechts neben der vom Computer iibertragenen Wiedergabeliste auf | (Kontextmend).
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUoptionen.

[Zu anderer Wiedergabeliste hinzufligen] — [Neue Wiedergabeliste erstellen].

49



Hinweis
Wenn Sie die microSD-Karte entfernen, werden die folgenden Informationen ausgeblendet.

Favoriteninformationen fir Titel auf der microSD-Karte.

Daten kdnnen in der Datenbank fiir ,Musik-Player” verbleiben. In diesem Fall werden die Informationen beim erneuten Einsetzen
der microSD-Karte wieder angezeigt.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player®
Abspielen von Musik
Wiedergabemethoden

Verwalten von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*

Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer, Wiedergeben oder Loschen von Wiedergabelisten
in ,Musik-Player*

Verwalten von Favoriten in ,Musik-Player*

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Soundeinstellungsbildschirme fiir ,,Musik-Player*

Sie kdnnen verschiedene Soundeinstellungen verwenden. Auf dem Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player kbnnen Sie
schnell auf die Soundeinstellungsbildschirme zugreifen. In diesem Fall missen Sie die App [Soundeinstellungen] nicht
starten.

So zeigen Sie die Soundeinstellungsbildschirme an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player nach oben.

So navigieren Sie durch die Soundeinstellungsbildschirme

Streichen Sie auf dem Bildschirm nach links oder rechts, um eine Soundeinstellung auszuwahlen.
Sie kdnnen keine Soundeinstellungen auswahlen, wenn Sie die folgenden Einstellungen aktiviert haben. Deaktivieren
Sie die Einstellungen, um die anderen Soundeinstellungen zu aktivieren.

Quelle direkt
ClearAudio+

Verfiigbare Soundeinstellungen

Equalizer

DSEE Ultimate™
DC Phasen-Linearis.
Dynamic Normalizer
Vinyl-Prozessor
ClearAudio+

1. Name der Soundeinstellung

2. ON/OFF-Schalter
Tippen Sie hier, um die einzelnen Soundeinstellungen ein- bzw. auszuschalten, wobei der Status der Einstellung
beibehalten wird.

3. Bibliothek-nach-oben-Taste
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4. Optionstaste

5. Seitenanzeige

Die Anzahl der Punkte stellt die Anzahl der verfligbaren Seiten dar. Streichen Sie auf dem Bildschirm nach links oder
rechts, um zu einer anderen Seite zu wechseln.

6. [DIRECT]-Schalter
Sie kénnen die Funktion [Quelle direkt] ein- oder ausschalten.

Meni Optionen

Tippen Sie auf ﬂ (Optionen), um das Optionsmenul anzuzeigen.
Die angezeigten Elemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen unterschiedlich sein.

Einstellungen

Wahlen Sie das Element, um das Menu ,Einstellungen® fur ,Musik-Player anzuzeigen.
Bedienungsanleitung

Wahlen Sie das Element, um die Bedienungsanleitung anzuzeigen.

Tipp

Sie kénnen auf allen Soundeinstellungsbildschirmen nach unten streichen, um zuriick zum Wiedergabebildschirm zu gelangen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player®

Einstellen des Klangs

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Liste von Symbolen, die in der Statusleiste angezeigt werden

In der Statusleiste werden die verschiedenen Status des Players als Symbole angezeigt.

Aktualisieren der Datenbank von ,Musik-Player®.

1

microSD-Karte gemountet

HOLD-Anzeige

Angeschlossenes Bluetooth-Gerat

hd

WLAN-Netzwerk verbunden

Flugzeug-Modus

1

Akkustatus

=

Batteriepflege-Funktion

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.
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Verwandtes Thema
» [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm
= Android-Startbildschirm
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Einstellen der Bildschirmsperre

Bei Aktivierung der Bildschirmsperre wird der Bildschirm automatisch gesperrt, wenn er sich ausschaltet. Dies kann dazu

beitragen, den Player im Falle eines Verlusts zu schltzen. Sie kdnnen aus verschiedenen Methoden zum Entsperren des
Bildschirms auswahlen.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [Sicherheit] — [Displaysperre].

Tippen Sie auf die gewiinschte Methode, um den Bildschirm zu entsperren.

Je nach Methode kann ein Einstellbildschirm erscheinen. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um
die Einstellung abzuschliel3en.

Hinweis

Achten Sie darauf, dass Sie Ihren Entsperrungscode nicht vergessen. Die Informationen gehdren nicht Sony, sondern
ausschlieBlich dem Kunden. Wenn Sie vergessen haben, wie Sie den Bildschirm entsperren, wenden Sie sich an den nachsten
Sony-Handler oder das nachste Sony Service Center. Der Player wird gegen eine Geblhr formatiert, um die Bildschirmsperr-
Informationen zu I6schen. Sony Ubernimmt keine Verantwortung flr Verluste oder Schaden der gespeicherten Daten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Einstellen der Lautstarke

Stellen Sie die Lautstarke fir ,Musik-Player” ein.

1. Drlcken Sie die Tasten +/— (Lautstérke) ([1]) oder halten Sie sie gedriickt.

So stellen Sie die Lautstarke mit dem Dialogfeld ,,Lautstarke* ein

1. Schalten Sie den Bildschirm des Players ein.

2. Driicken Sie die Tasten +/— (Lautstarke) ([1]), um die Lautstarkeregelung anzuzeigen.

3. Tippen Sie auf die Lautstérkeskala oder die Ziffern in der Lautstarkeregelung, um das Dialogfeld ,Lautstarke*
anzuzeigen.

@—I VOLUNE —|— l—m

(2] Lautstarkeregler
+/— (Lautstarke)

4. Drehen Sie den Lautstarkeregler ([2]), um die Lautstérke einzustellen.
Zum Einstellen der Lautstarke kénnen Sie auch +/— (Lautstarke) ([3]) antippen oder gedriickt halten.

Tipp
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Sie kénnen das Dialogfeld ,Lautstéarke auch im Fenster mit den Schnelleinstellungen anzeigen. Streichen Sie auf dem
[WALKMAN-Startbildschirm] von der Statusleiste nach unten. Tippen Sie dann im Fenster mit den Schnelleinstellungen auf das
Lautstarke-Symbol.

Hinweis

Der Lautstarkepegel kann zu hoch oder zu niedrig sein, wenn Sie Musik mit einer anderen App als ,Musik-Player héren. Stellen
Sie die Lautstarke in diesem Fall nach dem folgenden Verfahren ein.

Tippen Sie in der Lautstarkeregelung auf e« (Einstellung) und stellen Sie den Lautstarkepegel fir [Medienlautstarke] ein.
Stellen Sie dann die Lautstarke mit den Tasten +/— (Lautstarke) ([1]) oder Uber das Dialogfeld ,Lautstarke* ein.

Der Lautstarkepegel von ,Musik-Player“ kann zu hoch oder zu niedrig sein, wenn Sie die Lautstarke bei Verwendung einer
anderen App eingestellt haben. Stellen Sie in diesem Fall die Lautstarke mit den Tasten +/— (Lautstarke) ([1]) oder Uber das
Dialogfeld ,Lautstarke” ein.

In den folgenden Fallen kann die Lautstarke nicht iber das Dialogfeld ,Lautstarke” eingestellt werden. Stellen Sie die Lautstarke
mit dem angeschlossenen Gerét ein.

Wenn der Ton Uber ein Bluetooth-Gerat ausgegeben wird, das mit dem Player verbunden ist.
Wenn der Ton Uber ein USB-Gerat ausgegeben wird, das mit dem Player verbunden ist.

Begrenzen der Lautstarke

Die Funktion AVLS (Automatic Volume Limiter System) reduziert das Risiko von Gehdrschaden durch zu hohe
Lautstarken. Mittels AVLS wird die maximale Lautstarke begrenzt.
AVLS weist die folgenden Features auf.

AVLS beschrankt die Lautstarke auf ein bestimmtes Level.

AVLS verhindert Stérungen anderer Personen durch hohe Lautstarken.

AVLS reduziert Risiken, die auftreten, wenn Sie Umgebungsgerausche nicht héren kénnen.
AVLS ermdglicht Ihnen Musikgenuss mit einer angenehmeren Lautstarke.

1. Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

2. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menlioptionen.
@) [Einstellungen] — [Téne].

3. Tippen Sie auf den [AVLS (Lautstarkelimit)]-Schalter.

Hinweis

AVLS (Lautstarkelimit) ist in den folgenden Fallen unwirksam.

Wenn der Ton Uber ein Bluetooth-Gerat ausgegeben wird, das mit dem Player verbunden ist.
Wenn der Ton Uber ein USB-Gerat ausgegeben wird, das mit dem Player verbunden ist.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Lautstarkeregelung in Ubereinstimmung mit Richtlinien
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Lautstirkeregelung in Ubereinstimmung mit Richtlinien

Der Alarm (Signalton) und die Warnung [Bitte Lautstarke prufen.] dienen zum Schutz Ihres Gehdrs. Sie werden
ausgegeben, wenn Sie die Lautstarke zunachst zu hoch einstellen, sodass dies flir Ihr Gehor schadlich sein konnte. Sie
kénnen den Alarm und die Warnung beenden, indem Sie im Dialogfeld "Alarm" auf [OK] tippen.

Hinweis
Nachdem Sie den Alarm und die Warnung aufgehoben haben, kénnen Sie die Lautstarke erhohen.

Nach der ersten Warnung werden der Alarm und die Warnung jeweils nach 20 Stunden Gesamtbetriebszeit wiederholt, wenn die

Lautstarke auf einen Pegel eingestellt wird, der Ihr Gehér schadigen kann. In diesem Fall wird die Lautstarke automatisch
reduziert.

Wenn Sie den Player ausschalten, nachdem Sie eine hohe Lautstarke ausgewahlt haben, die Ihr Trommelfell beschadigen kann,
ist die Lautstarke automatisch niedriger, wenn Sie den Player das nachste Mal einschalten.

Der Alarm ertdnt nicht, wenn eine aktive Bluetooth-Verbindung besteht.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

Verwandtes Thema

Einstellen der Lautstarke

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Vorbereiten von Musikinhalten

Bevor Sie Musikinhalte auf dem Player nutzen kénnen, missen Sie die Musikinhalte vorbereiten.
Dieses Thema enthalt Anweisungen fir die folgenden Vorgange.

Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten mit dem Player.

Importieren von Musikinhalten von einer Audio-CD nach Music Center for PC.

Importieren von auf einem Windows®-Computer gespeicherten Musikinhalten nach Music Center for PC.
Importieren von auf einem externen Mediengerat gespeicherten Musikinhalten auf einen Windows-Computer.
Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten.

Music Center for PC ist eine empfohlene Anwendung flr Windows-Computer. Bevor Sie Musikinhalte von einem
Windows-Computer auf den Player tbertragen, installieren Sie Music Center for PC auf dem Windows-Computer.
Vergewissern Sie sich, dass die Software-Version von Music Center for PC 2.5 oder hdher ist. Bei alteren Versionen
erkennt Music Center for PC den Player nicht.

Um auf einem Mac-Computer gespeicherte Musikinhalte auf den Player zu Ubertragen, verwenden Sie eine Software, die
fur die Ubertragung von Dateien von einem Mac-Computer auf ein Android-Gerét entwickelt wurde.

Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten mit dem Player

Wenn Sie den Player mit einem WLAN-Netzwerk verbinden, kénnen Sie Musikinhalte von Online-Musikdiensten
erwerben. Einzelheiten dazu finden Sie unter [Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten mit dem
Player].

Importieren von Musikinhalten von einer Audio-CD nach Music Center for PC
1. Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.
2. Starten Sie Music Center for PC.
3. Klicken Sie in der Seitenleiste unter [Importieren] auf [CD].

4. Legen Sie eine Audio-CD in das Medienlaufwerk des Computers ein.
Der Musikinhalt der Audio-CD wird auf dem Music Center for PC-Bildschirm angezeigt.
Sie kénnen die Formateinstellung fiir den Import von CDs bei Bedarf andern. Klicken Sie auf --- neben 4, und
wahlen Sie dann unter [CD-Importeinstellungen] ein Dateiformat aus.

Far héhere Klangqualitat: FLAC
Far normale Klangqualitéat: AAC (.mp4), MP3 (.mp3)

5. Versehen Sie die zu importierenden Musikinhalte mit Hakchen.

6. Klicken Sie auf [Importieren], um mit dem Importieren des Musikinhalts zu beginnen.
Um den Importiervorgang abzubrechen, klicken Sie auf [Beenden].

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Tipp

Sie konnen auch iTunes anstelle von Music Center for PC zum Importieren von Audio-CDs verwenden.

60


https://www.sony.net/smc4pc/

Importieren von auf einem Computer gespeicherten Musikinhalten nach Music Center for PC

1. Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.
2. Starten Sie Music Center for PC.

3. Klicken Sie am linken oberen Rand des Music Center for PC-Bildschirms auf — (Menii). Wahlen Sie dann im Menii
[Datei] die Import-Methode.

4. Geben Sie Ordner oder Dateien fiir den Musikinhalt an, den Sie importieren mochten.
5. Beginnen Sie mit dem Import von Musikinhalten.

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Importieren von auf einem externen Mediengerat gespeicherten Musikinhalten auf einen
Computer

Verwenden Sie ein externes Mediengerat, das Uiber Musikinhalte verflgt.

Die folgenden Anweisungen gelten fur den Windows Explorer. Wenn Sie einen Mac-Computer verwenden, benutzen Sie
Finder.

1. SchlieRen Sie das externe Mediengerat an einen Computer an.
2. Offnen Sie das externe Mediengeréat im Windows Explorer.
3. Offnen Sie den Ordner [Musik] des Computers im Windows Explorer.

4. Ziehen Sie die Ordner oder Dateien vom externen Mediengerat per Drag-and-Drop in den Ordner [Musik] des
Computers.

Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten

Sie kdnnen Musikinhalte von Online-Musikdiensten kauflich erwerben.

Lesen Sie dazu im Service-Handbuch des von lhnen verwendeten Anbieters nach. Jeder Serviceanbieter hat
verschiedene Download-Prozeduren, kompatible Dateiformate und Zahlungsarten. Beachten Sie, dass der Anbieter den
Dienst ohne vorherige Ankliindigung kiindigen oder beenden kann.

Hinweis

Importierte Musikinhalte sind nur fir den Privatgebrauch zulassig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk
Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten mit dem Player

Installieren von Music Center for PC (Windows)
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» Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer
» Ubertragen von Inhalten mit einem Mac-Computer
« Abspielen von Musik
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Erwerben von hochaufldsenden Audioinhalten mithilfe eines Computers

Hochauflésendes Audio bezieht sich auf Audioinhalte in einem Format mit héherer Tonqualitat als bei Standard-CDs.
Wenn Sie hochaufldsende Audioinhalte erwerben méchten, verbinden Sie lhren Computer mit dem Internet, und greifen
Sie auf einen Online-Musikdienst zu, der hochauflosende Audioinhalte anbietet.

Die Dienste variieren je nach Land oder Region. Lesen Sie dazu im Service-Handbuch des von Ihnen verwendeten
Anbieters nach. Jeder Serviceanbieter hat verschiedene Download-Prozeduren, kompatible Dateiformate und
Zahlungsarten. Beachten Sie, dass der Anbieter den Dienst ohne vorherige Ankindigung kiindigen oder beenden kann.

So ubertragen Sie hochauflosende Audioinhalte vom Computer zum Player

Auf einem Windows-Computer: Sie kénnen Music Center for PC (Version 2.5 oder hdher) oder Windows Explorer
verwenden.

Auf einem Mac-Computer: Um auf einem Mac-Computer gespeicherte Musikinhalte auf den Player zu Gbertragen,
verwenden Sie eine Software, die fiir die Ubertragung von Dateien von einem Mac-Computer auf ein Android-Gerat
entwickelt wurde.

Tipp

Hochauflésende Audioinhalte werden mit einem Symbol () gekennzeichnet, und zwar sowohl in ,Musik-Player* als auch in
Music Center for PC.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Hochauflésende Audioinhalte mit dem Player erwerben
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer

Ubertragen von Inhalten mit einem Mac-Computer

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Installieren von Music Center for PC (Windows)

Music Center for PC ist eine empfohlene Anwendung fir Windows-Computer. Bevor Sie Musikinhalte von einem
Windows-Computer auf den Player Ubertragen, installieren Sie Music Center for PC auf dem Windows-Computer.
Vergewissern Sie sich, dass die Software-Version von Music Center for PC 2.5 oder hoher ist. Bei alteren Versionen
erkennt Music Center for PC den Player nicht.

Sie kdnnen mit Music Center for PC die folgenden Vorgange ausfiihren.

Importieren von Musikinhalten von CDs auf einen Computer.
Organisieren und Verwalten des Inhalts.

Beispielsweise konnen Sie Wiedergabelisten erstellen.
Ubertragen von Inhalten eines Computers auf den Player.

Prufen Sie die Systemanforderungen, bevor Sie Music Center for PC installieren.

o Rufen Sie die Music Center for PC-Downloadwebsite auf.

https://www.sony.net/smc4pc/

c’ Installieren Sie Music Center for PC.

Weitere Informationen zur Installation finden Sie unter [Herunterladen] — [Installationsverfahren] auf der Music
Center for PC-Support-Website. (https://www.sony.net/smc4pc/)

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema
Vorbereiten von Musikinhalten
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC

Systemvoraussetzungen

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC

Sie kdnnen Musikinhalte, die auf einem Windows-Computer gespeichert sind, mithilfe von Music Center for PC auf den
Player Gbertragen.

Hinweis

Vergewissern Sie sich, dass die Software-Version von Music Center for PC 2.5 oder hoher ist. Bei alteren Versionen erkennt
Music Center for PC den Player nicht.

Wenn Sie den Player an einen akkubetriebenen Computer anschlielen, wird der Akku des Computers leer. Wenn Sie den Player
Uber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschlieRen, verbinden Sie den Computer mit einer Steckdose.

Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.

Starten Sie Music Center for PC.

o

SchlieBen Sie den Player liber USB an den Computer an.

¢, Uberpriifen Sie auf dem Player das [Verwendungszweck fiir USB-Verbindung]-Menii. Wihlen Sie
[Dateiilibertragung], und tippen Sie auf [OK].

Falls das [Verwendungszweck fiir USB-Verbindung]-Men( nicht erscheint, kénnen Sie Uber die Einstellungen-App
auf das Menu zugreifen.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menuoptionen.

@ [Einstellungen] — [Verbundene Gerate] — [USB].

Der Ubertragungsbildschirm fiir den Player erscheint auf der rechten Seite von Music Center for PC.

Eine Liste mit dem Musikinhalt in Music Center for PC wird auf der linken Seite von Music Center for PC angezeigt.

G‘, Wihlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm ein Ziel aus.

So Ubertragen Sie Musikinhalte auf die microSD-Karte im Player:
Wahlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm im Gerateauswahlmeni die microSD-Karte aus.

;) Wahlen Sie Alben oder Titel auf der linken Seite aus.

o Klicken Sie auf @ zum Ubertragen.

Demo-Video

Fir die folgenden Vorgange gibt es ein Demo-Video.
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Ubertragen von Musikinhalten.

Besuchen Sie den folgenden Link.
https://rd1.sony.net/help/dmp/mov0011/h_zz/

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Tipp
Das ATRAC-Format wird vom Player nicht unterstitzt. ATRAC-Dateien werden in das AAC-Format konvertiert, um sie auf den

Player zu Ubertragen. Wenn Sie ATRAC-Dateien in ein anderes Dateiformat konvertieren mochten, verwenden Sie [ATRAC-
Batch-Konvertierung] in Music Center for PC.

[ATRAC-Batch-Konvertierung] erméglicht eine gleichzeitige Umwandlung aller ATRAC-Dateien in der Bibliothek von Music Center
for PC in ein anderes Dateiformat.

Hinweis

Trennen Sie das USB Type-C-Kabel nicht wahrend der Datentibertragung (USB Type-C Kabel: mitgeliefert). Anderenfalls werden
die Daten moglicherweise beschadigt.

Ubertragene Musikinhalte sind nur fiir den Privatgebrauch zuldssig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Die erfolgreiche Verwendung eines USB-Hubs wird nur dann gewabhrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle
und offiziellem Logo verwenden.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden Vorsichtsmalinahmen. Andernfalls
funktioniert der Player moéglicherweise nicht ordnungsgeman.

Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.
Fahren Sie den Computer nicht herunter.

Wahrend Sie Musikinhalte nach Music Center for PC Ubertragen oder importieren, stellen Sie sicher, dass der Computer nicht in
den Ruhe- oder Standby-Modus wechselt.
Die Daten gehen mdglicherweise verloren oder Music Center for PC kann nicht normal neu starten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Vorbereiten von Musikinhalten
Erwerben von hochauflésenden Audioinhalten mithilfe eines Computers
Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer
Abspielen von Musik

Unterstltzte Formate

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer

Sie kdnnen Musikinhalte direkt per Drag-and-Drop vom Windows Explorer ibertragen.
~Musik-Player“ kann nur den Ton fur Video-Inhalte wiedergeben.

Hinweis

(2

©

Wenn Sie den Player an einen akkubetriebenen Computer anschlief3en, wird der Akku des Computers leer. Wenn Sie den Player
Uber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschlieen, verbinden Sie den Computer mit einer Steckdose.

SchlieBen Sie den Player liber USB an den Computer an.

Uberpriifen Sie auf dem Player das [Verwendungszweck fiir USB-Verbindung]-Menii. Wihlen Sie
[Dateiiibertragung], und tippen Sie auf [OK].

Falls das [Verwendungszweck fiir USB-Verbindung]-Menu nicht erscheint, kénnen Sie Uber die Einstellungen-App
auf das Menu zugreifen.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUoptionen.

@ [Einstellungen] — [Verbundene Gerate] — [USB].

Offnen Sie auf Ihrem Computer den [Datei-Explorer], und wihlen Sie dann den Ordner [WALKMAN].

Offnen Sie den Ordner [Music] in [Interner gemeinsamer Speicher].

Sie kdnnen Musikinhalte auch auf eine microSD-Karte tbertragen.
Wahlen Sie den Ordner mit dem Namen der microSD-Karte anstelle des Eintrags [Interner gemeinsamer Speicher].

Verschieben Sie die Dateien oder Ordner auf dem Computer per Drag-and-Drop in den Ordner [Music].

Ziehen Sie Videoinhalte per Drag-and-Drop in den Ordner [Music].
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Uberzeugen Sie sich, dass die Ubertragung abgeschlossen ist. Trennen Sie anschlieRend den Player vom
Computer.

Demo-Video

Fur die folgenden Vorgange gibt es ein Demo-Video.
Ubertragen von Musikinhalten.

Besuchen Sie den folgenden Link.
https://rd1.sony.net/help/dmp/mov0011/h_zz/

Tipp

Sie kdnnen auch Musikdateien in die Ordner Ubertragen, die unter [Zu importierende Ordner] in ,Musik-Player® registriert wurden.
Unter [Unterstiitzte Formate] finden Sie weitere Einzelheiten zu kompatiblen Dateiformaten.

Sie kénnen Cover-Bilder fur Alben manuell hinzufigen, damit das jeweilige Bild in ,Musik-Player angezeigt wird. Zuerst missen
Sie die Bilddatei auf denselben Namen wie den Ordner fiir das Album umbenennen. (Andern Sie dabei nicht die Erweiterung fiir
die Bilddatei.) Fugen Sie dann die Bilddatei zu dem Ordner fir das Album hinzu.

.Musik-Player* zeigt die folgenden Dateien fir Albumcover-Bilder an.

Baseline JPEG
Progressives JPEG

Nicht verschachteltes PNG
Verschachteltes PNG

Hinweis

Beachten Sie die folgenden Hinweise. Anderenfalls kann ,Musik-Player* méglicherweise die Dateien nicht wiedergeben.

Andern Sie nicht die Namen der Standardordner (z. B. [Music]) im Stammordner.
Ubertragen Sie die Dateien nicht zu einem anderen Ordner als den folgenden.

Ordner [Music] im internen Speicher des Players
Die unter [Zu importierende Ordner] in ,Musik-Player” registrierten Ordner

Trennen Sie das USB Type-C-Kabel nicht wahrend der Datenlbertragung (USB Type-C Kabel: mitgeliefert).
Formatieren Sie nicht den Speicher des Players auf dem Computer.

Der Player zeigt méglicherweise Informationen fiir einige Musikinhalte abhangig von der Spracheinstellung auf dem Player nicht
korrekt an.

Ubertragene Musikinhalte sind nur fiir den Privatgebrauch zuléssig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Die erfolgreiche Verwendung eines USB-Hubs wird nur dann gewabhrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle
und offiziellem Logo verwenden.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden VorsichtsmaRnahmen. Andernfalls
funktioniert der Player méglicherweise nicht ordnungsgeman.

Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.

Fahren Sie den Computer nicht herunter.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
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Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Vorbereiten von Musikinhalten
Erwerben von hochauflésenden Audioinhalten mithilfe eines Computers

Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Abspielen von Musik

Struktur der Ordner, die in ,Musik-Player® importiert werden sollen

Registrierung oder Aufhebung der Registrierung von in den ,Musik-Player” zu importierenden Ordnern
Unterstutzte Formate

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Importieren von Inhalten aus ,,Musik-Player* nach Music Center for PC

Hinweis

Vergewissern Sie sich, dass die Software-Version von Music Center for PC 2.5 oder hoher ist. Bei alteren Versionen erkennt
Music Center for PC den Player nicht.

Wenn Sie den Player an einen akkubetriebenen Computer anschliefRen, wird der Akku des Computers leer. Wenn Sie den Player
Uber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschlieen, verbinden Sie den Computer mit einer Steckdose.

Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.

Starten Sie Music Center for PC.

o

SchlieBen Sie den Player Giber USB an den Computer an.

¢’ Uberpriifen Sie auf dem Player das [Verwendungszweck fiir USB-Verbindung]-Menii. Wihlen Sie
[Dateiilibertragung], und tippen Sie auf [OK].

Falls das [Verwendungszweck fiir USB-Verbindung]-Menu nicht erscheint, kénnen Sie Uber die Einstellungen-App
auf das Menu zugreifen.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUoptionen.

@ [Einstellungen] — [Verbundene Geréate] — [USB].

Der Ubertragungsbildschirm fiir den Player erscheint auf der rechten Seite von Music Center for PC.

Eine Liste mit dem Musikinhalt in Music Center for PC wird auf der linken Seite von Music Center for PC angezeigt.
So importieren Sie Musikinhalte von der microSD-Karte im Player:

Wahlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm im Gerateauswahlmeni die microSD-Karte aus.

6 Klicken Sie auf [Songs auf dem Gerat verwalten], um die Liste der Musikinhalte in ,,Musik-Player*
anzuzeigen.

i3 Wahlen Sie den Musikinhalt, den Sie nach Music Center for PC importieren mochten.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Musikinhalt, um [Auf PC importieren] auszuwéahlen.

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Hinweis
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Trennen Sie das USB Type-C-Kabel nicht wahrend der Datenlibertragung (USB Type-C Kabel: mitgeliefert). Anderenfalls werden
die Daten moglicherweise beschadigt.

Importierte Musikinhalte sind nur fur den Privatgebrauch zulassig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Die erfolgreiche Verwendung eines USB-Hubs wird nur dann gewahrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle
und offiziellem Logo verwenden.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden VorsichtsmaRnahmen. Andernfalls
funktioniert der Player méglicherweise nicht ordnungsgeman.

Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.

Fahren Sie den Computer nicht herunter.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Abspielen von Musik

Unterstitzte Formate

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ubertragen von Inhalten mit einem Mac-Computer

Um auf einem Mac-Computer gespeicherte Musikinhalte auf den Player zu Ubertragen, verwenden Sie eine Software, die
fur die Ubertragung von Dateien von einem Mac-Computer auf ein Android-Gerét entwickelt wurde.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
Vorbereiten von Musikinhalten

Unterstltzte Formate

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hinzufugen von Songtextinformationen mit einem Computer

Sie kénnen einen Songtext in eine Textdatei (LRC-Datei) eingeben. Ubertragen Sie sowohl die Textdatei (LRC-Datei) als
auch die Musikdatei auf den Player.

Erstellen von Songtexten in einer Textdatei (LRC-Datei)
1. Offnen Sie den [Editor] im Windows-Zubehdr.
2. Geben Sie den Songtext im [Editor] ein.

3. Geben Sie den Titel wieder, und geben Sie die Zeit firr die Anzeige der einzelnen Textzeilen ein.

T — — _[a]x]
Il B I Il .
[00:01:90]Let's go [«]

[00:05:27]Walk across the bridge
[ ]

00:13:72]Let's fly in the sky

[-]
[] L]

Geben Sie die Zeitinformationen links neben der Textzeile in folgendem Format ein.
Minuten:Sekunden:Hundertstelsekunden (*1)

Die Zeitinformationen missen in chronologischer Reihenfolge eingegeben werden.

Sie kdnnen als Trennzeichen zwischen Sekunden und Hundertstelsekunden statt eines Doppelpunkts einen
Punkt verwenden.

"1 Die Hundertstelsekunden mulssen nicht zwingend angegeben werden.

4. Speichern Sie die Datei.

Wahlen Sie [UTF-8] als Zeichencodierung.

Legen Sie den gleichen Dateinamen wie die Musikdatei fest.

Legen Sie [.Irc] als Erweiterung fest.

Die maximale Dateigrof3e betragt 512 kByte.

Falls eine Textzeile nicht vollstandig auf dem Bildschirm angezeigt werden kann, wird sie aufgeteilt.
Die Anzahl der Textzeilen, die gleichzeitig angezeigt werden kdnnen, hangt vom Modell ab.

CR-, CRLF- und LF-Zeilenumbriiche werden alle erkannt.

Leere Textzeilen werden Ubersprungen.

5. Schlief’en Sie den Player liber USB an den Computer an.
6. Offnen Sie den [Datei-Explorer], und wéhlen Sie dann den Ordner [WALKMAN] aus.

7. Erstellen Sie einen neuen Ordner im Ordner [Music] unter [Interner gemeinsamer Speicher]. Verschieben Sie dann
die Musikdatei und die LRC-Datei per Drag-and-Drop in den neuen Ordner, um sie zu Ubertragen.
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Sie kdnnen Musikdateien auch auf eine microSD-Karte Ubertragen.
Wahlen Sie den Ordner mit dem Namen der microSD-Karte anstelle des Eintrags [Interner gemeinsamer Speicher].

Tipp
Sie konnen die Dateien auch in die Ordner Ubertragen, die unter [Zu importierende Ordner] in ,Musik-Player® registriert wurden.

Die folgenden Anzahlen von Zeichen werden empfohlen, wenn Sie Songtexte in ,Musik-Player” anzeigen.

Einzelbyte-Zeichen (z. B. alphanumerische Zeichen): 40 Zeichen pro Zeile.
2-Byte-Zeichen (z. B. chinesische Zeichen): 20 Zeichen pro Zeile.

Speichern Sie die LRC-Dateien im selben Ordner wie die Musikdateien. Die LRC-Dateien werden bei der Ubertragung der
Musikdateien mit auf den Player Gbertragen.

Auf einem Mac-Computer kdnnen Sie Songtexte mit "TextEdit" und anderen Texteditoren erstellen. Gehen Sie genau wie oben
beschrieben vor, um die Songtexte oder Zeitinformationen in der Einstellung "Nur-Text" einzugeben.

Urheberrechtshinweis

Wenn Sie LRC-Dateien mit Material erstellen, das von Dritten verfasst wurde und urheberrechtlich geschutzt ist, sind
diese LRC-Dateien nur fir den Privatgebrauch zulassig. Sollen LRC-Dateien anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Abrufen von Songtextinformationen

Anzeigen von Liedtexten

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hinweise zum Ubertragen von Inhalten von einem Computer

Legen Sie die Musikdateien wie in der folgenden Abbildung dargestellt per Drag-and-Drop im jeweils richtigen Ordner ab.
Der Player kann Musikdateien der 1. bis 8. Ebene jedes Ordners wiedergeben.
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Tipp

Sie kénnen Videoinhalte zum Ordner [Music] Gbertragen. ,Musik-Player” kann nur den Ton fiir Video-Inhalte wiedergeben.

Hinweis
~Musik-Player® kann keine Ordner erkennen, die auf der achten Ebene eines Ordners gespeichert sind.

Die Namen der folgenden Standardordner diirfen nicht geandert werden. Anderenfalls erkennt ,Musik-Player* die Ordner nicht.

Music

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Struktur der Ordner, die in ,Musik-Player® importiert werden sollen

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk

Verbinden Sie den Player mit einem WLAN-Netzwerk, um Folgendes zu nutzen.

Musik-Streaming-Dienste
Musik-Downloads

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

e Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [Netzwerk & Internet] — [Internet].

Je nach Version der Systemsoftware |hres Players kann die Bildschirmanzeige von der in dieser Hilfe
beschriebenen abweichen. Befolgen Sie in einem solchen Fall die Anweisungen auf dem Bildschirm des Players.

Tippen Sie auf das gewiinschte Netzwerk in der Liste.

? Geben Sie ein Kennwort ein und tippen Sie auf [VERBINDEN].

[Verbunden] erscheint unter dem Netzwerknamen, wenn der Player eine Verbindung hergestellt hat.

Demo-Video

Fur die folgenden Vorgange gibt es ein Demo-Video.
Einrichten einer WLAN-Verbindung.

Besuchen Sie den folgenden Link.
https://rd1.sony.net/help/dmp/mov0010/h_zz/

So schalten Sie die WLAN-Funktion ein bzw. aus

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentoptionen.

@ [Einstellungen] — [Netzwerk & Internet].

Tippen Sie auf den WLAN-Schalter, um die Funktion ein- bzw. auszuschalten.

Tipp
Sie konnen die WLAN-Funktion auch tber das Fenster mit den Schnelleinstellungen ein- bzw. ausschalten. Streichen Sie auf

dem [WALKMANS-Startbildschirm] von der Statusleiste nach unten. Tippen Sie dann auf das WLAN-Symbol im Fenster mit den
Schnelleinstellungen.

Um den Netzwerknamen zu ermitteln, Gberprifen Sie die folgenden Punkte.

WLAN-Router
Gebrauchsanleitung fir den WLAN-Router
Servicevertrag fir das WLAN-Netzwerk

Die folgenden Begriffe konnen ebenfalls auf den Netzwerknamen verweisen.

Netzwerk-SSID
SSID
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ESSID
Name des Zugangspunktes (APN)

Um das Netzwerkkennwort zu ermitteln, Gberprifen Sie die folgenden Punkte.
WLAN-Router
Gebrauchsanleitung fir den WLAN-Router
Servicevertrag fir das WLAN-Netzwerk

Die folgenden Begriffe kbnnen ebenfalls auf das Netzwerkkennwort verweisen.

Kodierungsschlissel
KEY

WEP-Schlissel
Sicherheitsschlissel
Passphrase
Netzwerkschlussel

Hinweis

Beim Netzwerkkennwort (Kodierungsschlissel usw.) muss die GroR3-/Kleinschreibung beachtet werden. Vergewissern Sie sich,
dass Sie korrekte Grof3- und Kleinbuchstaben eingeben.

Beispiele fir leicht verwechselte Zeichen:

.| (Grobuchstabe I)* und ,| (Kleinbuchstabe L)*
,0 (Ziffer 0)“ und ,O (GroRbuchstabe O)*

»d (Kleinbuchstabe D)“ und ,b (Kleinbuchstabe B)“
,9 (Ziffer 9)“ und ,q (Kleinbuchstabe Q)*

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Hinweise zur Sicherheit bei einer Internetverbindung

Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten mit dem Player

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Einrichten eines Google-Kontos

Richten Sie ein Google-Konto ein, um die von Google bereitgestellten Dienste zu nutzen. Sie kdnnen mehrere Konten im
Player registrieren. Sie kdnnen auch ein vorhandenes Google-Konto registrieren, wie z. B. das Konto, das Sie auf lhrem
Computer verwenden.

Sie kdnnen kostenlos ein neues Google-Konto erstellen. Mit einem Google-Konto kdnnen Sie die folgenden Dienste
nutzen.

Installieren von Anwendungen von Google Play.
Verwenden von Apps wie E-Mail und Kalender.

Aktivieren Sie die WLAN-Funktion, um den Player mit dem Internet zu verbinden.

Tippen Sie auf ) [Einstellungen].

Offnen Sie das Menii ,,Konto“, und fiigen Sie ein Konto hinzu.

? Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Einstellung abzuschlieen.

Hinweis
Vergewissern Sie sich, dass der Player tiber ein WLAN-Netzwerk mit dem Internet verbunden ist, wenn Sie die folgenden Schritte
ausfuhren.

Einrichten eines Google-Kontos.
Anmelden bei einem Google-Konto.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema

Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation

78



SONY

Hilfe

Digital Media Player
NW-A306

Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten mit dem Player

Wenn Sie den Player mit einem WLAN-Netzwerk verbinden, kénnen Sie Musikinhalte von Online-Musikdiensten
erwerben. Dazu missen Sie im Voraus eine Online-Musikservice-App installieren.

Lesen Sie dazu im Service-Handbuch des von |hnen verwendeten Anbieters nach. Jeder Serviceanbieter hat
verschiedene Download-Prozeduren, kompatible Dateiformate und Zahlungsarten. Beachten Sie, dass der Anbieter den
Dienst ohne vorherige Ankliindigung kiindigen oder beenden kann.

Aktivieren Sie die WLAN-Funktion, um den Player mit dem Internet zu verbinden.
Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] nach oben, und tippen Sie dann auf - (Google Play).
Suchen Sie die gewiinschte App.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die App zu installieren.

Befolgen Sie erforderlichenfalls die Anweisungen des Anbieters, um ein Konto zu registrieren, eine
Zahlungsmethode auszuwahlen usw.

Erwerben Sie Musikinhalte.

Tippen Sie im Bibliotheksbildschirm in ,,Musik-Player* auf (Datenbank aktualisieren).

?
?
T
Z

Hinweis
Der Zielpfad fiir Musikdownloads hangt vom jeweiligen Online-Musikdienst ab. Wenn sich keine Inhalte in einem der folgenden
Ordner befinden, werden die Inhalte nicht in der Bibliothek von ,Musik-Player angezeigt.

Der Ordner [Music] oder der Ordner [Download], welche sich im internen Speicher des Players befinden
Der Ordner [Music] auf der microSD-Karte
Die unter [Zu importierende Ordner] in ,Musik-Player” registrierten Ordner

Fihren Sie in diesem Fall eines der folgenden Verfahren durch, und aktualisieren Sie dann die Datenbank.

Verwenden Sie die App [Dateien], um den Inhalt in einen der oben aufgeflihrten Ordner zu verschieben.
Registrieren Sie den Ordner, der die gewlinschten Inhalte enthalt, unter [Zu importierende Ordner] in ,Musik-Player”.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
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Hochauflosende Audioinhalte mit dem Player erwerben

Hochauflésendes Audio bezieht sich auf Audioinhalte in einem Format mit héherer Tonqualitat als bei Standard-CDs.
Wenn Sie hochaufldsende Audioinhalte erwerben méchten, verbinden Sie den Player mit dem Internet, und greifen Sie
auf einen Online-Musikdienst zu, der hochauflosende Audioinhalte anbietet.

Die Dienste variieren je nach Land oder Region. Lesen Sie dazu im Service-Handbuch des von Ihnen verwendeten
Anbieters nach. Jeder Serviceanbieter hat verschiedene Download-Prozeduren, kompatible Dateiformate und
Zahlungsarten.

Beachten Sie, dass der Anbieter den Dienst ohne vorherige Ankiindigung kiindigen oder beenden kann.

Tipp

Hochauflésende Audioinhalte werden in ,Musik-Player* mit einem Symbol () gekennzeichnet.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema

Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Installieren von Apps zur Nutzung von Online-Musikdiensten

Rufen Sie Google Playauf und installieren Sie Musik-Apps auf dem Player. Sie kdnnen Musik-Streaming-Dienste auf
dem Player nutzen.

Aktivieren Sie die WLAN-Funktion, um den Player mit dem Internet zu verbinden.

? Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] nach oben, und tippen Sie dann auf ) (Google Play).
? Suchen Sie die gewiinschte App.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die App zu installieren.

Tipp

Sie bendtigen ein Google-Konto, um Google Play verwenden zu kénnen.
Einzelheiten zur Benutzung von Apps entnehmen Sie bitte den Informationen fiir die jeweilige App.
Die folgenden Apps sind zum Kaufzeitpunkt auf dem Player installiert.

2 [YouTube]
© [YouTube Music]

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk

Einrichten eines Google-Kontos

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Inanspruchnahme des 360 Reality Audio-Dienstes

Sie kdnnen Personalisierungen fiir 360 Reality Audio unter Verwendung des Players und eines Smartphones mit Kamera
durchfihren.

Aktivieren Sie die WLAN-Funktion, um den Player mit dem Internet zu verbinden.

Tippen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] auf [Sony | Headphones Connect].

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die App Sony | Headphones Connect zu installieren.

Starten Sie die App Sony | Headphones Connect.

Registrieren Sie lhre Kopfhorer.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Daten fiir die Personalisierung einzurichten.

o0 0 0 0 ©

Tipp
Sie bendtigen ein Google-Konto, um Google Play verwenden zu kdnnen.

Einzelheiten zur Benutzung von Apps entnehmen Sie bitte den Informationen fir die jeweilige App.

Hinweis
Sie mussen die App Sony | Headphones Connect und die Systemsoftware des Players auf die neueste Version aktualisieren.

Erfordert ein Abonnement eines Musik-Streaming-Dienstes — es gelten die Abonnementgeblhren. Manche Dienste sind in
bestimmten Landern/Regionen eventuell nicht verfugbar.

Die Personalisierung von 360 Reality Audio wird nur bei Verwendung eines kompatiblen Kopfhorers wirksam.

Weitere Informationen tber 360 Reality Audio finden Sie auf der folgenden Website.
https://www.sony.net/360RA/

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk

Aktualisieren der Systemsoftware
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Hinweise zu WLAN-Verbindungen

Die ortlichen Bestimmungen kénnen die Verwendung von WLAN-Geraten in manchen Landern oder Regionen
einschranken.

WLAN-Gerate arbeiten mit dem 2,4 GHz- und dem 5 GHz-Band. Verschiedene Gerate verwenden diese Bander.
WLAN-Gerate verwenden Technologien, um Funkinterferenzen von anderen Geraten zu minimieren, die das gleiche
Band verwenden. Funkstorungen kénnen jedoch folgende Auswirkungen haben.

Langsamere DatenuUbertragungsraten
Kleinerer Kommunikationsbereich
Kommunikationsfehler

Wenn Sie sowohl die WLAN-Funktion als auch die Bluetooth-Funktion am Player aktivieren, kénnen langsamere
Datenlibertragungsraten oder andere Probleme auftreten.

Um die WLAN-Kommunikation im Freien durchfiihren zu kénnen, miissen Sie mdglicherweise einen Vertrag mit
einem WLAN-Diensteanbieter abschlie3en.

Die Datenulbertragungsrate und die Kommunikationsreichweite kénnen je nach den folgenden Bedingungen
schwanken.

Abstand zwischen den Geraten

Hindernisse zwischen den Geraten
Geratekonfiguration

Signalbedingungen

Umgebungsbedingungen (Wandmaterial usw.)
Verwendete Software

Die Kommunikation kann abhangig von den Signalbedingungen unterbrochen werden.

Die Datenlbertragungsrate ist ein theoretischer Maximalwert. Er gibt mdglicherweise nicht die tatsachliche
Datenlibertragungsrate wieder.

WLAN-Gerate arbeiten mit dem 2,4 GHz- und dem 5 GHz-Frequenzband. Diese Frequenzbander konnen nicht
miteinander kommunizieren.

Wenn die Datenlibertragungsrate langsam ist, kdnnen Sie sie moglicherweise erhdhen, indem Sie den Funkkanal am
Zugangspunkt andern.

Die WLAN-Antenne ist in den Player integriert. Wenn Sie die Antenne mit den Handen oder anderen Gegenstanden
abdecken, kann sich die WLAN-Verbindung verschlechtern.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.
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« Teile und Bedienelemente
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Hinweise zur Sicherheit bei einer Internetverbindung

Wenn Sie den Player mit dem Internet verbinden, schliel3en Sie ihn unbedingt Gber einen Router (*1) mit geeigneten
Sicherheitseinstellungen an.

Wenn es ein Sicherheitsproblem gibt, kann der Player von Malware (bdsartiger Software) usw. Uber das Internet
angegriffen werden. Ihre Daten und digitalen Bestande kdnnen Bedrohungen wie Extraktion und Falschung ausgesetzt
sein. Dartber hinaus kann der Player auch unwissentlich andere Netzwerkdienste beschadigen.

*1 Ein Router ist ein Gerat, das zwischen einer Internetleitung und einer lokalen Netzleitung vermittelt. Folgende Typen
sind verfligbar:

Verkabelter Router

ADSL-Modem mit Routerfunktion

Optische Netzwerkeinheit (ONU) mit Routerfunktion
WLAN-Zugangspunkt mit Routerfunktion
Wandsteckdosengerat mit Netzwerkanschluss (*2)

*2 Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob ein Wandsteckdosengerat mit Netzwerkanschluss Uber eine Routerfunktion
verfligt, wenden Sie sich bitte an den Verwalter der Wohnanlage oder den Internetanbieter.

al (2] (4]

LAN-Anschluss an der Wand
LAN-Kabel

Router

[4] WLAN

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Abspielen von Musik

Um Titel wiederzugeben, missen Sie zuerst eine Kategorie auswahlen.
Sie mUssen Musikinhalte im Voraus vorbereiten. Sie kbnnen Musikinhalte von Online-Musikdiensten kauflich erwerben.
AuRerdem koénnen Sie Musikinhalte von einem Computer auf den Player Ubertragen.

Auf einem Windows-Computer

Verwenden Sie Music Center for PC, um Inhalte auf den Player zu Ubertragen.
Verschieben Sie Inhalte per Drag-and-Drop vom Windows Explorer.

Auf einem Mac-Computer

Um auf einem Mac-Computer gespeicherte Musikinhalte auf den Player zu Ubertragen, verwenden Sie eine Software,
die fir die Ubertragung von Dateien von einem Mac-Computer auf ein Android-Gerat entwickelt wurde.

Tippen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] auf .2 [Musik-Player], um den Bibliotheksbildschirm
anzuzeigen.

a Tippen Sie auf die gewiinschte Kategorie ([1]).

Sie kdnnen auf dem Bildschirm nach links oder rechts streichen, um umzublattern. Die Anzahl der Punkte stellt die
Anzahl der verfugbaren Seiten dar ([2]).

1000

Library

6 Wabhlen Sie Unterkategorien, bis eine Titelliste angezeigt wird, und wéahlen Sie dann den gewiinschten Titel.

Die Wiedergabe wird gestartet.

So spielen Sie Titel in der gewiinschten Reihenfolge ab

Sie kdnnen die Reihenfolge der Titel Uberprifen, die der Player auf dem Abspielwarteschlangenbildschirm abspielt. Die
Abspielwarteschlange kann nach Belieben bearbeitet werden, indem die Reihenfolge von Titeln gedndert, Titel entfernt
oder Titel bzw. Elemente hinzugefugt werden.

Andern der Reihenfolge der Titel in der Abspielwarteschlange:
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentelemente auf dem Abspielwarteschlangenbildschirm.
[H (Optionen) — [Songs neu ordnen].
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Ziehen Sie die Neuordnungssymbole auf der linken Seite der Titel und legen Sie sie ab, bis sie in der gewunschten
Reihenfolge sind.

Entfernen eines Titels aus der Abspielwarteschlange:

Tippen Sie auf dem Abspielwarteschlangenbildschirm auf ﬂ (Kontextmeni) rechts neben einem Titel, und tippen
Sie dann auf [Aus dieser Liste entfernen].

Hinzufiigen eines Titels zur Abspielwarteschlange:
Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm oder dem Favoritenbildschirm rechts neben einem Element auf ﬂ
(Kontextmeni) und dann auf eines der folgenden Elemente.

[Als nachstes abspielen]

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element zu der Position
nach dem aktuellen Titel in der Abspielwarteschlange hinzuzufiigen.

[Zum Ende der Abspielwarteschlange hinzuf.]

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel oder alle Titel im ausgewahlten Element an das Ende der
Abspielwarteschlange hinzuzufligen.

[Abspielwarteschlange leeren und hinzufligen]

Wahlen Sie das Element, um den Inhalt der aktuellen Abspielwarteschlange zu Idschen, und fligen Sie den
ausgewabhlten Titel bzw. alle Titel im ausgewahlten Element neu zur Abspielwarteschlange hinzu.

Wiedergabe-Bedienungstasten auf dem Player

11 (Wiedergabe/Pause)
Driicken Sie die Taste, um die Wiedergabe zu starten oder zu unterbrechen.

<« (Vorheriger Titel)
Driicken Sie die Taste, um zum Anfang des aktuellen Titels oder zum vorherigen Titel zu wechseln.
Halten Sie die Taste gedriickt, um den Titel wahrend der Wiedergabe schnell zurlickzuspulen.

»»i (Nachster Titel)
Dricken Sie die Taste, um zum Anfang des nachsten Titels zu springen.
Halten Sie die Taste gedrlickt, um den Titel wahrend der Wiedergabe schnell vorzuspulen.

Hinweis
Ein auf dem Player gespeicherter Inhalt erscheint u. U. nicht in der Bibliothek von ,Musik-Player®. Stellen Sie in diesem Fall

sicher, dass sich die Datei in einem der folgenden Ordner befindet.

Der Ordner [Music] oder der Ordner [Download], welche sich im internen Speicher des Players befinden
Der Ordner [Music] auf der microSD-Karte
Die unter [Zu importierende Ordner] in ,Musik-Player” registrierten Ordner

Tippen Sie als nachstes auf (Datenbank aktualisieren).
Die Titel werden in der Datenbank fur ,Musik-Player” registriert. Dann werden die Titel in der Bibliothek angezeigt.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player®
Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player®
Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player*

Abspielwarteschlangenbildschirm in ,Musik-Player*
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Vorbereiten von Musikinhalten

Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer

Ubertragen von Inhalten mit einem Mac-Computer

Wiedergabemethoden

Registrierung oder Aufhebung der Registrierung von in den ,Musik-Player” zu importierenden Ordnern

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Wiedergabemethoden

Dieses Thema enthalt Anweisungen fiir die folgenden Vorgange.

Wahlen des Modus flr die Wiedergabe.
Einstellen des Wiedergabebereichs.
Die Beziehung zwischen Wiedergabemodus und Wiedergabebereich.

Wahlen des Modus fiir die Wiedergabe

1. Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player* auf den Bereich ([1] bzw. [2]), um einen
Wiedergabemodus auszuwahlen.

(Shuffle)
(1 Song wiederholen)
(Alle wiederholen)

Wenn (Shuffle) und (Alle wiederholen) leuchten, spielt der ,Musik-Player” alle Titel im ausgewahlten
Wiedergabebereich nach dem Zufallsprinzip ab.

Um in den normalen Wiedergabemodus zurtickzukehren, tippen Sie auf die Symbole, so dass sowohl (Shuffle)
als auch (Wiederholen) abgedunkelt sind.

Tipp

Sie konnen den Wiedergabemodus auch Uber das Optionsment festlegen. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die
Menuoptionen.

H (Optionen) — [Einstellungen].
Wahlen Sie dann den gewlinschten Wiedergabemodus unter [Shuffle] oder [Wiederholen] aus.

Wenn eine Titelliste angezeigt wird, kdnnen Sie die Zufallswiedergabe mit der angezeigten Titelliste als Wiedergabebereich
starten, indem Sie auf die Zufallswiedergabe-Taste tippen.

Einstellen des Wiedergabebereichs

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentlioptionen.
ﬂ (Optionen) — [Einstellungen] — [Wiedergabebereich].
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2. Tippen Sie auf den gewlinschten Wiedergabebereich.
Die Beziehung zwischen Wiedergabemodus und Wiedergabebereich

Bei Einstellung von [Wiedergabebereich] auf [Alle Bereiche]

(Shuffle)
Alle Titel werden in zufalliger Reihenfolge wiedergegeben.

Um alle Titel in ,Musik-Player® in zufalliger Reihenfolge abzuspielen, wahlen Sie [Alle Songs] auf dem
Bibliotheksbildschirm.

Bei Auswahl eines Titels auf dem Bibliotheksbildschirm unter [Album] gibt ,Musik-Player” alle Titel im ausgewahlten
Album in zufalliger Reihenfolge wieder. Wenn ,Musik-Player” die Wiedergabe aller Titel im Album abgeschlossen hat,
wird die Wiedergabe beim nachsten Album fortgesetzt. Danach mischt ,Musik-Player” alle Titel im Album.

Wiederholen Aus
Alle Titel werden der Reihenfolge nach wiedergegeben.

(Alle wiederholen)
Alle Titel werden wiederholt wiedergegeben.
Um alle Titel in ,Musik-Player® zu wiederholen, wahlen Sie [Alle Songs] auf dem Bibliotheksbildschirm.

(1 Song wiederholen)
Der aktuelle Titel wird wiederholt abgespielt.

Bei Einstellung von [Wiedergabebereich] auf [Ausgewahlter Bereich]

(Shuffle)
Titel im ausgewahlten Bereich werden in zufalliger Reihenfolge wiedergegeben. (*1)

Wiederholen Aus
Titel im ausgewahlten Bereich werden der Reihenfolge nach wiedergegeben. (*1)

(Alle wiederholen)
Titel im ausgewahlten Bereich werden wiederholt wiedergegeben. (*1)

(1 Song wiederholen)
Der aktuelle Titel wird wiederholt abgespielt.

"1, Ausgewahlter Bereich“ bedeutet z. B. ein Album oder ein Interpret.

Hinweis

Bei Auswabhl eines Titels aus einer Wiedergabeliste oder aus den Favoriten gibt der ,Musik-Player” Titel nur im ausgewahlten
Element wieder. Titel in anderen Elementen werden nicht wiedergegeben, auch wenn [Wiedergabebereich] auf [Alle Bereiche]
gesetzt wurde.

Wenn Sie auf dem Bibliotheksbildschirm nach Stichwort suchen und einen Titel aus den Suchergebnissen auswahlen, gibt der

,Musik-Player® nur den ausgewahlten Titel wieder. Andere Titel in den Suchergebnissen werden nicht abgespielt, selbst wenn
[Wiedergabebereich] auf [Alle Bereiche] eingestellt ist.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme von ,Musik-Player®
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» Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player*

= Abspielen von Musik
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Abrufen von Songtextinformationen

Um Songtextinformationen in ,Musik-Player anzuzeigen, missen Sie zusammen mit der Titeldatei eine Songtextdatei
(LRC-Datei) auf den Player Ubertragen.

Sie kdnnen Songtextinformationen auf folgende Weise erhalten.

Rufen Sie Songtextinformationen Uber das Internet ab, und erstellen Sie dann eine Textdatei (LRC-Datei).
Geben Sie den Songtext selbst in eine Textdatei (LRC-Datei) ein.

Weitere Informationen Gber LRC-Dateien finden Sie in dem entsprechenden Thema unter [Verwandtes Thema].

Hinweis

Songtextinformationen sind nur fir den Privatgebrauch zulassig. Sollen Songtextinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

Verwandtes Thema
Anzeigen von Liedtexten

Hinzufligen von Songtextinformationen mit einem Computer

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Anzeigen von Liedtexten

Ubertragen von Titeln mit Songtextinformationen auf den Player. Stellen Sie dann ,Musik-Player” so ein, dass das
Programm Liedtexte anzeigt.

Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm von ,,Musik-Player“ in der folgenden Reihenfolge auf die
Meniielemente.
ﬂ (Optionen) — [Textanzeige].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema
Abrufen von Songtextinformationen

Hinzuflgen von Songtextinformationen mit einem Computer

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Verwalten von Wiedergabelisten in ,,Musik-Player*

Sie kdnnen Titel sammeln und als Wiedergabeliste in ,Musik-Player” speichern.
Dieses Thema enthalt Anweisungen fir die folgenden Vorgange.

Erstellen einer Wiedergabeliste in ,Musik-Player*.
Anhdren von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*.

Bearbeiten von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*.
Léschen von Wiedergabelisten in ,Musik-Player®.

Erstellen von Wiedergabelisten in ,,Musik-Player*
Sie kdnnen Wiedergabelisten im Speicher des Players ablegen.
1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player* auf [Wiedergabelisten].

2. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menloptionen.
ﬂ (Optionen) — [Neue Wiedergabeliste erstellen].

3. Geben Sie den Namen der Wiedergabeliste ein, und tippen Sie dann auf [OK].

4. Flgen Sie Titel zur Wiedergabeliste hinzu.
Fihren Sie eine der folgenden Optionen aus.

Wahrend ,,Musik-Player einen Titel wiedergibt oder pausiert:

Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Menlelemente.
ﬂ (Optionen) — [Zu Wiedergabeliste hinzufligen].

Tippen Sie auf den Namen der von Ihnen erstellten Wiedergabeliste.

Wenn eine Liste (Titel, Alben, Abspielwarteschlange usw.) angezeigt wird:

Tippen Sie auf ﬂ (Kontextmen) rechts neben einem Element, dann auf [Zu Wiedergabeliste hinzufiigen]
und anschlieBend auf den Namen der von lhnen erstellten Wiedergabeliste.

Tipp

Sie konnen den Namen einer Wiedergabeliste andern. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm rechts neben der

Wiedergabeliste auf ﬂ (Kontextmenu) und dann auf [Wiedergabeliste umbenennen], und geben Sie anschlielend den Namen
der Wiedergabeliste ein.

Anhoren von Wiedergabelisten in ,,Musik-Player*

1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player* auf [Wiedergabelisten], um die Liste der Wiedergabelisten
anzuzeigen.

2. Tippen Sie auf die gewlinschte Wiedergabeliste.

3. Tippen Sie auf den gewlinschten Titel.

Tipp
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Sie kdnnen Wiedergabelisten, die Sie den Favoriten hinzugefiigt haben, auch auf dem Favoriten-Bildschirm anhdéren.
Wahlen Sie auf dem Favoriten-Bildschirm die Registerkarte ,Wiedergabeliste* aus, und tippen Sie dann auf die gewlinschte
Wiedergabeliste.

Bearbeiten von Wiedergabelisten in ,,Musik-Player*

1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player* auf [Wiedergabelisten], um die Liste der Wiedergabelisten
anzuzeigen.

Playlists

[1] In ,Musik-Player* erstellte Wiedergabeliste
Vom Computer Ubertragene Wiedergabeliste

2. Tippen Sie auf eine Wiedergabeliste, die in ,Musik-Player” ([1]) erstellt wurde, um die Titelliste anzuzeigen.

3. Flhren Sie eine der folgenden Optionen aus.

Andern der Reihenfolge der Titel in der Wiedergabeliste:

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUtoptionen.

ﬂ (Optionen) — [Songs neu ordnen].

Ziehen Sie die Neuordnungssymbole auf der linken Seite der Titel und legen Sie sie ab, bis sie in der
gewtinschten Reihenfolge sind.

Entfernen eines Titels aus der Playliste:
Tippen Sie auf ﬂ (Kontextmen) rechts vom Titel und dann auf [Aus dieser Liste entfernen].

Tipp

Sie konnen alle Titel aus einer Wiedergabeliste entfernen. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm auf [Wiedergabelisten], um
die Liste der Wiedergabelisten anzuzeigen. Tippen Sie auf die gewunschte Wiedergabeliste und dann in der folgenden
Reihenfolge auf die Menlelemente.

H (Optionen) — [Alle entfernen].

Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [JA].

So bearbeiten Sie eine von einem Computer libertragene Wiedergabeliste

Eine von einem Computer Ubertragene Wiedergabeliste ([2]) kann nicht mit dem ,Musik-Player” bearbeitet werden.
Alternativ kdnnen Sie in ,Musik-Player” eine neue Wiedergabeliste mit demselben Inhalt erstellen, der vom Computer
Ubertragen wurde. Diese neue Wiedergabeliste kann bearbeitet werden.

Einzelheiten zu dem Verfahren finden Sie unter [Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer,
Wiedergeben oder Léschen von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*].

Loschen von Wiedergabelisten in ,,Musik-Player*
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1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player* auf [Wiedergabelisten], um die Liste der Wiedergabelisten
anzuzeigen.

2. Tippen Sie auf [ (Kontextmenti) rechts von der Wiedergabeliste und dann auf [Léschen].

3. Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [JA].

Tipp

Sie kénnen alle Wiedergabelisten I6schen. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm auf [Wiedergabelisten], um die Liste der
Wiedergabelisten anzuzeigen.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUlioptionen.

ﬂ (Optionen) — [Alle Wiedergabelisten l6schen].

Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [JA].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player®

Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer, Wiedergeben oder Léschen von Wiedergabelisten
in ,Musik-Player*

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer, Wiedergeben oder
Loschen von Wiedergabelisten in ,,Musik-Player*

Sie kdnnen auf einem Windows-Computer gespeicherte Wiedergabelisten nach ,Musik-Player” importieren.
Dieses Thema enthalt Anweisungen fir die folgenden Vorgange.

Importieren von Wiedergabelisten, die auf einem Windows-Computer gespeichert sind, nach ,Musik-Player*.
Anhoren von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*.
Loschen von Wiedergabelisten aus ,Musik-Player*.

Importieren von Wiedergabelisten, die auf einem Windows-Computer gespeichert sind, nach
»Musik-Player*

Sie kdnnen Wiedergabelistendateien an folgende Speicherorte Ubertragen.

Interner Speicher des Players.
microSD-Karte, die im Player eingesetzt ist.

,Musik-Player kann das m3u-Dateiformat als Wiedergabeliste erkennen.

Die folgenden Anweisungen gelten flr die Verwendung von Music Center for PC (Version 2.5 oder hoher). Diese
Anwendung wird empfohlen, um Dateien auf dem Player zu verwalten.

1. SchlieRen Sie den Player (iber USB an den Computer an.

2. Uberpriifen Sie auf dem Player das [Verwendungszweck fir USB-Verbindung]-Menii. Wahlen Sie [Dateilibertragung]
und tippen Sie auf [OK].
Falls das [Verwendungszweck fir USB-Verbindung]-MenU nicht erscheint, kénnen Sie Uber die Einstellungen-App auf
das Menu zugreifen.
Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menloptionen.
@ [Einstellungen] — [Verbundene Geréate] — [USB].
Der Ubertragungsbildschirm flr den Player erscheint auf der rechten Seite von Music Center for PC.
Eine Liste mit dem Musikinhalt in Music Center for PC wird auf der linken Seite von Music Center for PC angezeigt.

3. Wahlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm ein Ziel aus.
So ubertragen Sie Musikinhalte auf die microSD-Karte im Player:
Wahlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm im Gerateauswahlmeni die microSD-Karte aus.

4. Wanhlen Sie die Wiedergabelisten auf der linken Seite aus.
Klicken Sie dann zum Ubertragen auf

Anhoren von Wiedergabelisten in ,,Musik-Player*

1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player® auf [Wiedergabelisten], um die Liste der Wiedergabelisten
anzuzeigen.
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2. Tippen Sie auf die gewlinschte Wiedergabeliste.
3. Tippen Sie auf den gewlinschten Titel.

Loschen von Wiedergabelisten aus ,,Musik-Player*

1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player” auf [Wiedergabelisten], um die Liste der Wiedergabelisten
anzuzeigen.

Playlists

(1] In ,Musik-Player* erstellte Wiedergabeliste
[2] Vom Computer Ubertragene Wiedergabeliste

2. Tippen Sie rechts von der vom Computer Uibertragenen Wiedergabeliste ([2]) auf | (Kontextmend).
3. Tippen Sie auf [Léschen].
4. Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [JA].

So bearbeiten Sie eine von einem Computer tibertragene Wiedergabeliste

Eine von einem Computer Ubertragene Wiedergabeliste ([2]) kann nicht mit dem ,Musik-Player” bearbeitet werden.
Alternativ kénnen Sie in ,Musik-Player eine neue Wiedergabeliste mit demselben Inhalt erstellen, der vom Computer
Ubertragen wurde. Diese neue Wiedergabeliste kann bearbeitet werden.

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm rechts neben der vom Computer (ibertragenen Wiedergabeliste ([2]) auf ﬂ
(Kontextmend).

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUoptionen.

[Zu anderer Wiedergabeliste hinzufiigen] — [Neue Wiedergabeliste erstellen].

Geben Sie den Namen der Wiedergabeliste ein.

Einzelheiten zum Bearbeiten einer Wiedergabeliste in ,Musik-Player” finden Sie unter [Verwalten von Wiedergabelisten
in ,Musik-Player“].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player®

Verwalten von Wiedergabelisten in ,Musik-Player*
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Verwalten von Favoriten in ,,Musik-Player*

Sie kdnnen lhre bevorzugten Titel/Alben/Playlists zu den Favoriten hinzufligen.
Dieses Thema enthalt Anweisungen fir die folgenden Vorgange.

Hinzuflgen von Titeln/Alben/Wiedergabelisten zu den Favoriten.
Wiedergabe von Titeln/Alben/Wiedergabelisten in den Favoriten.
Entfernen von Titeln/Alben/Wiedergabelisten aus den Favoriten.

Hinzufligen von Titeln/Alben/Wiedergabelisten zu den Favoriten

1. Fuhren Sie eine der folgenden Optionen aus.

Wahrend ,,Musik-Player” einen Titel wiedergibt oder pausiert:
Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm auf (Favoriten).

Wenn eine Liste (Titel/Alben/Wiedergabelisten) angezeigt wird:
Tippen Sie rechts neben dem Element auf ﬂ (Kontextmen() und danach auf [Zu Favoriten hinzufligen].

Tipp

Sie konnen die Reihenfolge der Elemente in den Favoriten andern. Tippen Sie auf dem Favoriten-Bildschirm in der folgenden
Reihenfolge auf die Menlelemente.
H (Optionen) — [Favoriten neu ordnen].

Ziehen Sie die Neuordnungssymbole auf der linken Seite der Elemente und legen Sie sie ab, bis sie in der gewiinschten
Reihenfolge sind.

Hinweis

Favoriten-Informationen fur Titel/Alben/Wiedergabelisten konnen nicht zum Computer importiert werden.

Wiedergeben von Titeln/Alben/Wiedergabelisten in den Favoriten

1. Zeigen Sie den Favoriten-Bildschirm an.
2. Tippen Sie auf die gewlinschte Kategorie-Registerkarte.
3. Tippen Sie auf das gewiinschte Element.

Tipp

Sie kdnnen auch die Elemente in den Favoriten auf dem Bibliotheksbildschirm wiedergeben. Tippen Sie auf dem
Bibliotheksbildschirm auf [Favoriten], dann auf die gewlinschte Kategorie und anschlieRend auf das gewlinschte Element.

Entfernen von Titeln/Alben/Wiedergabelisten aus den Favoriten

1. Fuhren Sie eine der folgenden Optionen aus.

Wahrend ,,Musik-Player” einen Titel wiedergibt oder pausiert:
Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm auf (Favoriten).
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Wenn eine Liste (Titel/Alben/Wiedergabelisten) auf dem Favoriten-Bildschirm angezeigt wird:
Tippen Sie rechts neben dem Element auf [ (Kontextment) und danach auf [Aus dieser Liste entfernen].

Tipp

Sie kénnen alle Elemente nach Kategorie aus den Favoriten entfernen. Tippen Sie auf dem Favoriten-Bildschirm auf die
Kategorie-Registerkarte und dann in der folgenden Reihenfolge auf die Menlelemente.
ﬂ (Optionen) — [Alle entfernen].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player*

Favoriten-Bildschirm in ,Musik-Player*

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Loschen von Titeln in ,,Musik-Player*

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm von ,,Musik-Player* auf die gewiinschte Kategorie (Alben,
Interpreten usw.) und die gewiinschte Unterkategorie, bis eine Titelliste angezeigt wird.

Um einen Ordner zu Iéschen, tippen Sie auf [Ordner] und dann auf den gewlinschten Ordner.
Tippen Sie rechts neben dem gewiinschten Element auf ﬂ (Kontextmenti).

o Tippen Sie auf [Loschen].

Tipp

Sie kdnnen auch Musikinhalte Uber den ,Musik-Player‘-Wiedergabebildschirm I6schen.
Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentoptionen.

H (Optionen) — [Léschen].

Der aktuelle Titel wird in ,Musik-Player* geloscht.

Sie kénnen Titel auf einem Computer auch mithilfe der folgenden Anwendungen I6schen. Weitere Informationen zur
Vorgehensweise finden Sie in der Online-Hilfe fur die jeweilige Anwendung.

Windows: Music Center for PC (Version 2.5 oder hoher), Windows Explorer

Hinweis

Wenn Sie Titel mithilfe des Windows Explorers |6schen, dirfen Sie keinesfalls den Standardordner (wie z. B. [Music]) im
Stammordner I6schen oder umbenennen. Anderenfalls erkennt ,Musik-Player” den Inhalt nicht.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player®

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Bluetooth-Gerat

Die BLUETOOTH®-Funktion ermoglicht drahtlose Verbindungen zwischen Geraten. Die Gerate miissen die drahtlose
Bluetooth-Technologie unterstitzen. Eine drahtlose Verbindung ist in einem Bereich von bis zu 10 Metern in offenen
Bereichen mdglich.

Sie kdnnen drahtlos Musik héren, indem Sie den Player mit einem Bluetooth-Gerat, wie z. B. einem Kopfhorer oder
Lautsprechern, verbinden.

Wenn Sie Bluetooth-Gerate zum ersten Mal drahtlos anschlieRen, missen die Gerate gegenseitig registriert werden.
Diese Registrierung wird "Koppeln" genannt. Sobald der Player und das Gerat gekoppelt sind, kdnnen Sie die Gerate in
Zukunft ganz einfach miteinander verbinden. Die folgenden Anweisungen sind eine einfache schrittweise Anleitung fur
die Verbindung des Players mit einem Bluetooth-Gerat.

Schalten Sie die Bluetooth-Funktion auf dem Bluetooth-Gerat ein.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] des Players nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menilioptionen.
© [Einstellungen] — [Verbundene Gerite] — [Neues Gerit koppeln].

)

Eine Liste der anschlieRbaren Gerate wird auf dem Bildschirm angezeigt.

o Tippen Sie auf den Namen des Bluetooth-Gerits.

Wenn Sie wahrend des Koppelns zur Eingabe eines Hauptschlissels aufgefordert werden, Uberprifen Sie den
Hauptschlissel und geben ihn fiir das Bluetooth-Gerat ein. Einzelheiten zum Hauptschlissel fur das Bluetooth-
Gerat finden Sie im Handbuch des Gerats.

Wenn die Verbindung hergestellt ist, wird der Name des verbundenen Gerats unter [Verbundene Gerate] angezeigt.

Demo-Video

Fir die folgenden Vorgange gibt es ein Demo-Video.

Erstmaliges Koppeln eines Bluetooth-Gerats.
Herstellen einer Verbindung mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat.

Besuchen Sie den folgenden Link.
https://rd1.sony.net/help/dmp/mov0012/h_zz/

So trennen Sie ein gekoppeltes Bluetooth-Gerat

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentoptionen.

© [Einstellungen] — [Verbundene Gerate].

Tippen Sie auf das Symbol ,Einstellungen neben dem Namen des zu trennenden Gerats.

Tipp
Sie kdnnen den Player mit jeweils nur einem Bluetooth-Gerat koppeln. Um eine Kopplung mit mehreren Bluetooth-Geraten
herzustellen, wiederholen Sie das Verfahren in diesem Thema fir jedes Gerat.

105


https://rd1.sony.net/help/dmp/mov0012/h_zz/

Sie kénnen ein registriertes Bluetooth-Gerat I6schen. Tippen Sie in der Liste der Gerate unter [Verbundene Gerate] auf das
Symbol ,Einstellungen” neben dem Namen des Bluetooth-Gerats, das Sie I6schen mdchten.

Der Hauptschlussel wird auch als "Passcode", "PIN-Code", "PIN-Nummer" oder "Kennwort" bezeichnet.

Der Player bleibt so lange mit dem Bluetooth-Gerat verbunden, bis Sie die Bluetooth-Funktion ausschalten. Um die Akkuleistung
zu schonen, schalten Sie die Bluetooth-Funktion aus, oder trennen Sie den Player vom gekoppelten Bluetooth-Gerat.

Hinweis

In den folgenden Situationen werden die Kopplungsinformationen geldscht. Koppeln Sie die Gerate erneut.

Eines oder beide Gerate werden auf die Werkseinstellungen zurtickgesetzt.
Die Kopplungsinformationen werden z. B. von den Geraten geldscht, wenn die Gerate repariert werden.

Die Lebensdauer des Akkus wird erheblich kirzer, wenn die Bluetooth-Funktion aktiv ist.
Wenn bei der Kopplung eine Zeitlberschreitung auftritt, bevor sie beendet wurde, fiihren Sie das Kopplungsverfahren erneut aus.

Wenn der Ton wahrend einer Bluetooth-Verbindung aussetzt oder springt, fiihren Sie eine der folgenden MalRnahmen durch.

Positionieren Sie den Player und das Bluetooth-Gerat naher nebeneinander.

Wabhlen Sie [SBC-Prior. stab. Verb.] fur [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe].

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menuoptionen.

@ [Einstellungen] — [Verbundene Gerate] — [Verbindungseinstellungen] — [Bluetooth] — [Qualitét der drahtlosen
Wiedergabe] — [SBC-Prior. stab. Verb.].

Eine Bluetooth-Verbindung wird in den folgenden Fallen automatisch beendet:

Der Akku des Players ist erschopft.
Der Player wird ausgeschaltet.

Bei einer bestehenden aktiven Bluetooth-Verbindung sind die folgenden Soundeinstellungen deaktiviert.

DC Phasen-Linearis.
Vinyl-Prozessor

In bestimmten Landern und Regionen ist [Dynamic Normalizer] deaktiviert, wenn eine aktive Bluetooth-Verbindung besteht.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Verbinden des Players mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat
Konfigurieren der Bluetooth-Funktion

Hinweise zur Bluetooth-Funktion

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Verbinden des Players mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat

Wenn der Player und ein Bluetooth-Gerat bereits zuvor gekoppelt wurden, wird das Bluetooth-Gerat im Player registriert.
Sie kdnnen den Player und das Bluetooth-Gerat problemlos verbinden.

Schalten Sie die Bluetooth-Funktion auf dem Bluetooth-Gerat ein.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] des Players nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [Verbundene Gerite] — [Verbindungseinstellungen] — [Bluetooth].

000

Tippen Sie auf den Bluetooth-Schalter, um die Bluetooth-Funktion einzuschalten.

Wenn sich die Bluetooth-Funktion des Players einschaltet, stellt der Player automatisch eine Verbindung mit einem
gekoppelten Bluetooth-Gerat her. Falls sich der Player nicht automatisch mit einem Bluetooth-Gerat verbindet oder
wenn Sie eine Verbindung mit einem anderen gekoppelten Gerat herstellen mochten, fahren Sie mit dem nachsten
Schritt fort.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] - [Verbundene Gerite].

Tippen Sie in der Liste der gekoppelten Geréte unter [Zuletzt verbundene Gerate] auf den Namen des
Bluetooth-Gerits.

Demo-Video

Fur die folgenden Vorgange gibt es ein Demo-Video.

Erstmaliges Koppeln eines Bluetooth-Gerats.
Herstellen einer Verbindung mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat.

Besuchen Sie den folgenden Link.
https://rd1.sony.net/help/dmp/mov0012/h_zz/

So schalten Sie die Bluetooth-Funktion ein oder aus

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben. Tippen Sie dann in der folgenden Reihenfolge
auf die Menuelemente.

@ [Einstellungen] — [Verbundene Gerate] — [Verbindungseinstellungen] — [Bluetooth].

Tippen Sie dann auf den Bluetooth-Schalter, um die Bluetooth-Funktion ein- oder auszuschalten.

So zeigen Sie die Informationen fiir ein Bluetooth-Gerat an

Tippen Sie auf das Symbol ,Einstellungen“ neben dem Namen des Bluetooth-Gerats.
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So Iéschen Sie ein registriertes Bluetooth-Gerit
Tippen Sie auf das Symbol ,Einstellungen neben dem Namen des Bluetooth-Gerats und dann auf [ENTFERNEN].
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Die Kopplungsinformationen werden geldscht.
Tipp
Sie kénnen die Bluetooth-Funktion auch tber das Fenster mit den Schnelleinstellungen ein- bzw. ausschalten. Streichen Sie auf

dem [WALKMAN-Startbildschirm] von der Statusleiste nach unten. Tippen Sie dann im Fenster mit den Schnelleinstellungen auf
das Symbol fiir die Bluetooth-Funktion.

Wenn mehrere Namen fiir ein Bluetooth-Gerat angezeigt werden, iberprifen Sie die BD-Adresse des Bluetooth-Gerats.
Einzelheiten zur BD-Adresse finden Sie im Handbuch des Bluetooth-Gerats.

Der Player bleibt so lange mit einem Bluetooth-Gerat verbunden, bis Sie die Bluetooth-Funktion ausschalten. Um Akkustrom zu
sparen, schalten Sie die Bluetooth-Funktion aus, oder beenden Sie die Bluetooth-Verbindung mit dem verbundenen Gerat.

Hinweis
Die Lebensdauer des Akkus wird erheblich kirzer, wenn die Bluetooth-Funktion aktiv ist.

Wenn der Ton wahrend einer Bluetooth-Verbindung aussetzt oder springt, fuhren Sie eine der folgenden MalRnahmen durch.

Positionieren Sie den Player und das Bluetooth-Gerat naher nebeneinander.

Wabhlen Sie [SBC-Prior. stab. Verb.] fur [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe].

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben. Tippen Sie dann in der folgenden Reihenfolge auf
die Menuelemente.

@ [Einstellungen] — [Verbundene Gerate] — [Verbindungseinstellungen] — [Bluetooth] — [Qualitat der drahtlosen
Wiedergabe] — [SBC-Prior. stab. Verb.].

Eine Bluetooth-Verbindung wird in den folgenden Fallen automatisch beendet:

Der Akku des Players ist erschopft.
Der Player wird ausgeschaltet.

Bei einer bestehenden aktiven Bluetooth-Verbindung sind die folgenden Soundeinstellungen deaktiviert.

DC Phasen-Linearis.
Vinyl-Prozessor

In bestimmten Landern und Regionen ist [Dynamic Normalizer] deaktiviert, wenn eine aktive Bluetooth-Verbindung besteht.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Bluetooth-Geréat
Konfigurieren der Bluetooth-Funktion

Hinweise zur Bluetooth-Funktion

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Konfigurieren der Bluetooth-Funktion

Sie kdnnen die Kombination von Codecs und Voreinstellungen fir Bluetooth-Streaming auswahlen.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] des Players nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [Verbundene Gerate] — [Verbindungseinstellungen] — [Bluetooth].

e Tippen Sie auf [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe], und wahlen Sie dann das gewiinschte Element aus.

Hinweis

Die Einstellung fur [Qualitét der drahtlosen Wiedergabe] wird ab dem nachsten Mal wirksam, wenn der Player eine Bluetooth-
Verbindung herstellt.

Die Einstellung [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe] ist abhangig von den Einstellungen des Bluetooth-Gerats moglicherweise
nicht wirksam.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

Verwandtes Thema
Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Bluetooth-Gerat

Verbinden des Players mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat

Hinweise zur Bluetooth-Funktion

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hinweise zur Bluetooth-Funktion

In diesem Thema bezieht sich [Bluetooth-Gerate] auf alle Bluetooth-kompatiblen Gerate.
Bluetooth-kompatible Gerate sind Audiogerate, die die Bluetooth-Funktion unterstitzen.

Je nach Bluetooth-Gerat, Netzwerkumgebung und Umgebungsbedingungen kann Rauschen hérbar sein oder der
Ton unterbrochen werden. Beachten Sie zur Optimierung der Bluetooth-Kommunikation bitte Folgendes.

Platzieren Sie den Player und das Bluetooth-Gerat moglichst nah nebeneinander. Der Bluetooth-Standard
unterstutzt Entfernungen von bis zu 10 Metern.

Drehen Sie die integrierte Bluetooth-Antenne in Richtung des verbundenen Bluetooth-Gerats.

Blockieren Sie die Antenne nicht mit einem Metallgegenstand, wie z. B. einer Tasche oder einem Koffer.
Blockieren Sie die Antenne nicht durch ein Koérperteil, wie z. B. eine Hand.

Blockieren Sie die Antenne nicht, indem Sie den Player in einen Rucksack oder eine Umhangetasche legen.
Blockieren Sie die Antenne nicht, indem Sie den Player an einem Platz verwenden, wo sich viele Menschen
aufhalten.

Vermeiden Sie Bereiche, an denen elektromagnetische Wellen ausgestrahlt werden. Zum Beispiel in der Nahe
von Mikrowellenherden, Mobiltelefonen oder mobilen Spielgeraten.

Bluetooth-Audiogerate und WLAN-Netze (IEEE 802.11b/g/n) verwenden das gleiche Frequenzband (2,4 GHz). Wenn
Sie den Player in der Nahe eines WLAN-Gerates verwenden, kdnnen Funkstorungen auftreten. Dies kann zu einer
Minderung der Verbindungsgeschwindigkeit, einem Rauschen oder einem Verbindungsfehler fiihren. Ergreifen Sie in
diesem Fall die folgenden MalRnahmen:

Wenn Sie den Player mit einem Bluetooth-Audiogerat verbinden, halten Sie mindestens 10 m Abstand zu Geraten
mit WLAN-Ausstattung.

Halten Sie den Player und das Bluetooth-Audiogerat so nah wie méglich zueinander.
Wenn Sie den Player innerhalb von 10 m zu einem WLAN-Gerat verwenden, schalten Sie das WLAN aus.

Aufgrund der Eigenschaften der drahtlosen Bluetooth-Technologie ist der Ton mdglicherweise etwas verzdgert.

Bluetooth-Strahlen kdnnen den Betrieb von medizinischen Elektrogeraten beeintrachtigen.
Schalten Sie den Player und andere Bluetooth-Gerate an den folgenden Orten aus.

in Krankenhausern

in der Nahe von Behindertensitzen in Zliigen

in Flugzeugen

an Orten, wo brennbare Gase vorhanden sind (Tankstellen usw.)
in der Nahe von Automatiktiren

in der Nahe von Brandmeldeanlagen

Der Player unterstitzt Sicherheitsfunktionen, die den Bluetooth-Standard einhalten. Sony tGbernimmt keinerlei
Verantwortung fiir Informationen, die aufgrund Ihrer Bluetooth-Verbindung in die Hande Dritter geraten.

Auch wenn ein Bluetooth-Gerat dem Standard entspricht, werden nicht unbedingt sdmtliche Verbindungen und
korrekte Bedienvorgange garantiert.

Je nach Bluetooth-Gerat kann es einige Zeit dauern, bis eine Bluetooth-Verbindung hergestellt wird.
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema

» Teile und Bedienelemente
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Wiedergeben von Musikinhalten auf einem Computer mit der Klangqualitat des
Players (USB-DAC-Funktion)

Sie kdnnen die Musikinhalte auf einem Computer mit derselben Tonqualitat wie auf dem Player wiedergeben, indem Sie
den Player tber USB an den Computer anschlielen. Die am Player vorgenommenen Soundeinstellungen gelten auch
fir den ausgegebenen Ton.

Die folgenden Anwendungen sind mit der USB-DAC-Funktion kompatibel. Sie werden flr die Verwendung mit dem
Player empfohlen.

Windows: Music Center for PC
Mac: Hi-Res Audio Player for Mac

Hinweis

Wahrend die USB-DAC-Funktion eingeschaltet ist, kann der Player nur als USB-DAC-Gerat verwendet werden. Wenn Sie den
Player als Musik-Player verwenden mdchten, deaktivieren Sie die USB-DAC-Funktion.

Musikinhalte konnen nicht tibertragen werden, wahrend die USB-DAC-Funktion eingeschaltet ist.

o Installieren Sie eine USB-DAC-kompatible Anwendung auf einem Computer.
Windows:

Music Center for PC: Um die Anwendung zu installieren, rufen Sie die Kunden-Support-Website auf.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Sony Audio USB Driver (Windows): Rufen Sie die Kunden-Support-Website auf, um Sony Audio USB Driver
(Windows) zu installieren. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Mac:
Hi-Res Audio Player for Mac: Rufen Sie die Kunden-Support-Website auf, um die Anwendung zu installieren.
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

e Konfigurieren Sie gegebenenfalls auf dem Computer die Einstellungen fiir USB-DAC.

Einzelheiten zu den Einstellungen finden Sie in den folgenden Informationen.

Windows: Online-Hilfe-Informationen fir Music Center for PC
Mac: Online-Hilfeinformationen fiir Hi-Res Audio Player for Mac auf der Kundensupport-Website.

SchlieBen Sie den Player Giber USB an den Computer an.

Uberpriifen Sie auf dem Player das [Verwendungszweck fiir USB-Verbindung]-Menii. Wihlen Sie [USB DAC]
und tippen Sie auf [OK].

Tippen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] auf .. [Musik-Player].

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in ,,Musik-Player® auf [USB DAC].

© 0 0 00

Wenn die Startmeldung angezeigt wird, tippen Sie auf [JA].
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Spielen Sie Musik auf dem Computer ab.

Wenn das Eingangssignal erkannt wird, leuchtet die LED in der Mitte des Bildschirms (griin oder blau) auf, und
Informationen zum Eingangssignal werden angezeigt.

So passen Sie den Ton an

1. Streichen Sie auf dem USB-DAC-Bildschirm nach oben.
Der Soundeinstellungsbildschirm wird angezeigt.

2. Streichen Sie auf dem Bildschirm nach links oder rechts, um eine Soundeinstellung auszuwahlen.

3. Stellen Sie den Klang ein, indem Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen.

Tipp
Um die Funktion USB-DAC auszuschalten, tippen Sie auf die Taste < (Zuriick) oder auf die Taste @] (Bibliothek Anfang).
Bestatigen Sie die Endnachricht, und tippen Sie auf [JA].

Wir empfehlen, das USB Type-C-Kabel an einen USB 3.0-Anschluss |hres Computers anzuschlief3en.

Wenn der USB-DAC-Bildschirm in den Hintergrund wechselt, z. B. weil eine andere Musik- oder Videowiedergabe-App auf dem
Player verwendet wird, wird méglicherweise kein Ton mehr lber die Kopfhdrer ausgegeben.

In diesem Fall kdnnen Sie die Audioausgabe mdglicherweise wiederherstellen, indem Sie zum [WALKMAN-Startbildschirm]
zuriickkehren und auf .o [Musik-Player] tippen, um erneut den USB-DAC-Bildschirm anzuzeigen.

Hinweis
Sie kdnnen den Wiedergabeton nicht drahtlos anhéren, wahrend die USB-DAC-Funktion aktiv ist.

Die USB-DAC-Funktion wurde speziell fur die Wiedergabe von Musik entwickelt. Der Player verarbeitet die Audiosignale vor der
Wiedergabe. Dadurch wird der Ton auf dem Player im Vergleich zum Computer leicht verzégert. Dies bedeutet, dass Bild und Ton
eventuell nicht synchron sind, wenn Sie die USB-DAC-Funktion fiir folgende Zwecke verwenden:

Wiedergeben von Videos
Spielen von Games

Verwenden Sie die USB-DAC-Funktion, um lediglich Musik wiederzugeben.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Installieren von Music Center for PC (Windows)
USB-DAC-Bildschirm in ,Musik-Player*
Einstellen des Klangs

Kundensupport-Website

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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USB-DAC-Bildschirm in ,,Musik-Player

Sie kdnnen den Player als USB-DAC-Gerat verwenden. Verwenden Sie diese Funktion, um Musikinhalte auf einem
Computer anzuhoren.

So wechseln Sie zur USB-DAC-Funktion
Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm im ,Musik-Player® auf [USB DAC].

1. Bibliothek-nach-oben-Taste
Tippen Sie hier, um die Funktion USB-DACauszuschalten.

2. Eingangssignallampe
Die Lampe zeigt das Vorhandensein und die Qualitat des Eingangssignals an.

Leuchtet griin auf: PCM-Signal
Leuchtet blau auf: DSD-Signal
Aus: Es wird kein Signal erkannt.

3. Klangqualitat des Eingangssignals (Codec, Abtastfrequenz, Quantisierungs-Bitrate)

4. Zurlck-Schaltflache
Tippen Sie hier, um die Funktion USB-DACauszuschalten.

5. Optionstaste
Optionsmenii
Tippen Sie auf ﬂ (Optionen), um das Optionsmenul anzuzeigen.

Einstellungen
Wahlen Sie das Element, um das Menu ,Einstellungen® fir ,Musik-Player anzuzeigen.

Tipp

Wischen Sie auf dem Bildschirm USB-DACnach oben, wenn Sie den Ton einstellen mochten.

114



Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema

= Wiedergeben von Musikinhalten auf einem Computer mit der Klangqualitat des Players (USB-DAC-Funktion)
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Struktur der Ordner, die in ,,Musik-Player” importiert werden sollen

.Musik-Player* erstellt eine Datenbank, indem Daten aus den folgenden Ordnern importiert werden.

Der Ordner [Music] und der Ordner [Download], welche sich im internen Speicher des Players befinden
Der Ordner [Music] auf der microSD-Karte

Sie kdnnen die Struktur der Ordner und Dateien Uberprifen, indem Sie den Player an lhren Computer anschlie3en.

Interner Speicher des Players

N
Album!  001.mp3
3
100.m3u  Album2 | O0Zwma
003 | oodmpa
&
0o3.Irc
4
Download | Areist2  Album3 004 mp3

Artist2  Albumd  005.mp2
i

D065 wimia

1. Interner gemeinsamer Speicher
Dies ist der Stammordner.

2. Ordner [Music]

Dies ist der Standardordner, der importiert werden soll. Von lhrem Computer Ubertragene Musikinhalte werden in
diesem Ordner gespeichert.

Musikdateien, die bis zur achten Ebene dieses Ordners gespeichert sind, werden in die Datenbank von ,Musik-
Player® importiert.

3. Wiedergabelistendatei (.m3u)
Diese Datei enthalt Informationen zu Wiedergabelisten, die von lhrem Computer Ubertragen wurden.

4. Ordner [Download]
Dies ist der Standardordner, der importiert werden soll. Bei Online-Musikdiensten gekaufte Musikinhalte werden u. U.
in diesem Ordner gespeichert.
Musikdateien, die bis zur achten Ebene dieses Ordners gespeichert sind, werden in die Datenbank von ,Musik-
Player® importiert.

5. Direkt im Stammordner befindliche Musikdateien
.Musik-Player® kann in dieser Ebene gespeicherte Musikdateien nicht erkennen.

6. Songtextinformationsdatei (.Irc)
Diese Datei enthalt Songtextinformationen fiir die Musikdateien im selben Ordner.

microSD-Karte
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Music  Artist! | Albuml  O0L.mMp3

004 wma

1. Ordner mit dem Namen der microSD-Karte
Dies ist der Stammordner.

2. Ordner [Music]
Dies ist der Standardordner, der importiert werden soll. Von lhrem Computer tibertragene Musikinhalte werden in
diesem Ordner gespeichert.
Musikdateien, die bis zur achten Ebene dieses Ordners gespeichert sind, werden in die Datenbank von ,Musik-
Player® importiert.

3. Direkt im Stammordner befindliche Musikdateien
.Musik-Player® kann in dieser Ebene gespeicherte Musikdateien nicht erkennen.

Tipp

Sie kénnen bis zu 10 Ordner im internen Speicher des Players oder auf einer microSD-Karte unter [Zu importierende Ordner]
registrieren. In [Zu importierende Ordner] gespeicherte Musikdateien werden in die Datenbank von ,Musik-Player” auf die gleiche
Weise wie die Standardordner importiert. Einzelheiten zu dem Verfahren finden Sie unter [Registrierung oder Aufhebung der
Registrierung von in den ,Musik-Player* zu importierenden Ordnern].

Hinweis

,Musik-Player“ kann keine Ordner erkennen, die auf der achten Ebene eines Ordners gespeichert sind.

Die Namen der folgenden Standardordner diirfen nicht geandert werden. Anderenfalls kann ,Musik-Player” die Ordner nicht
erkennen.

[Music]
[Download]

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Hinzufligen von Songtextinformationen mit einem Computer
Hinweise zum Ubertragen von Inhalten von einem Computer
Registrierung oder Aufhebung der Registrierung von in den ,Musik-Player” zu importierenden Ordnern

Importieren von Wiedergabelisten von einem Windows-Computer, Wiedergeben oder Loschen von Wiedergabelisten
in ,Musik-Player*

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Registrierung oder Aufhebung der Registrierung von in den ,,Musik-Player* zu
importierenden Ordnern

Sie kdnnen bis zu 10 Ordner im internen Speicher des Players oder auf einer microSD-Karte unter [Zu importierende
Ordner] registrieren. Die in [Zu importierende Ordner] gespeicherten Musikdateien werden in die Datenbank von ,Musik-
Player® importiert, und Sie kdnnen die Dateien auf die gleiche Weise wie die in den Standardordnern gespeicherten
Musikdateien wiedergeben oder verwalten.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um einen Ordner in [Zu importierende Ordner] zu registrieren.

Tippen Sie in ,,Musik-Player” in der folgenden Reihenfolge auf die Menuielemente.
ﬂ (Optionen) — [Einstellungen] — [Zu importierende Ordner].

Tippen Sie rechts unten auf dem Bildschirm auf die Schaltflache fiir den Registrierungsstart ([5]).

©

Folders to be
imported
= ':1:.' Music ’ @
(4]
(8]

[1]Ein Ordner im internen Speicher des Players
[2] Ein Ordner auf der microSD-Karte

[3]Die Anzahl der importierten Songs

[4] Schaltflache zum Aufheben der Registrierung
[56] Schaltflache zum Starten der Registrierung

e’ Wahlen Sie das gewiinschte Medium aus und tippen Sie auf Ordner, um den gewiinschten Ordner
anzuzeigen.

Um die Registrierung abzubrechen, tippen Sie in der rechten oberen Ecke des Bildschirms auf die Schaltflache
~Abbrechen®.

Tippen Sie auf die Registrierungsschaltflache rechts neben dem gewiinschten Ordner.

Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [JA].

Der ausgewahlte Ordner wird unter [Zu importierende Ordner] registriert, und der Bildschirm [Zu importierende
Ordner] wird angezeigt.

Q Tippen Sie auf die Schaltfliche ¢ (Zuriick).
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Bestatigen Sie die Meldung zum Datenbankupdate, und tippen Sie dann auf [JA].

,Musik-Player” importiert die Musikdateien im registrierten Ordner in die Datenbank.

So heben Sie die Registrierung eines Ordners unter [Zu importierende Ordner] auf

1. Tippen Sie in ,Musik-Player” in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
[H (Optionen) — [Einstellungen] — [Zu importierende Ordner].

2. Tippen Sie auf die Schaltflaiche zum Aufheben der Registrierung ([4]) auf der rechten Seite des gewtiinschten
Ordners.

3. Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [JA].

Tipp
Sie kdnnen die Datenbank auch zu einem spateren Zeitpunkt aktualisieren.
Tippen Sie im Bibliotheksbildschirm in ,Musik-Player” auf die Schaltflache (Datenbank aktualisieren).

Tippen Sie in ,Musik-Player” in der folgenden Reihenfolge auf die Menielemente.
ﬂ (Optionen) — [Einstellungen] — [Datenbank aktualisieren].

Musikdateien, die in Ordnern bis zur achten Ebene des registrierten Ordners gespeichert sind, werden in die Datenbank von
+Musik-Player“ importiert.

Der Zielpfad fiir Musikdownloads hangt vom jeweiligen Online-Musikdienst ab. Wenn ein Online-Musikdienst Musikdateien in
einem anderen Ordner als den Standardordnern speichert, registrieren Sie den Ordner in [Zu importierende Ordner]. Dann
kénnen Sie die Musikdateien mit ,Musik-Player* wiedergeben und verwalten, ohne die Dateien zu verschieben.

Hinweis

Sie kénnen die Registrierung der folgenden Standardordner unter [Zu importierende Ordner] nicht aufheben.

Der Ordner [Music] oder der Ordner [Download], welche sich im internen Speicher des Players befinden
Ordner [Music] auf einer microSD-Karte

Der Stammordner kann nicht in [Zu importierende Ordner] registriert werden.

Die registrierten Informationen fiir [Zu importierende Ordner] &ndern sich nicht, wenn Sie die microSD-Karte einsetzen oder
entnehmen, oder wenn Sie die microSD-Karte durch eine andere ersetzen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema

Struktur der Ordner, die in ,Musik-Player® importiert werden sollen

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Einstellen des Klangs

Der Player verfligt Uber verschiedene Einstellungen zum Anpassen des Klangs. Es gibt zwei Optionen zum Einstellen
des Klangs.

App ,Soundeinstellungen®.
Die Soundeinstellungsbildschirme in ,Musik-Player®.

Die folgenden Anweisungen gelten fir die Verwendung der App ,Soundeinstellungen®.

Tippen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm] auf [Soundeinstellungen].
Streichen Sie auf dem Bildschirm nach links oder rechts, um die Soundeinstellung auszuwéhlen.

e Stellen Sie den Klang ein, indem Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm folgen.

Sie kdnnen folgende Soundeinstellungen vornehmen.

Quelle direkt

Bei dieser Einstellung wird die urspriingliche Audioqualitat der Datei ohne Anwendung von Klangeffekten direkt
ausgegeben.

Aktivieren Sie diese Funktion, um Musik zu héren, ohne Audiosignale zu verarbeiten. Diese Funktion ist wirksam,
wenn Sie hochauflésende Audioinhalte wiedergeben. Tippen Sie auf einem der Soundeinstellungsbildschirme auf den
[DIRECT]-Schalter, um diese Funktion ein- bzw. auszuschalten.

Equalizer

Sie kdnnen eine Equalizer-Einstellung wahlen, die lhrer Stimmung oder lhrer aktuellen Aktivitat entspricht. Wenn der
Schalter auf [ON] gesetzt ist, tippen Sie auf [Voreinstellung] und wahlen die gewiinschte Voreinstellung aus,
anschliefend tippen Sie auf [OK], um die Einstellung zu Gbernehmen.

[Benutzerdefiniert 1] und [Benutzerdefiniert 2] sind die Benutzervorgaben. Wahlen Sie [Benutzerdefiniert 1] oder
[Benutzerdefiniert 2], und tippen Sie auf [OK], um die Einstellung zu Gbernehmen. Tippen Sie dann auf
[EINSTELLEN], um die Equalizer-Einstellung benutzerdefiniert anzupassen.

DSEE Ultimate™
Diese Funktion erhoht die Tonqualitat von Audiodateien. Die Tonqualitat wird fast auf die Qualitat von
hochauflosendem Audio angehoben. Die Funktion reproduziert das klare Klangspektrum, das haufig verloren geht.

DC Phasen-Linearis.
Diese Funktion passt niederfrequente Phasenverschiebungen an, um die Audiomerkmale von analogen Verstarkern
zu reproduzieren.

Dynamic Normalizer

Sie kdnnen die Lautstarke der Titel so anpassen, dass der Lautstarkeunterschied zwischen den Titeln mdglichst
gering ist.

Vinyl-Prozessor

Diese Funktion erzeugt einen satten Sound, der der Wiedergabe von einer Schallplatte auf einem Plattenspieler nahe
kommt.
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ClearAudio+™
Bei dieser Funktion werden die empfohlenen Klangeinstellungen automatisch auf den ausgegeben Ton angewendet.

Tipp

Auch wenn Sie bei jeder Soundeinstellung auf den Schalter EIN/AUS tippen, bleibt der aktuelle Zustand erhalten. Sie kdnnen den
Ton vergleichen, indem Sie die Toneinstellungen ein- und ausschalten, um die Einstellungen anzupassen.

Sie kénnen keine Soundeinstellungen auswahlen, wenn Sie die folgenden Einstellungen aktiviert haben. Deaktivieren Sie die
Einstellungen, um die anderen Soundeinstellungen zu aktivieren.

Quelle direkt
ClearAudio+

Sowohl die App ,Soundeinstellungen® als auch die Soundeinstellungsbildschirme in ,Musik-Player” teilen die angepassten Werte
untereinander.

Hinweis
Bei einer bestehenden aktiven Bluetooth-Verbindung sind die folgenden Soundeinstellungen deaktiviert.

DC Phasen-Linearis.
Vinyl-Prozessor

In bestimmten Landern und Regionen ist [Dynamic Normalizer] deaktiviert, wenn eine aktive Bluetooth-Verbindung besteht.

Die Soundeinstellungen sind deaktiviert, wenn der Ton von einem am USB Type-C-Anschluss angeschlossenen USB-Audiogerat
ausgegeben wird.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

Verwandtes Thema

Soundeinstellungsbildschirme fur ,Musik-Player®

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Verwendung der Funktion Hi-Res-Streaming

Sie kdnnen Musik-Streaming von Online-Musikdiensten in hoher Klangqualitat genief3en.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [T6ne] — [Hi-Res-Streaming].

9 Tippen Sie auf den Schalter, um die Funktion [Hi-Res-Streaming] zu aktivieren.

Musik, die mit anderen Apps als dem ,Musik-Player* gestreamt wird, wird in der folgenden Qualitat abgespielt.
[Hi-Res-Streaming verwenden] ist aktiviert:
Aufwaértskonvertierte Wiedergabe mit 192 kHz/32 Bit
[Hi-Res-Streaming verwenden] ist deaktiviert:
Abwartskonvertierte Wiedergabe mit 48 kHz/16 Bit

Hinweis

Die Funktion [Hi-Res-Streaming] unterstutzt nicht alle Online-Musikdienste-Apps.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Menu ,,Einstellungen® in ,,Musik-Player*

Die folgenden Einstellungen kénnen Sie Uber das Menu ,Einstellungen® in ,Musik-Player vornehmen.
Um das Menu ,Einstellungen® zu 6ffnen, tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menuelemente.
H (Optionen) — [Einstellungen].

Wiedergabe
Shuffle

Wiederholen

Wiederholen Aus
Alle wiederholen
1 Song wiederholen

Wiedergabebereich

Alle Bereiche
Ausgewahlter Bereich

Wdg. auf Kassettenbildsch.

Anzeige der Interpretenliste

Interpret des Albums
Interpret

DSD

USB-Ausgabe flir DSD

Automatisch
DoP

Filtern bei DSD-Wiedergabe

Langsames Roll-off
Schnelles Roll-off

Verstarkung bei DSD-Wiedergabe

0dB
-3dB

Datenbank
Datenbank neu aufbauen
Datenbank aktualisieren
Zu importierende Ordner

Sonstige

Einstellungen zurlcksetzen
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» Soundeinstellungen zuriicksetzen

» Info Uber Musik-Player

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.
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Neustarten des Players

Starten Sie den Player neu, falls der Betrieb instabil wird.
Beim Neustart werden keine Daten und Kopplungsinformationen gel6scht.

o Halten Sie die Taste () (Stromversorgung) ([1]) 2 Sekunden lang gedriickt, wahrend der Bildschirm
eingeschaltet ist.

9 Tippen Sie auf [Neustart].

Tipp

Falls der Player hangt, halten Sie die () (Stromversorgung)-Taste 10 Sekunden lang gedriickt, um einen Neustart des Players zu
erzwingen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Formatieren des Players

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Formatieren des Players

Dieser Vorgang stellt den Player auf die Werkseinstellungen zuriick. Die folgenden Daten werden geldscht.

Inhalte wie Musik und Fotos im internen Speicher des Players
Google-Kontoinformationen auf dem Player
Heruntergeladene Apps

Speichern Sie eine Sicherungskopie im Voraus. Achten Sie darauf, dass keine wichtigen Daten geldscht werden.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menilioptionen.
@ [Einstellungen] - [System] — [Optionen zum Zuriicksetzen].

Je nach Version der Systemsoftware |hres Players kann die Bildschirmanzeige von der in dieser Hilfe
beschriebenen abweichen. Befolgen Sie in einem solchen Fall die Anweisungen auf dem Bildschirm des Players.

Uberpriifen Sie die Meldung genau, und tippen Sie dann auf [Alle Daten l6schen].

Geben Sie ggf. die PIN, das Kennwort oder das Muster ein.

Quittieren Sie die Bestatigungsmeldung, und tippen Sie dann auf [Alle Daten I6schen].

Wenn die Formatierung beendet ist, wird der Player automatisch neu gestartet.

T Tippen Sie auf [Alle Daten I6schen (auf Werkseinstellungen zuriicksetzen)].

Tipp

Nach Abschluss der Formatierung stellt der Player die vorinstallierten Inhalte wieder her.

Wenn Sie eine Musikdatei vom ,Musik-Player® sichern, kénnen Sie den Speicherort der Datei Gberprifen. Kontrollieren Sie
[Dateispeicherort] unter [Detaillierte Songinformationen]. Um die Informationen anzuzeigen, tippen Sie in der folgenden
Reihenfolge auf die Menlelemente.

Auf dem Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player":

[H (Optionen) — [Detaillierte Songinformationen].

Auf dem Bibliotheksbildschirm, dem Abspielwarteschlangenbildschirm oder dem Favoriten-Bildschirm in ,Musik-Player":

ﬂ (Kontextmenu) — [Detaillierte Songinformationen].

Hinweis

Sony garantiert keine einwandfreie Funktion, wenn Sie den Speicher des Players mithilfe eines Computers formatieren.
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema

= Neustarten des Players
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Formatieren einer microSD-Karte

Sie kdnnen eine microSD-Karte auf dem Player formatieren.
Beim Formatieren der microSD-Karte werden alle auf der Karte gespeicherten Daten geldscht. Speichern Sie eine
Sicherungskopie im Voraus. Achten Sie darauf, dass keine wichtigen Daten geldscht werden.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [Speicher].

Tippen Sie am rechten oberen Rand des Bildschirms auf : (Optionen).

.

Tippen Sie auf [Formatieren].

? Tippen Sie auf die Dropdown-Liste und dann auf den Namen der microSD-Karte.

Uberpriifen Sie die Meldung sorgféltig. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Tipp

Wenn Sie eine Musikdatei vom ,Musik-Player” sichern, kdnnen Sie den Speicherort der Datei Uberprifen. Kontrollieren Sie
[Dateispeicherort] unter [Detaillierte Songinformationen]. Um die Informationen anzuzeigen, tippen Sie in der folgenden
Reihenfolge auf die Meniielemente.

Auf dem Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player*:

ﬂ (Optionen) — [Detaillierte Songinformationen].

Auf dem Bibliotheksbildschirm, dem Abspielwarteschlangenbildschirm oder dem Favoriten-Bildschirm in ,Musik-Player*:
[H (Kontextmenii) — [Detaillierte Songinformationen].

Hinweis

Wenn Sie im Player zum ersten Mal eine microSD-Karte verwenden, formatieren Sie die microSD-Karte mit dem Player.
Andernfalls sind u. U. einige Funktionen des Players eingeschrankt.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Uberpriifen von Informationen auf dem Player

Sie kdnnen Informationen wie die Modellbezeichnung und die Systemsoftwareversion tUberprifen.

Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] - [Uber das Gerit].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

Verwandtes Thema

Aktualisieren der Systemsoftware

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Aktualisieren der Systemsoftware

Aktualisieren Sie die Systemsoftware des Players auf die neueste Version. Dadurch kdnnen Sie die neuesten Funktionen
verwenden. Speichern Sie eine Sicherungskopie im Voraus. Achten Sie darauf, dass keine wichtigen Daten geldscht
werden.

SchlieBen Sie den Player an eine Stromquelle an.

Aktivieren Sie die WLAN-Funktion, um den Player mit dem Internet zu verbinden.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniioptionen.
@ [Einstellungen] — [System] — [Systemupdates].

? Streichen Sie auf dem [WALKMAN-Startbildschirm]-Bildschirm nach oben.

Uberpriifen Sie die Meldung sorgféltig. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Tipp

Wenn Sie eine Musikdatei vom ,Musik-Player” sichern, kdnnen Sie den Speicherort der Datei tberprifen. Kontrollieren Sie
[Dateispeicherort] unter [Detaillierte Songinformationen]. Um die Informationen anzuzeigen, tippen Sie in der folgenden
Reihenfolge auf die Meniielemente.

Auf dem Wiedergabebildschirm in ,Musik-Player*:

ﬂ (Optionen) — [Detaillierte Songinformationen].

Auf dem Bibliotheksbildschirm, dem Abspielwarteschlangenbildschirm oder dem Favoriten-Bildschirm in ,Musik-Player*:
H (Kontextmenti) — [Detaillierte Songinformationen].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Uibersetzt.

Verwandtes Thema
Laden des Akkus
Verbinden des Players mit einem WLAN-Netzwerk
Kundensupport-Website

Uberpriifen von Informationen auf dem Player

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation

130



SONY

Hilfe

Digital Media Player
NW-A306

Hinweise zur Handhabung des Players

Lesen Sie die folgenden Anmerkungen, und befolgen Sie die Anweisungen zur sicheren Verwendung des Players.
Wenden Sie sich an einen Arzt, wenn Sie sich durch Verwendung des Produkts verletzt oder verbrannt haben.

Wenden Sie sich an den nachsten Sony-Handler oder das nachste Sony Service Center, wenn der Player nicht
ordnungsgemal funktioniert.

Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls konnen Explosionen, Brande, elektrische Schlage, Verbrennungen
oder Verletzungen die Folge sein.

Setzen Sie den Player keinem offenen Feuer aus.

Verhindern Sie, dass Metallgegenstande in das Innere des Players gelangen.

Schlief3en Sie nicht die Anschliisse des Players mit Metallgegenstanden kurz.

Nehmen Sie den Player nicht auseinander, und bauen Sie ihn auch nicht um.

Verwenden Sie den Player nicht, wenn Sie Blitze sehen oder Donner horen.

Verwenden Sie den Player nicht, wenn er eine unangenehme Reaktion auf der Haut verursacht.

Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls konnen Sie das Gehause beschadigen, oder es kann dazu fihren,
dass der Player nicht mehr richtig funktioniert.

Legen Sie den Player nicht in direktes Sonnenlicht.

Legen Sie den Player nicht an Orte, an denen die Temperatur extrem hoch ist.

Lassen Sie den Player nicht im direkten Sonnenlicht liegen. Lassen Sie den Player insbesondere im Sommer
nicht in einem Auto mit geschlossenen Fenstern liegen.

<%
Legen Sie den Player nicht an Stellen, wo er Erschiitterungen ausgesetzt ist.
Lassen Sie den Player nicht aus der Hohe fallen.
Uben Sie keinen starken Druck oder Schlag auf den Player aus.
Legen Sie den Player nicht an Stellen, wo er einer Magnetisierung ausgesetzt ist. Legen Sie z. B. den Player
nicht in die Nahe eines Magneten, Lautsprechers oder Fernsehgerats.
Schalten Sie den Player nicht sofort ein, nachdem Sie ihn aus einer kalten Umgebung in eine warme Umgebung
gebracht haben.
Verwenden Sie den Player nicht an feuchten Orten, z. B. in einem Badezimmer oder einer Sauna.
Legen Sie den Player nicht auf eine instabile oder schrage Flache.
Setzen Sie sich nicht hin, wenn Sie den Player gerade in Ihrer Hosentasche einstecken haben.

Verwenden Sie den Player nicht an Orten, an denen er starker Staubentwicklung ausgesetzt ist.

Wenn Sie den Player in einer Tasche aufbewahren, dirfen keine starken Krafte auf die Tasche einwirken.
Vermeiden Sie insbesondere, den Player in einer Tasche aufzubewahren, wenn das Kopfhérer- oder
Ohrhorerkabel um den Player gewickelt ist.
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Stellen Sie keine Gegensténde auf den Player.
Der Player ist weder wasser- noch staubdicht. Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls verliert der Player
moglicherweise aufgrund von kurzgeschlossenen Anschliissen oder korrodiertem Metall seine Betriebsbereitschaft.

Lassen Sie den Player nicht ins Wasser fallen.

Verwenden Sie den Player nicht an feuchten Orten oder im Regen oder Schnee.

Positionieren Sie den Player nicht am Korper oder nah an lhrer Kleidung, wenn Sie schwitzen.
Berthren Sie den Player nicht mit nassen Handen.

Halten Sie die Bestimmungen zur Verwendung von elektronischen Geréaten ein, wenn Sie sich in einem Flugzeug
befinden.

In den folgenden Situationen kann es zu einem Warmestau im Player kommen, aber dies ist keine Fehlfunktion.
Seien Sie jedoch vorsichtig, da das Risiko von Verbrennungen durch niedrige Temperaturen besteht.

Wahrend der Akku geladen wird.
Wahrend der Player fiir einen langeren Zeitraum Musik abspielt.

Die Innentemperatur des Players kann wahrend des Ladevorgangs oder der Benutzung ansteigen. Legen Sie den
Player nicht in einen luftdichten Beutel und wickeln Sie ihn auch nicht in ein Tuch ein, wenn Sie den Player lange Zeit
benutzen. Der Beutel bzw. das Tuch kann Hitze absorbieren und dadurch eine Funktionsstérung verursachen.

Uben Sie keinen starken Druck auf die Oberflache des Displays aus. Starker Druck kann die folgenden Probleme
verursachen.

Verzerrte Farben oder fehlerhafte Helligkeit.
Eine Fehlfunktion des Displays.
Verletzungen durch Risse im Display.

Wenn Sie den Player an einem kalten Ort verwenden, kdnnen Nachbilder auf dem Display erscheinen. Dies ist keine
Fehlfunktion.

Der Playerbildschirm besteht aus Glas. Das Glas kann Risse bekommen, wenn Sie den Player auf eine harte
Oberflache fallen lassen oder wenn Sie starken Druck auf den Bildschirm anwenden. Seien Sie vorsichtig, wenn Sie
mit dem Player umgehen. Wenn das Glas gesprungen oder gebrochen ist, verwenden Sie den Player nicht mehr und
berlhren Sie auch nicht das beschadigte Teil. Andernfalls kdnnten Sie sich verletzen.

Wenn Sie einen Gurt verwenden, ist Folgendes zu beachten.

Der Gurt kann sich in Gegenstanden in lhrer Nahe verfangen. Achten Sie darauf, das Risiko der Strangulation zu
vermeiden.

Achten Sie darauf, den Player nicht zu schwenken, wahrend Sie den Gurt halten. Sie kénnten eine Person mit
dem Player treffen.

Inhalte, die Sie aufzeichnen, sind fiir den personlichen Gebrauch gedacht. Nach dem Urheberrecht darf der Inhalt
nicht ohne Erlaubnis des Urheberrechte-Inhabers verwendet werden.
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.
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Hinweise zu den Kopfhorern

Verkehrssicherheit

Verwenden Sie Kopfhdrer nicht in den folgenden Situationen.
Wahrend Sie Auto, Motorrad oder Fahrrad fahren.

Orte, an denen ein eingeschranktes Horvermdgen gefahrlich ist. Z. B. auf Bahnsteigen, in Bereichen mit viel
Fahrzeugverkehr oder in der Nahe von Baustellen.

Vermeidung von Gehorschaden

Beachten Sie Folgendes, um lhr Gehor zu schitzen.

Stellen Sie die Lautstarke nicht zu hoch ein. Héren Sie keine Audio-Inhalte mit hoher Lautstarke fir einen langeren
Zeitraum.

Erhohen Sie die Lautstarke nicht plotzlich.

Informationen zu den In-Ear-Kopfhoérern

Wenn Sie In-Ear-Kopfhorer mit einem hohen Mal} an Haftung verwenden, ist Folgendes zu beachten. Andernfalls
kénnen Sie lhre Ohren bzw. Ihr Trommelfell verletzen.

Stecken Sie die Ohrstopsel nicht gewaltsam in |hre Ohren.
Entfernen Sie die Ohrstopsel nicht plétzlich aus den Ohren. Wenn Sie den Kopfhorer absetzen, ziehen Sie die
Ohrstopsel vorsichtig nach oben und unten.

Wenn Sie den Kopfhérer vom Player trennen, halten Sie den Kopfhérer am Stecker fest. Wenn Sie direkt am Kabel
ziehen, kann der Kopfhorer beschadigt werden.

Schlafen Sie nicht, wahrend Sie Kopfhorer tragen. Das Kabel kann sich méglicherweise um den Hals wickeln,
wahrend Sie schlafen.

Informationen zur Verwendung von Kopfhorern mit USB Type-C-Anschluss

Wenn Sie einen Kopfhérer mit USB Type-C-Anschluss verwenden, kann die Lautstarke je nach Kopfhorer eventuell nicht
angepasst werden. Dies kann zu unerwartet hohen Lautstarken vom Kopfhorer fihren. Um dieses Risiko zu vermeiden,
verwenden Sie keinen Kopfhorer mit USB Type-C-Anschluss.

Riicksichtnahme

Vermeiden Sie die Verwendung des Players in Umgebungen, in denen andere durch den Schallaustritt gestort werden
konnten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.
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Hinweise zum integrierten Akku

Berthren Sie den aufladbaren Akku nicht mit bloRen Handen, wenn Batterieflissigkeit austritt. Die Batteriefllssigkeit
kann zu Verbrennungen oder zur Erblindung fihren. Wenn die Flissigkeit an lhre Kleidung oder lhren Kérper gelangt,
waschen Sie die Flussigkeit sofort mit sauberem Wasser ab.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.
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Hinweise zu den Beispieldaten

FUr das Horen von Musik zu Testzwecken ist auf dem Player Beispielmusik vorinstalliert.
Nach Abschluss der Formatierung stellt der Player die vorinstallierten Inhalte wieder her.
In manchen Landern oder Regionen sind keine Beispieldaten installiert.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Formatieren des Players

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Allgemeine Informationen

Ladezeit und Wiedergabezeit hangen von den folgenden Bedingungen ab.
Die Anzahl, wie haufig Sie den Akku aufgeladen haben

Betriebstemperatur

Wenn der Akku ausreichend geladen ist, aber seine Lebensdauer etwa auf die Halfte der normalen Kapazitat
zurtickgegangen ist, dann ist er eventuell verbraucht.

Ein Lithium-lonen-Akku ist im Player integriert. Wenn Sie den Player fur lange Zeitrdume aufbewahren, Uberprifen
Sie Folgendes, um Leistungsbeeintrachtigungen des integrierten Akkus vorzubeugen.

Lagern Sie den Player bei Temperaturen von 5 °C bis 35 °C.
Um eine Verschlechterung der Akkukapazitat zu verhindern, laden Sie den Akku mindestens einmal alle sechs
Monate auf.

Bei Verwendung des Players an einem kalten Ort kann es passieren, dass die Onscreen-Anzeige dunkel wird oder
nicht mehr schnell genug reagiert. Dies sind jedoch keine Stérungen.

Sie spuren besonders bei trockener Luft ein leichtes Kribbeln gegen lhre Ohren.
Dies wird durch die statische Aufladung des Korpers ausgelost.
Dieser Effekt kann jedoch durch Tragen von Kleidung aus naturlichen Stoffen abgeschwacht werden.

Sony ist nicht fir die Benutzerdaten verantwortlich, selbst wenn aufgrund von Mangeln beim Player oder Computer
die folgenden Probleme auftreten.

Die Aufzeichnung oder das Herunterladen von Daten ist unvollstandig.
Daten (z. B. Musik) sind beschadigt oder wurden geldscht.

Internetverbindung und IP-Adresse

Technische Daten, wie z. B. die IP-Adresse [oder Geratedetails], werden verwendet, wenn dieses Produkt mit dem
Internet verbunden ist, um Softwareupdates zu erhalten oder Drittanbieterdienste zu empfangen. Fir
Softwareupdates kénnen diese technischen Daten an unsere Update-Server Ubermittelt werden, um Ihnen das fir lhr
Gerat angemessene Software-Update bereitzustellen. Wenn Sie nicht méchten, dass solche technischen Daten
Uberhaupt verwendet werden, richten Sie die drahtlose Internet-Funktion nicht ein und schlief3en Sie kein Internet-
Kabel an.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.
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Wartung

Reinigen Sie den Player mit einem weichen Tuch, wie z. B. einem Reinigungstuch fiir Brillen.

Zum Saubern eines Players, der sehr verschmutzt ist, verwenden Sie ein Tuch, das mit einer milden
Reinigungslésung angefeuchtet wurde.
Achten Sie darauf, dass kein Wasser in den Player gelangt.

Reinigen Sie nicht mit Losungsmitteln wie Alkohol, Naphtha oder Verdunner. Diese Losungsmittel kbnnen die
Oberflache des Players beschadigen.

Reinigen Sie den Kopfhorerstecker gelegentlich mit einem weichen trockenen Tuch. Es kénnen Rauschen oder
Storsignale auftreten, wenn der Stecker verschmutzt ist.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Kundensupport-Website

Besuchen Sie in den folgenden Situationen die Kundensupport-Website in lhrem Land bzw. lhrer Region.

Wenn Sie eine Frage zum Player haben.
Wenn Sie ein Problem mit dem Player haben.
Wenn Sie Informationen zu kompatiblen Artikeln erhalten méchten.

Fiir Kunden in USA, Kanada und Lateinamerika:

https://www.sony.com/am/support

Firr Kunden in Europa:

https://www.sony.eu/support/

Fir Kunden in Festland-China:

https://service.sony.com.cn/

Fiir Kunden in Asien-Pazifik, Ozeanien, dem Nahen Osten und Afrika:

https://www.sony-asia.com/support

Fiir Kunden, die Uberseemodelle gekauft haben:

https://www.sony.co.jp/overseas/support/

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.
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Technische Daten

Display

GroRe

9,1 cm (3,6 Zoll)

Auflésung

HD (1280 x 720 Pixel)

Displaytyp

TFT-Farbdisplay mit weiRer LED-Hintergrundbeleuchtung

Bedienfeld
Unterstltzt

Schnittstelle

uUsB

Type-C (USB 3.2 Gen1-kompatibel)
Kopfhorer

Stereo-Minibuchse

Externer Speicher
microSD, microSDHC, microSDXC

WLAN

Standard
IEEE 802.11a/b/g/n/ac

Frequenzband
2,4 GHz/5 GHz-Band

Verschliisselung
WEP/WPA/WPA2

Bluetooth

Version
Kommunikationssystem: Bluetooth-Spezifikation, Version 5.0

Frequenzband
2,4-GHz-Band (2,4000 GHz bis 2,4835 GHz)

Modulationsmethode
FHSS

Unterstiitzte Bluetooth-Profile
A2DP, AVRCP, SPP, OPP, DID

Unterstiitzte Codecs (Sendung)
SBC, LDAC, aptX, aptX HD, AAC

Sensor

Beschleunigungsmesser

Mikrofon
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Mono

Kopfhorerausgang (Stereo-Minibuchse)

Frequenzgang
20 Hz bis 40 000 Hz

Allgemeines

Stromquelle
Integrierter Akku: aufladbarer Lithium-lonen-Akku

Laden und Stromversorgung: USB-Stromversorgung (von einem Computer tGber USB)

Ladezeit (USB-basiertes Laden)
Ca. 3,5 Stunden
Betriebstemperatur

5 °C bis 35 °C

Abmessungen

B/H/T, ohne vorstehende Teile
Ca. 55,7 mm x 98,2 mm x 11,8 mm

B/H/T
Ca. 56,5 mm x 98,4 mm x 11,8 mm

Gewicht
Ca. 113 g

Kapazitat

Kapazitat
32 GB

Tatsachlich verfiigbarer Speicherplatz fiir weitere Inhalte
Ca. 18 GB

Hinweis
Die verflgbare Kapazitat kann variieren. Ein Teil des Speichers wird durch Datenverwaltungsfunktionen belegt.

Wenn Sie die Systemsoftware aktualisieren, reservieren Sie ca. 4,0 GB freien Speicherplatz im internen gemeinsamen Speicher.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

5-042-672-31(5) Copyright 2022 Sony Corporation
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Betriebsdauer des Akkus

Musik (bei Verwendung von ,,Musik-Player®)

MP3 (128 kbit/s)
Ca. 36 Stunden

AAC (256 kbit/s)
Ca. 36 Stunden

WAV (44,1 kHz/16 Bit)
Ca. 36 Stunden

FLAC (44,1 kHz/16 Bit)
Ca. 36 Stunden

FLAC (96 kHz/24 Bit)
Ca. 32 Stunden

FLAC (192 kHz/24 Bit)
Ca. 32 Stunden

DSD (2,8224 MHz/1 Bit)
Ca. 28 Stunden

DSD (5,6448 MHz/1 Bit)
Ca. 22 Stunden

DSD (11,2896 MHz/1 Bit)
Ca. 14 Stunden

Musik (bei Verwendung einer anderen Musik-App als ,,Musik-Player*)

MP3 (128 kbit/s)
Ca. 26 Stunden

Bluetooth (bei Verwendung von ,,Musik-Player®)

MP3 (128 kbit/s)/SBC-Prior. stab. Verb.
Ca. 21 Stunden

FLAC (96 kHz/24 Bit)/LDAC-Prior.Verb. (auto)
Ca. 11 Stunden

Bluetooth (bei Verwendung einer anderen Musik-App als ,,Musik-Player*)

MP3 (128 kbit/s)/LDAC-Prior.Verb. (auto)
Ca. 10 Stunden

Eine Bluetooth-Verbindung verkirzt die Akkulaufzeit je nach den folgenden Bedingungen um bis zu 50 %.

Format des Inhalts.
Einstellungen des verbundenen Gerates.

Hinweis
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Die unter diesem Thema aufgefiihrten Werte geben die ungefahre Betriebsdauer des Akkus an, wenn Inhalte auf dem Player
kontinuierlich mit den Standardeinstellungen wiedergegeben werden.

Das Abspielgerat verbraucht auch dann eine geringe Menge an Akkuleistung, wenn es langere Zeit ausgeschaltet ist.

Die Betriebsdauer des Akkus hangt aulderdem auch von der Lautstarkeeinstellung, den Einsatzbedingungen und der
Umgebungstemperatur ab.

Der Akku wird erheblich verbraucht, wenn der Bildschirm eingeschaltet ist.
Die Betriebsdauer des Akkus verkirzt sich moglicherweise um etwa 40 %, wenn einige Soundeinstellungen aktiv sind.

Die Betriebsdauer des Akkus kann etwa 30 % kurzer werden, wenn die Funktion [Hi-Res-Streaming] aktiviert ist.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.
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Maximal aufnehmbare Anzahl von Titeln

MP3 (128 kbit/s)
ca. 4 900 Songs

AAC (256 kbit/s)
ca. 2400 Songs

FLAC (44,1 kHz/16 Bit)
ca. 440 Songs

FLAC (96 kHz/24 Bit)
ca. 130 Songs

FLAC (192 kHz/24 Bit)
ca. 60 Songs

DSD (2,8224 MHz/1 Bit)
ca. 110 Songs

Hinweis
Die ungefahren Zahlen basieren auf 4-Minuten-Musiktiteln.

Fur dieses Produkt wird bestatigt, dass es normal funktioniert, wenn insgesamt bis zu 20 000 Titel im Hauptspeicher und auf der
microSD-Karte gespeichert sind.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.
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Unterstutzte Formate

Musik

MP3 (.mp3)

32 kbit/s bis 320 kbit/s (Unterstitzung variabler Bitraten (VBR)) / 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz
WMA (.wma)

32 kbit/s bis 320 kbit/s (Unterstlitzung variabler Bitraten (VBR)) / 44,1 kHz (STEREO)

32 kbit/s bis 48 kbit/s / 44,1 kHz (MONO)

FLAC (.flac)
16 Bit, 24 Bit / 8 kHz bis 384 kHz

WAV (.wav)

16 Bit, 24 Bit, 32 Bit (Float/Integer) / 8 kHz bis 384 kHz
AAC (.mp4, .m4a, .3gp)

16 kbit/s bis 320 kbit/s / 8 kHz bis 48kHz

HE-AAC (.mp4, .m4a, .3gp)

32 kbit/s bis 144 kbit/s / 8 kHz bis 48kHz

Apple Lossless (.mp4, .m4a)

16 Bit, 24 Bit / 8 kHz bis 384 kHz

AIFF (.aif, .aiff, .afc, .aifc)

16 Bit, 24 Bit, 32 Bit / 8 kHz - 384 kHz

DSD (.dsf, .dff) (*1)

1 Bit/ 2,8224 MHz, 5,6448 MHz, 11,2896 MHz

APE (.ape)

8 Bit, 16 Bit, 24 Bit / 8 kHz bis 192 kHz (Schnell, Normal, Hoch)
MQA (.mga.flac)

Unterstitzt

“1 Audiodaten, die zu Linear PCM konvertiert wurden, werden ausgegeben.

Hinweis
Die Abtastfrequenz entspricht moglicherweise nicht allen Encodern.
Urheberrechtlich geschitzte Dateien konnen nicht wiedergegeben werden.
Nichtstandard-Bitraten oder nicht garantierte Bitraten werden je nach Abtastfrequenz einbezogen.
Dateien, die 4 GB (bei APE 2 GB) oder grof3er sind, kdnnen nicht wiedergegeben werden.

Dieses Produkt erkennt Audioquellen, die die CD-Qualitat (44,1 kHz/16 Bit-Quantisierung) und DAT-Qualitat (48 kHz/16 Bit-
Quantisierung) Uberschreiten, als hochauflésendes Audio. Fiir hochaufldsendes Audio wird das ,HR*-Symbol angezeigt.

Fur Abtastfrequenzen uber 352,8 kHz wird die Wiedergabe abwartskonvertiert.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.
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SONY

Hilfe

Digital Media Player
NW-A306

Systemvoraussetzungen

Um einige Funktionen dieses Produkts verwenden zu kénnen, bendtigen Sie eine WLAN-Umgebung.

Kompatible Anwendungssoftware

Music Center for PC
Bitte Uberprifen Sie das unterstltzte Betriebssystem Uber die Supportseite.

Fir den Betrieb mit einem Mac ist zusatzliche Software erforderlich.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.
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