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Webseiten fiir die Kundenregistrierung

Es wird empfohlen, dass Sie den Player registrieren, um einen verbesserten Kunden-Support zu erhalten.

Fir Kunden in den USA:

https://productregistration.sony.com/

Fiir Kunden in Kanada:

https://productregistration.sony.ca/

Fir Kunden in Lateinamerika:

http://www.sony-latin.com/registration

Fur Kunden in Europa:

http://www.sony.eu/mysony/

Fir Kunden in China:

https://www.sonystyle.com.cn/b2c_sony/b2c/productRegister.do

Fiir Kunden in anderen Landern/Regionen:

https://extra.sony-asia.com/dmpwalkman/register/

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.
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Vor der ersten Inbetriebnahme

Vielen Dank, dass Sie sich fur einen Player entschieden haben.
Informationen Uber Gesetze, Bestimmungen und Markenrechte finden Sie unter ,Wichtige Informationen im internen
Speicher lhres Gerates. Um sie zu lesen, 6ffnen Sie die folgenden Ordner im Systemspeicher, nachdem Sie das
Gerat an lhren Computer angeschlossen haben.

[PLAYER] - [Information_HelpGuide] - [Important_Information]
Nachdem Sie einen Doppelklick auf der Datei [index.html] ausgeflihrt haben, wahlen Sie eine Sprache aus.

Bevor Sie mit der Inbetriebnahme des Players beginnen, lesen Sie die Themen unter [Verwandtes Themal].

Alle anderen Marken und eingetragenen Marken sind Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.
In diesem Handbuch werden die Zeichen TM und ® nicht verwendet.

Bevor Sie mit der Inbetriebnahme des Players beginnen, tberpriifen Sie die folgenden Informationen.

Modellnamen

Mehrere Modellnamen werden in dieser [Hilfe] angezeigt. Einige Modelle sind je nach Land bzw. Region, in dem/der Sie
den Player erworben haben, nicht verflgbar.

Computer-Systemanforderungen
Wenn Sie den Player mit einem Computer verbinden, tberprifen Sie die Computer-Systemanforderungen.

Laden des Akkus

Der Ladestand des Akkus ist moglicherweise niedrig, wenn Sie den Player zum ersten Mal verwenden. Laden Sie den
Akku vor der Verwendung.

microSD-Karten
Die folgenden Speicherkarten werden [microSD-Karten] in dieser [Hilfe] genannt.
microSD-Karten

microSDHC-Karten
microSDXC-Karten

Bilder und Abbildungen

Die Bildschirmbilder und Abbildungen in dieser [Hilfe] dienen lediglich zu Referenzzwecken. Sie kdnnen vom
eigentlichen Produkt bzw. der Anzeige auf dem Bildschirm abweichen.

Das Design und die technischen Daten kénnen ohne vorherige Ankiindigung geéandert werden.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung tibersetzt.



Verwandtes Thema
Handbucher und allgemeine Informationen
Systemvoraussetzungen
Laden des Akkus
Hinweise zur Handhabung des Players
Hinweise zu den Kopfhorern
Hinweise zum integrierten Akku
Hinweise zu den Beispieldaten
Allgemeine Informationen
Wartung
Kundensupport-Website
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Handbiicher und allgemeine Informationen

Sony stellt die folgenden Handbulcher sowie Informationen Uber den Player bereit.
Die bereitgestellten Handbicher erlautern die folgenden Bedienvorgéange und Funktionen.

Grundlegende Funktionen.
Spezielle Funktionen, die Erlauterungen erfordern.
Komplizierte Vorgange, die Anweisungen erfordern.

Hilfe

Diese Hilfe bietet nur die Standard-Bedienverfahren.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der
Produktspezifikationen sind vorbehalten.

Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung tibersetzt.

Wie bei jeder Maschinenibersetzung ist die Ubersetzung nicht kontextbezogen, und der Text wurde méglicherweise
nicht in die urspringlich beabsichtigte Bedeutung tbertragen.

Daher spiegelt die Ubersetzung u. U. nicht immer genau den urspriinglichen Inhalt wider.

Informationen zum Ubertragen von Inhalten auf den Player.
Informationen zum Verwenden verschiedener Funktionen.

Hinweise zur Verwendung des Players.

In der Hilfe wird das Produkt als ,Player” bezeichnet.

Startleitfaden (gedruckt)

Grundlegende Schritte fiir die erste Wiedergabe von Musik nach dem Erwerb des Players.

Bedienungsanleitung (gedruckt)

Hinweise zur Verwendung des Players
Informationen zur Kompatibilitat
So greifen Sie auf [Wichtige Informationen] zu

Wichtige Informationen

Informationen Uber Urheberrechte, Gesetze und Vorschriften
Unter [Vor der ersten Inbetriebnahme] finden Sie weitere Einzelheiten zum Anzeigen von Informationen.

Kundensupport-Website (online)
Rufen Sie die [Kundensupport-Website] in dieser [Hilfe] auf.

Die neuesten Informationen zum Player
FAQ: Haufig gestellte Fragen

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.



Verwandtes Thema
« Vor der ersten Inbetriebnahme

» Kundensupport-Website
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Uberpriifen des Inhalts des Pakets

Digitalmusikplayer (1)

USB Type-C™ Kabel (USB-A zu USB-C) (1)
Netzteil ACDP-045L01 (1)

Netzkabel *

Tragetasche (1)

Reinigungstuch (1)

Startleitfaden

Bedienungsanleitung

Je nach Land/Region.

Hinweis

Kopfhorer und microSD-Karte sind nicht im Lieferumfang des Digitalmusikplayers.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.
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Konfigurieren der Ersteinrichtung

Wenn Sie den Player zum ersten Mal einschalten, wird der Assistent fur die Ersteinrichtung gestartet.
Wahrend der Ersteinrichtung kénnen Sie folgende Elemente festlegen.

Sprache
Datum und Uhrzeit

o Halten Sie die Taste ([1]) 4 Sekunden lang gedriickt, bis der Player eingeschaltet wird.
Der Assistent fur die Ersteinrichtung wird gestartet. Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf .

e Wahlen Sie die Sprache, und tippen Sie auf [JEl-

o Legen Sie Datum und Uhrzeit fest, und tippen Sie anschlieBend auf [JEl-

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.
Sie kdnnen den Bildschirm [Klang mit hoher Qualitat] anzeigen, wenn Sie dies bevorzugen.

Hinweis

Auf dem Player wird keine Uhr angezeigt. Die Einstellung der Uhr wird flir die Datenverwaltung verwendet.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Installieren von Music Center for PC (Windows)

Music Center for PC ist eine Anwendung fur Windows-Computer. Verwenden Sie die neueste Version von Music Center
for PC.
Sie kdnnen mit Music Center for PC die folgenden Vorgange ausfuhren.

Importieren von Inhalten (z. B. Musik) von CDs auf einen Computer.

Organisieren und Verwalten des Inhalts.
Beispielsweise kdnnen Sie Wiedergabelisten erstellen.

Ubertragen von Inhalten eines Computers auf den Player.
Prufen Sie die Systemanforderungen, bevor Sie Music Center for PC installieren.

o Rufen Sie die Music Center for PC-Downloadwebsite auf.

https://www.sony.net/smc4pc/

e Installieren Sie Music Center for PC.

Weitere Informationen zur Installation finden Sie unter [Herunterladen] — [Installationsverfahren] auf der Music
Center for PC-Support-Website. (https://www.sony.net/smc4pc/)

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.

Verwandtes Thema
Vorbereiten von Musikinhalten
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC

Systemvoraussetzungen

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ein- und Ausschalten des Players

o Halten Sie die Taste ([1]) 4 Sekunden lang gedriickt, bis der Player eingeschaltet wird.

Wenn Sie den Player zum ersten Mal einschalten, wird der Assistent fir die Ersteinrichtung gestartet. Befolgen Sie
die Anweisungen auf dem Bildschirm.
Wahrend der Ersteinrichtung kénnen Sie folgende Elemente festlegen.

Sprache
Datum und Uhrzeit

So schalten Sie den Player aus

Halten Sie die Taste ([1]) 2 Sekunden lang gedriickt, wahrend der Bildschirm eingeschaltet ist.
Befolgen Sie die Bildschirmanweisungen, um den Player auszuschalten.

Tipp

Der Bildschirm wird automatisch ausgeschaltet, wenn Sie den Player eine bestimmte Zeitlang nicht bedienen. Dricken Sie die
Taste ([1]), um den Bildschirm einzuschalten.

Um die Akkuladung zu schonen, stellen Sie den Player so ein, dass er sich automatisch ausschaltet. Der Player wird automatisch
ausgeschaltet, wenn Sie den Player 15 Minuten lang nicht bedienen, nachdem Sie die Wiedergabe angehalten haben. Tippen
Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menuelemente, um ein Hakchen hinzuzufiigen.

E — [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] (Grundeinstellungen ) — [Ausschaltautomatik].

Hinweis
Auf dem Player wird keine Uhr angezeigt. Die Einstellung der Uhr wird fir die Datenverwaltung verwendet.

Wenn der Player nicht eingeschaltet wird, Gberprifen Sie die Verbindung zwischen dem Netzteil (mitgeliefert) und dem Netzkabel
(mitgeliefert).

Der Akku kann leer sein, wenn Sie den Player iber einen langeren Zeitraum nicht benutzt haben. Verwenden Sie das Netzteil,
um den Player aufzuladen. Wenn das Problem weiterhin besteht, auch nachdem Sie den Player vollstéandig geladen haben,
starten Sie den Player neu.
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
» Konfigurieren der Ersteinrichtung
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Laden des Akkus

o Verbinden Sie das Netzkabel (mitgeliefert) mit dem Netzteil (mitgeliefert).

e SchlieRen Sie das Netzteil an die DC IN 19.5V-Buchse des Players an. SchlieRBen Sie dann das Netzkabel an
die Steckdose an .

Die CHARGE-LED ([1]) leuchtet auf.
Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, wechselt das Akkustatus-Symbol zu . Die Farbe der
CHARGE-LED ([1]) &ndert sich ebenfalls.

IJ CHARGE CHARGE® |

= ——imp

195'-'

ﬁum-

s

CHARGE ¢ »: Der Ladevorgang lauft.
CHARGE @ : Der Ladevorgang ist abgeschlossen.

Anzeige wahrend des Ladevorgangs

Die ausgewahlte Stromquelle und der Ladestatus werden im Informationsbereich angezeigt, wenn Sie das Netzteil an
den Player anschlief3en.

[A]: Voll aufgeladen; Akkubetrieb
[B]: Voll aufgeladen; Netzbetrieb
Tippen Sie auf den Informationsbereich, um die Stromquelle zu wechseln.
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Tipp

Genauere Hinweise dazu, wie lange es dauert, den Akku vollstandig aufzuladen, finden Sie unter [Technische Daten].

Hinweis

Die CHARGE-LED ([1]) leuchtet in den folgenden Fallen nicht auf.

Das Netzteil ist nicht angeschlossen.
Als Stromquelle ist die Akkuladung gewahlt.

Sie kénnen den Player nicht tber den USB Type-C-Port aufladen.

Dieser Player ist mit einer Funktion ausgestattet, die eine Verschlechterung des Akkus verhindert. Eine Verschlechterung des
Akkus kann auftreten, wenn der Akku wiederholt geladen und entladen wird.

Wenn Sie den Player an eine Wechselstromquelle anschlieRen, nachdem Sie den Player ausgeschaltet haben, indem Sie die
Taste Ein/Aus (b ) 2 Sekunden lang gedrickt halten, wird der Ladevorgang fortgesetzt, bis der Akku vollstandig geladen ist.
Sobald der Akku vollstandig geladen ist, beginnt die Entladung. Die Entladung erfolgt Gber einen langen Zeitraum, bis der Akku
leer ist.

Daher kann es vorkommen, dass sich der Player nicht einschalten lasst, wenn Sie ihn Uber einen langeren Zeitraum nicht
benutzen. Wenn Sie den Player auch dann nicht einschalten kdnnen, wenn Sie die Taste Ein/Aus (¢} ) fiir 4 Sekunden gedriickt
halten, trennen Sie das Netzteil (mitgeliefert) und schlieRen Sie es wieder an. Der Ladevorgang beginnt, und dann kdnnen Sie
den Player verwenden.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Reduzieren des Akkuverbrauchs
Hinweise zum Laden des Akkus
Umschalten der Stromversorgung

Technische Daten

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Umschalten der Stromversorgung

Sie kdnnen die Stromquelle auswahlen, die verwendet werden soll, wenn Sie den Player an eine Wechselstromquelle
anschlieflen. Es gibt 2 Mdglichkeiten: den integrierten aufladbaren Akku (Akkuladung) und den Netzanschluss.

Die Akkuladung ist unter den jeweiligen Einsatzbedingungen stérungsfrei. Wahlen Sie flir ein saubereres Stromsignal
und eine héhere Audioqualitat die Akkuladung.

o Tippen Sie auf den Informationsbereich ([1]).

[A]JAkkuladungs-Bildschirm
[B]Netzstrom-Bildschirm

Bevorzugtes Nutzen der Akkuladung

Der Player kann mit Akkustrom betrieben werden, auch wenn das Netzteil (mitgeliefert) angeschlossen ist. Tippen Sie in
der folgenden Reihenfolge auf die Menlelemente, um ein Hakchen hinzuzufligen.
E — [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [Batterie bevorzugt].

17



Auch wenn Sie [Batterie bevorzugt] auswahlen, wird der Ladevorgang gestartet, wenn die folgenden Bedingungen erflllt
sind.

Das Netzteil ist mit dem Player verbunden.
Sie bedienen den Player 15 Minuten lang nicht, wahrend Sie die Wiedergabe auf dem Player pausiert haben.

Wenn Sie den Player bedienen, 1auft der Player wieder im Akkubetrieb.
Hinweis
Die Stromquelle schaltet automatisch auf Netzstrom um, wenn die folgenden Bedingungen erfiillt sind.

Der Akku ist leer, wahrend der Player mit Akkustrom betrieben wird.
Das Netzteil ist mit dem Player verbunden.

Die Stromquelle schaltet automatisch auf Netzstrom um, wenn Sie das Netzteil anschlieRen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.
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Reduzieren des Akkuverbrauchs

Sie kdnnen den Akkuverbrauch senken, indem Sie den Player auf folgende Weise verwenden.
Die Akkubetriebsdauer hangt von den Einsatzbedingungen ab. Einzelheiten Gber die Lebensdauer des Akkus finden Sie
unter [Betriebsdauer des Akkus].

Schalten Sie das Gerat per Hand aus, wenn Sie den Player nicht verwenden.

Stellen Sie die [Ausschaltautomatik] ein. Der Player wird automatisch ausgeschaltet, wenn Sie den Player

15 Minuten lang nicht bedienen, nachdem Sie die Wiedergabe angehalten haben. Tippen Sie in der folgenden
Reihenfolge auf die Menlelemente, um ein Hakchen hinzuzufligen.

E — [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [Ausschaltautomatik].

Stellen Sie eine klrzere Zeit fir [Display Off Timer] ein.
(E — [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [Display Off Timer].)
Die Akkulaufzeit des Players wird deutlich kiirzer, wenn Sie bei eingeschaltetem Bildschirm Musik abspielen.

Passen Sie die Bildschirmhelligkeit an.

Deaktivieren Sie alle Tonqualitatseinstellungen.

Deaktivieren Sie die Bluetooth-Funktion, wenn Sie sie nicht verwenden.
Deaktivieren Sie die NFC-Funktion, wenn Sie sie nicht verwenden.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Laden des Akkus
Ein- und Ausschalten des Players
Meni "Einstellungen”
Klangqualitat-Einstellungsbildschirme
One-Touch-Verbindungen mit einem Bluetooth-Gerat (NFC)
Verwenden der Verknlpfungstasten des Fensters fiir die Schnelleinstellung
Hinweise zum integrierten Akku
Anzeigen von Liedtexten

Betriebsdauer des Akkus

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Hinweise zum Laden des Akkus

Die Ladezeit hangt von den Einsatzbedingungen des Akkus ab.

Dieser Player ist mit einer Funktion ausgestattet, die eine Verschlechterung des Akkus verhindert. Eine
Verschlechterung des Akkus kann auftreten, wenn der Akku wiederholt geladen und entladen wird.

Wenn Sie den Player an eine Wechselstromquelle anschlie®en, nachdem Sie den Player ausgeschaltet haben,
indem Sie die Taste Ein/Aus () 2 Sekunden lang gedrickt halten, wird der Ladevorgang fortgesetzt, bis der Akku
vollstandig geladen ist. Sobald der Akku vollstandig geladen ist, beginnt die Entladung. Die Entladung erfolgt Gber
einen langen Zeitraum, bis der Akku leer ist.

Daher kann es vorkommen, dass sich der Player nicht einschalten lasst, wenn Sie ihn Gber einen l&angeren Zeitraum
nicht benutzen. Wenn Sie den Player auch dann nicht einschalten kénnen, wenn Sie die Taste Ein/Aus (¢ ) fur

4 Sekunden gedriickt halten, trennen Sie das Netzteil (mitgeliefert) und schlieRen Sie es wieder an. Der
Ladevorgang beginnt, und dann kénnen Sie den Player verwenden.

Wenn der Akku ausreichend geladen ist, aber seine Lebensdauer etwa auf die Halfte der normalen Kapazitat
zuriickgegangen ist, dann ist er eventuell verbraucht. Wenden Sie sich an den nachsten Sony-Handler oder das
nachste Sony Service Center.

Wenn die Umgebungstemperatur den empfohlenen Bereich Uberschreitet, wird auf dem Bildschirm angezeigt
und dann der Ladevorgang zwangsweise beendet. Laden Sie den Akku bei einer Umgebungstemperatur von 5 °C
bis 35 °C.

Der Akku kann etwa 500-mal aus dem vollstandig entleerten Zustand wiederaufgeladen werden. Die genaue Anzahl
variiert jedoch abhangig von den Einsatzbedingungen.

Um eine Verschlechterung der Akkukapazitat zu verhindern, laden Sie den Akku mindestens einmal alle sechs
Monate auf.

Der Player kann wahrend des Ladevorgangs heil® werden. Dies ist keine Fehlfunktion.

Die Akkuanzeige entspricht nicht genau der verbleibenden Akkuladung. Die Akkuanzeige dient vielmehr nur als
Richtlinie.

Sie kdnnen den Player nicht tber den USB Type-C-Port aufladen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Laden des Akkus
Reduzieren des Akkuverbrauchs
Hinweise zum integrierten Akku

Betriebsdauer des Akkus

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Verwenden einer microSD-Karte

Dieses Thema enthalt Anweisungen fur die folgenden Vorgénge.

Einsetzen einer microSD-Karte in den Player.
Entfernen einer microSD-Karte aus dem Player.
Formatieren einer microSD-Karte auf dem Player.

Um eine microSD-Karte auf dem Player verwenden zu kdnnen, missen Sie zuerst die microSD-Karte auf dem
Player formatieren.

o Setzen Sie eine microSD-Karte ein.

Offnen Sie die Abdeckung des microSD-Karteneinschubs ([1]).
Setzen Sie die microSD-Karten ([2]) in die Kartensteckplatze (1 und 2) ([3]) ein, bis sie einrasten.

Achten Sie darauf, dass Sie die microSD-Karten in der korrekten Richtung einsetzen. Die goldenen Kontaktstifte
sollten nach unten zeigen.
SchlieRen Sie die Abdeckung ([1]).

Der Player beginnt, die Datenbank zu aktualisieren.
Wenn die Aktualisierung abgeschlossen ist, wird der Bibliotheksbildschirm angezeigt.

e Formatieren Sie die microSD-Karte.

Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menutelemente.

F=] - [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [Zuriicksetzen/Formatierung] — [SD-Karte
formatieren] — [SD-Karte 1 formatieren])/[SD-Karte 2 formatieren].
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Uberpriifen Sie die Meldungen sorgfaltig.

So entfernen Sie die microSD-Karte

Bevor Sie eine microSD-Karte aus dem Player entfernen, unmounten Sie zunachst die microSD-Karte auf dem Player.
1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Menielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [SD-Karte mounten/unmounten] — [SD-Karte
1]/[SD-Karte 2] — [OK].

2. Offnen Sie die Abdeckung des microSD-Karteneinschubs. Stellen Sie sicher, dass die Zugriffslampe ([1]) nicht
leuchtet.
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3. Schieben Sie die microSD-Karte in den microSD-Kartensteckplatz.

Die microSD-Karte springt heraus.

4. Entfernen Sie die microSD-Karte. SchlieRen Sie dann die Abdeckung des microSD-Karteneinschubs.

Hinweis

Auf dem Player kénnen Sie keine Daten zwischen dem Player-Speicher und einer microSD-Karte austauschen.

Auch wenn Sie 2 microSD-Karten in den Player einsetzen, kdnnen Sie keine Daten zwischen den microSD-Karten austauschen.
Wenn der Player die microSD-Karte nicht erkennt, entfernen Sie die microSD-Karte und setzen Sie sie wieder in den Player ein.
Setzen Sie keine anderen Objekte als eine microSD-Karte in den microSD-Kartensteckplatz ein.

Wenn die eingesetzte microSD-Karte eine grofde Datenmenge enthalt, kann es ca. 10 Minuten oder langer dauern, bis der Player
die Datenbank aktualisiert hat.

Wenn Sie die microSD-Karte entfernen, werden die folgenden Informationen geldscht.

Der Inhalt, der derzeit wiedergegeben wird.

Die Wiedergabeposition.

Titel und die Wiedergabereihenfolge auf dem Abspielwarteschlangenbildschirm
Lesezeicheninformationen fur Titel auf der microSD-Karte.

Beim Formatieren einer microSD-Karte werden alle auf der microSD-Karte gespeicherten Daten geloscht. Speichern Sie eine
Sicherungskopie aller wichtigen Daten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Hinweise zu den microSD-Karten

Formatieren einer microSD-Karte

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Hinweise zu den microSD-Karten

Verwenden Sie eine microSD-Karte, die auf dem Player formatiert wurde. Sony garantiert keine einwandfreie
Funktion anderer microSD-Karten.

Sony Ubernimmt flr microSD-Karten, die auf mehreren Geraten verwendet werden, keine Garantie fur samtliche
Funktionen.

Beim Formatieren einer microSD-Karte werden alle auf der microSD-Karte gespeicherten Daten geldscht. Speichern
Sie eine Sicherungskopie im Voraus.

Halten Sie microSD-Karten von kleinen Kindern fern. Kleine Kinder kénnen die microSD-Karte moglicherweise
versehentlich verschlucken.

Unmounten Sie die microSD-Karte ([SD-Karte mounten/unmounten]) vom Player, bevor Sie die microSD-Karte
entfernen. Andernfalls funktioniert der Player méglicherweise nicht ordnungsgemafs.

Sony ubernimmt keine Garantie fur eine einwandfreie Funktion aller Arten von kompatiblen microSD-Karten
zusammen mit dem Player.

In den folgenden Situationen kénnen Daten beschadigt werden.

Wenn eine microSD-Karte wahrend eines Lese- oder Schreibvorgangs entfernt wird.

Wenn der Player wahrend eines Lese- oder Schreibvorgangs ausgeschaltet wird.

Wenn eine microSD-Karte an einem Ort verwendet wird, wo es statische Aufladung oder elektrisches Rauschen
gibt.

Sony Ubernimmt keine Verantwortung flir Verluste oder Schaden der gespeicherten Daten. Sony empfiehlt, dass Sie
regelmaRig eine Sicherungskopie aller wichtigen Daten erstellen.
Halten Sie die folgenden Vorsichtsmalinahmen beim Umgang mit microSD-Karten ein.

Uben Sie keinen starken Druck auf eine microSD-Karte aus.

Biegen Sie microSD-Karten nicht.

Lassen Sie microSD-Karten nicht fallen.

Zerlegen Sie microSD-Karten nicht.

Nehmen Sie keine Anderungen an microSD-Karten vor.

Setzen Sie microSD-Karten keinem Wasser aus.

Lassen Sie microSD-Karten nicht im hei3en Fahrgastraum eines Autos liegen.
Lassen Sie microSD-Karten nicht im direkten Sonnenlicht liegen.

Lassen Sie microSD-Karten nicht nahe einer Heizung liegen.

Lassen Sie microSD-Karten nicht an einem feuchten Ort liegen.

Lassen Sie microSD-Karten nicht an einem Ort liegen, an dem korrodierende Substanzen vorhanden sind.

Halten Sie die folgenden Vorsichtsmaflinahmen beziiglich des microSD-Kartensteckplatzes ein.

Setzen Sie microSD-Karten in der korrekten Richtung in den microSD-Kartensteckplatz ein.
Setzen Sie keine anderen Objekte als eine microSD-Karte in den microSD-Kartensteckplatz ein.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Verwenden einer microSD-Karte

Formatieren einer microSD-Karte
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Teile und Bedienelemente

-10
-1

-13

1 J L 15

1. Zugriffslampe (Die Lampe befindet sich unter der Steckplatzabdeckung.)
Entfernen Sie nicht die microSD-Karten (nicht mitgeliefert), wenn die Zugriffslampe leuchtet.

2. Abdeckung des microSD-Kartensteckplatzes
Offnen Sie die Abdeckung, um microSD-Karten einzusetzen.

3. microSD-Kartensteckplatze 1/2 (Die Steckplatze befinden sich unter der Steckplatzabdeckung.)
Setzen Sie microSD-Karten ein, bis sie einrasten.

4. Kopfhorerbuchse (symmetrischer Standard)

Schlief’en Sie Kopfhérer mit einem symmetrischen Standardstecker an. Driicken Sie den Kopfhorerstecker
hinein, bis er mit einem Klicken einrastet. SchlieRen Sie die Kopfhérer ordnungsgemal an. Andernfalls wird die
Tonausgabe beeintrachtigt.

Schlielen Sie nur passive Kopfhorer (*1) an die Kopfhérerbuchse (symmetrischer Standard) an. Wenn Sie ein
Audiokabel fir die Verbindung zwischen Kopfhdrerbuchse (symmetrischer Standard) und Eingangsbuchse eines
Audiogerats verwenden, kann das Gerat beschadigt werden.

L+

L-

R+

H_
Open

5. Kopfhorerbuchse (Mini-Stereo)
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Schlielen Sie Kopfhdrer mit einem Stereo-Ministecker an. Driicken Sie den Kopfhorerstecker hinein, bis er mit
einem Klicken einrastet. SchlieRen Sie die Kopfhérer ordnungsgeman an. Andernfalls wird die Tonausgabe
beeintrachtigt.

6. Lautstarkeregler
Drehen Sie den Regler, um die Lautstarke einzustellen.

7. MUTING (Stummschaltung)-LED
Die LED leuchtet auf oder blinkt, wenn der Player den Ton automatisch ausschaltet (wenn die Funktion
"Automatische Stummschaltung" eingeschaltet wird).

8. Integrierte Bluetooth-Antenne
Die Antenne ermdglicht dem Player, eine Verbindung mit Bluetooth-Geraten oder Smartphones herzustellen.
Decken Sie die Antenne nicht ab, wenn gerade eine Bluetooth-Verbindung aktiv ist. Anderenfalls kann die
Verbindung unterbrochen werden.

9. N-Markierung
Bringen Sie die N-Markierung eines Bluetooth-Gerats oder Smartphones mit dieser Markierung in Ubereinstimmung,
sodass sie sich berthren.
Das Bluetooth-Gerat oder das Smartphone muss die NFC-Funktion unterstitzen.
Sie kdnnen das Bluetooth-Gerat oder das Smartphone mit dem Player verbinden.

10. Touchscreen
Tippen Sie auf Symbole oder Elemente auf dem Bildschirm, um den Player zu bedienen.

11. CHARGE-(Lade)-LED
CHARGE (¢ : Der Ladevorgang lauft.
CHARGE @ : Der Ladevorgang ist abgeschlossen.

12. Wiedergabe-Bedienungstasten
11 (*2): Driicken Sie die Taste, um die Wiedergabe zu starten oder zu unterbrechen.
rea/»»i: Dricken Sie die Tasten, um zum Anfang des aktuellen Titels, vorherigen Titels bzw. nachsten Titels zu
springen.
Halten Sie die Tasten gedriickt, um einen schnellen Riicklauf oder Vorlauf der Wiedergabe durchzufiihren.

13. Taste ) (Ein/Aus)

Drucken Sie die Taste, um den Bildschirm ein- oder auszuschalten.

Halten Sie die Taste 4 Sekunden lang gedriickt, um den Player einzuschalten, und 2 Sekunden lang, um den
Player auszuschalten.

Halten Sie die Taste bei instabilem Betrieb 8 Sekunden lang gedrlickt, um den Player neu zu starten.

14. DC IN 19.5V-Buchse
Schlielen Sie das Netzteil (mitgeliefert) und das Netzkabel (mitgeliefert) an diese Buchse an.

15. USB Type-C-Port
Schlief3en Sie das USB Type-C Kabel (mitgeliefert) an diesen Port an.
Sie kdnnen den Player nicht Uber den USB Type-C-Port aufladen.

*1  Passive Kopfhorer: Kopfhorer ohne Gerauschunterdriickungsfunktion oder Bluetooth-Funktion.
*2  Auf der m—n1-Taste befindet sich ein Tastpunkt.Der Tastpunkt unterstiitzt Sie dabei, die Tasten ohne hinzusehen zu bedienen.

Hinweis
Der interne Schaltkreis des Players verwendet ein Relais. Wenn an der Kopfhorerbuchse (symmetrischer Standard oder Mini-
Stereo) Kopfhorer angeschlossen sind, kdnnen Sie in den folgenden Fallen Gerdusche des Relais horen.

Wenn Sie das Ausgabegerat wechseln.

Wenn Sie den Inhalt oder die Klangqualitatseinstellungen andern.
Wenn Sie das Geréat ein- oder ausschalten.

Wahrend der Bildschirm ausgeschaltet ist.
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.
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So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme

In diesem Thema wird das Layout der verschiedenen Bildschirme mit dem Wiedergabebildschirm ([A]) in der Mitte
erlautert. Streichen Sie Uber den Wiedergabebildschirm ([A]) (nach oben/unten/links/rechts), um zu anderen
Bildschirmen zu wechseln.

[A] Wiedergabebildschirm

Sie kdnnen eine Vielzahl von Informationen fir den aktuell ausgewahlten Titel anzeigen lassen.

[B] Bibliotheksbildschirm

Sie kdnnen Titel auf dem Bibliotheksbildschirm auswahlen. Titel sind in verschiedene Kategorien eingeteilt (wie z. B.
[Alle Songs], [Album], [Interpret] usw.).
Sie kdnnen auch auf andere Funktionen, wie z. B. USB-DAC und Bluetooth-Empfanger, umschalten.
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Abspielwarteschlangenbildschirm

Sie kdnnen die Liste der Titel Uberprifen, die der Player mit den aktuellen Einstellungen abspielen wird.

D] Lesezeichenlistenbildschirm

Sie kdnnen Titel anhoéren, die Sie bereits in einer Lesezeichenliste registriert haben.
Sie kdnnen u. a. Titel zu Lesezeichenlisten auf dem Wiedergabebildschirm hinzuflgen.
In diesem Bildschirm kénnen die folgenden Vorgange ausgefihrt werden.

Hinzufligen von Titeln zu einer Lesezeichenliste

Entfernen von Titeln aus einer Lesezeichenliste.

Andern der Reihenfolge von Titeln in einer Lesezeichenliste.
Hinzufugen von Titeln zu Wiedergabelisten.

Uberpriifen der Details von Titelinformationen.

[E] Klangqualitat-Einstellungsbildschirme

Sie kdnnen verschiedene Klangqualitatseinstellungen anpassen.

Sie kénnen Klangqualitatseinstellungen als Voreinstellungen speichern. Bis zu 3 Voreinstellungen kdnnen gespeichert
werden.

Equalizer/Klangregelung
DSEE HX

Dynamic Normalizer
Vinyl-Prozessor

Tipp
Sie konnen Klangqualitatseinstellungen auch iber das Menti konfigurieren. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die

Menuelemente.
F=] - [Einstellungen] — [Klangeinstellungen] ([Klang]).

Grundlegende Bedientasten

Es gibt 4 grundlegende Bedientasten am unteren Rand der einzelnen Bildschirme. Diese Tasten sind abhangig vom
jeweiligen Bildschirm moglicherweise nicht immer aktiv.

- . -I=

(zurtick)

Tippen Sie auf die Taste, um zum vorherigen Bildschirm zurlickzukehren.

(zum Wiedergabebildschirm wechseln)
Tippen Sie auf die Taste, um zum Wiedergabebildschirm zuriickzukehren.

@ (Bibliothek)
Tippen Sie auf die Taste, um den Bibliotheksbildschirm anzuzeigen.

F=] (Optionen/Einstellungen)

Tippen Sie auf die Taste, um die MenUs fir Optionen/Einstellungen anzuzeigen.

Sie kdnnen verschiedene Einstellungen fir den Player konfigurieren.

Die verfugbaren Menielemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen. Um die
Grundeinstellungen flr den Player zu konfigurieren, wahlen Sie das Menu [Einstellungen].
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Grundlegende Bedientasten fur die Wiedergabe

Im unteren Bereich des Wiedergabebildschirms befinden sich Tasten fur die Wiedergabemodi (Zufallswiedergabe und
Wiederholung).

(Zufallswiedergabe)
Tippen Sie auf die Taste, um mit der zufalligen Wiedergabe zu beginnen.

[E (wiedergabewiederholung)
Tippen Sie auf die Taste, um die Wiedergabe zu wiederholen. Sie kénnen zum Wiederholen einen Titel oder alle Titel
auswahlen.

Verwenden Sie die Tasten am oberen Rand des Players fir die folgenden Vorgange.
Wiedergabe/Pause

Schneller Rucklauf
Schneller Vorlauf

Tipp

Ziehen Sie die Zeitleiste, um die Wiedergabeposition in einem Titel zu andern.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm
Wiedergabebildschirm
Abspielwarteschlangenbildschirm
Lesezeichenlistenbildschirm
Klangqualitat-Einstellungsbildschirme
Wiedergabemethoden
USB-DAC-Bildschirm
Bluetooth-Empfanger-Bildschirm

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Bibliotheksbildschirm

Sie kdnnen Titel auf dem Bibliotheksbildschirm auswahlen. Titel sind in verschiedene Kategorien eingeteilt (wie z. B.
[Alle Songs], [Album], [Interpret] usw.).
Sie kdnnen auch auf andere Funktionen, wie z. B. USB-DAC und Bluetooth-Empfanger, umschalten.

So zeigen Sie den Bibliotheksbildschirm an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm nach unten.
Sie kdnnen auch am unteren Bildschirmrand auf @ tippen, um den Bibliotheksbildschirm anzuzeigen.

1. Funktionstasten
Sie kdnnen zu den folgenden Funktionen wechseln.

USB-DAC

Bluetooth-Empfanger

2. Musikkategorien ([Alle Songs], [Album], [Interpret] usw.)
Jeder Titel ist in mehrere Kategorien eingeteilt. Wahlen Sie einen Titel aus der gewlnschten Kategorie.

3. Seitenanzeige
Die Anzahl der Punkte stellt die Anzahl der verfiigbaren Seiten dar.

4. Unterkategorien
Nachdem Sie eine Musikkategorie ausgewahlt haben, wahlen Sie eine Unterkategorie, bis Sie den gewlnschten Titel
finden.
Sie kénnen die Codecs fir die Titel, wie z. B. FLAC, Uberprifen. Codecs fur hochauflésende Audioformate werden
farbig angezeigt.

Options-/Einstellungsmenii

Tippen Sie auf F=], um das Menii anzuzeigen.
Die verfugbaren Menielemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.
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Einstellungen

Elemente zur Anzeige
auswahlen

Reihenfolge der Ele- mente

zuriicksetzen

Hilfe anzeigen

Popup-Menii

Wahlen Sie das Element, um das Meni "Einstellungen" anzuzeigen.

Wahlen Sie das Element, um festzulegen, welche Kategorien angezeigt und
welche nicht angezeigt werden sollen.

Wahlen Sie das Element, um die Standardkategorien anzuzeigen.

Wabhlen Sie das Element, um die Bedienungsanleitung anzuzeigen.

Tippen Sie auf B, um das Popup-Meni anzuzeigen. [ wird neben jedem Element in einer Unterkategorienliste

angezeigt.

Die verfliigbaren Menulelemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.

Zu Lesezeichenliste
hinzufiigen

Zu Wiedergabeliste
hinzufiigen

Detaillierte
Songinformationen

Loschen

Name der Wiedergabe-
liste bearbeiten

Aus Wiedergabe- liste
entfernen

Tipp

Wahlen Sie das Element, um einen Titel oder ein Element einer Unterkategorie zur
Lesezeichenliste hinzuzuflgen.

Wahlen Sie das Element, um einen Titel oder ein Element einer Unterkategorie zu
einer Wiedergabeliste hinzuzufiigen.

Wahlen Sie das Element, um die Details des Titels anzuzeigen.

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel, Ordner oder die
Wiedergabeliste zu 16schen.

Wahlen Sie das Element, um den Namen der Wiedergabeliste zu andern.

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel aus der Wiedergabeliste zu
entfernen.

Per Drag-and-Drop kénnen Sie die Reihenfolge der Kategoriesymbole andern.

Sie kdnnen auch das Popup-Meni anzeigen, indem Sie ein Element in der Liste gedriickt halten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme

Abspielen von Musik
USB-DAC-Bildschirm

Bluetooth-Empfanger-Bildschirm

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Wiedergabebildschirm

Sie kdnnen eine Vielzahl von Informationen fir den aktuell ausgewahlten Titel anzeigen lassen.

So zeigen Sie den Wiedergabebildschirm an
Tippen Sie am unteren Bildschirmrand auf 2.

7
1-
7.
3.
4.
5
6" -10

1. Albumcover

2. Titelnummer/Titelgesamtzahl

3. Verstrichene Zeit des aktuellen Titels

4. Zeitleiste

5. Name des Titels/Interpretenname/Albumtitel

6. Zufallswiedergabe-Taste

7. Klangqualitat (Codec, Abtastfrequenz, Bitrate)/Symbol fir hochauflésendes Audio
8. Lange des Titels

9. Songtextsymbol

10. Wiederholungstaste

Wiedergabebildschirm bei angeschlossenem Bluetooth-Gerat (Bluetooth-
Ubertragungsmodus)

Wenn der Player Musik tber ein Bluetooth-Gerat (z. B. Kopfhorer) wiedergibt, werden die folgenden Informationen
angezeigt.

Bluetooth (Ausgabeziel)/Codec
Lautstarketasten (+/-)
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Tippen Sie auf die Lautstarketasten, um die Lautstarke einzustellen, wahrend ein Bluetooth-Gerat angeschlossen ist. Sie

kénnen den Lautstarkeregler am Player nicht verwenden, solange eine aktive Bluetooth-Verbindung besteht.

Wiedergabebildschirm bei angeschlossenem USB-Gerat

Wenn der Player Musik tber ein USB-Gerat (z. B. Lautsprecher) wiedergibt, werden die folgenden Informationen

angezeigt.

Klangqualitat (Codec, Abtastfrequenz, Bitrate)/Symbol fir hochauflosendes Audio

Ausgabeziel

Options-/Einstellungsmeniu

Tippen Sie auf =], um das Menii anzuzeigen.
Die verfugbaren Mentelemente kénnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.
Blattern Sie durch das Menu-Dialogfeld, um die unten aufgefuhrten Elemente anzuzeigen.

Einstellungen

Zu Lesezeichenliste
hinzufiigen

& Zu Wiedergabeliste
hinzufiigen

Wiedergabe- Bildschirm
wechseln

[i] Detaillierte
Songinformationen

Textanzeige

Wahlen Sie das Element, um das Menu "Einstellungen" anzuzeigen.

Wabhlen Sie das Element, um den aktuellen Titel zu einer Lesezeichenliste
hinzuzufugen.

Wabhlen Sie das Element, um den aktuellen Titel zu einer Wiedergabeliste
hinzuzufugen.

Wahlen Sie das Element, um das Layout des Wiedergabebildschirms zu
andern.

Wahlen Sie das Element, um die Details des aktuellen Titels anzuzeigen.

Wahlen Sie das Element, um den Songtext des aktuellen Titels anzuzeigen.
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Hilfe anzeigen Wahlen Sie das Element, um die Bedienungsanleitung anzuzeigen.

Tipp

Sie kénnen den Wiedergabebildschirm aus 3 verschiedenen Layouts auswéhlen. Tippen Sie auf F= und dann auf [Wiedergabe-
Bildschirm wechseln].

Standard
Spektrumanalysator
Analoge Pegelanzeige

[Spektrumanalysator] oder [Analoge Pegelanzeige] wird in den folgenden Fallen nicht angezeigt.

Es besteht eine aktive Bluetooth-Verbindung.
Ein USB-Audiogerat ist angeschlossen.

Ziehen Sie die Zeitleiste, um die Wiedergabeposition in einem Titel zu andern.
Wenn Sie den Player fur einen bestimmten Zeitraum nicht bedienen, werden die Elemente auf dem Wiedergabebildschirm
ausgeblendet, oder der Wiedergabebildschirm selbst wird ausgeschaltet.
Um die Elemente wieder anzuzeigen, fiihren Sie die folgenden Bedienvorgange aus.
Wenn einige der Informationen auf dem Bildschirm verschwinden: Tippen Sie auf den Bildschirm, um alle Elemente wieder

anzuzeigen.
Wenn der Bildschirm ausgeschaltet wird: Driicken Sie die Taste Ein/Aus () ), um den Bildschirm wieder einzuschalten.

Hinweis

Die Angabe der abgelaufenen Zeit und die Anzeige der Zeitleiste sind evtl. nicht korrekt.

Der Player zeigt abhangig vom Dateiformat evtl. kein Albumcover an.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme
Abspielen von Musik
Wiedergabemethoden
Anzeigen von Liedtexten

Anpassen der Klangqualitatseinstellungen

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Abspielwarteschlangenbildschirm

Sie kdnnen die Liste der Titel Uberprifen, die der Player mit den aktuellen Einstellungen abspielen wird.

So zeigen Sie den Abspielwarteschlangenbildschirm an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm nach rechts.

1 3
2
4
1. Aktueller Titel
2. Wiedergabereihenfolge
3. Symbol fiir das Popup-Menii
4. Titelinformationen
Interpretenname
Name des Titels
Codec
Codecs flr hochauflésende Audioformate werden farbig angezeigt.
Lange

Options-/Einstellungsmenu

Tippen Sie auf F=], um das Menii anzuzeigen.
Die verfligbaren Menuelemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.

Einstellungen Wahlen Sie das Element, um das Menu "Einstellungen" anzuzeigen.
Alle Songs zu Lese- Wahlen Sie das Element, um die aktuelle Abspielwarteschlange zu einer
zeichenliste hinzuf. Lesezeichenliste hinzuzufligen.

E Alle Songs zu Wieder- Wahlen Sie das Element, um die aktuelle Abspielwarteschlange zu einer
gabeliste hinzufiigen Wiedergabeliste hinzuzufugen.

Popup-Menii

Tippen Sie auf |f. um das Popup-Menii anzuzeigen.
Die verfugbaren Menielemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.
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Zu Lesezeichenliste
hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel zur Lesezeichenliste
hinzuzuftigen.

Zu Wiedergabeliste
hinzufiigen

Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel zu einer Wiedergabeliste
hinzuzuftigen.

Detaillierte
Songinformationen

Wahlen Sie das Element, um die Details des Titels anzuzeigen.

Tipp

Sie kdnnen auch das Popup-Meni anzeigen, indem Sie ein Element in der Liste gedrickt halten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema

So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme

Abspielen von Musik

Wiedergabemethoden

Verwalten von Wiedergabelisten auf dem Player

Verwalten von Lesezeichen auf dem Player

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Lesezeichenlistenbildschirm

Sie kdnnen Titel anhoéren, die Sie bereits in einer Lesezeichenliste registriert haben.
Sie kdnnen u. a. Titel zu Lesezeichenlisten auf dem Wiedergabebildschirm hinzufugen.

So zeigen Sie den Lesezeichenlistenbildschirm an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm nach links.

1. Titelinformationen

Albumcover
Interpretenname
Name des Titels
Codec

Lange

2. Nummer der aktuellen Liste
Tasten fiir die vorherige und die nachste Liste

3. Symbol fiir das Popup-Menii

Options-/Einstellungsmenu

Tippen Sie auf =], um das Menii anzuzeigen.
Die verfiigbaren Menuelemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.

Einstellungen Wahlen Sie das Element, um das Meni "Einstellungen" anzuzeigen.

Wahlen Sie das Element, um die Reihenfolge der Titel in der ausgewahlten
Lesezeichenliste zu andern.

Ziehen Sie ! per Drag-and-Drop, bis die Elemente in der gewlinschten
Reihenfolge sind.

Songs neu ordnen

Alle Songs zu Lese- Wahlen Sie das Element, um alle Titel in der ausgewahlten Lesezeichenliste zu
zeichenliste hinzuf. einer anderen Lesezeichenliste hinzuzuftgen.

A Alle Songs zu Wieder- Wahlen Sie das Element, um alle Titel in der ausgewahlten Lesezeichenliste zu
gabeliste hinzufiigen einer Wiedergabeliste hinzuzuflgen.
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Alle 16schen Wahlen Sie das Element, um alle Titel aus der ausgewahlten Lesezeichenliste zu
entfernen.

Popup-Menii

Tippen Sie auf @Y. um das Popup-Meni anzuzeigen.
Die verfugbaren Menielemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.

Zu anderer Lesezei- chenliste | Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel zu einer anderen

hinzuf. Lesezeichenliste hinzuzufiigen.

Zu Wiedergabeliste Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel zu einer Wiedergabeliste
hinzufiigen hinzuzuftigen.

Aus Lesezeichenliste Wahlen Sie das Element, um den ausgewahlten Titel aus der aktuellen
I6schen Lesezeichenliste zu entfernen.

Detaillierte

. . Wahlen Sie das Element, um die Details des Titels anzuzeigen.
Songinformationen

Tipp

Sie kdnnen auch das Popup-Menl anzeigen, indem Sie ein Element in der Liste gedrickt halten.

Hinweis

Wenn Sie eine microSD-Karte aus dem Player entfernen, werden die Titel auf der microSD-Karte aus der Lesezeichenliste
entfernt.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme
Abspielen von Musik
Wiedergabemethoden

Verwalten von Wiedergabelisten auf dem Player
Verwalten von Lesezeichen auf dem Player

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Klangqualitat-Einstellungsbildschirme

Sie kdnnen verschiedene Klangqualitatseinstellungen anpassen.
Sie kdnnen Klangqualitatseinstellungen als Voreinstellungen speichern. Bis zu 3 Voreinstellungen kdnnen gespeichert
werden.

So zeigen Sie den Klangqualitat-Einstellungsbildschirm an

Streichen Sie auf dem Wiedergabebildschirm nach oben.

So navigieren Sie auf den Klangqualitat-Einstellungsbildschirmen

Streichen Sie auf dem Bildschirm nach links oder rechts, um die Tonqualitatseinstellung auszuwahlen, die Sie anpassen
mochten.

Tippen Sie auf den Schalter Direct, um die Funktion [Quelle direkt (Direct)] auszuschalten, damit Sie Uber den Bildschirm
streichen konnen.

Anpassbare Klangqualitatseinstellungen

Equalizer/Klangregelung
DSEE HX

Dynamic Normalizer
Vinyl-Prozessor

1. Bezeichnung der Klangqualitatseinstellung

2. Direct-Schalter
Sie kdnnen die Funktion [Quelle direkt (Direct)] ein- oder ausschalten.

3. Seitenanzeige

Die Anzahl der Punkte stellt die Anzahl der verfugbaren Seiten dar. Streichen Sie auf dem Bildschirm nach links oder
rechts, um zu einer anderen Seite zu wechseln.

Options-/Einstellungsmenii

Tippen Sie auf F==, um das Menii anzuzeigen.
Die verfugbaren Menielemente kdnnen je nach Bildschirm oder Einstellungen abweichen.
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Gespeicherte
Klangeinst.

Wahlen Sie das Element, um benutzerdefinierte Einstellungen zu speichern oder
abzurufen.

Klangregelung

Wahlen Sie das Element, um vom Equalizer-Bildschirm zum Klangregelungsbildschirm zu
wechseln.

Equalizer

Wahlen Sie das Element, um vom Klangregelungsbildschirm zum Equalizer-Bildschirm zu
wechseln.

Tipp

Sie kénnen auf allen Klangqualitat-Einstellungsbildschirmen nach unten streichen, um zuriick zum Wiedergabebildschirm zu

gelangen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema

So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme

Anpassen der Klangqualitatseinstellungen

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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USB-DAC-Bildschirm

Sie kdnnen den Player als USB-DAC-Gerat verwenden. Verwenden Sie diese Funktion, um Musik auf einem Computer
anzuhoren.

So wechseln Sie zur USB-DAC-Funktion
Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm auf (.

1. Taste
Tippen Sie auf die Taste, um zurlick zur Musikwiedergabefunktion zu wechseln.

2. Signalanzeige
Die Anzeige spiegelt den Audiosignalpegel von Musikinhalten wider, die abgespielt werden.

Options-/Einstellungsmenii

Tippen Sie auf =, um das Menii anzuzeigen.

Einstellungen | Wahlen Sie das Element, um das Men( "Einstellungen" anzuzeigen.

Tipp
Streichen Sie auf dem Bildschirm USB-DAC nach oben, wenn Sie die Klangqualitatseinstellungen andern moéchten.

Wahrend der Player Musik von einem Computer mit der USB-DAC-Funktion wiedergibt, erscheinen die folgenden Informationen
auf dem USB-DAC-Bildschirm.

Dateiformat des aktuellen Titels
Abtastfrequenz des aktuellen Titels

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.
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Verwandtes Thema
» So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme
» Bibliotheksbildschirm
» Wiedergeben von Musikinhalten auf einem Computer mit der Klangqualitat des Players (USB-DAC-Funktion)
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Bluetooth-Empfanger-Bildschirm

Sie kdnnen den Player verwenden, um auf einem Smartphone gespeicherte Musik-Inhalte zu genief3en (Bluetooth-
Empfanger-Funktion). Verwenden Sie einen Kopfhérer mit dem Player. Die am Player vorgenommenen
Klangqualitatseinstellungen betreffen den Ausgabeton.

So wechseln Sie zur Bluetooth-Empfanger-Funktion

1. Taste [&
Tippen Sie auf die Taste, um zurlick zur Musikwiedergabefunktion zu wechseln.

2. [Gerat hinzufligen (Pairing)]
Tippen Sie auf die Taste, um das Gerat fiir Pairing vorzubereiten. [Abbrechen] erscheint, wahrend der Player
gekoppelt wird.
Falls der Player die Kopplung nicht innerhalb von 5 Minuten vollenden kann, erscheint [Gerat hinzuftigen (Pairing)]
erneut.
Falls gekoppelte Gerate gefunden werden, erscheint [Verbindung erneut herstellen].

3. Codec/Name des verbundenen Gerates

Options-/Einstellungsmenii

Tippen Sie auf F=], um das Menii anzuzeigen.
Einstellungen | Wahlen Sie das Element, um das Menu "Einstellungen" anzuzeigen.

Tipp

Streichen Sie auf dem Bluetooth Receiver-Bildschirm nach oben, um die Klangqualitatseinstellungen zu andern. Sie kénnen
Musik auf einem Smartphone unter Verwendung der Klangqualitat des Players horen.
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme
Bibliotheksbildschirm
Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Smartphone
Verbinden des Players mit einem gekoppelten Smartphone
One-Touch-Verbindungen mit einem Smartphone (NFC)

Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Empfangsmodus)

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Liste der im Informationsbereich angezeigten Symbole

Sie kdnnen den Wiedergabestatus und verschiedene Einstellungen mithilfe der im Informationsbereich angezeigten
Symbole Uberprufen. Die Symbole variieren abhangig vom Status des Players.

1. Informationsbereich

Wiedergabestatus

. 11, »», | Wiedergabe, Pause, Anfang des nachsten Titels suchen, Anfang des aktuellen oder vorherigen
(L ] Titels suchen

BALANCED-ANzeige

Die Anzeige wird eingeblendet, wenn Kopfhorer an der Kopfhérerbuchse (symmetrischer
Standard) angeschlossen sind.

Quelle direkt (Direct)

DSD Remastering

[Hg] Ausgabe mit hoher Verstarkung
Ausschalttimer
Bluetooth-Funktion

NFC

AT L] | Akkustatus, Netzteil angeschlossen

Tipp

Sie kénnen die Stromquelle zwischen Stromversorgung und Akkubetrieb umschalten. Tippen Sie auf den Informationsbereich,
wahrend das Netzteil (mitgeliefert) an den Player angeschlossen ist.
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
» Umschalten der Stromversorgung
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Einstellen der Lautstarke / Abbrechen der Funktion "Automatische Stummschaltung”

Einstellen der Lautstarke

Drehen Sie den Lautstarkeregler ([1]), um die Lautstarke einzustellen.

Tipp

Die Lautstarke kann niedrig sein, wenn Sie bestimmte Kopfhorer verwenden. Setzen Sie in diesem Fall die Ausgabeeinstellung

auf [Ausgabe mit hoher Verstarkung]. Um die Einstellung zu andern, tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die
Menlelemente.

F=] - [Einstellungen] — [Ausgabeeinstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [Ausgabe mit hoher Verstarkung] ([Kopfhérerausgabel).
Tippen Sie dann auf das entsprechende Element fiir den Kopfhorer, den Sie verwenden.

Funktion "Automatische Stummschaltung”

Der Player verfiigt Uber die Funktion "Automatische Stummschaltung". Die Funktion "Automatische Stummschaltung"
verhindert, dass Ubermafige Lautstarke Uber die Kopfhérer abgegeben wird.

In den folgenden Fallen schaltet sich die Funktion "Automatische Stummschaltung" ein und die Tonausgabe stoppt. Die
MUTING-LED ([2]) blinkt, wenn die Funktion "Automatische Stummschaltung" eingeschaltet wird.

Wenn Sie Kopfhdrer an den Player anschlieen.

Wenn Sie den Player einschalten, wahrend Kopfhérer angeschlossen sind.

Wenn Sie die Funktion [Quelle direkt (Direct)] ein- oder ausschalten, wahrend Kopfhdrer angeschlossen sind.

Wenn Sie die Einstellung fir [Ausgabe mit hoher Verstarkung] andern, wahrend Kopfhdrer angeschlossen sind.
Wenn das Ausgabeziel von einem anderen Gerat zu den Kopfhérerbuchsen am Player wechselt, wahrend Kopfhorer

angeschlossen sind. (Beispiel: von einem Bluetooth-Gerat zu den Kopfhérern, oder von einem USB-Audiogerat zu
den Kopfhérern, die mit dem Player verbunden sind).

Wenn Sie die Kopfhérer von der Kopfhdrerbuchse "Mini-Stereo" auf die Kopfhérerbuchse "symmetrischer Standard"
oder umgekehrt umschalten.

So drehen Sie die Lautstarke wieder nach oben

Befolgen Sie die Meldung auf dem Bildschirm, und fihren Sie die folgenden Vorgange aus.
1. Drehen Sie den Lautstarkeregler ganz nach links.
2. Tippen Sie auf dem Bildschirm auf [Aufheben].

3. Drehen Sie den Lautstarkeregler, um die Lautstarke einzustellen.
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So schalten Sie die Funktion "Automatische Stummschaltung” aus

Sie kdnnen die Einstellung flr die Funktion "Automatische Stummschaltung" andern, damit die Funktion nicht
eingeschaltet wird.

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die MenUpunkte, und entfernen Sie das Hakchen fiir [Automatische
Lautstarkedampfung].

F=] - [Einstellungen] — [Ausgabeeinstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [Automatische Lautstarkedampfung]
([Kopfhorerausgabel).

Auch wenn Sie die Funktion "Automatische Stummschaltung" ausschalten, schaltet sich die Funktion in den folgenden
Fallen ein. Dies sind Situationen, in denen sich der Ausgangspegel der Kopfhérerbuchsen am Player drastisch éndert.

Wenn Sie die Funktion [Quelle direkt (Direct)] ein- oder ausschalten, wahrend Kopfhérer angeschlossen sind.
Wenn Sie die Einstellung fir [Ausgabe mit hoher Verstarkung] andern, wahrend Kopfhdrer angeschlossen sind.

Hinweis

Wenn Sie die Funktion "Automatische Stummschaltung" ausschalten, kann die Lautstarke der Kopfhorer sehr hoch werden.
Achten Sie darauf, dass Sie die Kopfhorer nicht beschadigen und lhre Ohren nicht schadigen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Umschalten der Stromversorgung

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Durchsuchen der Bedienungsanleitung

Sie kénnen die Bedienungsanleitung durchsuchen, um sich einen kurzen Uberblick tiber die Bedienung des Players zu
verschaffen.

o Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm oder dem Wiedergabebildschirm auf = und dann auf [Hilfe
anzeigen].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung Ubersetzt.

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Vorbereiten von Musikinhalten

Bevor Sie Musikinhalte auf den Player Ubertragen, missen Sie den Inhalt vorbereiten.
Dieses Thema enthalt Anweisungen fur die folgenden Vorgénge.

Importieren von Musikinhalten von einer Audio-CD nach Music Center for PC.

Importieren von auf einem Computer gespeicherten Musikinhalten nach Music Center for PC.
Importieren von auf einem externen Mediengerat gespeicherten Musikinhalten auf einen Computer.
Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten.

Die folgenden Anleitungen gelten fur Vorgange mit Music Center for PC. Music Center for PC ist die empfohlene
Anwendung fur den Player. Installieren Sie Music Center for PC im Voraus.

Hinweis

Importierte Musikinhalte sind nur fir den Privatgebrauch zulassig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Wenn Sie einen Mac-Computer verwenden, benutzen Sie Finder. Sie konnen Musikinhalte per Drag-and-Drop von Finder
Ubertragen.

Importieren von Musikinhalten von einer Audio-CD nach Music Center for PC
1. Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.
2. Starten Sie Music Center for PC.
3. Klicken Sie in der Seitenleiste unter [Importieren] auf [CD].
4. Legen Sie eine Audio-CD in das Medienlaufwerk des Computers ein.
Der Musikinhalt der Audio-CD wird auf dem Music Center for PC-Bildschirm angezeigt.

Sie kénnen die Formateinstellung fiir den Import von CDs bei Bedarf &ndern. Klicken Sie auf --- neben4, und
wahlen Sie dann unter [CD-Importeinstellungen] ein Dateiformat aus.

Fir héhere Klangqualitat: FLAC
Far normale Klangqualitat: AAC (.mp4), MP3 (.mp3)

5. Versehen Sie die zu importierenden Musikinhalte mit Hakchen.

6. Klicken Sie auf [Importieren], um mit dem Importieren des Musikinhalts zu beginnen.
Um den Importiervorgang abzubrechen, klicken Sie auf [Beenden].

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Tipp

Sie kdnnen auch iTunes anstelle von Music Center for PC zum Importieren von Audio-CDs verwenden.

Importieren von auf einem Computer gespeicherten Musikinhalten nach Music Center for PC

1. Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.

2. Starten Sie Music Center for PC.
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3. Klicken Sie am linken oberen Rand des Music Center for PC-Bildschirms auf = (Men(). Wahlen Sie dann im Men(
[Datei] die Import-Methode.

4. Geben Sie Ordner oder Dateien fiir den Musikinhalt an, den Sie importieren mochten.
5. Beginnen Sie mit dem Import von Musikinhalten.

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Importieren von auf einem externen Mediengerat gespeicherten Musikinhalten auf einen
Computer

Verwenden Sie ein externes Mediengerat, das Uber Musikinhalte verflgt.
Die folgenden Anweisungen gelten fiir den Windows Explorer. Wenn Sie einen Mac-Computer verwenden, benutzen Sie
Finder.

1. SchlieRen Sie das externe Mediengeréat an einen Computer an.
2. Offnen Sie das externe Mediengerat im Windows Explorer.
3. Offnen Sie den Ordner [Musik] des Computers im Windows Explorer.

4. Ziehen Sie die Ordner oder Dateien vom externen Mediengerat per Drag-and-Drop in den Ordner [Musik] des
Computers.

Kaufliches Erwerben von Musikinhalten von Online-Musikdiensten

Sie kdnnen Musikinhalte von Online-Musikdiensten kauflich erwerben.

Lesen Sie dazu im Service-Handbuch des von Ihnen verwendeten Anbieters nach. Jeder Serviceanbieter hat
verschiedene Download-Prozeduren, kompatible Dateiformate und Zahlungsarten. Beachten Sie, dass der Anbieter den
Dienst ohne vorherige Ankiindigung kindigen oder beenden kann.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer
Ubertragen von Inhalten mit Mac Finder
Hinzuflgen von Songtextinformationen mit einem Computer

Abspielen von Musik

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Kaufliches Erwerben von hochauflosenden Audioinhalten

Hochauflésendes Audio bezieht sich auf Audioinhalte in einem Format mit hoherer Tonqualitat als bei Standard-CDs.
Hochauflésende Audioinhalte sind Uber Online-Musikdienste verflgbar.

Rufen Sie einen Online-Musikdienst auf, der hochauflésende Audioinhalte anbietet. Die Dienste variieren je nach Land
oder Region.

Lesen Sie dazu im Service-Handbuch des von Ihnen verwendeten Anbieters nach. Jeder Serviceanbieter hat
verschiedene Download-Prozeduren, kompatible Dateiformate und Zahlungsarten.

Beachten Sie, dass der Anbieter den Dienst ohne vorherige Ankiindigung kiindigen oder beenden kann.

So ubertragen Sie hochauflésende Audioinhalte auf den Player

Auf einem Windows-Computer: Verwenden Sie Music Center for PC oder Windows Explorer.
Auf einem Mac-Computer: Verwenden Sie Finder.

Tipp

Hochauflésende Audioinhalte werden mit einem Symbol (m) gekennzeichnet, und zwar sowohl auf dem Player als auch in
Music Center for PC.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer
Ubertragen von Inhalten mit Mac Finder

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC

Sie kdnnen Musikinhalte, die auf einem Windows-Computer gespeichert sind, mithilfe von Music Center for PC auf den
Player Gbertragen.
Die Abbildungen und Bedienvorgange sind Beispiele fur die Verwendung von Music Center for PC Version 2.0.

Hinweis

Wenn Sie den Player an einen akkubetriebenen Computer anschlief3en, wird der Akku des Computers leer. Wenn Sie den Player
Uber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschlieRen, verbinden Sie den Computer mit einer Steckdose.

o Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.

Starten Sie Music Center for PC.

e SchlieBen Sie den Player liber USB an den Computer an.

o Wihlen Sie das angeschlossene Gerit unter [Ubertragen und verwalten] in der Seitenleiste des Music
Center for PC-Bildschirms aus.

Der Ubertragungsbildschirm fiir den Player erscheint auf der rechten Seite.
Eine Liste mit dem Musikinhalt wird in Music Center for PC auf der linken Seite angezeigt.

e Wihlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm ein Ziel aus.

So ubertragen Sie Musikinhalte auf die microSD-Karte im Player:
Wahlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm im Gerateauswahlmeni die microSD-Karte aus.

0 Waihlen Sie Alben oder Titel auf der linken Seite aus.

0 Klicken Sie auf @ zum Ubertragen.

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Hinweis
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Trennen Sie das USB Type-C Kabel nicht wahrend der Datenlibertragung (USB Type-C Kabel: mitgeliefert). Anderenfalls werden
die Daten méglicherweise beschadigt.

Ubertragene Musikinhalte sind nur fiir den Privatgebrauch zuléssig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Auf dem Player konnen Sie keine Daten zwischen dem Player-Speicher und einer microSD-Karte austauschen.Beachten Sie
auflerdem, wenn Sie 2 microSD-Karten verwenden, kdnnen Sie keine Daten zwischen den microSD-Karten austauschen.

Die erfolgreiche Verwendung eines USB-Hubs wird nur dann gewahrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle
und offiziellem Logo verwenden.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden Vorsichtsmanahmen. Andernfalls
funktioniert der Player mdglicherweise nicht ordnungsgeman.

Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.

Fahren Sie den Computer nicht herunter.

Wahrend Sie Musikinhalte nach Music Center for PC ibertragen oder importieren, stellen Sie sicher, dass der Computer nicht in
den Ruhe- oder Standby-Modus wechselt.
Die Daten gehen moglicherweise verloren oder Music Center for PC kann nicht normal neu starten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Vorbereiten von Musikinhalten
Kaufliches Erwerben von hochauflésenden Audioinhalten
Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer
Abspielen von Musik

Unterstlitzte Formate

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer

Sie kdnnen Musikinhalte direkt per Drag-and-Drop vom Windows Explorer Ubertragen.
Hinweis

Wenn Sie den Player an einen akkubetriebenen Computer anschlieRen, wird der Akku des Computers leer. Wenn Sie den Player
Uber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschlie3en, verbinden Sie den Computer mit einer Steckdose.

o SchlieBen Sie den Player iiber USB an den Computer an.

e Offnen Sie wie folgt den Ordner [PLAYER].

Windows 10:

Offnen Sie den [Datei-Explorer] (iber das [Start]-Menii. Wahlen Sie [PLAYER] im linken Fensterbereich.
Windows 8.1:

Offnen Sie den [Explorer] vom [Desktop]. Wahlen Sie [PLAYER] aus der Liste unter [Dieser PC].
Windows 7:
Wahlen Sie [Start], [Computer] und dann [PLAYER].

Sie kdnnen Musikinhalte auch auf eine microSD-Karte Gbertragen.
Wahlen Sie den Ordner mit dem Namen der microSD-Karte anstelle des Eintrags [PLAYER].

@) Offnen Sie den Ordner [MUSIC] in [PLAYER].

o Verschieben Sie die Dateien oder Ordner auf dem Computer per Drag-and-Drop in den Ordner [MUSIC].

| |
=

~ PLAYER [

w1 R

A

_ Tl
—_—— ]
|
.

Uberzeugen Sie sich, dass die Ubertragung abgeschlossen ist. Trennen Sie anschlieRend den Player vom
Computer.
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Tipp

Unter [Unterstlitzte Formate] finden Sie weitere Einzelheiten zu kompatiblen Dateiformaten.

Sie konnen Cover-Bilder fir Alben manuell hinzufiigen, damit das jeweilige Bild auf dem Player-Bildschirm angezeigt wird. Zuerst
miissen Sie die Bilddatei auf denselben Namen wie den Ordner fiir das Album umbenennen. (Andern Sie dabei nicht die
Erweiterung fir die Bilddatei.) Fiigen Sie dann die Bilddatei zu dem Ordner fir das Album hinzu.

Der Player zeigt die folgenden Dateien fur die Cover-Bilder an.

Baseline JPEG
Nicht verschachteltes PNG
Maximale GroRRe: 4.096 x 4.096

Hinweis

Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls kann der Player méglicherweise nicht die Dateien wiedergeben.

Andern Sie nicht die Namen der Stammordner (wie z. B. [MUSIC]).

Ubertragen Sie die Dateien nicht in andere Ordner als [MUSIC].

Trennen Sie das USB Type-C Kabel nicht wahrend der Datenubertragung (USB Type-C Kabel: mitgeliefert).
Formatieren Sie nicht den Speicher des Players auf dem Computer.

Der Player zeigt mdoglicherweise Informationen fiir einige Musikinhalte abhangig von der Spracheinstellung auf dem Player nicht
korrekt an.

Ubertragene Musikinhalte sind nur fiir den Privatgebrauch zuléssig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Die erfolgreiche Verwendung eines USB-Hubs wird nur dann gewahrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle
und offiziellem Logo verwenden.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden VorsichtsmalRnahmen. Andernfalls
funktioniert der Player méglicherweise nicht ordnungsgemaf.

Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.
Fahren Sie den Computer nicht herunter.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.

Verwandtes Thema
Vorbereiten von Musikinhalten
Kaufliches Erwerben von hochauflésenden Audioinhalten
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Abspielen von Musik

Unterstltzte Formate

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Importieren von Inhalten vom Player nach Music Center for PC

Die Abbildungen und Bedienvorgange sind Beispiele fur die Verwendung von Music Center for PC Version 2.0.

Hinweis

Wenn Sie den Player an einen akkubetriebenen Computer anschlieen, wird der Akku des Computers leer. Wenn Sie den Player
Uiber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschlie3en, verbinden Sie den Computer mit einer Steckdose.

o Verwenden Sie einen Computer, auf dem Music Center for PC installiert ist.
e Starten Sie Music Center for PC.

e SchlieBen Sie den Player liber USB an den Computer an.

o Wihlen Sie das angeschlossene Gerit unter [Ubertragen und verwalten] in der Seitenleiste des Music
Center for PC-Bildschirms aus.

Der Ubertragungsbildschirm fiir den Player erscheint auf der rechten Seite.

Eine Liste mit dem Musikinhalt wird in Music Center for PC auf der linken Seite angezeigt.

So importieren Sie Musikinhalte von der microSD-Karte im Player:

Wabhlen Sie auf dem Ubertragungsbildschirm im Gerateauswahlmenii die microSD-Karte aus.

e Klicken Sie auf [Songs auf dem Gerat verwalten], um die Liste der Musikinhalte auf dem Player anzuzeigen.
0 Wahlen Sie den Musikinhalt, den Sie nach Music Center for PC importieren mochten.

0 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Musikinhalt, um [Auf PC importieren] auszuwahlen.

Einzelheiten zum Verfahren finden Sie unter [Bedienung] auf der Music Center for PC-Support-Website.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Hinweis

Trennen Sie das USB Type-C Kabel nicht wahrend der Datenuibertragung (USB Type-C Kabel: mitgeliefert). Anderenfalls werden
die Daten moglicherweise beschadigt.
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Importierte Musikinhalte sind nur fir den Privatgebrauch zulassig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Die erfolgreiche Verwendung eines USB-Hubs wird nur dann gewabhrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle
und offiziellem Logo verwenden.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden Vorsichtsmalinahmen. Andernfalls
funktioniert der Player moglicherweise nicht ordnungsgemaf.

Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.
Fahren Sie den Computer nicht herunter.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Abspielen von Musik

Unterstlitzte Formate

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ubertragen von Inhalten mit Mac Finder

Sie kénnen Musikinhalte direkt per Drag-and-Drop von Finder tibertragen. Das Ubertragen von urheberrechtlich
geschitzten Musikinhalten ist nicht mdglich.

Hinweis

Wenn Sie den Player an einen akkubetriebenen Computer anschlief3en, wird der Akku des Computers leer. Wenn Sie den Player
Uiber einen langeren Zeitraum an einen Computer anschlielen, verbinden Sie den Computer mit einer Steckdose.

o SchlieBen Sie den Player liber USB an einen laufenden Computer an.

@) Wiahlen Sie [PLAYER] in der Seitenleiste des Finder.

Sie kdnnen Musikinhalte auch auf eine microSD-Karte Gbertragen.
Wahlen Sie den Ordner mit dem Namen der microSD-Karte anstelle des Eintrags [PLAYER].

@) Offnen Sie den Ordner [MUSIC] in [PLAYER].

o Legen Sie die Dateien oder Ordner ([1]) per Drag-and-Drop auf dem Ordner [MUSIC] ([2]) in [PLAYER] ab.
[1] (2]
=

Uberzeugen Sie sich, dass die Ubertragung abgeschlossen ist.Trennen Sie anschlieRend den Player vom
Computer.

Tipp

Unter [Unterstlitzte Formate] finden Sie weitere Einzelheiten zu kompatiblen Dateiformaten.
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Sie kdnnen Cover-Bilder fiir Alben manuell hinzufligen, damit das jeweilige Bild auf dem Player-Bildschirm angezeigt wird. Zuerst
miissen Sie die Bilddatei auf denselben Namen wie den Ordner fiir das Album umbenennen. (Andern Sie dabei nicht die
Erweiterung fiir die Bilddatei.) Fligen Sie dann die Bilddatei zu dem Ordner flr das Album hinzu.

Der Player zeigt die folgenden Dateien fur die Cover-Bilder an.

Baseline JPEG
Nicht verschachteltes PNG
Maximale GroRRe: 4.096 x 4.096

Hinweis

Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls kann der Player méglicherweise nicht die Dateien wiedergeben.

Andern Sie nicht die Namen der Stammordner (wie z. B. [MUSIC]).

Ubertragen Sie die Dateien nicht in andere Ordner als [MUSIC].

Trennen Sie das USB Type-C Kabel nicht wahrend der Datentbertragung (USB Type-C Kabel: mitgeliefert).
Formatieren Sie nicht den Speicher des Players auf dem Computer.

Der Player zeigt moglicherweise Informationen fiir einige Musikinhalte abhangig von der Spracheinstellung auf dem Player nicht
korrekt an.

Ubertragene Musikinhalte sind nur fiir den Privatgebrauch zuléssig. Sollen Musikinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Die erfolgreiche Verwendung eines USB-Hubs wird nur dann gewahrleistet, wenn Sie einen USB-Hub mit eigener Stromquelle
und offiziellem Logo verwenden.

Wahrend der Player an einen Computer angeschlossen ist, beachten Sie bitte die folgenden Vorsichtsma3nahmen. Andernfalls
funktioniert der Player moglicherweise nicht ordnungsgeman.

Schalten Sie den Computer nicht ein.

Starten Sie den Computer nicht neu.

Reaktivieren Sie den Computer nicht aus dem Ruhemodus.
Fahren Sie den Computer nicht herunter.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Vorbereiten von Musikinhalten
Kaufliches Erwerben von hochauflésenden Audioinhalten
Abspielen von Musik

Unterstlitzte Formate

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Hinzufligen von Songtextinformationen mit einem Computer

Sie kénnen einen Songtext in eine Textdatei (LRC-Datei) eingeben. Ubertragen Sie sowohl die Textdatei (LRC-Datei) als
auch die Musikdatei auf den Player.

Erstellen von Songtexten in einer Textdatei (LRC-Datei)
1. Offnen Sie den [Editor] im Windows-Zubehér.
2. Geben Sie den Songtext im [Editor] ein.

3. Geben Sie den Titel wieder, und geben Sie die Zeit flir die Anzeige der einzelnen Textzeilen ein.

T — — . [O] x|
Il Il I I
[00:01:90]Let's go [+]

[00:05:27]Walk across the bridge
[00:13:72]Let's fly in the sky

[-]
[] L]

Geben Sie die Zeitinformationen links neben der Textzeile in folgendem Format ein.
Minuten:Sekunden:Hundertstelsekunden (*1)

Die Zeitinformationen mussen in chronologischer Reihenfolge eingegeben werden.

Sie kdnnen als Trennzeichen zwischen Sekunden und Hundertstelsekunden statt eines Doppelpunkts einen
Punkt verwenden.

*1  Die Hundertstelsekunden miissen nicht zwingend angegeben werden.

4. Speichern Sie die Datei.

Wahlen Sie [UTF-8] als Zeichencodierung.

Legen Sie den gleichen Dateinamen wie die Musikdatei fest.

Legen Sie [.Irc] als Erweiterung fest.

Die maximale DateigrofRe betragt 512 kByte.

Falls eine Textzeile nicht vollstandig auf dem Bildschirm angezeigt werden kann, wird sie aufgeteilt.
Die Anzahl der Textzeilen, die gleichzeitig angezeigt werden kdénnen, hangt vom Modell ab.

CR-, CRLF- und LF-Zeilenumbriiche werden alle erkannt.

Leere Textzeilen werden Ubersprungen.

5. Schlieflen Sie den Player tiber USB an den Computer an.

6. Offnen Sie den [PLAYER]-Ordner gemaR einem der folgenden Verfahren.

Windows 10:
Offnen Sie den [Datei-Explorer] (iber das [Start]-Menii. Wahlen Sie [PLAYER] im linken Fensterbereich.
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Windows 8.1:

Offnen Sie den [Explorer] vom [Desktop]. Wahlen Sie [PLAYER] aus der Liste unter [Dieser PC].
Windows 7:

Wahlen Sie [Start], [Computer] und dann [PLAYER].

Sie kdnnen Musikdateien auch auf eine microSD-Karte Ubertragen.
Wahlen Sie den Ordner mit dem Namen der microSD-Karte anstelle des Eintrags [PLAYER].

7. Erstellen Sie einen neuen Ordner im Ordner [MUSIC] unter [PLAYER]. Verschieben Sie dann die Musikdatei und die
LRC-Datei per Drag-and-Drop in den neuen Ordner, um sie zu Ubertragen.

Tipp
Die folgenden Anzahlen von Zeichen werden empfohlen, wenn Sie Songtexte auf dem Player anzeigen.

Einzelbyte-Zeichen (z. B. alphanumerische Zeichen): 40 Zeichen pro Zeile.
2-Byte-Zeichen (z. B. chinesische Zeichen): 20 Zeichen pro Zeile.

Speichern Sie die LRC-Dateien im selben Ordner wie die Musikdateien. Die LRC-Dateien werden bei der Ubertragung der
Musikdateien mit auf den Player Ubertragen.

Auf einem Mac-Computer kénnen Sie Songtexte mit "TextEdit" und anderen Texteditoren erstellen. Gehen Sie genau wie oben
beschrieben vor, um die Songtexte oder Zeitinformationen in der Einstellung "Nur-Text" einzugeben.

Urheberrechtshinweis

Wenn Sie LRC-Dateien mit Material erstellen, das von Dritten verfasst wurde und urheberrechtlich geschitzt ist, sind
diese LRC-Dateien nur fiir den Privatgebrauch zulassig. Sollen LRC-Dateien anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Abrufen von Songtextinformationen

Anzeigen von Liedtexten

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Hinweise zum Ubertragen von Inhalten von einem Computer

Legen Sie die Musikdateien wie in der folgenden Abbildung dargestellt per Drag-and-Drop im jeweils richtigen Ordner

ab.
Der Player kann Musikdateien der 1. bis 8. Ebene jedes Ordners wiedergeben.

Ist

}.
D Ith

th

1 9.

Lewiel & 0004 wira

Hinweis
Die Namen der folgenden Standardordner dirfen nicht gedndert werden. Andernfalls erkennt der Player die Ordner nicht.
MUSIC

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Abspielen von Musik

Um Titel wiederzugeben, mussen Sie zuerst eine Kategorie auswahlen.
Sie mussen im Voraus Musikinhalte von einem Computer auf den Player tbertragen.

Auf einem Windows-Computer

Mit Music Center for PC kdnnen Sie Inhalte von einer CD oder dem Computer zum Player Ubertragen.
Verschieben Sie Inhalte per Drag-and-Drop vom Windows Explorer.

Auf einem Mac-Computer

Verschieben Sie Inhalte per Drag-and-Drop vom Finder.

o Tippen Sie auf @, um den Bibliotheksbildschirm zu 6ffnen.

e Tippen Sie auf die gewiinschte Kategorie ([1]).

Sie kdnnen auf dem Bildschirm nach links oder rechts streichen, um umzublattern. Die Anzahl der Punkte stellt die
Anzahl der verfigbaren Seiten dar ([2]).

o Wahlen Sie Unterkategorien, bis eine Titelliste angezeigt wird, und wahlen Sie dann den gewiinschten Titel.

Die Wiedergabe wird gestartet.

Wiedergabe-Bedienungstasten auf dem Player
Bedienungstaste | Funktion
|| Driicken Sie die Taste, um die Wiedergabe zu starten oder zu unterbrechen.

Driicken Sie die Taste, um zum Anfang des aktuellen Titels oder zum vorherigen Titel zu
(L] wechseln.
Halten Sie die Taste gedriickt, um den Titel wahrend der Wiedergabe schnell zurlickzuspulen.

Driicken Sie die Taste, um zum Anfang des nachsten Titels zu springen.
Halten Sie die Taste gedriickt, um den Titel wahrend der Wiedergabe schnell vorzuspulen.
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Hinweis

Wenn der Player die Titel nicht in der gewiinschten Reihenfolge wiedergibt, versuchen Sie Folgendes.

Verwenden Sie die Lesezeichen- oder die Wiedergabelisten-Funktion auf dem Player.
Erstellen Sie Wiedergabelisten mit Music Center for PC, und Ubertragen Sie sie.

Die Akkulaufzeit wird erheblich verkirzt, wenn der Touchscreen wahrend der Wiedergabe eingeschaltet bleibt. Tippen Sie in der
folgenden Reihenfolge auf die Menlelemente. Der Touchscreen wird nach einer festgelegten Zeit automatisch ausgeschaltet.
Dieses Menuelement schont den Akku.

E — [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([ Grundeinstellungen ]) — [Display Off Timer].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Ein- und Ausschalten des Players
Umschalten der Stromversorgung
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme
Installieren von Music Center for PC (Windows)
Bibliotheksbildschirm
Wiedergabebildschirm
Vorbereiten von Musikinhalten
Ubertragen von Inhalten von einem Windows-Computer mit Music Center for PC
Ubertragen von Inhalten mit dem Windows Explorer
Ubertragen von Inhalten mit Mac Finder
Wiedergabemethoden

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Wiedergabemethoden

Dieses Thema enthalt Anweisungen fur die folgenden Vorgénge.

Wahlen des Modus flr die Wiedergabe.
Einstellen des Wiedergabebereichs.

Wahlen des Modus fiir die Wiedergabe

1. Tippen Sie auf den Bereich ([1] oder [2]), um einen Wiedergabemodus zu wahlen.

& : Zufallswiedergabe
[E8]]: 1 Song wiederholen
[8: Alle wiederholen

Wenn und [@ leuchten, spielt der Player alle Titel im ausgewahlten Wiedergabebereich nach dem Zufallsprinzip
ab.

Um in den normalen Wiedergabemodus zurtickzukehren, tippen Sie auf die Symbole, so dass sowohl als auch
8 abgedunkelt sind.

Tipp

Sie kdnnen den Wiedergabemodus auch Uber das Einstellungsment festlegen. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die
MenUelemente.

E — [Einstellungen] — [Wiedergabeeinstellungen] ([Grundeinstellungen ]).

Wabhlen Sie dann den gewilinschten Wiedergabemodus unter [Wiedergabemodus] aus.

Einstellen des Wiedergabebereichs

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentielemente.
=] - [Einstellungen] — [Wiedergabeeinstellungen] ([Grundeinstellungen ]).

2. Tippen Sie unter [Wiedergabebereich] auf den gewiinschten Wiedergabebereich.

Diagramm der Beziehung zwischen Wiedergabemodus und Wiedergabebereich

Wiedergabemodus | Wiedergabebereich
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Zufallswiedergabe

Wiederholen Aus

G1
1 Song
wiederholen

& Alle

wiederholen

*1

Hinweis

Alle Bereiche

Alle Titel werden in zufalliger Reihenfolge wiedergegeben.

Um alle Titel auf dem Player in zufalliger Reihenfolge abzuspielen, wahlen
Sie [Alle Songs] auf dem Bibliotheksbildschirm.

Bei Auswahl eines Titels auf dem Bibliotheksbildschirm unter [Album] gibt
der Player alle Titel im ausgewahlten Album in zufalliger Reihenfolge
wieder. Wenn der Player die Wiedergabe aller Titel im Album

abgeschlossen hat, wird die Wiedergabe beim nachsten Album fortgesetzt.

Danach mischt der Player alle Titel im Album.

Alle Titel werden der Reihenfolge nach wiedergegeben.

Der aktuelle Titel wird wiederholt abgespielt.

Alle Titel werden wiederholt wiedergegeben.
Zum Wiederholen aller Titel auf dem Player wahlen Sie [Alle Songs] auf
dem Bibliotheksbildschirm.

"Ausgewahlter Bereich" bedeutet z. B. ein Album oder ein Interpret.

Ausgewabhlter
Bereich

Titel im
ausgewabhlten
Bereich werden
in zufalliger
Reihenfolge
wiedergegeben.

(*1)

Titel im
ausgewahlten
Bereich werden
der Reihenfolge
nach
wiedergegeben.

(*1)

Der aktuelle Titel
wird wiederholt
abgespielt.

Titel im
ausgewahlten
Bereich werden
wiederholt
wiedergegeben.

(*1)

Wenn Sie einen Titel mit der Funktion [SensMe™ Channels] wiedergeben, kénnen Sie den Wiedergabemodus nicht andern.

Bei Auswahl eines Titels aus einer Lesezeichenliste gibt der Player Titel nur in der ausgewahlten Lesezeichenliste wieder.
Titel in anderen Lesezeichenlisten werden nicht wiedergegeben, auch wenn [Wiedergabebereich] auf [Alle Bereiche] gesetzt

wurde.

Bei Auswahl eines Titels aus einer Wiedergabeliste gibt der Player Titel nur in der ausgewahlten Wiedergabeliste wieder.
Titel in anderen Wiedergabelisten werden nicht wiedergegeben, auch wenn [Wiedergabebereich] auf [Alle Bereiche] gesetzt

wurde.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.

Verwandtes Thema

So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme

Wiedergabebildschirm

Abspielen von Musik
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Verwenden von [SensMe™ Channels]

Die Funktion [SensMe™ Channels] gruppiert Titel automatisch nach Thema. Sie kdnnen Titel entsprechend lhrer
Stimmung, lhrer aktuellen Aktivitat, der Tageszeit usw. wiedergeben.

Um die Funktion [SensMe™ Channels] auf dem Player zu verwenden, missen die Titel von Music Center for PC
analysiert werden, ehe Sie die Titel Gbertragen. Um Titel zu analysieren, aktivieren Sie die Funktion 12 TONE ANALYSIS
auf Music Center for PC. Die in Music Center for PC importierten Titel werden automatisch analysiert und die Ergebnisse
werden dann auf die Titel Ubertragen. Weitere Informationen zu diesem Vorgang finden Sie auf der Music Center for PC-
Support-Website.

o Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm auf [SensMe™ Channels].

Tipp
[SensMe™ Channels] eignet sich fur Titel, die von Anwendungen Ubertragen wurden, die die 12 TONE ANALYSIS-Technologie
unterstltzen (welche von Sony entwickelt wurde).

Beim Offnen eines Kanals mithilfe der Funktion [SensMe™ Channels] oder beim Wechseln zu einem anderen Kanal wird der
Titel beginnend beim melodischsten oder rhythmischsten Abschnitt abgespielt.

Titel werden in zuféalliger Reihenfolge wiedergegeben. Bei jeder neuen Auswahl eines Kanals andert sich die
Wiedergabereihenfolge.

Hinweis

Der Player zeigt nur Kanale an, die Titel enthalten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Abrufen von Songtextinformationen

Um Songtextinformationen auf dem Player anzuzeigen, mussen Sie zusammen mit der Titeldatei eine Songtextdatei
(LRC-Datei) auf den Player tbertragen.

Sie kdnnen Songtextinformationen auf folgende Weise erhalten.

Rufen Sie Songtextinformationen lber das Internet ab, und erstellen Sie dann eine Textdatei (LRC-Datei).
Geben Sie den Songtext selbst in eine Textdatei (LRC-Datei) ein.

Weitere Informationen tber LRC-Dateien finden Sie in dem entsprechenden Thema unter [Verwandtes Themal].

Hinweis

Songtextinformationen sind nur fir den Privatgebrauch zulassig. Sollen Songtextinhalte anderweitig verwendet werden, ist die
Genehmigung der Urheberrechtsinhaber einzuholen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Anzeigen von Liedtexten

Hinzuflgen von Songtextinformationen mit einem Computer

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Anzeigen von Liedtexten

Ubertragen von Titeln mit Songtextinformationen auf den Player. Stellen Sie dann den Player zur Anzeige von
Songtexten ein.
Wenn Songtextinformationen fir einen Titel verflgbar sind, leuchtet ein Symbol ([1]) auf.

o Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm auf E und dann auf [Textanzeige].

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Abrufen von Songtextinformationen

Hinzuflgen von Songtextinformationen mit einem Computer

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Verwalten von Wiedergabelisten auf dem Player

Sie kdnnen lhre Lieblingsmusik erfassen und auf dem Player als Wiedergabelisten speichern.
Dieses Thema enthalt Anweisungen fur die folgenden Vorgénge.

Hinzufiigen von Titeln zu Wiedergabelisten auf dem Player.
Anhoren von Wiedergabelisten auf dem Player.
Léschen von Wiedergabelisten auf dem Player.

Hinzufliigen von Titeln zu Wiedergabelisten auf dem Player

Wiedergabelisten kdnnen entweder im internen Speicher des Players oder auf der microSD-Karte gespeichert werden.
Sie kdnnen keinen Titel aus dem internen Speicher zu einer Wiedergabeliste auf der microSD-Karte oder umgekehrt
hinzufligen.

Wenn 2 microSD-Karten eingesetzt sind, konnen Sie keinen Titel von einer der microSD-Karten zu einer Playlist auf der
anderen microSD-Karte hinzufiigen.

1. Fuhren Sie eine der folgenden Optionen aus.

Wahrend der Player einen Titel wiedergibt oder pausiert, den Sie zu einer Wiedergabeliste hinzufligen méchten:
Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm auf E und dann auf [Zu Wiedergabeliste hinzufligen].

Wenn eine Liste (Titelliste, Albumliste, Abspielwarteschlange usw.) angezeigt wird:

Tippen Sie neben dem gewlinschten Element in der Liste auf H um das Popup-Menu anzuzeigen. Tippen Sie
dann auf [Zu Wiedergabeliste hinzufiigen].

Der Wiedergabelisten-Auswahlbildschirm wird angezeigt.

2. Tippen Sie auf den Namen der Wiedergabeliste, um den Titel hinzuzufligen.

Tipp
Bis zu 999 Titel kdnnen zu einer Wiedergabeliste hinzugefligt werden.

Sie kdénnen eine gesamte Liste zu einer Wiedergabeliste hinzufligen. Wenn der Abspielwarteschlangenbildschirm oder der
Lesezeichenlistenbildschirm angezeigt wird, tippen Sie auf E und dann auf [Alle Songs zu Wieder- gabeliste hinzufugen].

Sie konnen die Reihenfolge der Titel in einer Wiedergabeliste andern. Wahlen Sie eine Wiedergabeliste aus dem
Bibliotheksbildschirm aus. Tippen Sie auf E und dann auf [Songs neu ordnen]. Verschieben Sie - per Drag-and-Drop, um
die Titel neu anzuordnen. Tippen Sie auf [Abschliel3en], um die Reihenfolge der Titel zu speichern.

Sie konnen den Namen einer Wiedergabeliste Uber das Popup-Menu andern. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm auf

[Wiedergabe- listen]. Tippen Sie neben der gewlinschten Wiedergabeliste auf B3 und dann auf [Name der Wiedergabe- liste
bearbeiten].

Sie kdnnen Wiedergabelisten, die mit Music Center for PC erstellt wurden, auf den Player tGbertragen.Wiedergabelisten im m3u-
Dateiformat kdnnen auf dem Player verwaltet werden.

Sie konnen eine neue Wiedergabeliste auf dem Player erstellen. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Menulelemente,
um eine neue Wiedergabeliste zu erstellen.

E — [Zu Wiedergabeliste hinzufiigen] — [Neue Wiedergabeliste].

Benennen Sie dann die Wiedergabeliste, und tippen Sie abschliefend auf [Abschliel3en].

Hinweis

Albumcover-Bilder fiir Wiedergabelisten kdnnen nicht registriert werden.
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Anhoren von Titeln in einer Wiedergabeliste auf dem Player
1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm auf [Wiedergabe- listen].
2. Tippen Sie auf die gewlinschte Wiedergabeliste und dann auf den gewlinschten Titel.
Loschen von Wiedergabelisten auf dem Player
1. Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm auf [Wiedergabe- listen], um die Liste der Wiedergabelisten anzuzeigen.
2. Tippen Sie neben der Wiedergabeliste, die Sie 16schen mochten, auf B und dann auf [Ldschen].
3. Befolgen Sie die Anweisung auf dem Bildschirm.

Tipp

Sie kénnen einen Titel aus einer Wiedergabeliste entfernen.
Zeigen Sie die Liste der Titel in der Wiedergabeliste an, und tippen Sie auf B, um das Popup-Menii anzuzeigen. Wéhlen Sie
dann [Aus Wiedergabe- liste entfernen].

Hinweis

Selbst wenn Sie eine Wiedergabeliste |I6schen, werden die Titel in der Wiedergabeliste nicht auf dem Player geldscht.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm
Wiedergabebildschirm
Abspielwarteschlangenbildschirm
Lesezeichenlistenbildschirm

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Verwalten von Lesezeichen auf dem Player

Sie kdnnen lhre Lieblingstitel zu Lesezeichenlisten hinzufigen. Bis zu 10 Lesezeichenlisten stehen zur Verfigung. Bis
zu 999 Titel kdnnen zu einer Lesezeichenliste hinzugeflgt werden.
Dieses Thema enthalt Anweisungen fur die folgenden Vorgange.

Hinzufligen von Titeln zu Lesezeichenlisten.
Anhoren von mit einem Lesezeichen versehenen Titeln auf dem Player.
Entfernen von Titeln aus einer Lesezeichenliste auf dem Player.

Hinzufugen von Titeln zu Lesezeichenlisten

1. Fuhren Sie eine der folgenden Optionen aus.

Wahrend der Player einen Titel wiedergibt oder pausiert, den Sie mit einem Lesezeichen versehen mdchten:
Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm auf E und dann auf [Zu Lesezeichenliste hinzufligen].

Wenn eine Liste (Titelliste, Albumliste, Abspielwarteschlange usw.) angezeigt wird:

Tippen Sie neben dem gewlinschten Element in der Liste auf H um das Popup-Ment anzuzeigen. Tippen Sie
dann auf [Zu Lesezeichenliste hinzufligen].

Der Lesezeichenlisten-Auswahlbildschirm wird angezeigt.
2. Wahlen Sie die gewlinschte Lesezeichenliste aus.
Tipp

Sie kdnnen eine gesamte Liste zu einer Lesezeichenliste hinzufigen. Wenn der Abspielwarteschlangenbildschirm oder der
Lesezeichenlistenbildschirm angezeigt wird, tippen Sie auf E und dann auf [Alle Songs zu Lese- zeichenliste hinzuf.].

Sie kénnen die Reihenfolge der Titel in einer Lesezeichenliste andern.
Wahlen Sie eine Lesezeichenliste. Tippen Sie auf F=] und dann auf [Songs neu ordnen]. Verschieben Sie g per Drag-and-
Drop, um die Titel neu anzuordnen. Tippen Sie auf [AbschlieBen], um die Reihenfolge der Titel zu speichern.

Hinweis

Sie konnen keine Lesezeichenlisten auf einen Computer importieren.

Anhoren von mit einem Lesezeichen versehenen Titeln auf dem Player

1. Zeigen Sie den Lesezeichenlistenbildschirm an.

2. Tippen Sie auf @)/€), um eine Liste auszuwahlen, und wahlen Sie dann einen Titel.
Entfernen von Titeln aus einer Lesezeichenliste auf dem Player

1. Tippen Sie auf ﬂ neben dem Titel in einer Lesezeichenliste.

2. Tippen Sie auf [Aus Lesezeichenliste I6schen].
Tipp

Sie konnen alle Titel aus einer Lesezeichenliste entfernen.
Tippen Sie auf dem Lesezeichenlistenbildschirm auf E und dann auf [Alle I6schen].
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Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung iibersetzt.

Verwandtes Thema
» Bibliotheksbildschirm
= Wiedergabebildschirm
» Abspielwarteschlangenbildschirm

» Lesezeichenlistenbildschirm
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Loschen von Titeln auf dem Player

Sie kdnnen Titel auf dem Player I6schen.

o Zeigen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm eines der folgenden Elemente an.

Um Titel zu I6schen, tippen Sie auf die gewiinschte Kategorie (Alben, Interpreten usw.) sowie die gewlinschte
Unterkategorie, bis eine Titelliste angezeigt wird.
Um einen Ordner zu léschen, tippen Sie auf [Ordner] und dann auf den gewlinschten Ordner.

e Tippen Sie auf u zum Anzeigen des Popup-Meniis, und tippen Sie auf [Loschen].

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Tipp

Sie kénnen Titel auf einem Computer auch mithilfe der folgenden Anwendungen I6schen. Weitere Informationen zur
Vorgehensweise finden Sie in der Online-Hilfe fur die jeweilige Anwendung.

Windows: Music Center for PC, Windows-Explorer
Mac: Finder

Hinweis

Wenn Sie Titel mithilfe des Windows-Explorer oder des Mac Finder I16schen, dirfen Sie keinesfalls den Stammordner (wie z. B.
[MUSIC]) I6schen oder umbenennen. Andernfalls erkennt der Player den Inhalt nicht.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Anzeigen eines Ratgebers, um eine qualitativ hochwertige Klangwiedergabe zu
geniellen

Sie kdnnen Informationen zum Geniel3en von Inhalten in hoher Klangqualitat anzeigen.

o Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Klang mit hoher Qualitit] ([Klang]).

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Bibliotheksbildschirm
Klangqualitat-Einstellungsbildschirme

Anpassen der Klangqualitatseinstellungen

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Bluetooth-Gerat

Die BLUETOOTH®-Funktion ermdglicht drahtlose Verbindungen zwischen Geraten. Die Gerate miissen die drahtlose
Bluetooth-Technologie unterstitzen. Eine drahtlose Verbindung ist in einem Bereich von bis zu 10 Metern in offenen
Bereichen mdglich.

Sie kdnnen die Bluetooth-Sendefunktion fir die folgenden Vorgange verwenden.

Drahtloses Héren von Musik.
Schlief3en Sie ein Bluetooth-Gerat, wie z. B. einen Kopfhorer oder Lautsprecher, an. Sie kénnen drahtlos Musik
horen.

Wenn Sie Bluetooth-Gerate zum ersten Mal drahtlos anschliel3en, missen die Gerate gegenseitig registriert werden.
Diese Registrierung wird "Koppeln" genannt. Sobald der Player und das Gerat gekoppelt sind, kbnnen Sie die Gerate in
Zukunft ganz einfach miteinander verbinden.

Die folgenden Anweisungen sind eine einfache schrittweise Anleitung fiir die Verbindung des Players mit einem
Bluetooth-Gerat.

o Schalten Sie, falls erforderlich, die Bluetooth-Funktion auf dem Bluetooth-Gerat ein.

o Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm des Players in der folgenden Reihenfolge auf die Menuielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Audiogerat verbinden/hinzufiigen] ([Bluetooth)).

Der Bluetooth-Verbindungsbildschirm wird angezeigt.

e Tippen Sie auf den Bluetooth-Schalter ([1]), um die Bluetooth-Funktion einzuschalten, und tippen Sie dann
auf [Gerat hinzufligen (Pairing)] ([2]).

wird im Informationsbereich angezeigt. Eine Liste der anschlieBbaren Gerate wird auf dem Bildschirm angezeigt

(8-

o Tippen Sie auf das Bluetooth-Gerit.

Wenn Sie wahrend des Koppelns zur Eingabe eines Hauptschlissels aufgefordert werden, tberprifen Sie den
Hauptschllissel und geben ihn fiir das Bluetooth-Gerat ein. Einzelheiten zum Hauptschlissel fur das Bluetooth-
Gerat finden Sie im Handbuch des Gerats.

Wenn die Verbindung hergestellt ist, wird [Verbunden] in angezeigt.
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e Wahlen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm einen Titel und geben Sie ihn wieder.

Der Ton wird vom verbundenen Bluetooth-Gerat ausgegeben.

So trennen Sie ein gekoppeltes Bluetooth-Gerat

1. Tippen Sie, wahrend das Bluetooth-Gerat angeschlossen ist, in der folgenden Reihenfolge auf die Menlielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Audiogerat verbinden/hinzufiigen] ([Bluetooth]).

2. Tippen Sie auf den Namen des Bluetooth-Gerats unter [Hinzugefligte Gerate].

Tipp
Sie kdnnen den Player mit jeweils nur einem Bluetooth-Gerat koppeln. Um eine Kopplung mit mehreren Bluetooth-Geraten

herzustellen, wiederholen Sie das Verfahren in diesem Thema fir jedes Gerat.

Sie kdnnen registrierte Bluetooth-Gerate I6schen. Tippen Sie in der Liste der anschlieRbaren Gerate unter [Hinzugefugte Gerate]
auf u neben dem Namen eines Bluetooth-Gerats. Wahlen Sie dann [Gerat |6schen].

Der Hauptschlissel wird auch als "Passcode", "PIN-Code", "PIN-Nummer" oder "Kennwort" bezeichnet.

Der Player bleibt so lange mit einem Bluetooth-Gerat verbunden, bis Sie die Bluetooth-Funktion ausschalten. Um Akkustrom zu
sparen, schalten Sie die Bluetooth-Funktion aus, oder beenden Sie die Bluetooth-Verbindung mit dem verbundenen Gerat.

Hinweis
In den folgenden Situationen werden die Kopplungsinformationen geléscht. Koppeln Sie die Gerate erneut.

Eines oder beide Gerate werden auf die Werkseinstellungen zuriickgesetzt.
Die Kopplungsinformationen werden z. B. von den Geraten geléscht, wenn die Gerate repariert werden.

Die Lebensdauer des Akkus wird erheblich kirzer, wenn die Bluetooth-Funktion aktiv ist.

Sie kdnnen den Player maximal mit 7 Geraten koppeln. Wenn die Anzahl der gekoppelten Gerate das Maximum Uberschreitet,
I6scht der Player das éalteste angeschlossene Geréat.

Wenn bei der Kopplung eine Zeitluiberschreitung auftritt, bevor sie abgeschlossen ist, fuhren Sie den Vorgang ab dem Bluetooth-
Verbindungsbildschirm erneut aus.

Es gibt einige Einschrankungen bezliglich der Tonausgabe Uber eine Bluetooth-Verbindung.

Auch wenn Sie einen Kopfhorer an eine Kopfhérerbuchse anschlieRen, wird kein Ton Uber die Kopfhorer ausgegeben. Die
Tonausgabe erfolgt bevorzugt tber das Bluetooth-Gerat.

Sie kdnnen den Wiedergabeton nicht drahtlos anhéren, wahrend die USB-DAC-Funktion aktiv ist.

Wenn der Ton wahrend einer Bluetooth-Verbindung aussetzt oder springt, flihren Sie eine der folgenden MalRnahmen durch.

Positionieren Sie den Player und das Bluetooth-Gerat naher nebeneinander.
Wahlen Sie [SBC - Stabile Verbindung bevorzugt], indem Sie auf die folgenden Meniielemente tippen.
E — [Einstellungen] — [Verbindungseinst. fiir Audiogerat] ([Bluetooth]) — [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe].

Eine Bluetooth-Verbindung wird in den folgenden Fallen automatisch beendet:

Der Akku des Players ist erschopft.
Der Player wird ausgeschaltet.

Bei einer bestehenden aktiven Bluetooth-Verbindung sind die Klangqualitatseinstellungen ungiiltig.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

80



= Verbinden des Players mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat
» One-Touch-Verbindungen mit einem Bluetooth-Gerat (NFC)

» Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Sendemodus)
» Hinweise zur Bluetooth-Funktion
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Verbinden des Players mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat

Wenn der Player und ein Bluetooth-Gerat bereits zuvor gekoppelt wurden, wird das Bluetooth-Gerat im Player registriert.
Sie kdnnen den Player und das Bluetooth-Gerat problemlos verbinden.

o Schalten Sie, falls erforderlich, die Bluetooth-Funktion auf dem Bluetooth-Gerat ein.

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm des Players in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Audiogerét verbinden/hinzufiigen] ([Bluetooth]).

Der Bluetooth-Verbindungsbildschirm wird angezeigt.

e Tippen Sie auf den Bluetooth-Schalter, um die Bluetooth-Funktion einzuschalten.

wird im Informationsbereich angezeigt.

o Tippen Sie in der Liste [Hinzugefiigte Gerate] auf das Bluetooth-Gerat.

Wenn die Verbindung hergestellt ist, wird [Verbunden] angezeigt.

o Wahlen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm einen Titel und geben Sie ihn wieder.

So schalten Sie die Bluetooth-Funktion ein oder aus

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Audiogerat verbinden/hinzufiigen] ([Bluetooth]).

2. Tippen Sie auf den Bluetooth-Schalter, um die Bluetooth-Funktion ein- oder auszuschalten.

So zeigen Sie die Informationen fiir ein Bluetooth-Gerat an

Tippen Sie in der Liste neben dem Namen des Bluetooth-Gerats auf u und tippen Sie dann auf [Gerateinfos].

So Iéschen Sie ein registriertes Bluetooth-Gerat

Tippen Sie in der Liste neben dem Namen des Bluetooth-Gerats auf ﬂ und tippen Sie dann auf [Gerat I6schen].
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Die Kopplungsinformationen werden geléscht.

Tipp

Fir die Bluetooth-Funktion gibt es eine Verknlipfung. Tippen Sie auf dem [Einstellungen]-Bildschirm auf 9 Der Player verbindet
sich automatisch mit dem Bluetooth-Gerat, das beim letzten Mal verbunden war.

Wenn mehrere Namen fur ein Bluetooth-Gerat angezeigt werden, Uberprifen Sie die BD-Adresse des Bluetooth-Gerats.
Einzelheiten zur BD-Adresse finden Sie im Handbuch des Bluetooth-Gerats.

Wenn das Bluetooth-Gerat die NFC-Funktion unterstitzt, kdnnen der Player und das Bluetooth-Gerat gekoppelt und verbunden
werden, indem sie aneinander gehalten werden.

Der Player bleibt so lange mit einem Bluetooth-Gerat verbunden, bis Sie die Bluetooth-Funktion ausschalten. Um Akkustrom zu
sparen, schalten Sie die Bluetooth-Funktion aus, oder beenden Sie die Bluetooth-Verbindung mit dem verbundenen Gerat.

Hinweis
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Die Lebensdauer des Akkus wird erheblich kirzer, wenn die Bluetooth-Funktion aktiv ist.

Es gibt einige Einschrankungen bezuglich der Tonausgabe Uber eine Bluetooth-Verbindung.

Auch wenn Sie einen Kopfhorer an eine Kopfhorerbuchse anschlie3en, wird kein Ton Uber die Kopfhorer ausgegeben. Die
Tonausgabe erfolgt bevorzugt tUber das Bluetooth-Gerat.

Sie kdnnen den Wiedergabeton nicht drahtlos anhéren, wahrend die USB-DAC-Funktion aktiv ist.

Wenn der Ton wahrend einer Bluetooth-Verbindung aussetzt oder springt, flihren Sie eine der folgenden MalRnahmen durch.

Positionieren Sie den Player und das Bluetooth-Gerat ndher nebeneinander.
Wahlen Sie [SBC - Stabile Verbindung bevorzugt], indem Sie auf die folgenden Menielemente tippen.
E — [Einstellungen] — [Verbindungseinst. fir Audiogerat] ([Bluetooth]) — [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe].

Eine Bluetooth-Verbindung wird in den folgenden Fallen automatisch beendet:

Der Akku des Players ist erschopft.
Der Player wird ausgeschaltet.

Bei einer bestehenden aktiven Bluetooth-Verbindung sind die Klangqualitatseinstellungen unguiltig.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Bluetooth-Gerat
One-Touch-Verbindungen mit einem Bluetooth-Gerat (NFC)
Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Sendemodus)
Hinweise zur Bluetooth-Funktion
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One-Touch-Verbindungen mit einem Bluetooth-Gerat (NFC)

Wenn ein Bluetooth-Gerat die NFC-Funktion unterstitzt, kdnnen Sie den Player und das Gerat einfach miteinander
verbinden. Sie kdnnen das Gerat einfach an den Player halten, um die Gerate zu koppeln und eine Bluetooth-
Verbindung herzustellen.

NFC ist fir die drahtlose Kommunikation im Nahbereich gedacht.

o Wenn das Bluetooth-Gerét einen NFC-Schalter hat, stellen Sie den NFC-Schalter auf die Position "ein".
e Schalten Sie den Bildschirm des Players ein.

e Halten Sie die Markierung an Player ([1]) und Bluetooth-Gerat ([2]) zusammen.

Halten Sie beide Gerate aneinander, bis auf dem Bildschirm des Players Anweisungen angezeigt werden.

o Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm des Players, um die Verbindungsherstellung
abzuschlieRen.

o Sobald die Verbindung hergestellt ist, geben Sie einen Titel auf dem Player wieder.

So trennen Sie den Player und das Bluetooth-Gerat mithilfe der NFC-Funktion

Schalten Sie den Bildschirm des Players ein. Halten Sie dann Player und Bluetooth-Gerat ([1] und [2]) erneut
zusammen, um die Verbindung zu trennen.
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So deaktivieren Sie die NFC-Funktion

Die NFC-Funktion ist standardmaRig aktiviert. Wenn Sie die NFC-Funktion deaktivieren mdchten, tippen Sie in der
folgenden Reihenfolge auf die Menlelemente, um das Hakchen zu entfernen.
F=] - [Einstellungen] — [NFC] ([Bluetooth]).

Tipp
Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, wenn die Verbindung schlecht ist:
Bewegen Sie das Bluetooth-Gerat tber die Markierung am Player ([1]).
Wenn sich |hr Player in einem Etui befindet, nehmen Sie ihn heraus.

Stellen Sie sicher, dass die NFC-Funktion aktiviert ist. Tippen Sie auf F=] und dann auf [Einstellungen]. Bestétigen Sie, dass
sich ein Hakchen im Kontrollkastchen fur [NFC] ([Bluetooth]) befindet.

Hinweis

Schalten Sie den Monitor des Players ein, bevor Sie die Verbindung herstellen. Falls der Monitor ausgeschaltet ist, konnen Sie
das Bluetooth-Gerat nicht durch Bertihren des Players mit dem Bluetooth-Gerat verbinden (NFC).

Die Lebensdauer des Akkus wird erheblich kirzer, wenn die Bluetooth-Funktion aktiv ist.
Sie kénnen den Player nicht per NFC mit einem Bluetooth-Geréat verbinden, wahrend die folgenden Funktionen aktiv sind.

USB-DAC-Funktion
Schalten Sie die Bluetooth Receiver-Funktion aus, um die Verbindung im Bluetooth-Sendemodus herzustellen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Ein- und Ausschalten des Players
Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Sendemodus)

Hinweise zur Bluetooth-Funktion

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Sendemodus)

Dieses Thema enthalt Anweisungen fur die folgenden Vorgénge.

Wahlen der Wiedergabequalitat fur Bluetooth-Streaming.
Wahlen der Lautstarkeeinstellung fur Bluetooth-Streaming.
Uberpriifen der Bluetooth-Informationen.

Wahlen der Wiedergabequalitit fiir Bluetooth-Streaming
Sie kdnnen die Kombination von Codecs und Voreinstellungen fiir Bluetooth-Streaming auswahlen.

1. Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Mentielemente.
=] - [Einstellungen] — [Verbindungseinst. fiir Audiogerat] ([Bluetooth]) — [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe].

2. Tippen Sie auf das gewiinschte Element.

Hinweis

Die Einstellung fur [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe] wird ab dem néchsten Mal wirksam, wenn der Player eine Bluetooth-
Verbindung herstellt.

Die Einstellung [Qualitat der drahtlosen Wiedergabe] ist abhangig von den Einstellungen des Bluetooth-Gerats mdglicherweise
nicht wirksam.
Wahlen der Lautstarkeeinstellung fur Bluetooth-Streaming

Je nach Bluetooth-Geréat ist die Lautstarke auf dem Player eventuell nicht einstellbar.
In diesem Fall probieren Sie die Option [Erweiterten Modus verwenden].

1. Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Menlielemente.
E — [Einstellungen] — [Verbindungseinst. fir Audiogerat] ([Bluetooth]) — [Erweiterten Modus verwenden].

Uberpriifen der Bluetooth-Informationen

1. Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Menlielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Bluetooth-Infos] ([Bluetooth]).
Informationen, wie z. B. Bluetooth-Version und -Profil werden angezeigt.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Bluetooth-Gerat
Verbinden des Players mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat

One-Touch-Verbindungen mit einem Bluetooth-Gerat (NFC)
Hinweise zur Bluetooth-Funktion
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Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Smartphone

Sie kdnnen den Player verwenden, um Musik von einem Smartphone Uber eine Bluetooth-Verbindung zu héren
(Bluetooth-Empfanger-Funktion). Schliefien Sie einen Kopfhdrer an den Player an, um die Musik zu hdren.

Wenn Sie ein Smartphone zum ersten Mal verbinden, mussen Sie den Player und das Smartphone untereinander
registrieren. Diese Registrierung wird "Koppeln" genannt. Nachdem Sie den Player und das Smartphone gekoppelt
haben, kdnnen Sie die Gerate in Zukunft bequem verbinden.

Die folgenden Anweisungen sind eine einfache schrittweise Anleitung fiir die Verbindung des Players mit einem
Smartphone.

Bevor Sie beginnen, missen Sie die Bluetooth-Verbindung am Smartphone beenden, falls der Player bereits mit einem
anderen Smartphone verbunden ist.

o Versetzen Sie das Smartphone in den Pairing-Modus.

9 Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm des Players auf [

o Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [OK].

Der Player wechselt zur Bluetooth-Empfangerfunktion.

0 Tippen Sie auf [Gerat hinzufligen (Pairing)].

Der Player ist kopplungsbereit.

o Waihlen Sie den Namen des Players auf dem Bildschirm des Smartphones aus.

Sobald die Verbindung zwischen Player und Smartphone hergestellt ist, erscheinen der Codec ([1]) und der Name
des Smartphones ([2]).

0 Spielen Sie einen Track auf dem Smartphone ab.

So schalten Sie die Bluetooth-Empfangerfunktion aus

Tippen Sie auf [@) oben links auf dem Bluetooth Receiver-Bildschirm. Tippen Sie dann auf [OK], wenn eine Meldung
erscheint. Der Player schaltet auf die Musikwiedergabefunktion zurtick.
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So Iéschen Sie die Registrierung eines Smartphones

Fuhren Sie die folgenden Bedienungsvorgange auf dem Bluetooth-Empfangerbildschirm durch. Sie kénnen die
Registrierung eines Smartphones vom Player I6schen.

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Hinzugef. Gerate - Bluetooth-Empf.] ([Bluetooth]).

2. Tippen Sie auf u neben dem Namen des Smartphones, dessen Registrierung Sie I6schen wollen. Wahlen Sie
dann [Gerat I6schen].

3. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Tipp

Eine Kopplung kann nur mit jeweils einem Smartphone vorgenommen werden. Wenn Sie Kopplungen mit mehreren
Smartphones vornehmen wollen, wiederholen Sie das Verfahren in diesem Abschnitt.

Sie kénnen die Musikwiedergabe auf dem Smartphone steuern, indem Sie die Wiedergabe-Funktionstasten am Player bedienen.
Sie kénnen die Wiedergabe von einem Smartphone mit den Klangqualitatseinstellungen auf dem Player horen.

Der Player bleibt so lange mit dem Smartphone verbunden, bis Sie die Bluetooth-Empfangerfunktion ausschalten. Um
Batteriestrom zu sparen, schalten Sie die Bluetooth Receiver-Funktion aus, oder beenden Sie die Bluetooth-Verbindung mit dem
Smartphone.

Falls Sie bei geringer Lautstarke Gerausche wahrend der Benutzung der Bluetooth Receiver-Funktion héren, versuchen Sie
Folgendes. Erhdhen Sie zunéchst die Lautstéarke am Smartphone auf den Maximalwert. Stellen Sie dann die Lautstarke am
Player ein.

Hinweis
In den folgenden Situationen werden die Kopplungsinformationen geléscht. Koppeln Sie die Gerate erneut.

Eines oder beide Gerate werden auf die Werkseinstellungen zurtickgesetzt.
Die Kopplungsinformationen werden z. B. von den Geraten geldscht, wenn die Gerate repariert werden.

Falls die Kopplungsinformationen fiir das Smartphone vom Player geldéscht werden, aber die Kopplungsinformationen fir den
Player auf dem Smartphone verbleiben, I6schen Sie die Informationen vom Smartphone. Registrieren Sie dann den Player und
das Smartphone erneut untereinander.

Die Akkunutzungsdauer wird erheblich kiirzer, wenn die Bluetooth-Empfangerfunktion aktiv ist.

Sie kdnnen den Player maximal mit 7 Geraten koppeln. Wenn die Anzahl der gekoppelten Gerate das Maximum Uberschreitet,
I6scht der Player das éalteste angeschlossene Geréat.

Wenn bei der Kopplung eine Zeitliberschreitung auftritt, bevor sie abgeschlossen ist, flilhren Sie den Vorgang ab dem Bluetooth
Receiver-Verbindungsbildschirm erneut aus.

Sie kénnen die Bluetooth-Empfangerfunktion nicht benutzen, wahrend eine der folgenden Funktionen aktiv ist. Schalten Sie die
Funktion aus, und schalten Sie auf die Bluetooth Receiver-Funktion um.

USB-DAC-Funktion
Wenn der Ton wahrend einer Bluetooth-Verbindung aussetzt oder springt, flihren Sie eine der folgenden MalRnahmen durch.

Bringen Sie Player und Smartphone nahe zusammen.

Wahlen Sie [Stabile Verbindung bevorzugt], indem Sie auf die folgenden Menielemente tippen.

E — [Einstellungen] — [Qualitét der Empfangerwiedergabe] ([Bluetooth]) — [Stabile Verbindung bevorzugt].

Beenden Sie dann die Bluetooth-Verbindung, und stellen Sie die Verbindung mit dem Smartphone wieder her, um die neue
Einstellung anzuwenden.

Eine Bluetooth-Verbindung wird in den folgenden Fallen automatisch beendet:

Der Akku des Players ist erschopft.
Der Player wird ausgeschaltet.
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Falls Sie einen eingehenden Anruf am Smartphone empfangen, wahrend die Bluetooth Receiver-Funktion aktiv ist, wird die

Stimme des Anrufers vom Smartphone ausgegeben. Abhangig von den Spezifikationen des Smartphones kénnen Sie den
Klingelton héren.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Verbinden des Players mit einem gekoppelten Smartphone
One-Touch-Verbindungen mit einem Smartphone (NFC)
Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Empfangsmodus)
Hinweise zur Bluetooth-Funktion
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Verbinden des Players mit einem gekoppelten Smartphone

Wenn der Player und das Smartphone bereits zuvor gekoppelt wurden, wird das Smartphone im Player registriert. Sie
kénnen den Player ganz einfach mit dem Smartphone verbinden.

o Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm des Players auf [{1§.

e Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [OK].

Der Player wechselt zur Bluetooth-Empfangerfunktion.

e Wahlen Sie auf dem Bildschirm des Smartphones den Namen des Players aus der Liste der gekoppelten
Gerate aus.

Abhangig vom Smartphone wird der Player eventuell automatisch mit dem Smartphone verbunden.

o Spielen Sie einen Track auf dem Smartphone ab.

So schalten Sie die Bluetooth-Empfangerfunktion aus

Tippen Sie auf @] oben links auf dem Bluetooth Receiver-Bildschirm. Tippen Sie dann auf [OK], wenn eine Meldung
erscheint. Der Player schaltet auf die Musikwiedergabefunktion zurlck.

So uberpriifen Sie die Informationen fiir ein Smartphone

Fihren Sie die folgenden Bedienungsvorgange auf dem Bluetooth Receiver-Bildschirm durch.

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentielemente.
E — [Einstellungen] — [Hinzugef. Gerate - Bluetooth-Empf.] ([Bluetooth]).

2. Tippen Sie auf |3 neben dem Namen des Smartphones, dessen Informationen Sie tiberpriifen wollen. Wahlen Sie
dann [Gerateinfos].

So I6schen Sie die Registrierung eines Smartphones

Fihren Sie die folgenden Bedienungsvorgange auf dem Bluetooth-Empfangerbildschirm durch. Sie kénnen die
Registrierung eines Smartphones vom Player I6schen.

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Hinzugef. Gerate - Bluetooth-Empf.] ([Bluetooth]).

2. Tippen Sie auf u neben dem Namen des Smartphones, dessen Registrierung Sie I6schen wollen. Wahlen Sie
dann [Geréat I6schen].

3. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Tipp
Sie kénnen die Wiedergabe von einem Smartphone mit den Klangqualitatseinstellungen auf dem Player héren.

Falls dasselbe Smartphone mehrmals erscheint, Uberprifen Sie die BD-Adresse des Smartphones unter [Gerateinfos].
Einzelheiten zur BD-Adresse finden Sie im Handbuch des Smartphones.
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Wenn das Smartphone die NFC-Funktion unterstitzt, kénnen der Player und das Smartphone gekoppelt und verbunden werden,
indem sie aneinander gehalten werden.

Der Player bleibt so lange mit dem Smartphone verbunden, bis Sie die Bluetooth-Empfangerfunktion ausschalten. Um
Batteriestrom zu sparen, schalten Sie die Bluetooth Receiver-Funktion aus, oder beenden Sie die Bluetooth-Verbindung mit dem
Smartphone.

Falls Sie bei geringer Lautstarke Gerausche wahrend der Benutzung der Bluetooth Receiver-Funktion héren, versuchen Sie
Folgendes. Erhéhen Sie zunachst die Lautstarke am Smartphone auf den Maximalwert. Stellen Sie dann die Lautstarke am
Player ein.

Hinweis
Die Akkunutzungsdauer wird erheblich kiirzer, wenn die Bluetooth-Empfangerfunktion aktiv ist.

Sie kdnnen die Bluetooth-Empfangerfunktion nicht benutzen, wahrend eine der folgenden Funktionen aktiv ist. Schalten Sie die
Funktion aus, und schalten Sie auf die Bluetooth Receiver-Funktion um.

USB-DAC-Funktion

Wenn der Ton wahrend einer Bluetooth-Verbindung aussetzt oder springt, fiihren Sie eine der folgenden MaRnahmen durch.

Bringen Sie Player und Smartphone nahe zusammen.

Wahlen Sie [Stabile Verbindung bevorzugt], indem Sie auf die folgenden Meniielemente tippen.

E — [Einstellungen] — [Qualitéat der Empfangerwiedergabe] ([Bluetooth]) — [Stabile Verbindung bevorzugt].

Beenden Sie dann die Bluetooth-Verbindung, und stellen Sie die Verbindung mit dem Smartphone wieder her, um die neue
Einstellung anzuwenden.

Eine Bluetooth-Verbindung wird in den folgenden Fallen automatisch beendet:

Der Akku des Players ist erschopft.
Der Player wird ausgeschaltet.

Falls Sie einen eingehenden Anruf am Smartphone empfangen, wahrend die Bluetooth Receiver-Funktion aktiv ist, wird die
Stimme des Anrufers vom Smartphone ausgegeben. Abhangig von den Spezifikationen des Smartphones konnen Sie den
Klingelton horen.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Smartphone
One-Touch-Verbindungen mit einem Smartphone (NFC)
Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Empfangsmodus)
Hinweise zur Bluetooth-Funktion
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One-Touch-Verbindungen mit einem Smartphone (NFC)

Wenn ein Smartphone die NFC-Funktion unterstitzt, kénnen Sie den Player und das Smartphone einfach miteinander
verbinden. Durch einfaches Berlihren des Players mit dem Smartphone kénnen Sie die Gerate koppeln und eine
Bluetooth-Verbindung herstellen.

NFC ist fir die drahtlose Kommunikation im Nahbereich gedacht.

o Aktivieren Sie die NFC-Funktion auf dem Smartphone.

e Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm des Players auf [{i§.

e Bestatigen Sie die Meldung, und tippen Sie auf [OK].

Der Player wechselt zur Bluetooth-Empfangerfunktion.

o Halten Sie die Markierung an Player ([1]) und Smartphone ([2]) zusammen.

Halten Sie die Gerate zusammen, bis Anweisungen auf dem Bildschirm des Smartphones erscheinen.

o Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm des Smartphones, um die Verbindung abzuschlieRen.

0 Nachdem Sie die Verbindung hergestellt haben, spielen Sie einen Track auf dem Smartphone ab.

Trennen von Player und Smartphone mithilfe der NFC-Funktion

Schalten Sie den Player-Bildschirm ein. Halten Sie dann Player und Smartphone ([1] und [2]) erneut zusammen, um die
Verbindung zu trennen.
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So deaktivieren Sie die NFC-Funktion

Die NFC-Funktion ist standardmaRig aktiviert. Wenn Sie die NFC-Funktion deaktivieren mdchten, tippen Sie in der
folgenden Reihenfolge auf die Menlelemente, um das Hakchen zu entfernen.
F=] - [Einstellungen] — [NFC] ([Bluetooth]).

Tipp

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, wenn die Verbindung schlecht ist:

Bewegen Sie das Smartphone Uber die Markierung am Player ([1]).

Wenn sich der Player oder das Smartphone in einem Etui befindet, nehmen Sie ihn (es) heraus.

Stellen Sie sicher, dass die NFC-Funktion aktiviert ist. Priifen Sie, ob das N-Zeichen im Informationsbereich erscheint. Wenn
nicht, beenden Sie die Bluetooth Receiver-Funktion, und tippen Sie dann die Mentiposten in der folgenden Reihenfolge an, um
die NFC-Funktion einzuschalten.

F=] - [Einstellungen] — [NFC] (Bluetooth).

Hinweis

Schalten Sie den Monitor des Players ein, bevor Sie die Verbindung herstellen. Falls der Monitor ausgeschaltet ist, kdnnen Sie
das Smartphone nicht durch Berthren des Players mit dem Smartphone verbinden (NFC).

Die Akkunutzungsdauer wird erheblich kiirzer, wenn die Bluetooth-Empfangerfunktion aktiv ist.

Sie kdnnen die Bluetooth Receiver-Funktion nicht benutzen, wahrend eine der folgenden Funktionen aktiv ist. Schalten Sie die
Funktion aus, und schalten Sie auf die Bluetooth Receiver-Funktion um.

USB-DAC-Funktion

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Ein- und Ausschalten des Players
Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Smartphone
Verbinden des Players mit einem gekoppelten Smartphone
Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Empfangsmodus)
Hinweise zur Bluetooth-Funktion
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Konfigurieren der Bluetooth-Funktion (Bluetooth-Empfangsmodus)

Wahlen der Wiedergabequalitat fiir Bluetooth-Streaming
Sie kdnnen die Wiedergabequalitat wahlen, wahrend die Bluetooth Receiver-Funktion aktiv ist.

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniposten auf dem Bluetooth Receiver-Bildschirm.
F=] - [Einstellungen] — [Qualitat der Empféangerwiedergabe] ([Bluetooth]).

2. Wahlen Sie [Klangqualitat bevorzugt] oder [Stabile Verbindung bevorzugt].

Hinweis

Die Einstellung fur [Qualitdt der Empfangerwiedergabe] wird ab dem néachsten Mal wirksam, wenn der Player eine Bluetooth-
Verbindung herstellt.

Die Einstellung fir [Qualitédt der Empfangerwiedergabe] ist abhangig von dem Smartphone eventuell nicht wirksam.

Uberpriifen der Bluetooth-Informationen

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniposten auf dem Bluetooth Receiver-Bildschirm.
F=] - [Einstellungen] — [Bluetooth-Infos] ([Bluetooth]).
Informationen, wie z. B. Bluetooth-Version und -Profil werden angezeigt.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Smartphone
Verbinden des Players mit einem gekoppelten Smartphone
One-Touch-Verbindungen mit einem Smartphone (NFC)

Hinweise zur Bluetooth-Funktion

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation

95



SONY

Hilfe

Digital Music Player
DMP-Z1

Hinweise zur Bluetooth-Funktion

In diesem Thema bezieht sich [Bluetooth-Gerate] auf alle Bluetooth-kompatiblen Gerate.
Bluetooth-kompatible Gerate sind Audiogerate, Smartphones usw., die die Bluetooth-Funktion unterstitzen.

Je nach Bluetooth-Gerat, Netzwerkumgebung und Umgebungsbedingungen kann Rauschen hdrbar sein oder der
Ton unterbrochen werden. Beachten Sie zur Optimierung der Bluetooth-Kommunikation bitte Folgendes.

Platzieren Sie den Player und das Bluetooth-Gerat mdglichst nah nebeneinander. Der Bluetooth-Standard
unterstitzt Entfernungen von bis zu 10 Metern.

Drehen Sie die integrierte Bluetooth-Antenne in Richtung des verbundenen Bluetooth-Gerats.

Blockieren Sie die Antenne nicht mit einem Metallgegenstand, wie z. B. einer Tasche oder einem Koffer.
Blockieren Sie die Antenne nicht durch ein Korperteil, wie z. B. eine Hand.

Blockieren Sie die Antenne nicht, indem Sie den Player in einen Rucksack oder eine Umhangetasche legen.
Blockieren Sie die Antenne nicht, indem Sie den Player an einem Platz verwenden, wo sich viele Menschen
aufhalten.

Vermeiden Sie Bereiche, an denen elektromagnetische Wellen ausgestrahlt werden. Beispiel: in der Nahe von
Mikrowellenherden, Mobiltelefonen, mobilen Spielgeraten oder WLAN-Umgebungen.

Die Lebensdauer des Akkus kann etwa 10 % kurzer werden, wenn Sie bestimmte Klangqualitat-Einstellungen
aktivieren (z. B. [Equalizer] oder [DSEE HX] unter [Klangeinstellungen]), wahrend Sie die Bluetooth-
Empfangerfunktion verwenden. Die Lebensdauer des Akkus hangt auch von Lautstarke, Verwendungsbedingungen
und Umgebungstemperatur ab.

Aufgrund der Eigenschaften der drahtlosen Bluetooth-Technologie ist der Ton mdglicherweise etwas verzdgert.
Bluetooth-Strahlen kénnen den Betrieb von medizinischen Elektrogeraten beeintrachtigen. Schalten Sie den Player
und andere Bluetooth-Gerate an den folgenden Orten aus.

in Krankenhausern

in der Nahe von Behindertensitzen in Zligen

in Flugzeugen

an Orten, wo brennbare Gase vorhanden sind (Tankstellen usw.)
in der Nahe von Automatiktiren

in der Nahe von Brandmeldeanlagen

Der Player unterstitzt Sicherheitsfunktionen, die den Bluetooth-Standard einhalten. Sony Gbernimmt keinerlei
Verantwortung fir Informationen, die aufgrund lhrer Bluetooth-Verbindung in die Hande Dritter geraten.

Auch wenn ein Bluetooth-Gerat dem Standard entspricht, werden nicht unbedingt samtliche Verbindungen und
korrekte Bedienvorgange garantiert.

Je nach Bluetooth-Gerat kann es einige Zeit dauern, bis eine Bluetooth-Verbindung hergestellt wird.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Teile und Bedienelemente
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Wiedergeben von Musikinhalten auf einem Computer mit der Klangqualitat des
Players (USB-DAC-Funktion)

Sie kdnnen auf einem Computer gespeicherte Musikinhalte auf dem Player wiedergeben, ohne den Inhalt auf den Player
zu Ubertragen. Da die Klangqualitatseinstellungen des Players auch fiir die Tonausgabe gelten, kbnnen Musikinhalte auf
dem Computer mit der gleichen Klangqualitat wie auf dem Player wiedergegeben werden.

Die folgenden Anwendungen sind mit der USB-DAC-Funktion kompatibel. Sie werden fir die Verwendung mit dem
Player empfohlen.

Windows: Music Center for PC
Mac: Hi-Res Audio Player for Mac

Hinweis

Wahrend die USB-DAC-Funktion eingeschaltet ist, kann der Player nur als USB-DAC-Gerat verwendet werden. Wenn Sie den
Player als Musik-Player verwenden mochten, deaktivieren Sie die USB-DAC-Funktion.

Musikinhalte kénnen nicht tGibertragen werden, wahrend die USB-DAC-Funktion eingeschaltet ist.

o Installieren Sie eine USB-DAC-kompatible Anwendung auf einem Computer.
Windows:

Music Center for PC: Um die Anwendung zu installieren, rufen Sie die Kunden-Support-Website auf.
(https://www.sony.net/smc4pc/) Lesen Sie das entsprechende Thema unter [Verwandtes Thema].

Sony Audio USB Driver for Windows: Rufen Sie die Kunden-Support-Website auf, um Sony Audio USB
Driver for Windows zu installieren. Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Mac:

Hi-Res Audio Player for Mac: Rufen Sie die Kunden-Support-Website auf, um die Anwendung zu installieren.
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

e Konfigurieren Sie auf dem Computer die Einstellungen fiir USB-DAC.

Einzelheiten zu den Einstellungen finden Sie in den folgenden Informationen.

Windows: Online-Hilfe-Informationen fiir Music Center for PC
Mac: Online-Hilfe-Informationen fur Hi-Res Audio Player auf der Kunden-Support-Website.

o Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm des Players auf .

o Wenn eine Meldung angezeigt wird, tippen Sie auf [OK].

e SchlieBen Sie den Player liber USB an den Computer an.

Drehen Sie den Lautstarkeregler, um die Lautstarke einzustellen.

So kehren Sie zur Musikwiedergabefunktion zuriick

Tippen Sie am linken oberen Rand des Bildschirms auf [@).
Wenn eine Meldung angezeigt wird, tippen Sie auf [OK].
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Hinweis
Sie kdnnen den Wiedergabeton nicht drahtlos anhéren, wahrend die USB-DAC-Funktion aktiv ist.

Die USB-DAC-Funktion wurde speziell fir die Wiedergabe von Musik entwickelt. Der Player verarbeitet die Audiosignale vor der
Wiedergabe. Dadurch wird der Ton auf dem Player im Vergleich zum Computer leicht verzdgert. Dies bedeutet, dass Bild und Ton
eventuell nicht synchron sind, wenn Sie die USB-DAC-Funktion fiir folgende Zwecke verwenden:

Wiedergeben von Videos
Spielen von Games

Verwenden Sie die USB-DAC-Funktion, um lediglich Musik wiederzugeben.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Anpassen der Klangqualitatseinstellungen
Installieren von Music Center for PC (Windows)
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme
USB-DAC-Bildschirm
Kundensupport-Website

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Anpassen der Klangqualitatseinstellungen

Der Player verfugt Uber verschiedene Einstellungen zum Anpassen der Klangqualitat.

Im Menu [Einstellungen]

Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm auf E und dann auf [Einstellungen].
Sie kdnnen im unter [Klang] aufgefihrten Menu die folgenden Klangeinstellungen festlegen.

Quelle direkt (Direct)

Bei dieser Einstellung wird die urspriingliche Audioqualitat der Datei ohne Anwendung von Klangeffekten direkt
ausgegeben.

DSD Remastering

Diese Funktion konvertiert PCM-Signale in DSD-Signale. Aktivieren Sie [Quelle direkt (Direct)], damit Sie diese Funktion
auswahlen koénnen.

Gespeicherte Klangeinst.

Aktuelle Einstellungen speichern:

Sie kdnnen angepasste Klangqualitatseinstellungen als eigene Klangvoreinstellungen speichern.
Gespeicherte Klangeinst. 1/2/3:

Sie kdnnen vordefinierte Klangqualitatseinstellungen abrufen.

Im Menu [Einstellungen] — [Klangeinstellungen]

Tippen Sie auf dem Wiedergabebildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Mentelemente.
F=] - [Einstellungen] — [Klangeinstellungen] ([Klang]).
Sie kdnnen in den Klangqualitat-Einstellungsbildschirmen auch die folgenden Einstellungen anpassen.

Equalizer/Klangregelung

Sie kdnnen die Einstellungen fir Equalizer und Klangregelung auf ihren jeweiligen Bildschirmen anpassen.

Tippen Sie auf dem Equalizer-Bildschirm auf [Einstellen], um die Einstellung anzupassen. Drehen Sie auf dem
Klangregelungsbildschirm die Regler, um die Einstellungen anzupassen.

Tippen Sie auf E um [Equalizer] oder [Klangregelung] auszuwahlen. Die ausgewahlte Einstellung wird wirksam.

DSEE HX

Diese Funktion erhéht die Tonqualitat von Audiodateien. Die Tonqualitat wird fast auf die Qualitat von hochauflésendem
Audio angehoben. Die Funktion reproduziert das klare Klangspektrum, das haufig verloren geht.

Dynamic Normalizer

Sie kdnnen die Lautstarke der Titel so anpassen, dass der Lautstarkeunterschied zwischen den Titeln mdglichst gering
ist.

Vinyl-Prozessor

Diese Funktion erzeugt einen satten Sound, der der Wiedergabe von einer Schallplatte auf einem Plattenspieler nahe
kommt.

Hinweis

Bei einer bestehenden aktiven Bluetooth-Verbindung sind die Klangqualitatseinstellungen ungultig (nur Bluetooth-Sendemodus).

100



Sie kénnen [Klangeinstellungen] in den folgenden Fallen nicht anpassen.

Wenn [Quelle direkt (Direct)] auf [Ein] gesetzt wurde.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
So verwenden Sie die verschiedenen Bildschirme

Klangqualitat-Einstellungsbildschirme

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation

101



SONY

Hilfe

Digital Music Player
DMP-Z1

Verwenden des USB-Massenspeichermodus

Wenn Sie den Player mit einem Windows-Computer verbinden, stehen die folgenden Modi zur Verfligung.
USB-Massenspeichermodus
Der Computer verwendet den Player als USB-Speichergerat.
Daten kénnen zwischen dem Computer und dem Player Gbertragen werden.
Sie kdnnen direkt auf den Ordner [PLAYER] und den Speicherordner fiir die microSD-Karte zugreifen, um Dateien zu
verwalten.
Sie kdnnen den Player nicht bedienen.

USB-Modus

Sie kdnnen den Player bedienen, wahrend der Player an den Computer angeschlossen ist.
Daten koénnen nicht Ubertragen werden.

Dieses Thema enthalt Anweisungen fiir die folgenden Vorgange.

Wechseln vom USB-Massenspeichermodus in den USB-Modus
Wechseln vom USB-Modus in den USB-Massenspeichermodus

Wechseln vom USB-Massenspeichermodus in den USB-Modus
Wenn Sie den Player an einen Computer anschlieRen, wechselt der Player in den USB-Massenspeichermodus.

1. Tippen Sie auf [USB-Massenspeicher ausschalten] ([1]).
Der Bildschirm des USB-Modus wird angezeigt.

[1F Tum 07 LA Mars

2. Tippen Sie auf |
Der Bildschirm kehrt wieder zur vorherigen Anzeige zurick.

Wechseln vom USB-Modus in den USB-Massenspeichermodus

Abhangig von der gewahlten Funktion wird E oder [USB-Verbindungseinstellungen] méglicherweise nicht auf dem
Bildschirm des Players angezeigt. Tippen Sie in diesem Fall auf [gg], um zur Musikwiedergabefunktion auf den
Bibliotheksbildschirm zurtickzukehren.

1. Tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
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F=] - [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [USB-Verbindungseinstellungen] — [USB-
Massenspeicher einschalten] — [OK].

Hinweis
Bevor Sie den USB-Massenspeichermodus deaktivieren, wird empfohlen, dass Sie auf dem Computer die Funktion [Hardware
sicher entfernen] ausfiihren.

Trennen Sie den Player nicht, solange Inhalte zwischen dem Player und dem Computer lbertragen werden. Anderenfalls konnen

die Daten beschadigt werden.
Uberpriifen Sie auf dem Computerbildschirm, dass die Dateniibertragung ordnungsgemaf beendet wurde.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Laden des Akkus

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Neustarten des Players

Starten Sie den Player neu, wenn der Betrieb instabil wird oder der Player hangt.

Beim Neustart werden keine Daten und Kopplungsinformationen geldscht.

Flhren Sie jedoch Folgendes vor dem Neustart des Players aus. Anderenfalls kénnen die Daten auf dem Player
beschadigt werden.

Trennen Sie den Player vom Computer.
Beenden Sie die Wiedergabe.

o Halten Sie die Taste ([1]) 8 Sekunden lang gedriickt, bis der Player neu gestartet wird.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Neustarten, Formatieren oder Initialisieren des Players

Formatieren einer microSD-Karte

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Neustarten, Formatieren oder Initialisieren des Players

Dieses Thema enthalt Anweisungen fur die folgenden Vorgénge.

Zurucksetzen des Players.

Formatieren des Player-Speichers.
Neuerstellung der Datenbank auf dem Player.
Initialisieren des Players.

Uberpriifen Sie die Details der einzelnen Funktionen. Wahlen Sie dann das entsprechende Meniielement fiir Ihre
Anforderungen.

o Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
E — [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] ([Grundeinstellungen ]) — [Zuriicksetzen/Formatierung].

9 Tippen Sie auf den Bedienvorgang, den Sie ausfiihren méchten.

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Uberpriifen Sie die Meldungen sorgfaltig.

Bei diesem Vorgang werden alle Einstellungsparameter auf die Standardeinstellungen
[Einstellungen zurlckgesetzt.
zurlcksetzen] Wenn Sie diesen Vorgang wahlen, wird der Player automatisch neu gestartet.

Dieser Vorgang formatiert den internen Speicher des Players. Beachten Sie, dass alle auf
dem Player gespeicherten Daten (einschlieRlich der Sample-Daten) geléscht werden.
Speichern Sie eine Sicherungskopie aller wichtigen Daten.

[Systemspeicher
formatieren]

Dieser Vorgang erstellt die Datenbank auf dem Player neu.

D k
[Datenbank neu Sie konnen die Datenbank manuell neu erstellen.

aufbauen]
Dieser Vorgang initialisiert sowohl die Einstellungen als auch den internen Speicher. Sie
kénnen den Player auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen. Alle Ubertragenen Daten
[Werkseitige werden geldscht. Allerdings stellt der Player seinen vorinstallierten Sample-Inhalt und die
Konfig. Installationsprogramme als Standardeinstellungen wieder her.

wiederherstellen] | Wenn Sie diesen Vorgang wahlen, startet der Player automatisch neu, und der Assistent fiir
die Ersteinrichtung wird gestartet.

Tipp

Auch wenn Sie [Einstellungen zurlicksetzen] ausfiihren, werden die folgenden Einstellungen nicht geandert.

Verstrichene Zeit des ausgewahlten Titels
Voreinstellungen 1 bis 3 fur [Gespeicherte Klangeinst.]
Die Lesezeichenliste (1 bis 10)

Benutzereinstellungen fir den Bibliotheksbildschirm
Informationen zum zuletzt Ubertragenen Inhalt
Uhreinstellungen

Spracheinstellungen

Benutzereinstellung fir [Texteingabe]
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Hinweis
Sony garantiert keine einwandfreie Funktion, wenn Sie den Speicher des Players mithilfe eines Computers formatieren.

Wenn Sie einen der folgenden Menupunkte ausfuhren, werden die Kopplungsinformationen fir Bluetooth-Gerate aus dem Player
geldscht.

[Werkseitige Konfig. wiederherstellen]
[Einstellungen zuriicksetzen]

Wenn Sie die Datenbank neu aufbauen, werden die folgenden Informationen gelscht.

Verstrichene Zeit des ausgewahlten Titels
Wiedergabereihenfolge

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung libersetzt.

Verwandtes Thema
Neustarten des Players

Formatieren einer microSD-Karte

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Formatieren einer microSD-Karte

Sie kdnnen eine microSD-Karte auf dem Player formatieren.
Beim Formatieren der microSD-Karte werden alle auf der Karte gespeicherten Daten geldscht. Speichern Sie eine
Sicherungskopie im Voraus. Achten Sie darauf, dass keine wichtigen Daten gel6scht werden.

o Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
F=] - [Einstellungen] — [Player-Einstellungen] (Grundeinstellungen ) — [Zuriicksetzen/Formatierung] — [SD-
Karte formatieren] — [SD-Karte 1 formatieren]/[SD-Karte 2 formatieren].

Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Uberpriifen Sie die Meldungen sorgfltig.

Hinweis

Formatieren Sie die microSD-Karte auf dem Player. Andernfalls sind u. U. einige Funktionen des Players eingeschrankt.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung lbersetzt.

Verwandtes Thema
Neustarten des Players

Neustarten, Formatieren oder Initialisieren des Players

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Uberpriifen von Informationen auf dem Player

Sie kdnnen Informationen wie die Modellbezeichnung und die Systemsoftwareversion Uberprifen.

Tippen Sie auf dem Bibliotheksbildschirm in der folgenden Reihenfolge auf die Meniielemente.
F=] - [Einstellungen] - [Geriteinfo] ([Sonstige]).

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Aktualisieren der Systemsoftware

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Aktualisieren der Systemsoftware

Sie kdnnen die Systemsoftware des Players aktualisieren.
Update-Hinweise erhalten Sie mithilfe folgender Methoden.

Uber Music Center for PC (Sie erhalten automatisch Update-Hinweise.)
Auf der Kunden-Support-Website (Rufen Sie die Website manuell auf, um Update-Hinweise zu erhalten.)

Rufen Sie die Kunden-Support-Website auf, um die neuesten Informationen abzurufen.
Das folgende Verfahren beschreibt, wie die Systemsoftware tber die Kunden-Support-Website aktualisiert wird.

Ausfuhrliche Informationen zum Installieren des Programms finden Sie auf der Kunden-Support-Website.

o Laden Sie das Aktualisierungsprogramm von der Website auf einen Computer herunter.
e SchlieRen Sie den Player an den Computer an.
e Starten Sie das Aktualisierungsprogramm.

o Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm.

Tipp

Um die Versionsinformationen fir den Player zu Gberprifen, tippen Sie in der folgenden Reihenfolge auf die Mentelemente.
F=] - [Einstellungen] — [Geréteinfo] ([Sonstige]).

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema
Kundensupport-Website
Neustarten des Players
Neustarten, Formatieren oder Initialisieren des Players
Uberpriifen von Informationen auf dem Player

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Verwenden der Verkniipfungstasten des Fensters fur die Schnelleinstellung

Das Fenster fur die Schnelleinstellung enthalt Verkntpfungstasten fir einige Funktionen.
Sie kdnnen bestimmte Funktionen im [Einstellungen]-MenU direkt ohne Bildlauf aktivieren.

o Tippen Sie auf F=] und dann auf [Einstellungen].

e Tippen Sie auf die Verkniipfungstaste fiir die gewiinschte Funktion.

Verfiigbare Funktionen
Verknipfungstaste | Funktion

@ Tippen Sie auf die Taste, um die Helligkeit des Bildschirms anzupassen. Sie kdnnen einen Wert
zwischen 1 und 100 auswahlen.

Tippen Sie auf die Taste, um die Bluetooth-Funktion ein- oder auszuschalten.
@ Wenn die Bluetooth-Funktion aktiviert ist, verbindet sich der Player automatisch mit dem Gerat,
das beim letzten Mal verbunden war.

Hinweis

Koppeln Sie den Player und das Bluetooth-Gerat im Voraus.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

Verwandtes Thema

Erstmaliges Verbinden des Players mit einem ungekoppelten Bluetooth-Gerat

110



111



SONY

Hilfe

Digital Music Player
DMP-Z1

Menu "Einstellungen™

Sie kdnnen Uber das Menu "Einstellungen" verschiedene Einstellungen anpassen.
Wenn Sie das Menu "Einstellungen" aufrufen méchten, tippen Sie auf E und dann auf [Einstellungen].
Sie kdnnen das Meni "Einstellungen" auf dem folgenden Bildschirm auswahlen.

Bibliotheksbildschirm
Wiedergabebildschirm
Abspielwarteschlangenbildschirm
Lesezeichenlistenbildschirm

Grundeinstellungen

Wiedergabemodus

Wiedergabebereich
Wiedergabeeinstellungen | Ausschalttimer

Anzeige der Interpretenliste

Textanzeige

Kopfhérerausgabe

DAC-Einstellungen
Ausgabeeinstellungen

USB-Ausgabe fir DSD

DSD-Wiedergabeeinstellungen

Display Off Timer

SD-Karte mounten/unmounten

USB-Verbindungseinstellungen

Ausschaltautomatik
Player-Einstellungen Batterie bevorzugt

Uhrzeiteinstellungen

Sprache (Language)

Texteingabe

Zurlicksetzen/Formatierung

Hinweis
Auf dem Player wird keine Uhr angezeigt. Die Einstellung der Uhr wird fur die Datenverwaltung verwendet.

Klang

Quelle direkt (Direct) (Ein/Aus) | —
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DSD Remastering -

Equalizer/Klangregelung

DSEE HX

Klangeinstellungen
Dynamic Normalizer

Vinyl-Prozessor

Gespeicherte Klangeinst. Gespeicherte Klangeinst. 1/2/3

Klang mit hoher Qualitat —

| Bluetooth

Ein/Aus

Audiogerat verbinden/hinzufiigen Gerat hinzufigen (Pairing)

Hinzugeflgte Gerate

Qualitat der drahtlosen Wiedergabe

Verbindungseinst. fur Audiogerat
Erweiterten Modus verwenden

Hinzugef. Gerate - Bluetooth-Empf. | —

Klangqualitat bevorzugt

Qualitat der Empfangerwiedergabe
Stabile Verbindung bevorzugt

NFC (Ein/Aus) -

Bluetooth-Infos Bluetooth-Version/Geratename/Bluetooth-Gerateadresse/Profil/Version
I Sonstige
Gerateinfo Modellname, Systemsoftware-Version, Gesamtzahl von Titeln usw.

Zertifikate (*1) | Sicherheitsvorschriften/-zertifizierung

*1 Das MenUelement ist nur bei Modellen verfligbar, die in bestimmten Landern oder Regionen verkauft werden.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Hinweise zur Handhabung des Players

Lesen Sie die folgenden Anmerkungen, und befolgen Sie die Anweisungen zur sicheren Verwendung des Players.

Wenden Sie sich an einen Arzt, wenn Sie sich durch Verwendung des Produkts verletzt oder verbrannt haben.
Wenden Sie sich an den nachsten Sony-Handler oder das nachste Sony Service Center, wenn der Player nicht
ordnungsgemalf funktioniert.

Verwenden Sie den Player nicht an einem beengten Ort, wie z. B. in der Tragetasche oder einem Beutel. Im Inneren
des Players kann sich Warme bilden.

Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls kdnnen Explosionen, Brande, elektrische Schldge, Verbrennungen
oder Verletzungen die Folge sein.

Setzen Sie den Player keinem offenen Feuer aus.

Verhindern Sie, dass Metallgegenstande in das Innere des Players gelangen.
Schlieen Sie nicht die Anschlisse des Players mit Metallgegenstanden kurz.
Nehmen Sie den Player nicht auseinander, und bauen Sie ihn auch nicht um.
Verwenden Sie den Player nicht, wenn Sie Blitze sehen oder Donner horen.

Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls kdnnen Sie das Gehause beschadigen, oder es kann dazu fuhren,
dass der Player nicht mehr richtig funktioniert.

Legen Sie den Player nicht in direktes Sonnenlicht.

Legen Sie den Player nicht an Orte, an denen die Temperatur extrem hoch ist.

Lassen Sie den Player nicht im direkten Sonnenlicht liegen. Lassen Sie den Player insbesondere im Sommer
nicht in einem Auto mit geschlossenen Fenstern liegen.

Legen Sie den Player nicht an Stellen, wo er Erschitterungen ausgesetzt ist.

Lassen Sie den Player nicht aus der Hohe fallen.

Uben Sie keinen starken Druck oder Schlag auf den Player aus.

Legen Sie den Player nicht an Stellen, wo er einer Magnetisierung ausgesetzt ist. Legen Sie z. B. den Player
nicht in die Nahe eines Magneten, Lautsprechers oder Fernsehgerats.

Schalten Sie den Player nicht sofort ein, nachdem Sie ihn aus einer kalten Umgebung in eine warme Umgebung
gebracht haben.

Verwenden Sie den Player nicht an feuchten Orten, z. B. in einem Badezimmer oder einer Sauna.

Legen Sie den Player nicht auf eine instabile oder schrage Flache.

Verwenden Sie den Player nicht an Orten, an denen er starker Staubentwicklung ausgesetzt ist.

Wenn Sie den Player in der Tragetasche (mitgeliefert) oder einem Beutel aufbewahren, dirfen Sie keine starken
StoRRe auf die Tragetasche oder den Beutel austiben. Vermeiden Sie insbesondere die Aufbewahrung des
Players in der Tragetasche oder einem Beutel, wenn das Kopfhorer- oder Ohrhorerkabel um den Player gewickelt
ist.

Stellen Sie keine Gegenstande auf den Player.

Der Player ist weder wasser- noch staubdicht. Beachten Sie die folgenden Hinweise. Andernfalls verliert der Player
moglicherweise aufgrund von kurzgeschlossenen Anschliissen oder korrodiertem Metall seine Betriebsbereitschaft.

Lassen Sie den Player nicht ins Wasser fallen.

Verwenden Sie den Player nicht an feuchten Orten oder im Regen oder Schnee.

Positionieren Sie den Player nicht am Koérper oder nah an Ihrer Kleidung, wenn Sie schwitzen.
Berthren Sie den Player nicht mit nassen Handen.

Halten Sie die Bestimmungen zur Verwendung von elektronischen Geraten ein, wenn Sie sich in einem Flugzeug
befinden.

In den folgenden Situationen kann es zu einem Warmestau im Player kommen, aber dies ist keine Fehlfunktion.
Seien Sie jedoch vorsichtig, da das Risiko von Verbrennungen durch niedrige Temperaturen besteht.

Wahrend der Akku geladen wird.
Wahrend der Player fir einen langeren Zeitraum Musik abspielt.
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Uben Sie keinen starken Druck auf die Oberflache des Displays aus. Starker Druck kann die folgenden Probleme
verursachen.

Verzerrte Farben oder fehlerhafte Helligkeit.
Eine Fehlfunktion des Displays.
Verletzungen durch Risse im Display.

Der Playerbildschirm besteht aus Glas. Das Glas kann Risse bekommen, wenn Sie den Player auf eine harte
Oberflache fallen lassen oder wenn Sie starken Druck auf den Bildschirm anwenden. Seien Sie vorsichtig, wenn Sie
mit dem Player umgehen. Wenn das Glas gesprungen oder gebrochen ist, verwenden Sie den Player nicht mehr und
beriihren Sie auch nicht das beschadigte Teil. Andernfalls konnten Sie sich verletzen.

Inhalte, die Sie aufzeichnen, sind fir den personlichen Gebrauch gedacht. Nach dem Urheberrecht darf der Inhalt
nicht ohne Erlaubnis des Urheberrechte-Inhabers verwendet werden.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Hinweise zu den Kopfhorern

Verkehrssicherheit

Verwenden Sie Kopfhdrer nicht in den folgenden Situationen.

Wahrend Sie Auto, Motorrad oder Fahrrad fahren.
Orte, an denen ein eingeschranktes Horvermogen gefahrlich ist. Z. B. auf Bahnsteigen, in Bereichen mit viel
Fahrzeugverkehr oder in der Nahe von Baustellen.

Vermeidung von Gehoérschaden

Beachten Sie Folgendes, um lhr Gehor zu schitzen.

Stellen Sie die Lautstarke nicht zu hoch ein. Héren Sie keine Audio-Inhalte mit hoher Lautstarke fur einen langeren
Zeitraum.
Erhohen Sie die Lautstarke nicht plotzlich.

Informationen zu den In-Ear-Kopfhorern

Wenn Sie In-Ear-Kopfhérer mit einem hohen Mafl} an Haftung verwenden, ist Folgendes zu beachten. Andernfalls
kénnen Sie lhre Ohren bzw. Ihr Trommelfell verletzen.

Stecken Sie die Ohrstopsel nicht gewaltsam in [hre Ohren.
Entfernen Sie die Ohrstdpsel nicht plétzlich aus den Ohren. Wenn Sie den Kopfhérer absetzen, ziehen Sie die
Ohrstopsel vorsichtig nach oben und unten.

Wenn Sie den Kopfhérer vom Player trennen, halten Sie den Kopfhérer am Stecker fest. Wenn Sie direkt am Kabel
ziehen, kann der Kopfhorer beschadigt werden.

Schlafen Sie nicht, wahrend Sie Kopfhérer tragen. Das Netzkabel kann sich um den Hals wickeln, wahrend Sie
schlafen.

Ricksichtnahme

Vermeiden Sie die Verwendung des Players in Umgebungen, in denen andere durch den Schallaustritt gestort werden
koénnten.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Hinweise zum integrierten Akku

Berthren Sie den aufladbaren Akku nicht mit bloBen Handen, wenn Batterieflissigkeit austritt. Die Batterieflissigkeit
kann zu Verbrennungen oder zur Erblindung fihren. Wenn die Flissigkeit an Ihre Kleidung oder lhren Kérper gelangt,
waschen Sie die Flussigkeit sofort mit sauberem Wasser ab.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.
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Hinweise zu den Beispieldaten

Fir das Horen von Musik zu Testzwecken ist auf dem Player Beispielmusik vorinstalliert.
In manchen Landern oder Regionen sind keine Beispieldaten installiert.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
Diese Hilfe wurde mit maschineller Ubersetzung (ibersetzt.

4-740-666-31(1) Copyright 2018 Sony Corporation

118



SONY

Hilfe

Digital Music Player
DMP-Z1

Allgemeine Informationen

Ladezeit und Wiedergabezeit hdngen von den folgenden Bedingungen ab.

Die Anzahl, wie haufig Sie den Akku aufgeladen haben
Betriebstemperatur

Wenn der Akku ausreichend geladen ist, aber seine Lebensdauer etwa auf die Halfte der normalen Kapazitat
zuruckgegangen ist, dann ist er eventuell verbraucht.

Ein Lithium-lonen-Akku ist im Player integriert. Wenn Sie den Player fiir lange Zeitraume aufbewahren, Uberprifen
Sie Folgendes, um Leistungsbeeintrachtigungen des integrierten Akkus vorzubeugen.

Lagern Sie den Player bei Temperaturen von 5 °C bis 35 °C.
Um eine Verschlechterung der Akkukapazitat zu verhindern, laden Sie den Akku mindestens einmal alle sechs
Monate auf.

Bei Verwendung des Players an einem kalten Ort kann es passieren, dass die Onscreen-Anzeige dunkel wird oder
nicht mehr schnell genug reagiert. Dies sind jedoch keine Stérungen.

Sie splren besonders bei trockener Luft ein leichtes Kribbeln gegen Ihre Ohren.

Dies wird durch die statische Aufladung des Koérpers ausgeldst.

Dieser Effekt kann jedoch durch Tragen von Kleidung aus naturlichen Stoffen abgeschwacht werden.

Sony ist nicht fir die Benutzerdaten verantwortlich, selbst wenn aufgrund von Mangeln beim Player oder Computer
die folgenden Probleme auftreten.

Die Aufzeichnung oder das Herunterladen von Daten ist unvollstandig.
Daten (z. B. Musik) sind beschadigt oder wurden geldscht.

Das goldene Teil, das Sie von oben sehen kdnnen, ist ein elektronisches Teil zum Einstellen der Lautstarke
(Lautstarkeregler). Dieses Teil ist vergoldet, um die Klangqualitat zu verbessern.

Da es sich bei diesem Teil um ein elektronisches Teil handelt, kann es in seltenen Fallen zu Kratzern oder
ungleichmafigen Farben kommen. Dies hat jedoch keinen Einfluss auf die Klangqualitat.

Die Vergoldung garantiert nicht die Qualitat des Aussehens.
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Wartung

Reinigen Sie den Player mit dem Reinigungstuch (mitgeliefert).

Zum Saubern eines Players, der sehr verschmutzt ist, verwenden Sie ein Tuch, das mit einer milden
Reinigungslésung angefeuchtet wurde.Achten Sie darauf, dass kein Wasser in den Player gelangt.

Reinigen Sie nicht mit Lésungsmitteln wie Alkohol, Naphtha oder Verdunner. Diese Lésungsmittel kdnnen die
Oberflache des Players beschadigen.

Reinigen Sie den Kopfhorerstecker gelegentlich mit einem weichen trockenen Tuch. Es kénnen Rauschen oder
Storsignale auftreten, wenn der Stecker verschmutzt ist.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
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Kundensupport-Website

Besuchen Sie in den folgenden Situationen die Kundensupport-Website in Inrem Land bzw. lhrer Region.
Wenn Sie eine Frage zum Player haben.

Wenn Sie ein Problem mit dem Player haben.
Wenn Sie Informationen zu kompatiblen Artikeln erhalten mdchten.

Fiir Kunden in den USA:

http://esupport.sony.com/

Fir Kunden in Kanada:

http://esupport.sony.com/CA/

Fiir Kunden in Lateinamerika:

http://esupport.sony.com/LA/

Fliir Kunden in Europa:

http://www.sony.eu/support/

Fiir Kunden in China:

https://service.sony.com.cn/

Fur Kunden in anderen Landern/Regionen:

http://www.sony-asia.com/

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
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Technische Daten

Display

GroRe/Auflésung | 3,1 Zoll (7,8 cm), WVGA (800 x 480 Pixel)
Displaytyp TFT-Farbdisplay

Bedienfeld Unterstitzt

Schnittstelle

USB Type-C-Port

B
Us Hochgeschwindigkeits-USB (mit USB 2.0 kompatibel)

Kopfhorer Stereo-Minibuchse, symmetrische Standard-Buchse

microSD-Karte x 2 Steckplatze

Externer Speicher microSD, microSDHC, microSDXC

Bluetooth
Version Kommunikationssystem:
Bluetooth-Spezifikation, Version 4.2
Frequenzband 2,4-GHz-Band (2,4000 GHz bis 2,4835 GHz)
Modulationsmethode FHSS

Unterstltzte Bluetooth-Profile A2DP, AVRCP
Unterstltzte Codecs (Sendung) | SBC, LDAC, aptX, aptX HD

Unterstltzte Codecs (Empfang) | SBC, LDAC, AAC

NFC

NFC | Aktiver Typ (zum Lesen und Schreiben), Tag-Typ

Kopfhorerausgang (Stereo-Minibuchse)

Frequenzgang | 20 Hz bis 40.000 Hz

Kopfhorerausgang (symmetrische Standard-Buchse)

Frequenzgang | 20 Hz bis 40.000 Hz

Allgemeines
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Integrierter Akku:
Integrierter aufladbarer Lithium-lonen-Akku

Stromquelle
Laden und Stromversorgung:
Netzteil (mitgeliefert)
Ladedauer DC IN-Laden:

Ca. 4 Stunden
Betriebstemperatur | 5 °C bis 35 °C

B/H/T, ohne vorstehende Teile
ca. 138,0 mm x 67,9 mm x 278,7 mm

Abmessungen
B/H/T
ca. 138,0 mm x 68,1 mm x 278,7 mm
Gewicht ca.2490g
Kapazitat

DMP-Z1 | 256 GB

Tatsachlich verfiigbarer Speicherplatz fiir weitere Inhalte

DMP-Z1 | Ca. 230,60 GB = 247.612.538.880 Bytes

Hinweis
Die verfugbare Kapazitat kann variieren. Ein Teil des Speichers wird durch Datenverwaltungsfunktionen belegt.

Tragetasche

Abmessungen (B/H/T) | ca. 420 mm x 101 mm x 206 mm

Gewicht ca. 14009

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
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Betriebsdauer des Akkus

Musik (ca.)
Stereo-Minibuchse | Symmetrische Standard-Buchse

MP3 (128 kbit/s) 10 Stunden 10 Stunden
AAC (256 kbit/s) 10 Stunden 10 Stunden

FLAC (96 kHz/24 Bit) 9 Stunden 9 Stunden

FLAC (192 kHz/24 Bit) 8 Stunden 8 Stunden

DSD (2,8224 MHz/1 Bit) | 9 Stunden 9 Stunden

DSD (5,6448 MHz/1 Bit) | 9 Stunden 9 Stunden

DSD (11,2896 MHz/1 Bit) | 9 Stunden 9 Stunden

Bluetooth (Sendermodus) (ca.)

MP3 (128 kBit/s)/SBC - Stabile Verbindung bevorzugt 19 Stunden

FLAC (96 kHz/24 Bit)/LDAC - Stabile Verbindung bevorzugt (Automatisch) | 14 Stunden

Eine Bluetooth-Verbindung verkirzt die Akkulaufzeit je nach den folgenden Bedingungen um bis zu 45 %.

Format des Inhalts.
Einstellungen des verbundenen Geréates.

Bluetooth (Empfangermodus) (ca.)

SBC (Stabile Verbindung bevorzugt) | 9 Stunden

LDAC (Klangqualitat bevorzugt) 8 Stunden

Die Lebensdauer des Akkus verkirzt sich méglicherweise um etwa 10 %, wenn einige Klangqualitat-Einstellungen aktiv

sind.

Hinweis

Die in diesem Thema aufgefihrten Werte geben die ungefahre Betriebsdauer des Akkus an, wenn Inhalte kontinuierlich mit den

Standardeinstellungen wiedergegeben werden.

Das Abspielgerat verbraucht auch dann eine geringe Menge an Akkuleistung, wenn es langere Zeit ausgeschaltet ist.

Die Betriebsdauer des Akkus hangt aulerdem auch von der Lautstarkeeinstellung, den Einsatzbedingungen und der

Umgebungstemperatur ab.

Der Akku wird erheblich verbraucht, wenn der Bildschirm eingeschaltet ist.
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Maximal aufnehmbare Anzahl von Titeln

Musik (ca.)
DMP-Z1 (256 GB)
MP3 (128 kbit/s) 20.000 Musiktitel
AAC (256 kbit/s) 20.000 Musiktitel

FLAC (44,1 kHz/16 Bit) 5.700 Musiktitel
FLAC (96 kHz/24 Bit) 1.700 Musiktitel
FLAC (192 kHz/24 Bit) 870 Musiktitel
DSD (2,8224 MHz/1 Bit) | 1.400 Musiktitel
DSD (5,6448 MHz/1 Bit) | 710 Musiktitel

DSD (11,2896 MHz/1 Bit) = 350 Musiktitel

Hinweis
Die ungefahren Zahlen basieren auf 4-Minuten-Musiktiteln.

Fir dieses Produkt wird bestatigt, dass es normal funktioniert, wenn insgesamt bis zu 20.000 Titel im Hauptspeicher und auf der
microSD-Karte gespeichert sind.

Anderungen des Inhalts der Hilfe ohne vorherige Ankiindigung aufgrund von Aktualisierungen der Produktspezifikationen sind vorbehalten.
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Unterstutzte Formate

Musik

MP3 (.mp3)
32 kbit/s bis 320 kbit/s (Unterstlitzung variabler Bitraten (VBR)) / 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

WMA (.wma)
32 kbit/s bis 192 kbit/s (Unterstiitzung variabler Bitraten (VBR)) / 44,1 kHz

FLAC (.flac)
16 Bit, 24 Bit / 8 kHz bis 384 kHz

WAV (.wav)
16 Bit, 24 Bit, 32 Bit (Float/Integer) / 8 kHz bis 384 kHz

AAC (.mp4, .m4a, .3gp)
16 kbit/s bis 320 kbit/s / 8 kHz bis 48 kHz

HE-AAC (.mp4, .mda, .3gp)
32 kbit/s bis 144 kbit/s / 8 kHz bis 48 kHz

Apple Lossless (.mp4, .m4a)
16 Bit, 24 Bit / 8 kHz bis 384 kHz

AIFF (.aif, .aiff, .afc, .aifc)
16 Bit, 24 Bit, 32 Bit / 8 kHz - 384 kHz

DSD (.dsf, .dff)
1 Bit/ 2,8224 MHz, 5,6448 MHz, 11,2896 MHz

APE ( .ape)
8 Bit, 16 Bit, 24 Bit / 8 kHz bis 192 kHz (Schnell, Normal, Hoch)

MQA ( .mga.flac)

Unterstutzt

Hinweis
Urheberrechtlich geschitzte Dateien kdnnen nicht wiedergegeben werden.
Die Abtastfrequenz entspricht moglicherweise nicht allen Encodern.
Nichtstandard-Bitraten oder nicht garantierte Bitraten werden je nach Abtastfrequenz einbezogen.
Dateien ab 4 GB (APE-Dateien ab 2 GB) konnen nicht wiedergegeben werden.

Dieses Produkt erkennt Audioquellen, die die CD-Qualitat (44,1 kHz/16 Bit-Quantisierung) und DAT-Qualitat (48 kHz/16 Bit-
Quantisierung) uberschreiten, als hochauflésendes Audio.
Fir hochauflésende Audioquellen wird das "HR"-Symbol angezeigt.
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Systemvoraussetzungen

Unterstitzte Betriebssysteme

Windows® 10
Windows® 8.1
Windows® 7

macOS® v10.10 — 10.13

Hinweis
Sie bendtigen eine Internetverbindung zum Herunterladen von Computer-Anwendungen.

Der ordnungsgemafe Betrieb kann nicht bei allen Computern garantiert werden.
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