SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Utilizati acest manual cand intdmpinati probleme sau cand doriti sa aflati cum sa utilizati playerul.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Pornirea

Site-uri de inregistrare clienti

Inainte de prima utilizare

Manuale si informatii generale

Verificarea continutului pachetului

Configurarea setarii initiale

Instalare Music Center for PC (Windows)

Alimentarea si incarcarea

Pornirea/oprirea

Incarcarea acumulatorului

Sursa de alimentare de comutare

Reducerea consumului de baterie

Observatii privind incarcarea acumulatorului




Carduri microSD

Utilizand un microSD card

Observatii privind microSD carduri

Operatiuni elementare

Componente si comenzi

Operatiunile de ecran

— Modul de a utiliza diferite ecrane

— Ecran Biblioteca

— Ecran Redare

— Ecran Lista melodiilor in asteptare

— Ecran Lista marcaje

— Ecrane Setare calitate sunet

— USB-DAC ecran

Bluetooth Receiver ecran

Lista pictogramelor afisate in zona de informatii

Reglarea volumului / Anularea functiei de oprire automata a sunetului

Parcurgerea ghidului de functionare

Transferarea melodiilor

Pregatirea continutul muzical

Achizitionarea de continut Sunet de inalta fidelitate

Utilizand un calculator Windows

Transferul de continut dintr-o Windows computer, utilizand Music Center for PC

Transferul de continut utilizand Windows Explorer

Importarea continutului din player la Music Center for PC

Utilizadnd un computer Mac

I— Transferul de continut utilizand Mac Finder

Adaugare informatii despre versuri folosind un computer

Observatii privind transferul de continut de la un computer

Redarea, organizarea sau stergerea muzicii



Redarea melodiilor

Metode de redare

Utilizand [SensMe™ Channels]

Afisarea versurilor

Obtinerea de informatii despre versuri

Afisarea versurilor

Gestionarea listelor de redare pe player

Gestionarea semnelor de carte pe player

Stergerea melodiilor din player

Vizualizarea unui ghid pentru a va bucura de sunet de inalta calitate

Ascultarea muzicii printr-o conexiune wireless

Ascultarea muzicii cu un dispozitiv audio Bluetooth (mod de transmitere Bluetooth)

— Conectarea playerului pentru prima data cu un dispozitiv Bluetooth neasociat

— Conectarea playerului la un dispozitiv asociat Bluetooth

— Conectare printr-o singura atingere cu un dispozitiv Bluetooth (NFC)

Configurarea functiei Bluetooth (modul de transmitere prin Bluetooth)

Ascultarea muzicii de la un smartphone (mod de receptie Bluetooth)

Conectarea playerului pentru prima data la un smartphone neasociat

Conectarea playerului la un smartphone asociat

- Conectare cu o singura atingere cu un smartphone (NFC)

Configurarea functiei Bluetooth (modul de receptionare prin Bluetooth)

Observatii privind functia Bluetooth

Diverse functii

Va bucurati de continutul muzical pe un computer, utilizand calitatea sunetului de pe player (functiaUSB-DAC)

Ajustarea setarilor pentru calitatea sunetului

Utilizarea modului de Stocare in masa USB

Repornirea, formatarea sau initializarea playerului

Repornirea playerului

Repornirea, formatarea sau initializarea unui player

Formatarea unui microSD card




Diverse informatii si actualizari de sistem

Verificarea informatiilor pe player

Actualizarea software-ului de sistem

Utilizarea butoanelor de comenzi rapide din panoul de setare rapida

Meniul de setari
Instiintare

Note privind manipularea playerului

Observatii privind castile

Observatii privind acumulatorul incorporat

Note privind datele drept exemplu

Informatii generale

Intretinere

Site-ul de asistenta clienti

Specificatii
Specificatii

Autonomia acumulatorului

Numarul maxim de melodii inregistrabile

Formate acceptate

Cerinte de sistem
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Site-uri de inregistrare clienti

Va recomandam sa inregistrati playerul pentru a obtine o mai buna de asistenta pentru clienti.

Pentru clientii din S.U.A.:

https://productregistration.sony.com/

Pentru clientii din Canada:

https://productregistration.sony.ca/

Pentru clientii din America Latina:

http://www.sony-latin.com/registration

Pentru clientii din Europa:

http://www.sony.eu/mysony/

Pentru clientii din China:
https://www.sonystyle.com.cn/b2c_sony/b2c/productRegister.do
Pentru clientii din alte tari/regiuni:

https://extra.sony-asia.com/dmpwalkman/register/

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

inainte de prima utilizare

Va multumim pentru achizitionarea unui player.
Pentru informatii despre legislatie, reglementari si drepturi asupra marcilor comerciale, consultati ,,Informatii
importante” din memoria interna a aparatului. Pentru a le citi, deschideti urmatoarele foldere din spatiul de stocare al
sistemului dupa ce ati conectat aparatul la computer.
[PLAYER] - [Information_HelpGuide] - [Important_Information]
Dupa ce ati facut dublu clic pe fisierul [index.html], selectati limba.

Inainte de a incepe s utilizati playerul, cititi informatiile de sub [Subiect asociat].

Toate celelalte marci comerciale si marci comerciale Tnregistrate sunt marci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale detinatorilor respectivi. In acest manual, simbolurile TM si ® nu sunt specificate.

Tnainte de a incepe sa utilizati playerul, verificati urmatoarele informatii.
Denumirea modelului

Mai multe nume de model sunt afisate in acest [Ghid de asistenta]. Unele modele nu sunt disponibile, in functie de tara
sau regiunea Tn care ati achizitionat playerul.

Cerintele privind sistemul computerului
Cand conectati playerul la un computer, verificati cerintele de sistem pentru computer.

incarcarea acumulatorului

Bateria poate fi incarcata insuficient, atunci cand utilizati playerul pentru prima data. incarcati acumulatorul inainte de
utilizare.

microSD carduri
Urmatoarele carduri de memorie sunt denumite [microSD carduri] in acest [Ghid de asistenta].
microSD carduri

microSDHC carduri
microSDXC carduri

Imagini si ilustratii

Imaginile de pe ecran si ilustratiile prezentate in acest [Ghid de asistentd] au doar rol orientativ. Acestea pot diferi de
produsul real sau informatiile afisate pe ecran.

Designul si specificatiile pot fi modificate fara instiintare prealabila.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.



Subiect asociat
Manuale si informatii generale
Cerinte de sistem
Incarcarea acumulatorului
Note privind manipularea playerului
Observatii privind castile
Observatii privind acumulatorul incorporat
Note privind datele drept exemplu
Informatii generale
Intretinere

Site-ul de asistenta clienti
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Manuale si informatii generale

Sony furnizeaza urmatoarele manuale si informatii referitoare la player.
Manualele furnizat explica urmatoarele operatii si functii.

Operatiuni elementare.
Functiile unice, care au nevoie de explicatii.
Operatii complicate, care au nevoie de instructiuni.

Ghid de asistenta

Acest Ghid de asistenta ofera doar proceduri standard de operare.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Ca n cazul oricarei traduceri automate, traducerea nu se raporteaza la context si prin urmare este posibil ca textul sa nu
corespunda cu sensul prevazut initial.

Prin urmare, este posibil ca traducerea sa nu redea cu acuratete continutul original.

Cum sa transferati continut pe player.
Modul de utilizare a diverselor functii.
Note privind utilizarea playerului.
Ghid de asistenta se refera la produs ca ,player”.
Ghid de pornire (tiparit)
Pasii de baza pentru a putea incepe sa ascultati muzica dupa ce ati achizitionat playerul.
Manual de instructiuni (tiparit)
Note referitoare la utilizarea playerului

Informatii de conformitate
Cum sa accesati [Informatii importante]

Informatii importante

Informatii despre drepturile de autor, legile si reglementéarile
Consultati [Inainte de prima utilizare] pentru detalii cu privire la vizualizarea informatiilor.

Site-ul de asistenta clienti (online)
Consultati [Site-ul de asistenta clienti] in acest [Ghid de asistenta].

Cele mai recente informatii despre player
FAQ: intrebari frecvente

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.



Subiect asociat
» Inainte de prima utilizare
» Site-ul de asistenta clientj
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Verificarea continutului pachetului

Player muzical digital (1)

Cablu USB Type-C™(USB-A la USB-C) (1)
Adaptor CA ACDP-045L01(1)

Cablu de alimentare *

Geanta de transport (1)

Carpa de sters (1)

Ghid de pornire

Manual de instructiuni

*

In functie de tara/regiunea dumneavoastra.

Nota

Castile si un card microSD nu sunt furnizate cu playerul muzical digital.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Configurarea setarii initiale

Cand porniti playerul pentru prima data, se va lansa Expertul de configurare initiala.
Puteti seta urmétoarele elemente in timpul instalarii initiale.

Limba
Data si ora

o Tineti apasat butonul ([1]) timp de 4 secunde, pana cand playerul porneste.

Expertul de configurare initiala va lansa. Confirmati mesajul si apasati [l -

e Selectati limba si apasati [JJEl-
o Setati data si ora, si apoi apasati [JE2l-

Urmati instructiunile de pe ecran.
Puteti vizualiza [Guide to High Quality Sound] ecran, daca preferati.

Nota

Playerul nu afiseaza ceasul. Setarile ceasului sunt utilizate pentru administrarea datelor.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Digital Music Player
DMP-Z1

Instalare Music Center for PC (Windows)

Music Center for PC este o aplicatie pentru calculatoare Windows. Utilizati cea mai recenta versiune a Music Center for
PC.
Puteti utiliza Music Center for PC pentru a efectua operatiunile urméatoare.

Importarea continutului (cum ar fi muzica) de pe CD-uri pe computer.

Organizarea si gestionarea continutului.
De exemplu, puteti crea liste de redare.

Transferul de continut de pe un computer pe player.
Verificati cerintele de sistem inainte de a instala Music Center for PC.

o Accesati site-ul de Descarcare Music Center for PC.

https://www.sony.net/smc4pc/

e Instalati Music Center for PC.

Pentru detalii despre instalare, consultati [Download] - [Installation procedure] pe Music Center for PC site-ul web
de asistenta. (https://www.sony.net/smc4pc/)

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Pregétirea continutul muzical
Transferul de continut dintr-o Windows computer, utilizand Music Center for PC
Cerinte de sistem

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Pornireal/oprirea

o Tineti apasat butonul ([1]) timp de 4 secunde, pana cand playerul porneste.

Cand porniti playerul pentru prima data, se va lansa Expertul de configurare initiald. Urmati instructiunile de pe
ecran.

Puteti seta urmétoarele elemente in timpul instalarii initiale.

Limba
Data si ora

Pentru a dezactiva playerul

Tineti apasat butonul ([1]) timp de 2 secunde, cét timp este aprins ecranul.
Urmati instructiunile de pe ecran pentru a opri playerul.

Sugestie

Ecranul se va stinge automat daca nu utilizati playerul pentru o anumita perioada de timp. Pentru a porni ecranul, ap&sati butonul

(a).
Pentru a economisi energia bateriei, setati playerul sa se opreasca automat. Playerul se va opri automat in cazul in care nu il

utilizati timp de 15 minute dupa ce ati intrerupt redarea. Atingeti elementele de meniu in ordinea urmatoare pentru a adauga un
marcaj de selectare.

F= - [Settings] — [Device Settings] (Basic Settings) — [Auto Power Off].

Nota
Playerul nu afiseazéa ceasul. Setarile ceasului sunt utilizate pentru administrarea datelor.

Daca playerul nu se activeaza, verificati conexiunea dintre adaptorul CA (inclus) si cablul de alimentare CA (inclus).

Acumulatorul poate fi epuizat, daca nu ati utilizat playerul pentru o perioada lunga de timp. Utilizati adaptor CA pentru a incarca
playerul. Daca problema persista chiar si dupa ce ati incarcat complet playerul, reporniti playerul.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Subiect asociat

» Configurarea setarii initiale
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Digital Music Player
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incarcarea acumulatorului

o Conectati cablul de alimentare CA (inclus) si adaptorul CA (inclus).

e Conectati adaptorul CA la jack-ul DC IN 19.5V playerului. Apoi, conectati-va cablu de alimentare CA la priza
de perete .

Lampa CHARGE ([1]) se va aprinde.
Atunci cand incarcarea este finalizata, pictograma de stare baterie se va schimba la . Culoarea lampii
CHARGE ([1]) se va schimba de asemenea.

IJ CHARGE CHARGE® |

= T——imp

195'-'

-msz-
CHARGE @ : incarcarea este in curs de desfigurare.
CHARGE @ : incarcarea este finalizata.

Afisarea in timpul incarcarii

Sursa de alimentare selectata si starea de incarcare sunt afisate in zona de informatii atunci cand va conectati adaptorul
CA la player.

[A]: Complet incarcat; functionare pe baterie
[B]: Complet incarcat; ruleaza pe alimentare CA
Atingeti zona de informatii pentru a comuta sursa de alimentare.
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Sugestie

Pentru detalii despre cat timp este nevoie sa incarcati bateria complet, consultati [Specificatii].

Nota

Lampa CHARGE ([1]) nu se va aprinde in urmatoarele cazuri.

Adaptorul CA nu este conectat.
Alimentarea acumulatorului este selectata ca sursa de energie.

Nu puteti incarca playerul prin intermediul portului USB Type-C.

Acest player este echipat cu o functie pentru evitarea deteriorarii bateriei. Deteriorarea bateriei poate aparea atunci cand
acumulatorul este incarcat si descarcat in mod repetat.

Atunci cand conectati playerul la o sursa de alimentare CA, dupa ce opriti il opriti, mentinand apasat butonul ¢, (alimentare)
pentru 2secunde, incarcarea continua pana cand acumulatorul este incarcat complet. Odata ce acumulatorul este incarcat
complet, descarcarea va incepe. Descarcarea continua pe o perioada lunga de timp pana cand acumulatorul se descarca.

Prin urmare, playerul nu trebuie pornit daca nu il utilizati pentru o perioada lunga de timp. Daca nu puteti porni playerul nici atunci

cand tineti ap&sat butonul (alimentare) ¢ pentru 4 secunde, deconectati si reconectati adaptorul CA (inclus). Incarcarea va
incepe, si apoi puteti utiliza playerul.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Reducerea consumului de baterie
Observatii privind incarcarea acumulatorului
Sursa de alimentare de comutare

Specificatii

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Sursa de alimentare de comutare

Puteti selecta sursa de alimentare pe care sa o utilizati atunci cand va conectati playerul la o sursa de alimentare CA.
Exista 2 optiuni: acumulatorul incorporat (baterie) si alimentare cu CA.

Acumulatorului este liber de interferente de la conditiile de utilizare. Selectati acumulatorul pentru o putere mai buna a
semnalului si o calitate audio mai mare.

o Apasati pe zona de informatii ([1]).

[A]Ecran de alimentare baterie
[B]Ecran de alimentare AC

Pentru a utiliza energia acumulatorului preferential

Playerul se poate alimenta cu energia acumulatorului, chiar si atunci cand adaptorul CA (inclus) este conectat. Atingeti
elementele de meniu in ordinea urmatoare pentru a adauga un marcaj de selectare.
E — [Settings] — [Device Settings] ([Basic Settings]) — [Battery Preferred].

Chiar si atunci cand selectati [Battery Preferred], incarcarea va incepe daca urmatoarele conditii sunt indeplinite.

17



Adaptorul CA este conectat la player.
Nu utilizati playerul timp de 15 minute in timp ce ati intrerupt redarea de pe player.

Tn cazul in care actionati playerul, acesta va functiona pe baterie din nou.

Nota

Sursa de alimentare comuta automat la alimentare cu CA, atunci cand sunt indeplinite urmatoarele conditii.

Bateria a devenit epuizata in timp ce playerul functioneaza pe baterie.
Adaptorul CA este conectat la player.

Sursa de alimentare comuta automat la alimentare cu CA, atunci cand va conectati adaptorul AC.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Reducerea consumului de baterie

Puteti reduce consumul de energie prin utilizarea playerului Th urmatorul fel.
Autonomia acumulatorului depinde de conditiile de utilizare. Pentru detalii privind autonomia acumulatorului, consultati
[Autonomia acumulatorului].

Opriti alimentarea cu energie electrica, manual, atunci cand nu utilizati playerul.

Setati [Auto Power Off]. Playerul se va opri automat in cazul in care nu il utilizati timp de 15 minute dupa ce ati
intrerupt redarea. Atingeti elementele de meniu in ordinea urmatoare pentru a adauga un marcaj de selectare.
= - [Settings] — [Device Settings] ([Basic Settings]) — [Auto Power Off].

Setati un timp mai scurt pentru [Screen Off Timer].

(F=] - [Settings] - [Device Settings] ([Basic Settings]) — [Screen Off Timer].)

Autonomia acumulatorului pentru player va deveni in mod semnificativ mai scurta daca redati muzica cu ecranul
pornit.

Reglati luminozitatea ecranului.

Anulatj toate setarile pentru calitatea sunetului.
Dezactivati functia Bluetooth atunci cand nu o utilizati.
Dezactivati functia NFC atunci cand nu o utilizati.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Incarcarea acumulatorului
Pornirea/oprirea
Meniul de setari
Ecrane Setare calitate sunet
Conectare printr-o singura atingere cu un dispozitiv Bluetooth (NFC)
Utilizarea butoanelor de comenzi rapide din panoul de setare rapida
Observatii privind acumulatorul incorporat
Afisarea versurilor

Autonomia acumulatorului

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Observatii privind incarcarea acumulatorului

Durata de incarcare depinde de conditiile de utilizare a acumulatorului.

Acest player este echipat cu o functie pentru evitarea deteriorarii bateriei. Deteriorarea bateriei poate aparea atunci
cand acumulatorul este incarcat si descarcat in mod repetat.

Atunci cand conectati playerul la o sursa de alimentare CA, dupa ce opriti il opriti, mentinand apasat butonul ¢
(alimentare) pentru 2secunde, incarcarea continua pana cand acumulatorul este incarcat complet. Odata ce
acumulatorul este incarcat complet, descarcarea va incepe. Descarcarea continua pe o perioada lunga de timp pana
cand acumulatorul se descarca.

Prin urmare, playerul nu trebuie pornit daca nu il utilizati pentru o perioada lunga de timp. Daca nu puteti porni
playerul nici atunci cand tineti apasat () butonul (alimentare) pentru 4 secunde, deconectati si reconectati adaptorul
CA (inclus). Incarcarea va incepe, si apoi puteti utiliza playerul.

Atunci cand acumulatorul este suficient incarcat, dar autonomia acumulatorului a scazut la aproximativ jumatate de
durata sa normala, acumulatorul poate fi uzat. Contactati cel mai apropiat distribuitor Sony sau Sony Service Center.
Cand temperatura ambianta depaseste intervalul recomandat, este afisat pe ecran si apoi incarcarea este
incheiata fortat. Incarcati acumulatorul la o temperatura ambianta cuprinsa intre 5 °C si 35 °C .

Acumulatorul poate fi reincarcat de aproximativ 500 de ori dintr-o stare complet epuizate. Numarul exact de
refncarcéri poate varia in functie de conditiile de utilizare.

Pentru a preveni deteriorarea acumulatorului, incarcati-I cel putin o data la 6 luni.

Playerul se poate incalzi excesiv in timpul incarcarii. Acest fenomen nu indica un defect.

Scala indicatorului de baterie nu corespunde exact cu nivelul de incarcare al bateriei. Consultati indicatorul
acumulatorului in scop informativ.

Nu puteti incarca playerul prin intermediul portului USB Type-C.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
ncarcarea acumulatorului
Reducerea consumului de baterie
Observatii privind acumulatorul incorporat
Autonomia acumulatorului

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Utilizand un microSD card

Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Inserarea unui card microSD in player.

Eliminarea unui card microSD din player.

Formatarea unui card microSD pe player.

Pentru a utiliza un card microSD pe player, mai intai trebuie sa formatati cardul microSD pe player.

o Inserarea unui microSD card.

Deschideti capacul fantei pentru cartela microSD ([1]).
Introduceti cardurile microSD ([2]) in sloturile de card (1 si 2) ([3]) pana cand se fixeaza in locul lor cu un clic.

Asigurati-va ca introduceti cardul microSD in directia corecta. Pinii aurii de contact ar trebui sa fie cu fata in jos.
Inchideti capacul ([]).

Playerul va incepe actualizarea bazei de date.
Atunci cand actualizarea este finalizata, va aparea ecranul biblioteca.

e Format microSD card.

Atingeti elementele de meniu in urmatoarea ordine.

E — [Settings] — [Device Settings] ([Basic Settings]) — [Reset/Format] — [Format SD Card] — [Format SD Card
1)/[Format SD Card 2].

Urmati instructiunile de pe ecran. Asigurati-va ca ati confirmat mesajele cu atentie.

Pentru a elimina un microSD card

Inainte de a elimina un card microSD din player, mai intai deconectati cardul microSD de la player.

1. Tn ecranul biblioteca, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Device Settings] ([Basic Settings]) — [Mount/Unmount SD Card] — [SD Card 1]/[SD Card 2] — [OK].

2. Deschideti capacul fantei pentru microSD cartela. Asigurati-va ca Ledul de acces ([1]) este dezactivat.
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3. Impingeti microSD card in microSD slot pentru card.
microSD card va iesi.

4. Eliminati microSD card. Apoi, inchideti capacul fantei pentru cartela microSD.

Nota

Pe player, nu puteti face schimb de date intre memoria playerului si un card microSD.

Chiar si atunci cand inserati 2 carduri microSD in player, nu puteti face schimb de date intre cardurile microSD.
Daca playerul nu recunoaste cardul microSD, eliminati si introduceti din nou cardul microSD in player.

Nu introduceti obiecte altele decat un microSD card in microSD slot pentru card.

Tn cazul in care cardul microSD introdus contine o cantitate mare de date, este posibil s& dureze circa 10 minute sau mai mult
pentru ca playerul sa actualizeze baza de date.

Cand eliminati microSD cartela, urméatoarele informatii vor fi sterse.

Continutul care in prezent este in curs de redare.

Pozitia de redare.

Piese si ordinea de redare de pe ecranul listei melodiilor in asteptare
Informatii de semn de carte pentru piese pe microSD card.

Formatarea unui microSD card va sterge toate datele stocate pe microSD card. Salvati o copie de rezerva ale datelor importante.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Observatii privind microSD carduri

Formatarea unui microSD card

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Observatii privind microSD carduri

Utilizati un card microSD care a fost formatat pe player. Sony nu garanteaza functionarea de alte microSD carduri.
Sony nu garanteaza toate operatiunile pentru microSD carduri care sunt utilizate pe mai multe dispozitive.
Formatarea unui microSD card va sterge toate datele stocate pe microSD card. Salvati o copie de rezerva in
prealabil.

Nu lasati un microSD card la indeména copiilor mici. Copiii mici pot inghiti microSD card.

Deconectati cardul microSD ([Mount/Unmount SD Card]) de la player inainte de a scoate un card microSD. in caz
contrar, playerul poate sa nu functioneze corect.

Sony nu garanteaza functionarea tuturor tipurilor de carduri microSD compatibile cu playerul.

Datele pot fi deteriorate Tn urmatoarele situatii.

Atunci cand un microSD card este eliminata in timpul unei operatiuni de citire sau scriere.
Atunci cand playerul este oprit in timpul unei operatiuni de citire sau scriere.
Atunci cand un microSD card este utilizat intr-o locatie In care exista electricitate statica sau perturbatii electrice.

Sony nu isi asuma responsabilitatea pentru pierderea sau deteriorarea datelor stocate. Sony recomanda sa salvati o
copie de rezerva ale datelor importante Tn mod regulat.
Respectati urmatoarele avertismente atunci cand manipulati microSD carduri.

Nu apasati cu putere un microSD card.

Nu indoiti un microSD card.

Nu scapati un microSD card.

Nu demontati un microSD card.

Nu modificati un microSD card.

Nu expuneti un microSD cartela la apa.

Nu lasati un microSD card in interiorul incalzit de o masina
Nu lasati un microSD cartela in lumina directa a soarelui.

Nu lasati un microSD cartela de langa un aparat de incélzire.
Nu lasati un microSD cartela intr-un loc umed.

Nu lasati un microSD cartela intr-o locatie in care se afla substante corozive.

Respectati urmétoarele avertismente in ceea ce priveste slotul cardului microSD.

Introduceti microSD carduri in fanta pentru card microSD fin directia corecta.
Nu introduceti obiecte altele decat un microSD card in microSD slot pentru card.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Utilizadnd un microSD card

Formatarea unui microSD card

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Componente si comenzi

-10
-1

-13

=15

1. Ledul de acces (ledul este in interiorul capacul slot).
Nu scoateti cardurile microSD (neinclus) cand ledul de acces este aprins.

2. Capac pentru slot cardmicroSD
Deschideti capacul pentru a insera un card microSD.

3. Sloturi pentru carduri de 1/2 microSD (sloturile cardurilor sunt in interiorul capacul slot).
Introduceti cardurile microSDpéana cand auziti un clic de fixare.

4. Mufa pentru casti (Echilibratd Standard)

Conectati castile cu un plug standard echilibrat. Impingeti fisa castilor pana cand auziti un clic de fixare. Conectati
castile in mod corespunzétor. in caz contrar, iesire sunetul va fi defectuos.

Conectati castile pasive (*1) la mufa pentru casti (echilibrate Standard) numai. Daca utilizati un cablu audio
pentru a conecta mufa pentru casti (echilibrate Standard) la mufa line-in de un dispozitiv audio, acesta poate
deteriora dispozitivul.

L+

L-

R+

R_
Open

5. Mufa pentru casti (Mini-mufa Stereo)

Conectati castile cu o mufa mini stereo. Impingeti fisa castilor pan& cand auziti un clic de fixare. Conectati castile
in mod corespunzator. In caz contrar, iesire sunetul va fi defectuos.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

*1
*2

. Buton de volum
Rotiti butonul pentru a ajusta volumul.

. MUTINGIedul (oprire)
Ledul se aprinde permanent sau intermitent atunci cand playerul dezactiveaza sunetul automat (atunci cand functia
de oprire automata sunet porneste).

. Antena Bluetooth integrata
Antena permite playerului sa se conecteze cu dispozitive Bluetooth sau smartphone-uri.
Nu acoperiti antena atunci cand o conexiune Bluetooth este activa. In caz contrar, conexiunea poate fi intrerupta.

. Marcajul N
Atingeti marcajul N de pe un dispozitiv Bluetooth sau smartphone de acest marcaj.
Dispozitivul Bluetooth sau smartphone-ul trebuie sa accepte functia NFC.
Va puteti conecta dispozitivul Bluetooth sau smartphone-ul la player.

Ecran tactil
Atingeti pictogramele sau elementele de pe ecran pentru a utiliza playerul.

Led CHARGE (de incarcare)
CHARGE ®: incarcarea este in curs de desfisurare.
CHARGE @ : incarcarea este finalizata.

Butoane functionare redare

»11(* 2): apasati butonul pentru a lansa sau a intrerupe redarea.

¢/ »p1: Apasati butoanele pentru a va deplasa la inceputul melodiei curente, melodia anterioara sau la
urmatoarea.

Tineti apasate butoanele pentru derulare rapid inapoi sau inainte.

) buton de alimentare

Apasati butonul pentru a activa sau dezactiva ecranul.
Tineti apasat butonul pentru 4 secunde pentru a porni playerul, si 2 secunde, pentru a dezactiva playerul.
Daca operatiunile devin instabile, tineti apasat butonul pentru 8 secunde pentru a reporni playerul.

DC IN 19.5V Mufa
Conectati adaptorul CA (inclus) si cablul de alimentare (inclus)la aceasta mufa.

Port USB Type-C
Conectati cablul USB Type-C (inclus)la acest port.
Nu puteti incarca playerul prin intermediul portului USB Type-C.

Casti pasive: casti fara o functie de Anulare a zgomotului sau functie Bluetooth.
Exista un punct tactil pe butonul m=11. Punctul tactil va poate ajuta sa utilizati butoanele fara sa priviti la ele.

Nota

Circuitul intern al playerului utilizeaza un releu. Atunci cand o pereche de casti este conectata la mufa pentru casti (Echilibrate
Standard sau Mini Stereo), este posibil sa auziti sunetul de la releu in cazurile urmatoare.

Céand modificati dispozitivul de iesire.

Cand modificati continutul sau setarile pentru calitatea sunetului.

Cand porniti sau opriti alimentarea.

In timp ce ecranul este stins.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Modul de a utiliza diferite ecrane

Acest subiect explicd macheta pentru diverse ecrane cu ecranul de redare ([A]) la centrul. Glisati rapid ecranul de redare
([A]) pentru a comuta la alte ecrane (sus/jos/stanga/dreapta).

[A] Ecran Redare

Puteti confirma o varietate de informatii pentru pista selectata in prezent.

[B] Ecran Biblioteca

Puteti sa selectati melodiile din ecranul biblioteca. Melodiile sunt clasificate Tn categorii diferite (cum ar fi [All Songs],
[Album], [Artist] etc.).

De asemenea, puteti comuta la funciii cum ar fi USB-DAC si Receptor Bluetooth.

[C] Ecran Lista melodiilor in asteptare
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Puteti verifica lista de melodii pe care playerul le va reda cu setarile actuale.

O] Ecran Lista marcaje

Puteti asculta melodiile pe care le-ati inregistrat in prealabil intr-o listd cu marcaje.
Puteti adduga melodii in listele cu marcaje pe ecranul de redare, etc.
Urmatoarele operatiuni pot fi efectuate din acest ecran.

Adaugarea unei melodii in lista cu marcaje.
Eliminare melodii dintr-o lista cu marcaje.
Schimbarea ordinii de piese intr-o lista cu marcaje.
Adaugarea de piese la listele de redare.

Verificarea detaliilor privitoare la informatiile melodiei.

[E] Ecrane Setare calitate sunet

Puteti sa ajustati diferite setari pentru calitatea sunetului.
Puteti salva ca presetari setérile pentru calitatea sunetului. Pana la 3 presetari pot fi stocate.

Equalizer/Tone Control
DSEE HX

Dynamic Normalizer
Vinyl Processor

Sugestie

De asemenea, puteti configura setarile pentru calitatea sunetului din meniu. Atingeti elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Sound Settings] ([Sound]).
Butoane de operare de baza

Exista 4 butoane de functionare de baza in partea inferioara a fiecarui ecran. In functie de ecran, aceste butoane pot sa
nu fie intotdeauna active.

(in spate)

Apasati butonul pentru a reveni la ecranul anterior.

(merge la ecranul de redare)
Apasati butonul pentru a reveni la ecranul de redare.

[@] (Biblioteca)
Apésati butonul pentru a afisa de ecranul biblioteca.

F=] (optiuni/setari)

Apasati butonul pentru a afisa meniurile de optiune/setare.

Puteti configura diverse setari pentru player.

Elemente de meniu disponibile pot fi diferite in functie de ecran sau setarile. Pentru a configura setarile de baza
pentru player, selectati meniul [Settings].

Butoane functionare de baza redare

Exista butoane pentru moduri de redare (aleatorie si repetitiva) in zona inferioara a ecranului de redare.
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(Redare aleatorie)
Apasati butonul pentru a amesteca redare.

[B (Repeta redarea)
Apasati butonul pentru a repeta redarea. Puteti alege sa repetati redarea uneia sau a tuturor melodiilor.

Utilizati butoanele din partea de sus a playerului pentru operatiunile urmatoare.
Redare/pauza

rapid Thapoi
rapid inainte

Sugestie

Trageti de bara de cronologie pentru a modifica pozitia de redare intr-o melodie.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Ecran Biblioteca
Ecran Redare
Ecran Lista melodiilor in asteptare
Ecran Lista marcaje
Ecrane Setare calitate sunet
Metode de redare
USB-DAC ecran
Bluetooth Receiver ecran

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Ecran Biblioteca

Puteti sa selectati melodiile din ecranul biblioteca. Melodiile sunt clasificate in categorii diferite (cum ar fi [All Songs],
[Album], [Artist] etc.).
De asemenea, puteti comuta la functii cum ar fi USB-DAC si Receptor Bluetooth.

Pentru a afisa ecranul biblioteca

Glisati rapid ecranul de redare in jos.
De asemenea, puteti atinge |E] in partea de jos a ecranului pentru a afisa ecranul biblioteca.

1. Butoane de functii
Puteti comuta la functiile urmatoare.

USB-DAC

Receptor Bluetooth

2. Categorii de muzica ([All Songs], [Album], [Artist] etc.)
Fiecare piesa este clasificatd Th mai multe categorii. Selectati o piesa din categoria dorita.

3. Indicator de pagina
Numarul de puncte reprezinta numarul de pagini disponibile.

4. Subcategorii
Dupa ce selectati o categorie de muzica, selectati o subcategorie pana cand veti gasi melodia dorita.
Puteti verifica codecuri pentru piese, cum ar fi FLAC. Codecurile pentru formate Sunet de inalta fidelitate sunt afisate
in culori.

Meniu optiune/setari

Apasati =] pentru a afisa meniul.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite Tn functie de ecran sau setarile.
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Settings
Select Items to Display
Reset display item order

View Help

Meniu Pop-up

Selectati elementul pentru a afisa meniul Setari.
Selectati elementul pentru a seta categoriile care sa fie afisate sau care nu.
Selectati elementul pentru a afisa categoriile implicite.

Selectati elementul pentru a vizualiza Ghidul de functionare.

Apasati [ pentru a afisa meniul pop-up. | este afisaté langa fiecare element dintr-o lista de subcategorie.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite in functie de ecran sau setarile.

Add to Bookmark List

Add to Playlist

Detailed Song
Information

Delete
Edit Playlist Name

Delete from Playlist

Sugestie

Selectati elementul pentru a adauga o piesa sau un element subcategorie la o lista cu
marcaje.

Selectati elementul pentru a adauga o piesa sau un element subcategorie la o lista de
redare.

Selectati elementul pentru a afisa detaliile melodiei.

Selectati elementul pentru a sterge piesa, folderul sau lista de redare selectate.
Selectati elementul pentru a schimba numele listei de redare.

Selectati elementul pentru a elimina piesa selectata din lista de redare.

Aveti posibilitatea sa glisati si fixati pictograme categorie pentru a schimba ordinea.

De asemenea, puteti afisa meniul pop-up prin apdsarea lunga a unui element din lista.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Modul de a utiliza diferite ecrane

Redarea melodiilor
USB-DAC ecran

Bluetooth Receiver ecran

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ecran Redare

Puteti confirma o varietate de informatii pentru pista selectata in prezent.

Pentru a afisa ecranul de redare

Apasati in partea de jos a ecranului.

7
1-
7.
3 -
4.
5
6" -10

1. Coperta de album

2. Numar piesa / Total numar de melodii

3. Timpul scurs din melodia curenta

4. Bara de cronologie

5. Titlu piesa / numele artistului / titlul albumului

6. Buton de amestecare

7. Sunet de calitate (codec, frecventa de esantionare, rata de bitj) / pictograma Sunet de inalta fidelitate
8. Lungimea pistei

9. Pictograma versuri

10. Butonul repetare

Ecran Redare in timp ce un dispozitiv Bluetooth este conectat (mod transmitere Bluetooth)

Atunci cand playerul reda melodiile prin intermediul unui dispozitiv Bluetooth (cum ar fi casti), vor aparea urmatoarele
informatii.

Bluetooth (iesire destinatie) / Codec
Butoanele de volum (+/-)
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Apasati butoanele de volum pentru a regla volumul, in timp ce este conectat un dispozitiv Bluetooth. Nu puteti utiliza
butonul de volum pe player, in timp ce exista o conexiune Bluetooth activa.

Ecranul Redare in timp ce este conectat un dispozitiv USB

Atunci cand playerul reda melodiile prin intermediul unui dispozitiv USB (cum ar fi boxe), vor aparea urmatoarele
informatii.

Sunet de calitate (codec, frecventa de esantionare, rata de bitj) / pictograma Sunet de Tnalta fidelitate
lesire destinatie

Meniu optiune/setari

Apasati =] pentru a afisa meniul.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite in functie de ecran sau setarile.
Defilati prin caseta de dialog de meniu pentru a afisa elementele listate mai jos.

Settings Selectati elementul pentru a afisa meniul Setari.
Add to Bookmark List Selectati elementul pentru a adauga melodia curenta la o lista cu marcaje.
E Add to Playlist Selectati elementul pentru a adauga melodia curenta la o lista de redare.

Change Playback Screen Selectati elementul pentru a modifica aspectul de pe ecranul de redare.

[i] Detailed Song Information | Selectati elementul pentru a afisa detaliile din melodia curenta.

Display Lyrics Selectati elementul pentru a afisa versurile melodiei curente.
View Help Selectati elementul pentru a vizualiza Ghidul de functionare.
Sugestie
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Puteti selecta unul dintre cele 3 aspecte diferite pentru ecranul de redare. Apasati E si apoi [Change Playback Screen].
Standard
Spectrum Analyzer
Analog Level Meter

[Spectrum Analyzer] sau [Analog Level Meter] nu vor aparea in urmatoarele cazuri.

Exista o conexiune Bluetooth activa.
Dispozitivul audio USB este conectat.

Trageti de bara de cronologie pentru a modifica pozitia de redare intr-o melodie.
Tn cazul in care nu operati playerul pentru o anumitd perioada de timp, elemente de pe ecranul de redare vor disparea, sau
ecranul de redare se va stinge.

Pentru a afisa elementele din nou, efectuati urmatoarele operatii.

Atunci cand unele dintre informatiile de pe ecran dispar: atingeti ecranul pentru a afisa toate elementele din nou.
Cand ecranul se stinge: apasati butonul ¢ (alimentare) pentru a porni ecranul din nou.

Nota

Indicatiile privind timpul scurs si cronologie bara pot sa nu fie exacte.

Playerul poate sa nu afiseze coperta de album, in functie de formatul de fisier.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Modul de a utiliza diferite ecrane
Redarea melodiilor
Metode de redare
Afisarea versurilor

Ajustarea setarilor pentru calitatea sunetului

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ecran Lista melodiilor in asteptare

Puteti verifica lista de melodii pe care playerul le va reda cu setéarile actuale.

Pentru a afisa ecranul listei melodiilor in asteptare

Glisati rapid ecranul de redare la dreapta.

1 3
2
-4

1. Melodie curenta
2. Ordinea de redare
3. Pictograma Meniu pop-up
4. Informatii piesa

Numele artistului

Titlu piesa

Codec

Codecurile pentru formate Sunet de Tnalta fidelitate sunt afisate Tn culori.

Lungime

Meniu optiune/setari

Apésati =] pentru a afisa meniul.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite in functie de ecran sau setarile.

Settings Selectati pentru a afisa meniul Setari.

Add All Songs to Selectati elementul pentru a adauga lista de redare in asteptare curenta intr-o
Bookmark List lista cu marcaje.

E Add All Songs to Playlist Selectati elementul pentru a adauga lista melodiilor in asteptare curenta intr-o

lista de redare.

Meniu Pop-up

Apasati [ pentru a afisa meniul pop-up.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite Tn functie de ecran sau setarile.
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Add to Bookmark List Selectati elementul pentru a adauga pista selectata la lista cu marcaje.

Add to Playlist Selectati elementul pentru a adauga piesa selectata la o lista de redare.

Detailed Song Information | Selectati elementul pentru a afisa detaliile melodiei.

Sugestie

De asemenea, puteti afisa meniul pop-up prin apdsarea lunga a unui element din lista.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Modul de a utiliza diferite ecrane
Redarea melodiilor
Metode de redare
Gestionarea listelor de redare pe player

Gestionarea semnelor de carte pe player

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ecran Lista marcaje

Puteti asculta melodiile pe care le-ati inregistrat in prealabil intr-o listd cu marcaje.
Puteti adduga melodii in listele cu marcaje pe ecranul de redare, etc.

Pentru a afisa ecranul listei cu marcaje

Glisati rapid ecranul de redare la stanga.

1. Informatii piesa

Coperta de album
Numele artistului
Titlu piesa

Codec

Lungime

2. Numarul de lista curenta

Butoane lista anterioara si lista urmatoare

3. Pictograma Meniu pop-up

Meniu optiune/setari

Apéasati =] pentru a afisa meniul.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite in functie de ecran sau setarile.

Settings
Edit Song Order

Add All Songs to
Bookmark List

A Add All Songs to
Playlist

Delete All

Selectati elementul pentru a afisa meniul Setari.

Selectati elementul pentru a modifica ordinea de melodii in lista de marcaje
selectata.
Glisati si fixati [EE pana cand sunt in ordinea dorita.

Selectati elementul pentru a adauga toate melodiile din lista de marcaje selectata la
o alta lista cu marcaje.

Selectati elementul pentru a adauga toate melodiile din lista de marcaje selectata la
o lista de redare.

Selectati elementul pentru a elimina toate melodiile din lista de marcaje selectata.
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Meniu Pop-up

Apasati B pentru a afisa meniul pop-up.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite in functie de ecran sau setarile.

Add to Another Bookmark List | Selectati elementul pentru a adauga piesa selectata la o alta listd cu marcaje.

Add to Playlist Selectati elementul pentru a adauga piesa selectata la o lista de redare.

Delete from Bookmark List Selectati elementul pentru a elimina piesa selectata din lista curenta cu marcaje.
Detailed Song Information Selectati elementul pentru a afisa detaliile melodiei.

Sugestie

De asemenea, puteti afisa meniul pop-up prin apdsarea lunga a unui element din lista.

Nota

Cand eliminati un card microSD din player, melodiile de pe cardul microSD vor fi eliminate din lista cu marcaje.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Modul de a utiliza diferite ecrane
Redarea melodiilor
Metode de redare
Gestionarea listelor de redare pe player

Gestionarea semnelor de carte pe player

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ecrane Setare calitate sunet

Puteti sa ajustati diferite setari pentru calitatea sunetului.
Puteti salva ca presetari setarile pentru calitatea sunetului. Pana la 3 presetari pot fi stocate.

Pentru a afisa ecranul setare de calitate a sunetului

Glisati rapid ecranul de redare in sus.

Pentru a naviga pe ecranele de setarea de calitate a sunetului

Glisati rapid ecranul, spre stanga sau dreapta pentru a selecta setarea calitatii sunetului care doriti sa le ajustati.
Apasati Direct switch-ul pentru a dezactiva [Direct Source (Direct)] functia, astfel incat sa puteti glisati rapid ecranul.

Setarile reglabile pentru calitatea sunetului

Equalizer/Tone Control
DSEE HX

Dynamic Normalizer
Vinyl Processor

1 2

1. Numele setarea calitatii sunetului

2. Comutatorul Direct
Puteti activa sau dezactiva functia [Direct Source (Direct)]

3. Indicator de pagina
Numarul de puncte reprezintd numarul de pagini disponibile. Glisati rapid ecranul spre stdnga sau spre dreapta
pentru a comuta la altd pagina.

Meniu optiune/setari
Apésati =] pentru a afisa meniul.
Elemente de meniu disponibile pot fi diferite in functie de ecran sau setarile.
Saved Sound Settings | Selectati elementul sa salvati sau sa preluati setérile personalizate.

Tone Control Selectati elementul de comutare de la ecranul de egalizator la ecranul de Control ton.
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Equalizer Selectati elementul de comutare de la ecranul de Control de ton la ecranul egalizatorului.

Sugestie

Puteti glisa rapid in jos oricare dintre ecrane setare calitate a sunetului pentru a reveni la ecranul de redare.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Modul de a utiliza diferite ecrane

Ajustarea setarilor pentru calitatea sunetului

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

USB-DAC ecran

Puteti utiliza playerul ca pe un dispozitiv USB-DAC. Utilizati aceasta functie pentru a asculta muzica pe un computer.

Pentru a comuta la functia USB-DAC
Apésati ﬁ pe ecranul biblioteca.

1. Butonul [&}
Apasati butonul pentru a reveni la functia de redare a melodiilor.

2. Indicator de semnal
Indicatorul reflecta nivelul semnalului audio din continutul muzical in curs de redare.

Meniu optiune/setari

Apésati [ pentru a afisa meniul.

Settings | Selectati elementul pentru a afisa meniul Setari.

Sugestie
Atingeti ecranul USB-DAC daca doriti s& modificati setarile pentru calitatea sunetului.

in timp ce playerul red& muzica de la un computer, utilizand functia USB-DAC, apar urmétoarele informatii pe ecranul USB-DAC.
Formatul figierului pentru melodia curenta
Frecventa de esantionare a melodiei curente

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizdnd o traducere automata.

Subiect asociat
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» Modul de a utiliza diferite ecrane
» Ecran Biblioteca
» Va bucurati de continutul muzical pe un computer, utilizand calitatea sunetului de pe player (functiaUSB-DAC)
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Bluetooth Receiver ecran

Puteti utiliza playerul pentru a asculta melodiile stocate in smartphone (functia Bluetooth Receiver). Utilizati castile cu
playerul. Setarile playerului pentru calitatea sunetului se aplica sunetului redat.

Pentru a comuta la functia Bluetooth Receiver

1. Butonul &}
Apésati butonul pentru a reveni la functia de redare a melodiilor.

2. [Add Device (Pairing)]
Apasati butonul pentru a pregati asocierea. Se afiseaza [Cancel] in timp ce playerul se asociaza.
Daca playerul nu poate finaliza asocierea in 5 minute, [Add Device (Pairing)] va aparea din nou.
Daca sunt gasite dispozitivele asociate, va aparea [Reconnect].

3. Codec/denumirea dispozitivului conectat

Meniu optiune/setari

Apésati =] pentru a afisa meniul.

Settings | Selectati pentru a afisa meniul Setari.

Sugestie

Glisati rapid in sus ecranul functiei de receptionare prin Bluetooth pentru a modifica setarile pentru calitatea sunetului. Puteti
asculta muzica pe smartphone folosind calitatea pentru sunet a playerului.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Subiect asociat
Modul de a utiliza diferite ecrane
Ecran Biblioteca
Conectarea playerului pentru prima data la un smartphone neasociat
Conectarea playerului la un smartphone asociat
Conectare cu o singura atingere cu un smartphone (NFC)
Configurarea functiei Bluetooth (modul de receptionare prin Bluetooth)

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Lista pictogramelor afisate in zona de informatii

Puteti verifica starea redarii si diverse setari utilizand pictogramele afisate ih zona de informatii. Pictogramele variaza in
functie de starea playerului.

1. Zona de informatii

Starea redarii

L LI o B Redare, pauza, salt la inceputul melodiei urmatoare, salt la inceputul melodiei curente sau
(L ] anterioare

BALANCED indicator
Indicatorul apare atunci cand castile sunt conectate la mufa pentru casti (echilibrate Standard).

Direct Source (Direct)
DSD Remastering
[Ha High Gain Output
Sleep Timer

Functia Bluetooth
NFC

100% (] Stare baterie, adaptor CA conectat

Sugestie

Aveti posibilitatea sa comutati sursa de alimentare intre alimentare cu CA si acumulator. Atingeti zona de informatii in timp ce
adaptorul CA (inclus)este conectat la player.
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Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
» Sursa de alimentare de comutare
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Digital Music Player
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Reglarea volumului / Anularea functiei de oprire automata a sunetului

Reglarea volumului

Rotiti butonul de volum ([1]) pentru a regla volumul.

Sugestie

Volumul poate fi redus, atunci cand utilizati anumite casti. Tn acest caz, comutati setarea de iesire la [High Gain Output]. Pentru a
modifica setarea, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.

F=] - [Settings] — [Output Settings] ([Basic Settings]) — [High Gain Output] ((Headphone Output]).
Apoi, apasati elementul corespunzatoare ale castilor pe care il utilizati.

Functia de oprire automata sunet

Playerul este echipat cu o functie de oprire automata sunet. Functia de oprire automata a sunetului previne redarea
excesiva (volum tare) de la casti.

in urmétoarele cazuri, functia de oprire automata sunet porneste si redarea sunetului se opreste. Lampa MUTING ([2])
se aprinde atunci cand functia de oprire automata sunet porneste.

Cand va conectatii castile la player.

Cand porniti playerul in timp ce castile sunt conectate.

Atunci cand porniti sau opriti functia [Direct Source (Direct)], in timp ce castile sunt conectate.

Cand modificati setarea pentru [High Gain Output] in timp ce castile sunt conectate.

Cand destinatia de iesire se modifica de la un alt dispozitiv la mufele pentru casti ale playerului in timp ce castile sunt

conectate. (Exemplu: de la un dispozitiv Bluetooth la casti, sau de la un dispozitiv audio USB la castile care sunt
conectate la player)

Atunci cand treceti castile de la mufa pentru casti (Mini-mufa Stereo) la mufa pentru casti (Echilibrata Standard), sau
invers.

Pentru a activa volumul inapoi

Urmati mesajul de pe ecran si efectuati operatiunile de mai jos.
1. Rotiti butonul de volum complet spre stanga.
2. Apasati [Clear] pe ecran.

3. Rotiti butonul de volum pentru a regla volumul.

Pentru a dezactiva functia de oprire automata sunet
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Puteti schimba setarea pentru functia de oprire automata sunet astfel incat functia sa nu fie activa.

1. Atingeti elementele de meniu in urmatoarea ordine si eliminati marcajul de bifare pentru [Auto Muting].
E — [Settings] — [Output Settings] ([Basic Settings]) — [Auto Muting] ([Headphone Output]).

Chiar daca dezactivati functia de oprire automata sunet, functia va porni in urmatoarele cazuri. Acestea sunt situatii in
care nivelul de iesire al mufelor pentru casti de pe player se modifica drastic.

Atunci cand porniti sau opriti functia [Direct Source (Direct)], in timp ce céastile sunt conectate.
Cand modificati setarea pentru [High Gain Output] in timp ce castile sunt conectate.

Nota

Daca dezactivati functia de oprire automata sunet, volumul din casti poate deveni extrem de puternic. Fiti foarte atent sa nu
deteriorati castile sau sa nu va fie afectate urechile.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Sursa de alimentare de comutare

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Parcurgerea ghidului de functionare

Puteti parcurge ghidul de functionare pentru un scurt tur al operatiunilor disponibile pe player.

o Pe ecranul biblioteca sau pe ecranul de redare, apasati =] si apoi [View Help].

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Pregatirea continutul muzical

Inainte de a transfera continut muzical pe player, trebuie s& pregatiti continutul muzical.
Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Importarea continutului muzical de pe un CD audio pe Music Center for PC.
Importarea continutului muzical stocat pe un calculator la Music Center for PC.

Importarea continutului muzical stocat pe un dispozitiv de stocare externa la un computer.
Achizitionarea de continut muzical de la serviciile de muzica online.

Instructiunile de mai jos sunt pentru operatiuni utilizand Music Center for PC. Music Center for PC este aplicatia
recomandata pentru player. Instalati Music Center for PC in avans.

Nota

Continutul muzical importat este limitat numai pentru uzul privat. Folosirea continutului muzical in alte scopuri necesita acordul
detinatorilor drepturilor de autor.

Daca utilizati un Mac computer, utilizati Finder. Puteti transfera continut muzical direct prin tragere si plasare de la Finder.

Importarea continutului muzical de pe un CD audio pe Music Center for PC.

1. Utilizati un computer pe care Music Center for PC a fost instalat.
2. Lansare Music Center for PC.
3. Faceti clic pe [CD] sub [Import] din bara laterala.
4. Introduceti un CD audio in unitatea media a computerului.
Continutul muzical de pe CD-ul audio va fi afisat pe ecranul Music Center for PC.

Puteti schimba setarea de format pentru importul CD-urilor, dacé este necesar. Faceti clic pe --- de langa &, si
apoi selectati un format de figier din [CD import settings].

Pentru o calitate a sunetului mai mare: FLAC
Pentru o calitate normala a sunetului: AAC (.mp4), MP3 (.mp3)

5. Adaugati marcaje de selectare la continutul de muzica pe care doriti sa il importati.

6. Faceti clic pe [Import] pentru a incepe importul continutului muzical.
Pentru a anula importul, faceti clic pe [Stop].

Pentru detalii despre procedura, consultati [How to use] pe website-ul de asistentd Music Center for PC.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Sugestie

De asemenea, puteti utiliza iTunes n loc de Music Center for PC pentru a importa audio CD-uri.

Importarea continutului muzical stocat pe un calculator la Music Center for PC.

1. Utilizati un computer pe care Music Center for PC a fost instalat.

2. Lansare Music Center for PC.
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3. Faceti clicpe = (meniul) in partea de sus, stanga a ecranului Music Center for PC. Apoi, selectati metoda de
import din meniul [File].

4. Specificati folderele sau figierele pentru continutul de muzica pe care doriti sa il importati.
5. Tncepeti sa importati continutul de muzica.

Pentru detalii despre procedura, consultati [How to use] pe website-ul de asistentd Music Center for PC.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Importarea continutului muzical stocat pe un dispozitiv de stocare externa la un computer.

Utilizati un dispozitiv de stocare externa care contine continutul muzical.
Urmatoarele instructiuni sunt pentru Windows Explorer. Daca utilizati un Mac computer, utilizati Finder.

1. Conectati-va dispozitivul de stocare externa la un computer.
2. Deschideti dispozitivul de stocare externa in Windows Explorer.
3. Deschideti folderul [Muzica] a computerului in Windows Explorer.

4. Glisati si fixati folderele sau fisierele de la dispozitivul de stocare externa la [Muzica] folder de pe computer.

Achizitionarea de continut muzical de la serviciile de muzica online.

Puteti s& achizitionati continutul muzical de la servicii online de muzica.

Verificati ghidul de servicii pentru furnizorul utilizat. Fiecare furnizor de servicii are diferite proceduri de descarcare,
formate de fisiere compatibile cu formatul si metodele de plata. Retineti ca furnizorul poate alege sa va suspende sau
rezilieze serviciul fara notificare prealabila.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Instalare Music Center for PC (Windows)
Transferul de continut dintr-o Windows computer, utilizand Music Center for PC
Transferul de continut utilizand Windows Explorer
Transferul de continut utilizand Mac Finder
Adaugare informatii despre versuri folosind un computer

Redarea melodiilor

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation

51


https://www.sony.net/smc4pc/

SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Achizitionarea de continut Sunet de inalta fidelitate

Sunet de inalta fidelitate se refera la continutul audio intr-un format cu o calitate a sunetului mai mare decat CD-ul
standard. Continut Sunet de Tnalta fidelitate este disponibil prin intermediul de servicii online de muzica.

Accesati un serviciu de muzica online, care ofera continut Sunet de inalta fidelitate. Serviciile variaza in functie de tara
sau regiune.

Verificati ghidul de servicii pentru furnizorul utilizat. Fiecare furnizor de servicii are diferite proceduri de descarcare,
formate de fisiere compatibile cu formatul si metodele de plata.

Retineti ca furnizorul poate alege sa va suspende sau rezilieze serviciul fara notificare prealabila.

Pentru a transfera continut Sunet de inalta fidelitate catre player

Pe o Windows computer: utilizati Music Center for PC sau Windows Explorer.
Pe un computer Mac: utilizati Finder.

Sugestie

Continutul Sunet de Tnalta fidelitate este indicat cu o pictograma (-) atat pe player, cat si in Music Center for PC.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Instalare Music Center for PC (Windows)
Transferul de continut dintr-o Windows computer, utilizdnd Music Center for PC
Transferul de continut utilizand Windows Explorer
Transferul de continut utilizand Mac Finder

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Digital Music Player
DMP-Z1

Transferul de continut dintr-o Windows computer, utilizdnd Music Center for PC

Puteti transfera continut muzical, stocat pe un computer Windows la player prin intermediul Music Center for PC.
llustratiile si procedurile operationale sunt exemple, pentru utilizarea Music Center for PCversiunea 2.0.

Nota

in cazul in care conectati playerul la un computer alimentat de la baterie, bateria calculatorului se va consuma. Atunci cand
conectati playerul la un computer, pentru o perioada lunga de timp, conectati calculatorul la o sursa de alimentare curent
alternativ.

o Utilizati un computer pe care Music Center for PC a fost instalat.
e Lansare Music Center for PC.

e Conectati playerul la computer prin intermediul USB.

° Selectati dispozitivul conectat de la [Transfer and Manage] din bara laterala a ecranului Music Center for
PC.

Ecranul de transfer pentru player va aparea in partea dreapta.
In partea stangé va apérea o lista de continut muzical in Music Center for PC.

o Selectati o destinatie din ecranul de transfer.

Pentru a transfera continut muzical pe cardul microSD in player:
Selectati cardul microSD din meniul de selectare al dispozitivului pe ecranul de transfer.

o Selectati alboume sau melodii din partea stanga.
o Faceti clic pe @ pentru a transfera.

Pentru detalii despre procedura, consultati [How to use] pe website-ul de asistenta Music Center for PC.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Nota
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Nu deconectati cablul USB Type-C in timpul transferului de date (Cablu USB Type-C: inclus). In caz contrar, este posibil ca datele
transferate sa fie deteriorate.

Continutul transferat este limitat numai pentru uzul privat. Folosirea continutului muzical in alte scopuri necesita acordul
detinatorilor drepturilor de autor.

Pe player, nu puteti face schimb de date intre memoria playerului si un card microSD.De asemenea, atunci cand utilizati 2 carduri
microSD, nu puteti face schimb de date intre carduri microSD.

Utilizarea unui hub USB este garantatd numai cand utilizati un hub USB auto-alimentat care poarta o sigla autorizata.

in timp ce playerul este conectat la un computer, respectati urmatoarele avertismente. in caz contrar, playerul poate sa nu
functioneze corect.

Nu porniti computerul.

Nu reporniti computerul.

Nu treziti computerul de la modul de repaus.

Nu opriti computerul.

Tn timp ce transferati sau importati continut muzical pe Music Center for PC, asigurati-v& c& computerul nu intré in modul repaus
sau in modul standby.
Datele pot fi pierdute sau Music Center for PC este posibil sa nu reporneasca in mod normal.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Instalare Music Center for PC (Windows)
Pregatirea continutul muzical
Achizitionarea de continut Sunet de inalta fidelitate
Transferul de continut utilizand Windows Explorer
Redarea melodiilor

Formate acceptate

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Transferul de continut utilizdand Windows Explorer

Puteti transfera continut muzical direct prin tragere si plasare de la Windows Explorer.

Nota

in cazul in care conectati playerul la un computer alimentat de la baterie, bateria calculatorului se va consuma. Atunci cand
conectati playerul la un computer, pentru o perioada lunga de timp, conectati calculatorul la o sursa de alimentare curent
alternativ.

o Conectati playerul la computer prin intermediul USB.

o Deschidere [PLAYER] dosar, dupa cum urmeaza.

Windows 10:

Deschidere [Explorer] din [Start] meniu. Selectati [PLAYER] din panoul din stanga.
Windows 8.1:

Deschidere [Explorer] de pe [Desktop]. Selectati [PLAYER] din lista de sub [Acest PC].
Windows 7:

Selectati [Start], [Computer], apoi [PLAYER].

De asemenea, puteti transfera continut muzical pe un card microSD.
Selectati folderul cu numele microSD card in loc de [PLAYER].

€ Deschidere [MUSIC] dosar din [PLAYER].

o Glisati si fixati fisierele sau dosarele pe computer la [MUSIC] dosar.

|
=

~ PLAYER [

w1 R

A

_ . Tl
——— e ]
|
.

Confirmati ca finalizarea transferului.Apoi, deconectati playerul de la computer.
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Sugestie

Consultati [Formate acceptate] pentru detalii despre formatele de fisiere compatibile.

Puteti adauga manual imagini pentru copertele de album, iar imaginea respectiva va aparea pe ecranul playerului. Mai intai,
redenumiti fisierul imagine cu aceeasi denumire ca aceea a folderului pentru album. (Nu schimbati acum extensia figierului
imagine.) Dupa aceea, adaugati fisierul imagine in folderul pentru album.

Ecranul playerului afiseaza urmatoarele fisiere pentru imaginile pentru copertele de album.

Format de baza JPEG
PNG neintretesut
Dimensiune maxima: 4.096 x 4.096

Nota

Respectati urmatoarele masuri de precautie. in caz contrar, este posibil ca playerul sa nu poata reda fisierele.

Nu modificati numele de dosare radacina (cum ar fi [MUSIC]).

Nu transferati fisiere pe foldere altele decat [MUSIC].

Nu deconectati cablul USB Type-C in timpul transferului de date (Cablu USB Type-C: inclus).
Nu formatati memoria playerului pe computer.

Este posibil ca playerul sa nu poata afisa corect informatii pentru unele continuturi muzicale in functie de setarile de limba de pe
player.

Continutul transferat este limitat numai pentru uzul privat. Folosirea continutului muzical in alte scopuri necesita acordul
detinatorilor drepturilor de autor.

Tncércarea dintr-un hub USB este garantatd numai cand utilizati un hub USB auto-alimentat care poarté o sigla autorizata.

Tn timp ce playerul este conectat la un computer, respectati urmatoarele avertismente. In caz contrar, playerul poate s& nu
functioneze corect.

Nu porniti computerul.

Nu reporniti computerul.

Nu treziti computerul de la modul de repaus.
Nu opriti computerul.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Pregatirea continutul muzical
Achizitionarea de continut Sunet de Tnalta fidelitate
Transferul de continut dintr-o Windows computer, utilizand Music Center for PC
Redarea melodiilor

Formate acceptate

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Importarea continutului din player la Music Center for PC

llustratiile si procedurile operationale sunt exemple, pentru utilizarea Music Center for PCversiunea 2.0.
Nota
in cazul in care conectati playerul la un computer alimentat de la baterie, bateria calculatorului se va consuma. Atunci cand

conectati playerul la un computer, pentru o perioada lunga de timp, conectati calculatorul la o sursa de alimentare curent
alternativ.

o Utilizati un computer pe care Music Center for PC a fost instalat.

Lansare Music Center for PC.

o Conectati playerul la computer prin intermediul USB.

o Selectati dispozitivul conectat de la [Transfer and Manage] din bara laterala a ecranului Music Center for
PC.

Ecranul de transfer pentru player va aparea in partea dreapta.

In partea stangé va apérea o lista de continut muzical in Music Center for PC.

Pentru a transfera continut muzical de pe cardul microSD in player:

Selectati cardul microSD din meniul de selectare al dispozitivului pe ecranul de transfer.

e Faceti clic pe [Manage songs in device] pentru a afisa lista de continut muzical pe player.
o Selectati continutul muzical pe care doriti sa il importati in Music Center for PC.

o Faceti clic dreapta pe continutul de muzica pentru a selecta [Import to PC].

Pentru detalii despre procedura, consultati [How to use] pe website-ul de asistentd Music Center for PC.
(https://www.sony.net/smc4pc/)

Nota

Nu deconectati cablul USB Type-C in timpul transferului de date (Cablu USB Type-C: inclus). in caz contrar, este posibil ca datele
transferate sa fie deteriorate.
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Continutul muzical importat este limitat numai pentru uzul privat. Folosirea continutului muzical in alte scopuri necesita acordul
detinatorilor drepturilor de autor.

Utilizarea unui hub USB este garantatd numai cand utilizati un hub USB auto-alimentat care poarta o sigla autorizata.

Tn timp ce playerul este conectat la un computer, respectati urmatoarele avertismente. In caz contrar, playerul poate s& nu
functioneze corect.

Nu porniti computerul.

Nu reporniti computerul.

Nu treziti computerul de la modul de repaus.

Nu opriti computerul.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Instalare Music Center for PC (Windows)
Redarea melodiilor

Formate acceptate

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Transferul de continut utilizand Mac Finder

Puteti transfera continut muzical direct prin tragere si plasare de la Finder. Continutul muzical protejat prin drepturi de

autor nu poate fi transferat.

Nota
in cazul in care conectati playerul la un computer alimentat de la baterie, bateria calculatorului se va consuma. Atunci cand
conectati playerul la un computer, pentru o perioada lunga de timp, conectati calculatorul la o sursa de alimentare curent

alternativ.

o Conectati playerul prin USB la un computer pornit.

@) selectati [PLAYER] din bara laterals a Finder.

De asemenea, puteti transfera continut muzical pe un card microSD.
Selectati folderul cu numele microSD card in loc de [PLAYER].

€ Deschidere [MUSIC] dosar din [PLAYER].

o Glisati si fixati fisierele sau dosarele ([1]) la [MUSIC] dosar ([2]) in [PLAYER].
2

Confirmati ca finalizarea transferului.Apoi, deconectati playerul de la computer.

Sugestie
Consultati [Formate acceptate] pentru detalii despre formatele de fisiere compatibile.
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Puteti adauga manual imagini pentru copertele de album, iar imaginea respectiva va aparea pe ecranul playerului. Mai intai,
redenumiti fisierul imagine cu aceeasi denumire ca aceea a folderului pentru album. (Nu schimbati acum extensia fisierului
imagine.) Dupa aceea, adaugati fisierul imagine in folderul pentru album.

Ecranul playerului afiseaza urmatoarele fisiere pentru imaginile pentru copertele de album.

Format de baza JPEG
PNG neintretesut
Dimensiune maxima: 4.096 x 4.096

Nota

Respectati urmatoarele masuri de precautie. in caz contrar, este posibil ca playerul sa nu poata reda fisierele.

Nu modificati numele de dosare radacina (cum ar fi [MUSIC]).

Nu transferati fisiere pe foldere altele decat [MUSIC].

Nu deconectati cablul USB Type-C in timpul transferului de date (Cablu USB Type-C: inclus).
Nu formatati memoria playerului pe computer.

Este posibil ca playerul sa nu poata afisa corect informatii pentru unele continuturi muzicale in functie de setarile de limba de pe
player.

Continutul transferat este limitat numai pentru uzul privat. Folosirea continutului muzical in alte scopuri necesité acordul
detinatorilor drepturilor de autor.

Utilizarea unui hub USB este garantatd numai cand utilizati un hub USB auto-alimentat care poarta o sigla autorizata.

in timp ce playerul este conectat la un computer, respectati urmatoarele avertismente. in caz contrar, playerul poate sa nu
functioneze corect.

Nu porniti computerul.

Nu reporniti computerul.

Nu treziti computerul de la modul de repaus.
Nu opriti computerul.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Pregatirea continutul muzical
Achizitionarea de continut Sunet de Thalta fidelitate
Redarea melodiilor

Formate acceptate

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Adaugare informatii despre versuri folosind un computer

Puteti introduce versurile intr-un fisier text (un fisier LRC). Transferati atat figierul text (figsier LRC) cét si fisierul de muzica
pe player.

Crearea de versuri intr-un fisier text (fisier LRC)
1. Deschideti [Notepad] in Windows Accesories.
2. Introduceti versurile in [Notepad].

3. Redati melodia si introduceti timpul pentru a afisa fiecare linie de text.

T —— —— - [O] x|
Il Il I I
00:01:90]Let's go [+]

[
[00:05:27]Walk across the bridge
[00:13:72]Let's fly in the sky

[-]
[] L]

Puteti introduce informatiile privind sincronizarea in partea stanga a fiecarui rand de text in urmatorul format.
Minute: secunde: sutimi de secunda (*1)

Informatiile despre sincronizare trebuie introduse in ordine cronologica.

Puteti separa secundele si sutimile de secunda utilizadnd un punct, in loc de doua puncte.

"1 puteti omite sutimile de secunda.

4. Salvati fisierul.

Selectati [UTF-8] drept codificarea caracterelor.

Setati acelasi nume de fisier ca cel de la fisierul de muzica.

Setati [.Irc] ca extensie.

Dimensiunea maxima a fisierului este de 512 KB.

Daca un rand de text nu incape pe ecran, acesta va fi impartit.
Numarul de linii de text care pot fi afisate simultan depinde de model.
CR, CRLF, si LF sfarsiturile de linie sunt recunoscute.

Liniile de text goale vor fi ignorate.

5. Conectati playerul la computer prin intermediul USB.

6. Deschideti [PLAYER] dosar in conformitate cu una dintre urmatoarele proceduri.

Windows 10:

Deschidere [Explorer] din [Start] meniu. Selectati [PLAYER] din panoul din stanga.
Windows 8.1:

Deschidere [Explorer] de pe [Desktop]. Selectati [PLAYER] din lista de sub [Acest PC].
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Windows 7:
Selectati [Start], [Computer], apoi [PLAYER].

De asemenea, puteti transfera fisiere de muzica pe un card microSD.
Selectati folderul cu numele microSD card in loc de [PLAYER].

7. Creati un folder nou in [MUSIC] folder din [PLAYER]. Apoi, glisati si fixati atat fisierul de muzica cat si fisierul LRC in
noul folder pentru a le transfera.

Sugestie
Urmatoarele numere de caractere sunt recomandate atunci cand afisati versuri pe player.

Caractere de un byte (de exemplu, caractere alfanumerice): 40 de caractere pe linie.
Caractere de 2-byte (de exemplu, caractere chinezesti): 20 de caractere pe linie.

Salveaza fisierele LRC in acelasi folder ca figierele de muzica. Fisierele LRC vor fi transferate pe player odata cu transferul
fisierelor muzicale.

Pe o Mac computer, puteti crea versuri utilizadnd "TextEdit" si alte editoare de text. Urmati aceeasi procedura ca cele descrise mai
sus pentru a introduce versurile sau informatiile privind sincronizarea in setarea "Plain text".

Observatie privind drepturile de autor

Atunci cand creati fisiere LRC utilizdnd materiale cu drepturi de autor, semnate de alte persoane, fisierele LRC sunt
limitate doar la uzul privat. Folosirea fisierelor LRC in alte scopuri necesita acordul detinatorilor drepturilor de autor.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Obtinerea de informatii despre versuri

Afisarea versurilor

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Observatii privind transferul de continut de la un computer

Glisati si fixati fisiere de muzica in folderul corect, dupd cum se arata in ilustratia de mai jos.
Playerul poate reda fisiere de muzica stocate in primul pana la al optulea nivel al fiecarui folder.

Ist

}.
[:l - Tth

th

1 9 L.

Lewel & 0004w

Nota

Nu redenumiti urmatoarele foldere implicite: Tn caz contrar, playerul nu va recunoaste folderele.
MUSIC

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Redarea melodiilor

Pentru a reda melodii, selectati mai intai o categorie.
Trebuie sa transferati continutul muzical din computer in player in avans.

Pe un Windows computer

Utilizati Music Center for PC pentru a transfera melodii de pe un CD sau computer in player.
Glisati si fixati continutul din Windows Explorer.

Pe un Mac computer

Glisati si fixati continutul din Finder.

o Apasati [fF] pentru a deschide ecranul biblioteca.

e Atingeti categoria dorita ([1]).

Puteti glisa rapid ecranul spre stdnga sau spre dreapta pentru a comuta de pagini. Numarul de puncte reprezinta
numarul de pagini disponibile ([2]).

o Selectati subcategorii pana cand apare o lista de melodii si apoi selectati melodia dorita.

Va incepe redarea.

Butoane functionare redare pe player
Buton de functionare | Functia
|| Apasati butonul pentru a lansa sau a intrerupe redarea.

Apasati butonul pentru a trece la inceputul melodiei curente sau piesa anterioara.

He Tineti apasat butonul pentru a derula rapid Thapoi melodia in timpul redarii.

Apasati butonul pentru a trece la inceputul melodiei urmatoare.
Tineti apasat butonul pentru a derula rapid thainte melodia in timpul redarii.
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Nota

Daca playerul nu reda melodiile Tn ordinea pe care o doriti, incercati urmatoarele.

Utilizati functia de marcare sau functia de liste de redare a playerului.
Creati liste de redare cu Music Center for PC si transferati-le.

Autonomia acumulatorului devine considerabil mai scurtd daca ecranul tactil ramane pornit in timpul redarii. Atingeti elementele
de meniu in urmatoarea ordine. Ecranul tactil se va opri automat dupa o perioada determinata de timp. Acest element de meniu
economiseste energia acumulatorului.

E — [Settings] — [Device Settings] ([ Basic Settings]) — [Screen Off Timer].

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Pornirea/oprirea
Sursa de alimentare de comutare
Modul de a utiliza diferite ecrane
Instalare Music Center for PC (Windows)
Ecran Biblioteca
Ecran Redare
Pregatirea continutul muzical
Transferul de continut dintr-o Windows computer, utilizand Music Center for PC
Transferul de continut utilizand Windows Explorer
Transferul de continut utilizand Mac Finder
Metode de redare

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Metode de redare

Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Selectarea modul de redare.
Setarea intervalului de redare.

Selectarea modul de redare

1. Atingeti zona ([1] sau [2]) pentru a selecta un mod de redare.

[&3: Shuffle Playback
[E8]: Repeat 1 Song
[B: Repeat All

Atunci cand Si E sunt aprinse, playerul va reda aleatoriu toate melodiile din intervalul de redare.
Pentru a reveni la modul de redare normala, apasati pictogramele, astfel incat atat fag si s& fie intunecate.

Sugestie

De asemenea, puteti seta modul de redare din meniul Setari. Atingeti elementele de meniu in urmatoarea ordine.
=] - [Settings] — [Playback Settings] ([Basic Settings]).
Apoi, selectati modul de redare dorit din [Play Model].

Setarea intervalului de redare

1. Atingeti elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Playback Settings] ([Basic Settings]).

2. Apasati intervalul de redare dorit din [Playback Range].

Diagrama de relatia dintre modul de redare si intervalul de redare

Playback Range

Play
Mode All Range Selected Range
Toate melodiile sunt redate in ordine aleatorie. Melodiile din
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Shuffle Pentru a amesteca toate melodiile de pe player, selectati [All Songs] de pe ecranul
Playback | biblioteca.
Daca selectati o piesa de la [Album] din ecranul biblioteca, playerul va amesteca
toate melodiile din albumul selectat. Atunci cand playerul termina de redat toate
melodiile din album, redarea va trece la urmatorul album. Apoi, playerul va
amesteca toate melodiile din album.

R
O?fpeat Toate melodiile sunt redate n ordine succesiva.
G
Repeat 1 | Melodia curenta este redat in mod repetat.
Song
! Toate melodiile sunt redate Tn mod repetat.
Pentru a repeta toate melodiile de pe player, selectati [All Songs] de pe ecranul
Repeat N '
All biblioteca.

*1 "Selectat interval" inseamna, de exemplu, un album sau un artist.

Nota

Cand redati o piesa, utilizand [SensMe™ Channels] functie, nu puteti modifica modul de redare.

intervalul selectat
sunt redate in
ordine aleatorie.

(*1)

Melodiile din
intervalul selectat
sunt redate in
ordine succesiva.

(*1)

Melodia curenta
este redat in mod
repetat.

Melodiile din
intervalul selectat
sunt redate in mod
repetat. (*1)

Atunci cand selectati o melodie dintr-o listd cu marcaje, playerul reda numai melodiile din lista de marcaje selectata.
Piese in alte liste de semn de carte nu vor fi redate chiar si atunci cand [Playback Range] este setata la [All Range].

Atunci cand selectati o melodie dintr-o lista de redare, playerul reda doar melodii din lista de redare selectata.

Piese in alte liste de redare nu vor fi redate chiar si atunci cand [Playback Range] este setata la [All Range].

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.

Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Modul de a utiliza diferite ecrane
Ecran Redare

Redarea melodiilor

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Utilizand [SensMe™ Channels]

[SensMe™ Channels] Functia grupeaza automat melodiile Tn functie de tema. Puteti reda melodii adecvate starii
dumneavoastra de spirit, activitatii curente, perioadei din zi, si multe altele.

Pentru a utiliza functia [SensMe™ Channels] pe player, melodiile trebuie sa fie analizate de Music Center for PC Thainte
de a le transfera. Pentru a analiza melodiile, activati functia 12 TONE ANALYSIS din Music Center for PC. Melodiile
importate in Music Center for PC vor fi analizate automat, iar rezultatele vor fi setate pentru melodii. Pentru detalii
despre functionare, cautati Music Center for PC pe website-ul de asistenta.

o in ecranul biblioteca, apasati [SensMe™ Channels].

Sugestie

[SensMe™ Channels] pot fi utilizate pentru melodii care au fost transferate din aplicatii care accepta tehnologie 12 TONE
ANALYSIS (dezvoltat de Sony).

Cand deschideti un canal utilizadnd [SensMe™ Channels] functia sau comutati intr-un alt canal, piesa este redat incepand de la
sectiunea cea mai melodica sau ritmica.

Melodiile sunt redate in ordine aleatorie. De fiecare data cand selectati un canal, ordinea de redare vor fi diferite.

Nota

Playerul afiseaza numai canalele care contin piese.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Ecran Biblioteca

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Obtinerea de informatii despre versuri

Pentru a afisa informatii despre versuri pe player, este necesar ca impreuna cu melodia sa transferati si un fisier text
versuri (LRC fisier) pe player.

Puteti obtine informatii despre versuri in urmatoarele moduri.

Obtineti informatii despre versuri prin Internet, si apoi creati un fisier text (fisier LRC).
Introduceti versurile intr-un fisier text (fisier LRC) de unul singur.

Pentru detalii despre LRC fisiere, consultati subiectul adecvat de sub [Subiect asociat].

Nota

Informatiile despre versuri se rezuma doar la uzul privat. Folosirea continutului Tn alte scopuri necesita acordul detinatorilor
drepturilor de autor.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Afisarea versurilor

Adaugare informatii despre versuri folosind un computer

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Afisarea versurilor

Transferati melodii cu informatii despre versuri pe player. Apoi, setati playerul pentru a afisa versurile.
Atunci cand informatiile despre versuri sunt disponibile pentru o melodie, o pictograma ([1]) va lumina.

o De pe ecranul de redare, apasati =] si apoi [Display Lyrics].

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Obtinerea de informatii despre versuri

Adaugare informatii despre versuri folosind un computer

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Gestionarea listelor de redare pe player

Puteti colecta piesele preferate si le puteti salva ca liste de redare pe player.
Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Adaugarea de piese la listele de redare pe player
Ascultarea listelor de redare pe player
Stergerea listelor de redare de pe player.

Adaugarea de piese la listele de redare pe player

Listele de redare pot fi salvate in memoria interna a playerului sau pe cardul microSD. Nu puteti adduga o melodia din
memoria interna la o lista de redare pe microSD card sau vice versa.

Atunci cand 2 carduri microSD sunt introduse, nu puteti adauga o piesa de pe unul dintre cardurile microSD la o lista de
redare de pe celalalt card microSD.

1. Efectuati una din urmatoarele actiuni.

Tn timp ce playerul red& sau intrerupe o melodie pe care doriti s& o adaugati la o lista de redare:

De pe ecranul de redare, apasati E si apoi [Add to Playlist].

Cand este afisata o lista (lista de melodii, lista de albume, lista melodiilor in asteptare, etc.):

Apasati u langa elementul dorit din listd pentru a afisa meniul pop-up. Apoi, apasati [Add to Playlist].

Va aparea ecranul de selectie a listei de redare.

2. Apasati numele listei de redare pentru a adduga melodia.

Sugestie

Pana la 999 piese pot fi adaugate la o lista de redare.

Puteti adauga o lista intreaga la lista de redare. Cand apare ecranul listei melodiilor in asteptare sau ecranul listei cu marcaje,
apasati =] si apoi [Add All Songs to Playlist].

Puteti modifica ordinea de piese intr-o lista de redare. Selectati o lista de redare din ecranul biblioteca. Apasati E si apoi [Edit
Song Order]. Glisati si fixati - pentru a rearanja melodiile. Apasati [Complete] pentru a salva ordinea de piese.

Puteti schimba numele unei liste de redare din meniul pop-up. in ecranul bibliotec&, apasati [Playlists]. Apasati B alaturide
lista de redare dorit si apoi [Edit Playlist Name].

Puteti transfera liste de redare create folosind Music Center for PC pe player.Liste de redare in format fisier m3u pot fi gestionate
pe player.

Puteti crea o noua lista de redare pe player. Pentru a crea o noua lista de redare, apasati elementele de meniu ih urmatoarea
ordine.

E — [Add to Playlist] — [New Playlist].

Apoi, denumiti lista de redare si apasati [Complete] pentru a termina.

Nota

Nu puteti inregistra copertele de albume pentru liste de redare.

Ascultarea pieselor intr-o lista de redare pe player

1. Tn ecranul biblioteca, apasati [Playlists].
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2. Apasati pe lista de redare dorit si apoi apasati melodia dorita.
Stergerea listelor de redare de pe player
1. Tn ecranul bibliotec4, apasati [Playlists] pentru a afisa lista de liste de redare.
2. Apasati “ alaturi de lista de redare pe care doriti sa il stergeti si apoi apasati [Delete].

3. Urmati instructiunile de pe ecran.

Sugestie

Puteti elimina o melodie dintr-o lista de redare.
Afisati lista de melodii in lista de redare si apasati u pentru a afisa meniul pop-up. Apoi, selectati [Delete from Playlist].

Nota

Chiar daca stergeti o lista de redare, piesele din lista de redare nu vor fi sterse de pe player.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Ecran Biblioteca
Ecran Redare
Ecran Lista melodiilor in asteptare
Ecran Lista marcaje

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Gestionarea semnelor de carte pe player

Puteti adauga melodiile preferate in listele cu marcaje. Pana la 10 liste cu marcaje sunt disponibile. Pana la 999 piese
pot fi adaugate la o lista cu marcaje.
Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Adaugarea de melodii in liste cu marcaje.

Ascultati melodiile cu semn de carte pe player.
Eliminarea melodiilor dintr-o lista cu marcaje pe player

Adaugarea de melodii in liste cu marcaje

1. Efectuati una din urmatoarele actiuni.

In timp ce playerul red& sau intrerupe o melodie pe care doriti s& o marcati:

De pe ecranul de redare, apasati E si apoi [Add to Bookmark List].

Cand este afisata o lista (lista de melodii, lista de albume, lista melodiilor in asteptare, etc.):

Apasati u langa elementul dorit din lista pentru a afisa meniul pop-up. Apoi, apasati [Add to Bookmark List].

Va aparea ecranul de selectarea a listei cu marcaje.
2. Selectati lista cu marcaje dorita.

Sugestie

Puteti adauga o intreaga lista la o lista cu marcaje. Cand apare ecranul listei melodiilor in asteptare sau ecranul listei cu marcaje,
apasati F=] si apoi [Add All Songs to Bookmark List].

Puteti modifica ordinea de piese intr-o lista cu marcaje.
Selectati o listd cu marcaje. Apéasati = si apoi [Edit Song Order]. Glisati si fixati g pentru a rearanja melodiile. Apasati
[Complete] pentru a salva ordinea de piese.

Nota

Nu puteti importa liste de marcaje la un computer.

Ascultarea melodiilor cu semn de carte pe player

1. Afisati ecranul listei cu marcaje.
2. Apasati @/€) pentru a selecta o lista, apoi selectati o melodie.
Eliminarea melodiilor dintr-o lista cu marcaje pe player
1. Apasati u langa melodia intr-o lista cu marcaje.
2. Atingeti [Delete from Bookmark List].
Sugestie

Puteti elimina toate melodiile dintr-o listd cu marcaje.
Pe ecranul listei cu marcaje, apasati E si apoi [Delete All].
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Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
» Ecran Biblioteca
» Ecran Redare
» Ecran Lista melodiilor in asteptare

» Ecran Lista marcaje
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Stergerea melodiilor din player

Puteti sterge melodii de pe player.

o Pe ecranul biblioteca, afisati unul dintre elementele urmatoare.

Pentru a sterge melodii, apasati categoria (albume, artisti etc.) si subcategoria dorita pana cand se afiseaza
lista de melodii.

Pentru a sterge un dosar, apasati [Folder] si apoi folderul dorit.

e Apasati ﬂ pentru a afisa meniul pop-up si apasati [Delete].

Urmati instructiunile de pe ecran.

Sugestie

De asemenea, puteti sterge melodiile de pe un computer, utilizdnd urmatoarele aplicatii. Pentru detalii despre utilizare, consultati
informatiile de asistenta online pentru fiecare aplicatie.

Windows: Music Center for PC, Windows Explorer
Mac: Finder

Nota

Cand stergeti melodii utilizand Windows Explorer sau Mac Finder, nu stergeti sau redenumiti dosarul rad&cina (cum ar fi
[MUSIC]). In caz contrar, playerul nu va recunoaste continutul.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Ecran Biblioteca

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Vizualizarea unui ghid pentru a va bucura de sunet de inalta calitate

Puteti vizualiza informatii despre cum sa va bucurati de continut cu sunet de calitate superioara.

Ecranul de redare, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Guide to High Quality Sound] ([Sound]).

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Ecran Biblioteca
Ecrane Setare calitate sunet

Ajustarea setarilor pentru calitatea sunetului

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Conectarea playerului pentru prima data cu un dispozitiv Bluetooth neasociat

Functia BLUETOOTH® permite conexiuni wireless intre dispozitive. Dispozitivele trebuie sa accepte Bluetooth wireless
tehnologie. O conexiune fara fir este posibil pana la 10 metri intr-o zona deschisa.
Puteti utiliza functia de transmitere Bluetooth pentru operatiunile urmatoare.

Ascultati muzica fara fir.
Conectati-va un dispozitiv Bluetooth, cum ar fi casti sau difuzoare. Puteti asculta muzica prin conexiune fara fir.

Atunci cand va conectati dispozitive Bluetooth fara fir pentru prima data, dispozitivele trebuie sa fie inregistrate unul la
altul. Aceasta Tnregistrare se numeste "asociere". Odata ce playerul si dispozitivul sunt asociate, puteti conecta
dispozitivele cu usurinta pe viitor.

Urmatoarele instructiuni sunt o procedura de bazéa pas cu pas pentru conectarea playerului si a unui dispozitiv Bluetooth.

o Porniti functia Bluetooth pe dispozitiv Bluetooth, daca este necesar.

e in ecranul functiei de receptionare al playerului, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Connect to/Add Audio Device] ([Bluetooth]).

Va aparea ecranul conexiunii Bluetooth.

e Apasati comutatorul Bluetooth ([1]) pentru a porni functia Bluetooth si apasati [Add Device (Pairing)] ([2]).

va aparea in zona de informatii. O lista de dispozitive conectabile va fi afisat pe ecran ([3]).

o Apasati dispozitiv Bluetooth.

in cazul in care trebuie s introduceti o cheie de acces n timpul asocierii, verificati si introduceti cheia de acces
pentru dispozitiv Bluetooth. Pentru detalii despre cheia de acces pentru dispozitiv Bluetooth, consultati manualul
dispozitivului.

Atunci cand conexiunea este realizata, [Connected] va aparea in [3].

o Din ecranul biblioteca, selectati si redati o melodie.

Sunetul va fi redat din conectat dispozitiv Bluetooth.

Pentru a va deconecta de la un asociat dispozitiv Bluetooth
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1. Tn timp ce dispozitivul Bluetooth este conectat, ap&sati elementele de meniu in urméatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Connect to/Add Audio Device] ([Bluetooth]).

2. Apasati numele dispozitiv Bluetooth din [Added Devices].

Sugestie

Puteti asocia playerul cu un singur dispozitiv Bluetooth in acelasi timp. Pentru a asocia cu mai multe dispozitive Bluetooth,
repetati procedura din acest subiect pentru fiecare dispozitiv.

Puteti sterge dispozitivul inregistrat Bluetooth. Pe lista de dispozitive conectabil in [Added Devices], apasati u langa numele
unui dispozitiv Bluetooth. Apoi, selectati [Delete Device].

Cheia de acces poate fi denumita un "parola”, "Cod PIN", "Numar PIN" sau "parola".

Playerul raméane conectat la un dispozitiv Bluetooth pana cand opriti functia Bluetooth. Pentru a economisi energia
acumulatorului, opriti functia de receptionare prin Bluetooth sau opriti conexiunea prin Bluetooth cu dispozitivul conectat.

Nota

Informatiile de asociere sunt sterse in urmatoarele situatii. Asociati dispozitivele din nou.

Unul sau ambele dispozitive sunt resetate la setarile din fabrica.
Informatiile de asociere sunt sterse de pe dispozitive, precum in situatiile in care dispozitivele sunt reparate.

Autonomia acumulatorului devine considerabil mai scurte cand functia Bluetooth este activa.

Puteti conecta playerul cu maximum 7 dispozitive. Daca numarul de dispozitive asociate depaseste maximul, playerul va sterge
un dispozitiv conectat mai vechi.

Daca asocierea expira inainte de finalizare, pentru a efectua procedura din nou porniti de la ecranul conexiunii Bluetooth.

Exista anumite restrictii pe iesire audio prin intermediul unui Bluetooth conexiune.

Chiar daca va conectati o pereche de casti de la o mufa pentru casti, sunetul nu va fi redat din casti. Sunetul este la iesire din
dispozitiv Bluetooth preferential.

Nu puteti asculta sunetul redat wireless in timp ce functia USB-DAC este activa.

Daca sunetul este intrerupt sau Tn salturi in timpul unei Bluetooth conexiune, incercati urmatoarele.

Asezati playerul si dispozitivul Bluetooth mai aproape unul de altul.
Selectati [SBC - Connection Preferred] prin atingerea urmatoarele elemente meniu.
E — [Settings] — [Audio Device Connection Settings] ([Bluetooth]) — [Wireless Playback Quality].

Bluetooth conexiunea este inchisa automat in urmatoarele cazuri:

Bateria playerului s-a consumat.
Playerul este oprit.

Atunci cand exista o conexiune activa Bluetooth, setarile pentru calitatea sunetului sunt nevalide.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Conectarea playerului la un dispozitiv asociat Bluetooth
Conectare printr-o singura atingere cu un dispozitiv Bluetooth (NFC)
Configurarea functiei Bluetooth (modul de transmitere prin Bluetooth)

Observatii privind functia Bluetooth
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Conectarea playerului la un dispozitiv asociat Bluetooth

Daca playerul si dispozitivul Bluetooth au mai fost asociate nhainte, dispozitivul Bluetooth este memorat in player. Puteti
conecta playerul si dispozitivul Bluetooth cu usurinta.

o Porniti functia Bluetooth pe dispozitiv Bluetooth, daca este necesar.

e in ecranul functiei de receptionare al playerului, apisati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Connect to/Add Audio Device] ([Bluetooth]).

Va aparea ecranul conexiunii Bluetooth.

e Apasati Bluetooth switch-ul pentru a porni functia Bluetooth.

va apéarea in zona de informatii.

@) Apisati pe dispozitivul Bluetooth in listalAdded Devices].

Atunci cand conexiunea este realizata, [Connected] va aparea.

o Din ecranul biblioteca, selectati si redati o melodie.

Pentru a activa si dezactiva functia Bluetooth

1. Atingeti elementele de meniu in urmétoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Connect to/Add Audio Device] ([Bluetooth]).

2. Apasati comutatorul Bluetooth pentru a activa si dezactiva functia Bluetooth.

Pentru a confirma informatiile despre dispozitivul Bluetooth

Apasati Bl 1anga numele dispozitivul Bluetooth din listé si apasati [Device Information].

Pentru a sterge un dispozitiv Bluetooth inregistrat

Apasati ﬂ langa numele dispozitivul Bluetooth din lista si apasati [Delete Device].
Urmati instructiunile de pe ecran. Datele de asociere va fi stearsa.

Sugestie

O scurtatura este disponibil pentru functia Bluetooth. Puteti atinge 6 pe [Settings] ecran. Playerul se va conecta automat la
dispozitivul Bluetooth, la care a fost conectat ultima oara.

in cazul in care mai multe nume de un dispozitiv Bluetooth sunt afisate, verificati adresa BD a dispozitiv Bluetooth. Pentru detalii
privind adresa BD, consultati manualul dispozitiv Bluetooth.

Daca dispozitivul Bluetooth accepta functia NFC, playerul si dispozitivul Bluetooth pot fi asociate si conectate prin simpla atingere
impreuna.

Playerul raméane conectat la un dispozitiv Bluetooth pana cand opriti functia Bluetooth. Pentru a economisi energia
acumulatorului, opriti functia de receptionare prin Bluetooth sau opriti conexiunea prin Bluetooth cu dispozitivul conectat.

Nota
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Autonomia acumulatorului devine considerabil mai scurte cand functia Bluetooth este activa.

Exista anumite restrictii pe iesire audio prin intermediul unui Bluetooth conexiune.

Chiar daca va conectati o pereche de casti de la o mufa pentru casti, sunetul nu va fi redat din casti. Sunetul este la iesire din
dispozitiv Bluetooth preferential.

Nu puteti asculta sunetul redat wireless in timp ce functia USB-DAC este activa.

Daca sunetul este intrerupt sau in salturi in timpul unei Bluetooth conexiune, incercati urmatoarele.

Asezati playerul si dispozitivul Bluetooth mai aproape unul de altul.
Selectati [SBC - Connection Preferred] prin atingerea urmatoarele elemente meniu.
F=] - [Settings] — [Audio Device Connection Settings] ([Bluetooth]) — [Wireless Playback Quality].

Bluetooth conexiunea este inchisa automat in urmatoarele cazuri:

Bateria playerului s-a consumat.
Playerul este oprit.

Atunci cand exista o conexiune activa Bluetooth, setarile pentru calitatea sunetului sunt nevalide.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Conectarea playerului pentru prima data cu un dispozitiv Bluetooth neasociat
Conectare printr-o singura atingere cu un dispozitiv Bluetooth (NFC)
Configurarea functiei Bluetooth (modul de transmitere prin Bluetooth)

Observatii privind functia Bluetooth

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Conectare printr-o singura atingere cu un dispozitiv Bluetooth (NFC)

Daca un dispozitiv Bluetooth accepta functia NFC, puteti conecta playerul si dispozitivul cu usurinta. Puteti doar sa
atingeti dispozitivul de player pentru a asocia dispozitivele si pentru a stabili o conexiune Bluetooth.
NFC este pentru comunicatii wireless la distanta mica.

o Daca dispozitiv Bluetooth are un comutator NFC, activati comutatorul NFC.
e Porniti ecranul playerului.

o Atingeti marcajul de pe player ([1]) si dispozitivul Bluetooth ([2]) impreuna.

Tineti-le impreund, pana cand instructiunile sunt afisate pe ecranul playerului.

o Urmati instructiunile de pe ecranul playerului pentru a realiza conexiunea.

o Dupa ce conexiunea este realizata, redati o melodie pe player.

Pentru a deconecta playerul si dispozitivul Bluetooth utilizdnd functia NFC

Porniti ecranul playerului. Apoi, atingeti playerul si dispozitivul Bluetooth ( [1] si [2]) Tmpreuna din nou pentru a
deconecta.
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Pentru a dezactiva NFC functia

NFC functia este activatad in mod implicit. Dacéa doriti sa se opreasca NFC functia, apasati elementele de meniu in
urmatoarea ordine pentru a elimina un marcaj de bifare.
F=] - [Settings] — [NFC] ([Bluetooth]).

Sugestie

in cazul in care conexiunea este slaba, luati masurile prezentate mai jos.

Deplasati dispozitivul Bluetooth peste marcajul de pe player ([1]).

Daca playerul este intr-o carcasa, scoateti-I.

Asigurati-va ca NFC este activata. Apasati =] si apoi [Settings]. Confirmati ca existd un marcaj de verificare in caseta de
validare pentru [NFC] ([Bluetooth]).

Nota

Porniti ecranul playerului inainte de a realiza conexiunea. Daca ecranul este stins, nu puteti conecta dispozitivul Bluetooth prin
atingerea dispozitivului Bluetooth de player (NFC).

Autonomia acumulatorului devine considerabil mai scurte cand functia Bluetooth este activa.
Nu se poate conecta playerul la un dispozitiv Bluetooth, utilizand functia NFC, in timp ce urmatoarele functii sunt active.

Functia USB-DAC
Dezactivaii functia de receptionare prin Bluetooth pentru a va conecta in modul de transmitere prin Bluetooth.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Pornirea/oprirea
Configurarea functiei Bluetooth (modul de transmitere prin Bluetooth)

Observatii privind functia Bluetooth

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Configurarea functiei Bluetooth (modul de transmitere prin Bluetooth)

Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Selectarea calitatea de redare pentru streaming Bluetooth.
Selectarea volumului de redare pentru streaming Bluetooth.
Verificarea Bluetooth informatii.

Selectarea calitatea de redare pentru streaming Bluetooth

Puteti selecta o combinatie de codecuri si preferinte pentru Bluetooth streaming.

1. Ecranul de redare, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
=] - [Settings] — [Audio Device Connection Settings] ([Bluetooth]) — [Wireless Playback Quality].

2. Apasati elementul dorit.

Nota

Setarea pentru [Wireless Playback Quality] va avea efect incepand de la urmatoarea stabilire a unei conexiuni Bluetooth de catre
player.

Setarea pentru [Wireless Playback Quality] poate sa nu fie eficienta, in functie de setarile dispozitivului Bluetooth.

Selectarea volumului de redare pentru streaming Bluetooth

in functie de dispozitivul Bluetooth, volumul nu poate fi reglabil utilizand playerul.
Tn acest caz, incercati sa [Use Enhanced Mode].

1. Ecranul de redare, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
E — [Settings] — [Audio Device Connection Settings] ([Bluetooth]) — [Use Enhanced Mode].

Verificarea Bluetooth informatii

1. Ecranul de redare, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] — [Settings] — [Bluetooth Information] ([Bluetooth]).
Informatii cum ar fi versiunea si profilul Bluetooth va aparea.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Conectarea playerului pentru prima data cu un dispozitiv Bluetooth neasociat
Conectarea playerului la un dispozitiv asociat Bluetooth
Conectare printr-o singura atingere cu un dispozitiv Bluetooth (NFC)
Observatii privind functia Bluetooth
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Conectarea playerului pentru prima data la un smartphone neasociat

Puteti utiliza playerul pentru a asculta muzica din smartphone prin intermediul unei conexiuni Bluetooth (functia de
receptionare prin Bluetooth). Conectati castile la player pentru a asculta muzica.

La prima conectare a smartphone-ului, trebuie sa inregistrati playerul si smartphone-ul, fiecare in memoria celuilalt.
Aceasta Tnregistrare se numeste ,asociere”. Dupa ce ati asociat playerul cu smartphone-ul, le puteti conecta cu usurinta
pe viitor.

Urmatoarele instructiuni sunt o procedura elementara pas cu pas pentru conectarea playerului si a smartphone-ului.
Tnainte de a incepe, opriti conexiunea Bluetooth a smartphone-ului daca playerul este conectat deja la alt smartphone.

o Puneti smartphone-ul in modul de asociere.

e in ecranul Biblioteci al playerului, apasati (Df

o Confirmati mesajul si apasati [OK].

Playerul va comuta la functia de receptionare prin Bluetooth.

@) Atingeti [Add Device (Pairing)].

Playerul poate fi acum asociat.

o Selectati denumirea playerului din ecranul smartphone-ului.

Dupa ce playerul s-a conectat cu smartphone-ul, se vor afisa codecul ([1]) si denumirea smartphone-ului ([2]).

o Redati o melodie pe smartphone.

Pentru a dezactiva functia de receptionare prin Bluetooth

Apasati [@ din partea din stdnga sus a ecranului functiei de receptionare prin Bluetooth. Dupé aceea, apasati [OK] in
momentul afigarii mesajului. Playerul va reveni la functia de redare a melodiilor.

Pentru a sterge smartphone-ul din memorie
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Efectuati urmatoarele operatiuni in ecranul functiei de receptionare prin Bluetooth. Puteti sterge inregistrarea
smartphone-ului din memoria playerului.

1. Atingeti elementele de meniu in urméatoarea ordine.
F=] — [Settings] — [Added Devices - Bluetooth Receiver] ([Bluetooth]).

2. Apasati n de langa denumirea smartphone-ului pe care doriti sa il stergeti. Apoi, selectati [Delete Device].

3. Urmati instructiunile de pe ecran.

Sugestie

Puteti asocia un singur smartphone o data. Daca doriti sa asociati mai multe smartphone-uri, repetati procedura descrisa in acest
capitol.

Puteti controla muzica redata pe smartphone cu ajutorul butoanelor de redare de pe player.
Puteti asculta melodiile redate de pe smartphone cu setarile pentru calitatea sunetului din player.

Playerul ramane conectat la smartphone pana cand opriti functia de receptionare prin Bluetooth. Pentru a economisi energia
acumulatorului, opriti functia de receptionare prin Bluetooth sau opriti conexiunea prin Bluetooth cu smartphone-ul.

Daca volumul este redus si auziti zgomot in timp ce utilizati functia de receptionare prin Bluetooth, incercati urmatoarele: Mai
intai, dati la maximum volumul smartphone-ului. Apoi, reglati volumul playerului.

Nota

Informatiile de asociere sunt sterse in urmatoarele situatii. Asociati dispozitivele din nou.

Unul sau ambele dispozitive sunt resetate la setarile din fabrica.
Informatiile de asociere sunt sterse de pe dispozitive, precum in situatiile Tn care dispozitivele sunt reparate.

Daca informatiile de asociere pentru smartphone sunt sterse din memoria playerului, dar informatiile de asociere pentru player
raman in smartphone, stergeti informatiile din smartphone. Dupa aceea, inregistrati din nou playerul si smartphone-ul unul in
memoria celuilalt.

Autonomia acumulatorului se reduce considerabil cand functia de receptionare prin Bluetooth este activata.

Puteti conecta playerul cu maximum 7 dispozitive. Daca numarul de dispozitive asociate depaseste maximul, playerul va sterge
un dispozitiv conectat mai vechi.

Daca asocierea expira inainte de finalizare, pentru a efectua procedura din nou, porniti de la ecranul conexiunii pentru
receptionarea prin Bluetooth.

Nu puteti utiliza functia de receptionare prin Bluetooth cat timp este activata oricare dintre urmatoarele functii. Dezactivati functia
si comutati la functia de receptionare prin Bluetooth.

Functia USB-DAC
Daca sunetul este Tntrerupt sau in salturi in timpul unei Bluetooth conexiune, incercati urmatoarele.

Asezati playerul si smartphone-ul mai aproape unul de celalalt.

Selectati [Connection Preferred] prin atingerea urmatoarele elemente meniu.

=] - [Settings] — [Receiver Playback Quality] ([Bluetooth]) — [Connection Preferred)].

Dupa aceea, opriti conexiunea Bluetooth si reconectati smartphone-ul pentru a aplica setarile noi.

Bluetooth conexiunea este inchisa automat in urmatoarele cazuri:

Bateria playerului s-a consumat.
Playerul este oprit.

Daca primiti un apel pe smartphone in timp ce functia de receptionare prin Bluetooth este activa, vocea persoanei care v-a sunat
va fi redata din smartphone. Este posibil sa auziti tonul de apel, in functie de specificatiile smartphone-ului.
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Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Conectarea playerului la un smartphone asociat
Conectare cu o singura atingere cu un smartphone (NFC)
Configurarea functiei Bluetooth (modul de receptionare prin Bluetooth)
Observatii privind functia Bluetooth

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Conectarea playerului la un smartphone asociat

Daca playerul si smartphone-ul au mai fost asociate Thainte, smartphone-ul este memorat in player. Puteti conecta cu
usurinta playerul si smartphone-ul.

o in ecranul Biblioteci al playerului, apasati [ .

e Confirmati mesajul si apasati [OK].

Playerul va comuta la functia de receptionare prin Bluetooth.

e in ecranul smartphone-ului, selectati numele playerului din lista dispozitivelor asociate.

In functie de smartphone, este posibil ca playerul s& se conecteze automat la smartphone.

o Redati o melodie pe smartphone.

Pentru a dezactiva functia de receptionare prin Bluetooth

Apasati [@)] din partea din stdnga sus a ecranului functiei de receptionare prin Bluetooth. Dupa aceea, apasati [OK] in
momentul afigarii mesajului. Playerul va reveni la functia de redare a melodiilor.

Pentru a verifica informatiile despre smartphone

Efectuati urmatoarele operatiuni in ecranul functiei de receptionare prin Bluetooth.

1. Atingeti elementele de meniu in urméatoarea ordine.
F=] — [Settings] — [Added Devices - Bluetooth Receiver] ([Bluetooth]).

2. Apasati B de 1anga denumirea smartphone-ului ale carui informatii doriti sa le verificati. Apoi, selectati [Device
Information].

Pentru a sterge smartphone-ul din memorie

Efectuati urmatoarele operatiuni in ecranul functiei de receptionare prin Bluetooth. Puteti sterge inregistrarea
smartphone-ului din memoria playerului.

1. Atingeti elementele de meniu in urméatoarea ordine.
F=] — [Settings] — [Added Devices - Bluetooth Receiver] ([Bluetooth]).

2. Apasati u de langa denumirea smartphone-ului pe care doriti sa il stergeti. Apoi, selectati [Delete Device].

3. Urmati instructiunile de pe ecran.

Sugestie
Puteti asculta melodiile redate de pe smartphone cu setarile pentru calitatea sunetului din player.

Daca acelasi smartphone apare de mai multe ori, verificati adresa BD a smartphone-ului din [Device Information]. Pentru detalii
privind adresa BD, consultati manualul smartphone-ului.

Daca smartphone-ul accepta functia NFC, playerul si smartphone-ul pot fi asociate si conectate prin simpla atingere unul de
celalalt.
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Playerul ramane conectat la smartphone pana cand opriti functia de receptionare prin Bluetooth. Pentru a economisi energia
acumulatorului, opriti functia de receptionare prin Bluetooth sau opriti conexiunea prin Bluetooth cu smartphone-ul.

Daca volumul este redus si auziti zgomot in timp ce utilizati functia de receptionare prin Bluetooth, incercati urmatoarele: Mai
intai, dati la maximum volumul smartphone-ului. Apoi, reglati volumul playerului.

Nota

Autonomia acumulatorului se reduce considerabil cand functia de receptionare prin Bluetooth este activata.

Nu puteti utiliza functia de receptionare prin Bluetooth céat timp este activata oricare dintre urmatoarele functii. Dezactivati functia
si comutati la functia de receptionare prin Bluetooth.

Functia USB-DAC
Daca sunetul este intrerupt sau in salturi in timpul unei Bluetooth conexiune, incercati urmatoarele.
Asezati playerul si smartphone-ul mai aproape unul de celalalt.
Selectati [Connection Preferred] prin atingerea urmatoarele elemente meniu.
F=] - [Settings] — [Receiver Playback Quality] ([Bluetooth]) — [Connection Preferred].
Dupa aceea, opriti conexiunea Bluetooth si reconectati smartphone-ul pentru a aplica setérile noi.

Bluetooth conexiunea este inchisa automat in urmatoarele cazuri:

Bateria playerului s-a consumat.
Playerul este oprit.

Daca primiti un apel pe smartphone in timp ce functia de receptionare prin Bluetooth este activa, vocea persoanei care v-a sunat
va fi redata din smartphone. Este posibil sa auziti tonul de apel, in functie de specificatiile smartphone-ului.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Conectarea playerului pentru prima data la un smartphone neasociat
Conectare cu o singura atingere cu un smartphone (NFC)
Configurarea functiei Bluetooth (modul de receptionare prin Bluetooth)
Observatii privind functia Bluetooth

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Conectare cu o singura atingere cu un smartphone (NFC)

Dacéa smartphone-ul este compatibil cu functia NFC, puteti conecta cu ugurinta playerul si smartphone-ul. Puteti asocia
dispozitivele si puteti stabili o conexiune Bluetooth cu usurinta atingdnd smartphone-ul de player.
NFC este pentru comunicatii wireless la distanta mica.

o Activati functia NFC pe smartphone.

9 in ecranul Biblioteci al playerului, apasati [{#.

e Confirmati mesajul si apasati [OK].

Playerul va comuta la functia de receptionare prin Bluetooth.

o Atingeti marcajul de pe player ([1]) si smartphone ([2]) impreuna.

Tineti dispozitivele unite pana cand se afiseaza instructiunile pe ecranul smartphone-ului.

e Urmati instructiunile de pe ecranul smartphone-ului pentru a realiza conexiunea.

o Dupa stabilirea conexiunii, redati o melodie de pe smartphone.

Pentru a deconecta playerul si smartphone-ul utilizédnd functia NFC

Porniti ecranul playerului. Dupa aceea, atingeti din nou playerul de smartphone ([1] si [2]) pentru a le deconecta.
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Pentru a dezactiva NFC functia

NFC functia este activatd in mod implicit. Daca doriti sa se opreasca NFC functia, apasati elementele de meniu in
urmatoarea ordine pentru a elimina un marcaj de bifare.
F=] - [Settings] — [NFC] ([Bluetooth]).

Sugestie

Tn cazul in care conexiunea este slaba, luati méasurile prezentate mai jos.

Miscati smartphone-ul peste simbolul de pe player ([1]).

Daca playerul sau smartphone-ul este intr-o carcasa, scoateti-I.

Asigurati-va ca NFC este activata. Verificati daca simbolul N apare ih zona de informatii. Daca nu, dezactivati functia de
receptionare prin Bluetooth si apasati pe optiunile de meniu in ordinea de mai jos pentru a activa functia NFC.

F=] — [Settings] — [NFC] (Bluetooth).

Nota

Porniti ecranul playerului inainte de a realiza conexiunea. Daca ecranul este stins, nu puteti conecta smartphone-ul prin atingerea
de player (NFC).

Autonomia acumulatorului se reduce considerabil cand functia de receptionare prin Bluetooth este activata.

Nu puteti utiliza functia de receptionare prin Bluetooth cat timp este activata oricare dintre urmatoarele functii. Dezactivati functia
si comutati la functia de receptionare prin Bluetooth.

Functia USB-DAC

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Pornirea/oprirea
Conectarea playerului pentru prima data la un smartphone neasociat
Conectarea playerului la un smartphone asociat
Configurarea functiei Bluetooth (modul de receptionare prin Bluetooth)
Observatii privind functia Bluetooth

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Configurarea functiei Bluetooth (modul de receptionare prin Bluetooth)

Selectarea calitatea de redare pentru streaming Bluetooth
Puteti selecta calitatea redarii in timp ce functia de receptionare prin Bluetooth este activata.

1. Tn ecranul functiei de receptionare prin Bluetooth, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Receiver Playback Quality] ([Bluetooth]).

2. Selectati [Sound Quality Preferred] sau [Connection Preferred].

Nota

Setarea pentru [Receiver Playback Quality] va avea efect incepand de la urmatoarea stabilire a unei conexiuni Bluetooth de catre
player.

Este posibil ca setarea pentru [Receiver Playback Quality] sa nu aiba niciun efect, in functie de smartphone.

Verificarea Bluetooth informatii

1. Tn ecranul functiei de receptionare prin Bluetooth, apasati elementele de meniu in urmétoarea ordine.
F=] — [Settings] — [Bluetooth Information] ([Bluetooth]).
Vor apérea informatii cum ar fi versiunea si profilul Bluetooth.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizdnd o traducere automata.

Subiect asociat
Conectarea playerului pentru prima data la un smartphone neasociat
Conectarea playerului la un smartphone asociat
Conectare cu o singura atingere cu un smartphone (NFC)
Observatii privind functia Bluetooth

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Observatii privind functia Bluetooth

Tn acest subiect, [dispozitive Bluetooth] se refera la toate dispozitivele compatibile Bluetooth.
Dispozitivele compatibile Bluetooth sunt dispozitive audio, smartphone-uri etc. care accepta functia Bluetooth.

In functie de dispozitivul Bluetooth, mediul de retea, precum si conditiile inconjuratoare, zgomotul poate fi auzit sau
sunetul poate fi intrerupt. Pentru a optimiza comunicatiile Bluetooth, respectati urmatoarele.

Amplasati playerul si dispozitivul Bluetooth cat mai aproape unul de celalalt. Bluetooth standard accepta distante
de panala 10 metri .

Activati antena integrata Bluetooth in directia dispozitivului Bluetooth conectat.

Nu blocati antena cu obiecte metalice, cum ar fi 0 geanta sau carcasa.

Nu blocati antena cu o parte a corpului, cum ar fi o mana.

Nu blocati antena prin plasarea playerului intr-un rucsac sau o geanta de umar.

Nu blocati antena utilizédnd playerul intr-un loc aglomerat.

Evitati zonele in care se emit unde electromagnetice. De exemplu, langa cuptoare cu microunde, telefoane
mobile, dispozitive mobile pentru jocuri sau pentru mediile LAN fara fir.

Autonomia bateriei se poate reduce cu aproximativ 10 % daca activati anumite setari de calitate a sunetului (de
exemplu, [Equalizer] or [DSEE HX] sub [Sound Settings]) in timp ce utilizati functia de receptor Bluetooth. Autonomia
bateriei depinde, de asemenea, de volum, conditiile de utilizare si temperatura din jur.

Datorita caracteristicii Bluetooth tehnologia wireless, sunetul poate fi un pic rar.

Bluetooth radiatii pot afecta functionarea dispozitivelor medicale electronice. Opriti playerul si alte dispozitive
Bluetooth in urmatoarele locatii.

in spitale

langa locurile cu prioritate din trenuri

din avioane

in locuri unde exista gaze inflamabile (statiile de gaz, etc.)
langa usi automate

langa alarme de incendiu

Playerul accepta functii de securitate care respecta standardul Bluetooth. Sony nu isi asuma nicio responsabilitate
pentru scurgerile de informatii care se pot produce in urma conexiunii Bluetooth.

Chiar daca un dispozitiv Bluetooth respecta standardul, toate conexiunile si operatiunile corecte nu sunt garantate.
in functie de dispozitiv Bluetooth, acesta poate dura ceva timp pentru a stabili o Bluetooth conexiune.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Componente si comenzi

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Va bucurati de continutul muzical pe un computer, utilizand calitatea sunetului de pe
player (functiaUSB-DAC)

Prin intermediul playerului, va puteti bucura de continutul muzical stocat pe un computer, fara a transfera continutul pe
player. Deoarece setarile pentru calitatea sunetului playerului se aplica, de asemenea, sunetului de iesire, continutul
muzical de pe computer poate fi redat la aceeasi calitate precum cea a sunetului de pe player.

Urmatoarele aplicatii sunt compatibile cu functia USB-DAC. Acestea sunt recomandate pentru utilizarea cu playerul.

Windows: Music Center for PC
Mac: Hi-Res Audio Player for Mac

Nota

Tn timp ce functia USB-DAC este activata, playerul poate fi utilizat doar ca dispozitiv USB-DAC. Pentru a utiliza playerul ca player
pentru muzica, dezactivati functia USB-DAC.

Continutul muzical nu poate fi transferat cat timp functia USB-DAC este activata.

o Instalati aplicatia compatibila USB-DAC pe un calculator.
Windows:

Music Center for PC: Pentru a instala aplicatia, accesati site-ul de asistenta clienti.
(https://www.sony.net/smc4pc/) Consultati topicul corespunzéator de sub [Subiect asociat].

Sony Audio USB Driver for Windows: Accesati website-ul de asistenta clienti pentru instalare Sony Audio
USB Driver for Windows. Urmati instructiunile de pe ecran.

Mac:
Hi-Res Audio Player for Mac: Accesati website-ul de asistenta clienti pentru instalarea aplicatiei. Urmati
instructiunile de pe ecran.

e Pe computer, configurati setarile pentru USB-DAC.

Pentru detalii despre setari, consultati urmatoarele informatii.

Windows: Asistenta online informatii pentru Music Center for PC
Mac: Informatii de ajutor online Hi-Res Audio Player pe site-ul de asistenta clienti.

o in ecranul Biblioteca al playerului, apasati (onc

Atunci cand este afisat un mesaj, apasati [OK].

o Conectati playerul la computer prin intermediul USB.

Rotiti butonul de volum pentru a regla volumul.

Pentru a reveni la functia de redare a melodiilor

Apasati ﬁ partea din stdnga sus a ecranului.
Atunci cand este afisat un mesaj, apasati [OK].
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Nota

Nu puteti asculta sunetul redat wireless in timp ce functia USB-DAC este activa.

Functia USB-DAC este proiectata exclusiv pentru ascultarea melodiilor. Player proceseaza semnalele audio inainte de redare.
Prin urmare, sunetul de pe player devine amanat usor in comparatie cu computerul. Acest lucru inseamna ca este posibil ca
imaginile si sunetul sa nu fie sincronizate atunci cand utilizati functia USB-DAC in urmatoarele scopuri:

Redarea figierelor video
Jocuri

Utilizati functia USB-DACpentru a asculta doar muzica.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Ajustarea setarilor pentru calitatea sunetului
Instalare Music Center for PC (Windows)
Modul de a utiliza diferite ecrane
USB-DAC ecran

Site-ul de asistenta clienti

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Ajustarea setarilor pentru calitatea sunetului

Playerul are diferite setari pentru ajustarea calitatii sunetului.

Din [Settings] meniu

De pe ecranul de redare, apasati E si apoi [Settings].
Puteti seta urmatoarele setari de sunet din meniul care apare sub [Sound].

Direct Source (Direct)

Aceasta setare reda calitatea sunetului originala a figierului fard a aplica efecte de sunet.

DSD Remastering

Aceasta functie converteste semnalele PCM in semnale DSD. Porniti [Direct Source (Direct)] astfel incat sa puteti
selecta aceasta functie.

Saved Sound Settings

Save Current Settings:

Puteti salva setérile pentru calitatea sunetului personalizata ca propriile presetari de sunet.
Saved Sound Settings 1/2/3:

Puteti prelua setarile pentru calitatea sunetului presetate.

Din [Settings]-[Sound Settings] meniu

Ecranul de redare, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Sound Settings] ([Sound]).
De asemenea, puteti ajusta urmatoarele setari din ecrane de setare calitate a sunetului.

Equalizer/Tone Control

Puteti personaliza setarile egalizatorului si controlului de tonuri de la ecranele lor respective.

Egalizator cu ecranul, apasati [Adjust] pentru a ajusta setarea. In ecranul de control de ton, rotiti butoanele rotative
pentru a ajusta setarile.

Apasati E pentru a selecta [Equalizer] sau [Tone Control]. Setarea selectata va fi aplicata.

DSEE HX

Aceasta functie optimizeaza calitatea sunetului pentru fisierele audio. Calitatea sunetului va deveni aproape egala cu
cea a Sunet de inalta fidelitate. Functia reproduce sunetul clar in gama inaltd care de obicei se pierde.

Dynamic Normalizer

Puteti atenua schimbarea in volum intre melodii pentru a minimiza diferentele de volum.

Vinyl Processor

Aceasta functie asigura un sunet complex, apropiat de cel redat de pe un disc de vinil la pick-up.

Nota

Atunci cand exista o conexiune Bluetooth activa, setarile pentru calitatea sunetului sunt nevalide (numai mod transmitere
Bluetooth).

Nu puteti ajusta [Sound Settings] in urmatoarele cazuri.

Cand [Direct Source (Direct)] este setata la [On].
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Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
+» Modul de a utiliza diferite ecrane
» Ecrane Setare calitate sunet
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Utilizarea modului de Stocare in masa USB

Cand conectati playerul la un calculator Windows, urmatoarele moduri sunt disponibile.
Modul de Stocare in masa USB
Computerul utilizeaza playerul ca un dispozitiv de stocare USB.
Datele pot fi transferate intre player si computer.
Puteti accesa [PLAYER] si in dosarul de stocare pentru cardul microSD direct pentru a gestiona fisierele.
Nu puteti utiliza playerul.

USB modul

Puteti actiona playerul in timp ce acesta este conectat la computer.
Datele nu poate fi transferat.

Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Comutarea de la modul de Stocare in masa USB la USB modul
Trecerea de la USB mod la modul de Stocare in masa USB

Comutarea de la modul de Stocare in masa USB la USB modul
Cand conectati playerul la un computer, playerul intra in modul de Stocare in masa USB.

1. Atingeti [Turn Off USB Mass Storage] ([1])-
Ecranul USB mod va fi afisat.

[T} Tuam 047 LISE Mzes

2. Apéasati @)

Ecranul va reveni la ecranul anterior.

Trecerea de la USB mod la modul de Stocare in masa USB

In functie de functia selectata, este posibil ca E sau [USB Connection Settings] sa nu fie afisate pe ecranul de player.
In acest caz, apasati pe [[@] pentru a reveni la ecranul biblioteca pentru functia de redare a melodiilor.

1. Atingeti elementele de meniu in urméatoarea ordine.
E — [Settings] — [Device Settings] ([Basic Settings]) — [USB Connection Settings] — [Turn On USB Mass Storage] —
[OK].
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Nota

Tnainte de a dezactiva modul de Stocare in mas& USB, va recomandam sa efectuati [Eliminarea in siguranta a unui dispozitiv
hardware] pe computer.

Nu deconectati playerul in timpul transferului de continut dintre player si computer. in caz contrar, se va deteriora datele.
Pe ecranul calculatorului, confirmati ca a terminat transferul de date in mod corespunzator.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Incarcarea acumulatorului

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Repornirea playerului

Reporniti playerul daca operatiunile devin instabile sau playerul nu mai functioneaza.

Repornire nu va sterge orice date si informatii de asociere.

Cu toate acestea, efectuati urmatoarele actiuni ihainte de a reporni playerul. In caz contrar, datele de pe player se pot
deteriora.

Deconectati playerul de la computer.
Opriti redarea.

o Tineti apasat butonul ([1]) timp de 8 secunde, pdna cénd playerul reporneste.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Repornirea, formatarea sau initializarea unui player

Formatarea unui microSD card

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Repornirea, formatarea sau initializarea unui player

Acest subiect include instructiuni pentru operatiunile urmatoare.

Resetarea playerului.

Formatarea memoriei playerului.

Reconstruirea bazei de date pe player.

Initializarea playerului.
Confirmati detaliile despre fiecare functie. Apoi, selectati elementul de meniu adecvat pentru necesitatile dvs.
o in ecranul bibliotec3, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.

E — [Settings] — [Device Settings] ([Basic Settings]) — [Reset/Format].

e Atingeti operatiunea pe care doriti sa o efectuati.

Urmati instructiunile de pe ecran. Asigurati-va ca ati confirmat mesajele cu atentie.

Aceasta operatiune reseteaza toate parametrii de setare la setarile implicite.

[Reset Al Daca selectati aceasta operatiune, playerul va reporni automat
Settings] ’ perat > play P '
[Format N . . . . . D . .
Svstem Aceasta operatiune formateaza memoria interna a playerului. Retineti ca toate datele (inclusiv
S:/orage] datele esantion) stocate pe player vor fi sterse. Salvati o copie de rezerva a datelor importante.
. Aceasta operatiune reconstruieste baza de date pe player.
[Rebuild - . T y
Va puteti reconstrui baza de date manual.
Database] ’

Aceasta operatiune initializeaza atat setarile cat si memoria interna. Puteti restaura playerul la
setérile implicite. Toate datele transferate vor fi sterse. Cu toate acestea, playerul va restabili

Restore to . . . D .
[ continutul esantion preinstalat si setarile prestabilite.

Factor N , N . . . ) s
) y . Daca selectati aceasta operatiune, playerul va reporni automat si Expertul de configurare initiala
Configuration] ' " v ,
se va lansa.
Sugestie

Chiar daca efectuati [Reset All Settings], setarile urmatoare nu vor fi resetate.

Timpul scurs din melodia selectata

Presetarea 1 pana la 3 pentru [Saved Sound Settings]
Lista cu marcaje (de la 1 la 10)

Setarile de utilizator pentru ecranul de biblioteca
Informatii despre continutul transferat recent

Setarile de ceas

Setari de limba

Setarea de utilizator pentru [Text Input]

Nota
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Sony nu garanteaza performante daca reformatati memoria playerului utilizand un computer.

Daca efectuati unul dintre urmatoarele elemente de meniu, asocierea informatiilor pentru dispozitivele Bluetooth vor fi sterse din
player.

[Restore to Factory Configuration]
[Reset All Settings]

Tn cazul in care reconstruiti baza de date, urmétoarele informatii vor fi sterse.

Timpul scurs din melodia selectata
Ordinea de redare

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Repornirea playerului

Formatarea unui microSD card

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Formatarea unui microSD card

Puteti formata un card microSD pe player.

Formatarea microSD card va sterge toate datele stocate pe card. Salvati o copie de rezerva in prealabil. Aveti grija sa nu
stergeti date importante.

o in ecranul bibliotec3, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.

F=] - [Settings] — [Device Settings] (Basic Settings) — [Reset/Format] — [Format SD Card] — [Format SD
Card 1]/[Format SD Card 2].

Urmati instructiunile de pe ecran. Asigurati-va ca ati confirmat mesajele cu atentie.

Nota

Formatati cardul microSD pe player. In caz contrar, unele functii ale playerului pot fi limitate.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Repornirea playerului

Repornirea, formatarea sau initializarea unui player

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Verificarea informatiilor pe player

Puteti verifica informatiile, cum ar fi denumirea modelului sau versiunea sistemului de software.

in ecranul bibliotec3, apasati elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F=] - [Settings] — [Unit Information] ([Other]).

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Actualizarea software-ului de sistem

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Actualizarea software-ului de sistem

Puteti actualiza software-ul de sistem al playerului.
Veti primi notificari de actualizare prin metodele urmatoare.

De la Music Center for PC (veti primi notificari de actualizare automat.)
De la site-ul asistenta clienti (accesati site-ul manual pentru a primi notificari de actualizare.)

Accesati site-ul de asistenta clienti pentru a obtine cele mai recente informatii.
Urmatoarea procedura descrie cum sa actualizati software-ul de sistem de pe website-ul de asistenta clienti.

Pentru detalii despre instalarea programului, consultati site-ul de asistenta clienti.

o Descarcati programul de actualizare pe un computer de pe site.
e Conectati playerul la computer.
o Lansati programul de actualizare.

o Urmati instructiunile de pe ecran.

Sugestie

Pentru a verifica informatiile despre versiune pentru player, atingeti elementele de meniu in urmatoarea ordine.
F= - [Settings] — [Unit Information] ([Other]).

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat
Site-ul de asistenta clienti
Repornirea playerului
Repornirea, formatarea sau initializarea unui player
Verificarea informatiilor pe player

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation
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Utilizarea butoanelor de comenzi rapide din panoul de setare rapida

Butoane de comanda rapida pentru unele functii sunt disponibile Tnh panoul setare rapida.
Puteti activa anumite functii direct, fara a derula in [Settings] meniu.

o Apasati [=] si apoi [Settings].

e Apasati butonul de comanda rapida pentru functia dorita.

Functii disponibile

Buton comanda

. Functia
rapida ’

@ Apasati butonul pentru a regla luminozitatea ecranului. Puteti selecta o valoare intre 1 si 100.

Apasati butonul pentru a activa sau a dezactiva functia Bluetooth

@ Cand este activata functia Bluetooth, playerul se va conecta automat la dispozitivul la care a fost
conectat ultima oara.

Nota

Asociatii playerul si dispozitivul Bluetooth in avans.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

Subiect asociat

Conectarea playerului pentru prima data cu un dispozitiv Bluetooth neasociat
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Meniul de setari

Puteti ajusta diverse setari din meniul Setari.
Pentru a intra in meniul de setari, apasati = si apoi [Settings].
Puteti s& selectati meniul de setéri pe ecranul urmator.

Ecran Biblioteca

Ecran Redare

Ecran Lista melodiilor in asteptare
Ecran Lista marcaje

Basic Settings

Play Mode
Playback Range
Playback Settings | Sleep Timer
Artist List Display
Display Lyrics
Headphone Output
DAC Settings
Output Settings
USB Output for DSD
DSD Playback Settings
Screen Off Timer
Mount/Unmount SD Card
USB Connection Settings
Auto Power Off
Device Settings Battery Preferred
Clock Settings
Language Settings
Text Input

Reset/Format

Nota

Playerul nu afiseaza ceasul. Setarile ceasului sunt utilizate pentru administrarea datelor.

Sound

Direct Source (Direct) (On/Off) | —
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DSD Remastering

Sound Settings

Equalizer/Tone Control

DSEE HX

Dynamic Normalizer

Vinyl Processor

Saved Sound Settings

Saved Sound Settings 1/2/3

Guide to High Quality Sound

| Bluetooth

Connect to/Add Audio Device

On/Off

Add Device (Pairing)

Added Devices

Audio Device Connection Settings

Wireless Playback Quality

Use Enhanced Mode

Added Devices - Bluetooth Receiver | —

Receiver Playback Quality

Sound Quality Preferred

Connection Preferred

NFC(On/Off)

Bluetooth Information

Bluetooth Version/Device Name/Bluetooth Device Address/Profile/Version

I Other

Unit Information | Nume model, versiune sistem software, numar total de piese etc.

Certificates (*1) | Reglementarile/certificarea privind siguranta

*1

Elementul de meniu este disponibil doar pe modelele comercializate in anumite tari sau regiuni.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation

110




SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Note privind manipularea playerului

Cititi notele de mai jos si urmati instructiunile de utilizare in siguranta a playerului.

Daca apar leziuni sau arsuri de la utilizarea produsului, consultati medicul.

Contactati cel mai apropiat distribuitor Sony sau Sony Service Center daca playerul nu functioneaza corect.

Nu utilizati playerul Tn interiorul unui spatiu Thchis, cum ar fi o geanta de transport sau o punga. Se poate acumula
caldura n interiorul playerului.

Respectati urmatoarele masuri de precautie. In caz contrar, poate s& aparé o explozie, incendii, riscati sa va
electrocutati, arsuri sau leziuni.

Nu expuneti playerul la foc.

Nu permiteti obiectelor metalice sa patrunda in interiorul playerului.
Nu scurtcircuitati bornele playerului cu obiecte metalice.

Nu demontati sau modificati playerul.

Nu utilizati playerul atunci cand observati fulgere sau auziti tunete.

Respectati urmatoarele masuri de precautie. In caz contrar, puteti deteriora carcasa sau playerul se poate defecta.

Nu asezati playerul in lumina directad a soarelui.

Nu asezati playerul in locuri in care temperatura este extrem de ridicata.

Nu lasati playerul in lumina directa a soarelui. Nu l&sati playerul intr-o masina cu toate geamurile Tnchise, in
special pe timpul verii.

Nu asezati playerul in locuri in care este expus la vibratii.

Evitati scaparea playerului de la inaltime.

Evitati expunerea playerului la fortd sau socuri puternice.

Nu asezati playerul in locuri unde existd magnetizare. De exemplu, nu asezati playerul in apropierea unui
magnet, a unor boxe sau a unui televizor.

Nu porniti playerul imediat dupa ce 1l mutati dintr-un mediu rece Tntr-un mediu cald.

Nu utilizati playerul Tn locatii umede, cum ar fi o baie sau sauna.

Nu asezati playerul pe o suprafata instabila sau intr-o pozitie inclinata.

Nu utilizati playerul n locuri unde este expus la praf excesiv.

Céand depozitati playerul intr-o geanta de transport (inclus) sau o punga, feriti geanta de transport sau punga de
impacturi puternice. Tn special, evitati depozitarea playerului intr-o geanta de transport sau punga cu cablul
castilor infasurat in jurul playerului.

Nu asezatii obiecte pe partea de sus a playerului.

Playerul nu este rezistent la apa sau la praf. Respectati urmatoarele masuri de precautie. Tn caz contrar, este posibil
ca playerul sa nu mai poata fi utilizat din cauza bornelor scurtcircuitate sau a metalului corodat.

Evitati scaparea playerului in apa.

Nu utilizati playerul Tn locuri cu umiditate ridicata sau cand sunt precipitatii, cum ar fi ploaie sau ninsoare.
Nu asezati playerul pe corp sau haine, atunci cand transpirati.

Nu atingeti playerul cu méinile ude.

Respectati anunturi privind utilizarea de dispozitive electronice atunci cand va aflati intr-un avion.
Se poate acumula caldura interiorul playerului in urméatoarele situatii, dar aceasta nu este o defectiune. Cu toate
acestea, aveti grija pentru ca exista riscul producerii de arsuri la temperatura scazuta.

In timp ce se incarcd acumulatorul.
In timp ce playerul reda pentru o perioada mai lunga de timp.

Nu apasati cu putere pe suprafata ecranului. Forta excesiva poate provoca urmatoarele probleme.

Culori sau luminozitate distorsionata.
Un defect al ecranului.
Leziuni dintr-un ecran spart.
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Ecranul playerului este fabricat din sticla. Sticla se poate sparge dacéa scapati playerul pe o suprafatd dura sau daca
presati cu putere ecranul. Aveti grija cand manipulati playerul. Daca sticla este sparta sau ciobita, nu utilizati playerul
si nu atingeti partea deteriorata. In caz contrar, puteti suferi leziuni.

Continutul pe care puteti inregistra este numai in scop personal. Tn conformitate cu legea drepturilor de autor,
continutul nu poate fi utilizat fara permisiunea detinatorului drepturilor de autor.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

4-740-788-51(1) Copyright 2018 Sony Corporation

112



SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Observatii privind castile

Siguranta rutiera

Nu utilizati casti in situatiile urmatoare.

In timp ce conduceti 0 masina sau mergeti cu 0 motocicletd sau cu bicicleta.
Locurile in care afectarea auzului este periculoasa. De exemplu, pe platforme de tren, in zone unde exista trafic de
vehicule sau langa site-uri de constructie.

Prevenirea afectarii auzului

Respectati urmatoarele actiuni pentru a va proteja auzul.
Mentineti volumul la un nivel moderat. Nu ascultati continutul audio la volume ridicate pentru o perioada mai lunga de
timp.
Nu maériti volumul brusc.

Despre castile intraauriculare

Atunci cand utilizati castile intraauriculare cu un grad inalt de aderent3, retineti urméatoarele. in caz contrar, va puteti
afecta urechile sau timpanele.

Nu introduceti auricularele fortat in urechi.
Nu scoateti auricularele din urechi brusc. Cand scoateti castile din urechi, deplasati auricularele sus si in jos,
scoateti cu grija.

Cand deconectati castile de la player, tineti castile de fisa. Tragand de cablu in sine poate deteriora castile.
Nu dormiti in timp ce purtati casti. Cablul vi se poate infagura in jurul gatului, in timp ce dormiti.

Respectul fata de alte persoane

Evitati utilizarea playerului Tn medii in care scurgerile de sunet 1i pot deranja pe ceilalti.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Observatii privind acumulatorul incorporat

Nu atingeti acumulatorul cu mainile goale, daca acumulatorul prezinta scurgeri. Lichidul din baterie poate provoca arsuri
sau orbire. Daca lichidul contacteaza corp sau haine, spalati imediat cu apa curata.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Note privind datele drept exemplu

Mostre de muzica sunt preinstalate pe player pentru o ascultare de test.
Datele drept exemplu nu sunt instalate Th anumite tari sau regiuni.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Informatii generale

Timpul de incarcare si de redare depind de urméatoarele conditii.

De céate ori ati incarcat acumulatorul
Temperatura de functionare

Atunci cand acumulatorul este suficient incarcat, dar autonomia acumulatorului a scazut la aproximativ jumatate de
durata sa normala, acumulatorul poate fi uzat.

Playerul dispune de un acumulator litiu-ion reincarcabil incorporat. Cand depozitati playerul pentru perioade lungi de
timp, verificati urmatoarele pentru a preveni deteriorarea bateriei incorporate.

Depozitati playerul la temperaturi intre 5 °C si 35 °C .
Pentru a preveni deteriorarea acumulatorului, incarcati-l cel putin o data la 6 luni.

Cand utilizati playerul intr-un loc rece, afisajul ecranului poate fi intunecat sau nu va putea raspunde rapid. Cu toate
acestea, acestea nu sunt defectiuni.

Simtiti usoare furnicaturi la urechi, in special in conditii de aer uscat.

Acesta este rezultatul electricitatii statice acumulate in corp.

Efectul poate fi redus prin purtarea unor haine confectionate din materiale naturale.

Sony nu este responsabila pentru datele utilizatorilor, chiar daca urmatoarele probleme apar din cauza unor defecte
in player sau computer.

Inregistrarea sau descarcarea de date este incompleta.
Datele (cum ar fi muzicd) sunt deteriorate sau sterse.

Partea aurie care poate fi observata in partea de sus a playerului este 0 componenta electrica pentru reglarea
volumului (control volum). Aceasta componenta este placata cu aur pentru a imbunatati calitatea sunetului.
Deoarece aceasta componenta este electrica, poate prezenta zgarieturi sau culori inegale in cazuri rare. Cu toate
acestea, nu exista niciun efect asupra calitatii sunetului.

Placarea cu aur nu garanteaza calitatea aspectului.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
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intretinere

Curatati playerul cu laveta de curatare (inclus).

Pentru a curata un player care a devenit foarte murdar, utilizati o lavetd umezita putin cu o solutie de detergent
neutru.Aveti grija sa nu introduceti apa in player.

Nu curatati cu solventi cum ar fi alcoolul, nafta, sau diluant de vopsea. Acesti solventi pot deteriora suprafata
playerului.

Curatati fisa castilor cu o lavetd moale si uscatd. Zgomotul sau Tntreruperea sunetului se poate produce daca fisa
este murdara.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
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Site-ul de asistenta clienti

Vizitati site-ul de asistenta clienti din tara sau regiunea dumneavoastra in urmatoarele situatii.
Cand aveti o intrebare despre player

Cand aveti o problemé cu playerul
Daca doriti informatii despre produsele compatibile.

Pentru clientii din S.U.A.:

http://esupport.sony.com/

Pentru clientii din Canada:

http://esupport.sony.com/CA/

Pentru clientii din America Latina:

http://esupport.sony.com/LA/

Pentru clientii din Europa:

http://www.sony.eu/support/

Pentru clientii din China:
https://service.sony.com.cn/
Pentru clientii din alte tari/regiuni:

http://www.sony-asia.com/

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
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Specificatii

Ecran

Dimensiune/rezolut
Tip panou

Ecran tactil

Interfata

USB
Casti

Memorie externa

Bluetooth

Versiune

Banda de frecventa

ie | 3,1 inchi (7,8 cm), WVGA (800 x 480 pixeli)
Ecran color TFT

Acceptate

Port USB Type-C
Hi-Speed USB (compatibil USB 2.0)

Mini-mufa stereo, mufa echilibrata Standard

microSD card x 2 sloturi
microSD, microSDHC, microSDXC

Sistem de comunicare:
Specificatie Bluetooth, versiunea 4.2

banda de 2,4 GHz (2,4000 GHz - 2,4835 GHz)

Metoda de modulatie FHSS

Profiluri Bluetooth acceptate A2DP, AVRCP

Codecuri acceptate

Codecuri acceptate

NFC

(transmitere) | SBC, LDAC, aptX, aptX HD

(receptionare) | SBC, LDAC, AAC

NFC | Tip activ (pentru citire si scriere), tip eticheta

lesire (mini-mufa Stereo)

Raspuns in frecventa | de la 20 Hz pana la 40.000 Hz

lesire (mufa ec

hilibrata Standard)

Raspuns in frecventa | de la 20 Hz pana la 40.000 Hz

General
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Baterie incorporata:
Acumulator litiu-ion Tncorporat

Sursa de alimentare
Incarcare si sursa de alimentare:

Adaptor CA (inclus)

. Incarcare IN C.C.:
Durata de incarcare o
Aproximativ 4 ore
Temperatura de functionare | 5° Cla 35° C

I/h/a, piese proeminente nu sunt incluse
Aproximativ 138,0 mm x 67,9 mm x 278,7 mm

Dimensiuni

I/h/a

Aproximativ 138,0 mm x 68,1 mm x 278,7 mm
Greutate Aproximativ 2.490 g
Capacitate

DMP-Z1 | 256 GB

Memorie disponibila reala pentru alte tipuri de continut

DMP-Z1 | Aprox. 230,60 GB = 247.612.538.880 octeti

Nota

Capacitatea disponibila poate varia. O parte din memorie este utilizata pentru functiile de gestionare a datelor.

Geanta de transport

Dimensiuni (w/h/d) | Aproximativ 420 mm x 101 mm x 206 mm

Greutate Aproximativ 1.400 g

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.
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Autonomia acumulatorului

Muzica (aprox.)

Mini-mufa Stereo | Mufa echilibrata Standard

MP3 (128 kbps) 10 ore 10 ore
AAC (256 kbps) 10 ore 10 ore
FLAC (96 kHz/24 biti) 9 ore 9 ore
FLAC (192 kHz/24 biti) | 8 ore 8 ore
DSD (2,8224 MHz/1 bit) | 9 ore 9 ore
DSD (5,6448 MHz/1 bit) | 9 ore 9 ore
DSD (11,2896 MHz/1 bit) | 9 ore 9 ore

Bluetooth (modul de transmitere) (aprox.)

MP3 (128 kbps) / SBC - Connection Preferred 19 ore

FLAC (96 kHz/24 biti) / LDAC - Connection Preferred (Auto) | 14 ore

O conexiune Bluetooth va scurta durata de viata a bateriei cu pana la 45% in functie de urmatoarele conditii.

Format de continut.
Setarile dispozitivului conectat.

Bluetooth (modul de receptionare) (aprox.)

SBC (Connection Preferred) 9 ore

LDAC (Sound Quality Preferred) | 8 ore

Autonomia acumulatorului poate deveni cu aproximativ 10 % mai scurta, atunci cand unele dintre setarile pentru
calitatea sunetului sunt active.

Nota

Valorile prezentate Tn acest topic sunt valorile aproximative ale autonomiei acumulatorului cand continutul este redat in mod
continuu utilizadnd setarile implicite.

Chiar daca playerul este oprit o perioada mai indelungata, acesta consuma o cantitate mica de curent din acumulator.
Autonomia acumulatorului poate varia in functie de setarea volumului, de conditjile de utilizare si de temperatura ambianta.

Acumulatorul se consuma considerabil atunci cand ecranul este activata.

121



Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

122



SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Numarul maxim de melodii inregistrabile

Muzica (aprox.)

DMP-Z1 (256 GB)
MP3 (128 kbps) 20.000 melodii
AAC (256 kbps) 20.000 melodii
FLAC (44,1 kHz/16 biti) | 5.700 melodii
FLAC (96 kHz/24 biti) | 1.700 melodii
FLAC (192 kHz/24 biti) | 870 melodii

DSD (2,8224 MHz/1 bit) | 1.400 melodii
DSD (5,6448 MHz/1 bit) | 710 melodii

DSD (11,2896 MHz/1 bit) | 350 melodii

Nota

Numerele aproximative sunt bazate pe melodii de 4 minute.

Acest produs este confirmat pentru a functiona in mod normal, stocand pana la 20.000 de melodii in memoria principala si pe
card microSD.

Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
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Formate acceptate

Muzica

MP3 (.mp3)
de la 32 kbps pana la 320 kbps (accepta o rata de biti variabila (VBR)) / 32 kHz, 44,1 kHz, 48 kHz

WMA ( .wma)
de la 32 kbps pana la 192 kbps (accepta o rata de biti variabila (VBR)) / 44,1 kHz

FLAC (.flac)
16 bit, 24 bit / 8 kHz - 384 kHz

WAV ( .wav)
16 biti, 24 de biti, pe 32 de biti (oscilant/intreg) / 8 kHz - 384 kHz

AAC (.mp4, .m4a, .3gp)
16 kbps - 320 kbps/8 kHz - 48 kHz

HE-AAC (.mp4, .md4a, .3gp)
32 kbps - 144 kbps/8 kHz - 48 kHz

Apple Lossless ( .mp4, .m4a)
16 bit, 24 bit / 8 kHz - 384 kHz

AIFF ( .aif, .aiff, .afc, .aifc)
16 biti, 24 de biti, pe 32 de biti / 8 kHz - 384 kHz

DSD (.dsf, .dff)
1 bit / 2,8224 MHz, 5,6448 MHz, 11,2896 MHz

APE ( .ape)
8 biti, 16 biti, 24 de biti/8 kHz - 192 kHz (rapid, Normal, inalta)

MQA ( .mga.flac)

Acceptate

Nota

Fisierele protejate de drepturi de autor nu pot fi redate.

Frecventa de esantionare poate sa nu corespunda tuturor codificatoarelor.

Rate de biti non-standard sau rate de biti non-garantate sunt incluse in functie de frecventa de esantionare.
Fisierele de 4 GB (2 GB pentru APE) sau mai mari nu pot fi redate.

Acest produs recunoaste surse audio care depasesc calitate CD (cuantificare 44,1 kHz/16 biti) si DAT calitate (48 kHz/16 biti
cuantificare) ca Sunet de Tnalta fidelitate.
Simbolul ,HR” este afisat pentru surse sunet de Tnalta fidelitate.

124



Continutul Ghidului de asistenta poate fi modificat fara preaviz datorita actualizarilor aduse specificatiilor produsului.
Acest Ghid de asistenta a fost tradus utilizand o traducere automata.

125



SONY

Ghid de asistenta

Digital Music Player
DMP-Z1

Cerinte de sistem

Sisteme de operare acceptate

Windows® 10
Windows® 8.1
Windows® 7

macOS® v10.10 - 10.13

Nota

Aveti nevoie de o conexiune la Internet pentru a descarca aplicatii pentru calculator.

Nu garantam functionarea pentru toate computerele.
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