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o A headset és a mellékelt USB-s kiils6é hangkartya megfeleld csatlakoztatasa
c__‘% u‘_’; A headsetet és a mellékelt USB-s kils6é hangkartyat az abran lathaté modon lehet megfelelen
L~ = csatlakoztatni az egyes eszk6z6khoz.

Headset - USB-s kiilsé hangkartya - szamitogép
Headset - PS5™

9 A headset hasznalata



A headsettel a jatékot és a csevegeést is vezérelni tudja.

A VOL (hangerd) —/+ tarcsa elforgatasa: a hangerd szabalyozasa
o~ A karos mikrofon felemelése: a mikrofon kikapcsol

A karos mikrofon leengedése: a mikrofon bekapcsol

Az 6sszes funkcié hasznalata és a teljesitményiik javitasa

Frissitse a szamitogép ,INZONE Hub” szoftverét a legujabb verziora.
A ,INZONE Hub” technolégiaval kapcsolatos tovabbi informaciokat lasd a kévetkezd hivatkozason.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Kezdeti Iépések

Mellékelt tartozékok

|— A csomag tartalmanak ellenérzése

Részegységek és kezel6szervek

|— A részek helye és funkcioja

A headset viselése

Hasznalat jatékkonzolhoz csatlakoztatva

A headset csatlakoztatasa szamitégéphez vagy PlayStation®5 eszk6zhodz

A jatékkonzolhoz csatlakoztatott allapotban elvégezhetd miveletek

A headset testreszabasa

Az ,INZONE Hub” hasznalata

Az ,INZONE Hub” segitségével elvégezhetd miiveletek

Az . INZONE Hub” telepitése

Fontos informacid
Ovintézkedések

A nedvesség_okozta leégés vagy _hibas miikédés elkeriléséhez

Kereskedelmi védjegyek

Ugyfél-tamogatasi webhelyek



https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support

Hibaelharitas

Hogyan harithaték el a problémak?

Hang

- Nincs hang, alacsony a hangeré

Hivas kdzben nem/halkan hallhaté a masik személy, a masik személy nem/halkan hallja az On hangjat.

Gyenge minéségli hang

L A mikrofon hangjat zajok zavarjak./A mikrofon hangja torzult.

Miszaki adatok

M(iszaki adatok
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A csomag tartalmanak ellenérzése

A csomag kinyitasa utan ellenérizze, hogy a listan szerepl6 0sszes tétel megtalalhaté-e a csomagban. Ha ezen tételek
valamelyike hianyzik, Iépjen kapcsolatba a viszonteladdjaval.
A zarojeles szamok az adott tétel mennyiségét mutatjak.

Gamer headset (1)

USB Audio Box (USB-s kulsd hangkartya) (1)
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A részek helye és funkcidja
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. Fejpant

. Karos mikrofon

A bal oldali egységen egy karos mikrofon talalhato.

. © (bal) jelzése
. Bal oldali egység

. VOL (hangerd) —/+ tarcsaja

A + oldalon egy tapinthaté pétty talalhaté.

. Fejhallgato-kabel
. ® (jobb) jelzése

. Csuszkak (bal, jobb)

Csusztassa el a fejpant hosszanak beallitashoz.

. Jobb oldali egység

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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A headset viselése

o Helyezze a headsetet a fiilére.

Csusztassa el a csuszkat el a fejpant hosszanak beallitashoz.
A headsetet Ugy helyezze a fejére, hogy az @© (bal) jelzés a bal filén, az ® (jobb) jelzés pedig a jobb fulénél
legyen. Az © (bal) jellel ellatott oldalon egy karos mikrofon talalhato.
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A: Karos mikrofon

e Allitsa be gy a karos mikrofon helyzetét, hogy a szaja kozelében legyen.
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A headset csatlakoztatasa szamitéogéphez vagy PlayStation®5 eszk6zho6z

A hasznalat megkezdése el6tt gy6z6djon meg az alabbiakrol:
Kéznél van a szamitdégép vagy a PS5™ hasznalati utmutatoja.

0 Csatlakoztassa a headsetet szamitégéphez vagy PS5 eszk6zhoz.

Szamitogéphez valé csatlakoztatas

1. Csatlakoztassa a headsetet az USB-s kiilsé hangkartyahoz.

2. Csatlakoztassa az USB-s kiilsé hangkartyat egy szamitogép USB-portjahoz.
_ —__‘"‘“3;
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Csatlakoztatas PS5 eszkdzhoz

1. Csatlakoztassa a headsetet egy PS5-vezérld fejhallgato-kimenetéhez.

: ,*_p.“’*l JE J

e Ha a headset szamitégéphez van csatlakoztatva, valassza ki audioeszkozként.

Audio bemeneti/kimeneti eszkdz: [INZONE H3]

Megjegyzés

PS5 eszkdzt USB-s kiilsé hangkartyan keresztil nem feltétlendl lehet csatlakoztatni. A PS5 eszkdzh6z valo csatlakozas
érdekében kovesse a fent bemutatott eljarast.

Az USB-s kils6 hangkartyat kozvetlenll csatlakoztassa a szamitégéphez, és ne USB-elosztén keresztiil.
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A jatékkonzolhoz csatlakoztatott allapotban elvégezhetdé miiveletek

Ha egy jatékkonzolhoz (szamitogép vagy PS5™) csatlakoztatja a headsetet, a kdvetkez6 miveleteket végezheti el.

Hangerdszabalyzas

Beallithatja a hangerét a kivant szintre a VOL (hangerd) —/+ tarcsajaval.
A + oldalon egy tapinthaté pétty talalhaté.

A: Kitapinthaté pont

A hanger6 novelése: forditsa a VOL (hanger6) —/+ tarcsajat a + iranyaba.

A hanger csokkentése: forditsa a VOL (hangerd) —/+ tarcsajat a — iranyaba.



A mikrofon be-/kikapcsolasa

Amikor a karos mikrofont lehajtjak, a mikrofon bekapcsol. Amikor a karos mikrofont felemelik, a mikrofon kikapcsol.
A karos mikrofon a be- és kikapcsolaskor kattan egyet.

A mikrofon bekapcsolasa

A mikrofon kikapcsolasa

Megjegyzés

Ugyeljen ra, hogy ne lisse meg a szemét a karos mikrofonnal, amikor felveszi, amikor leveszi, vagy amikor a headsetet
hasznalja.
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Az ,INZONE Hub” segitségével elvégezheté miiveletek

A telepitett ,INZONE Hub” szoftverrel rendelkez6 szamitégép és a headset USB-s kiils6 hangkartyaval torténd
csatlakoztatasa esetén a kovetkezd lehetéségek allnak rendelkezésére.

A hangszinszabalyozo beallitasanak kivalasztasa

A hangszinszabalyozé bedllitdsanak személyre szabasa

A dinamikatartomany modositasa (DYNAMIC RANGE CONTROL)

Hangprofil létrehozasa/mentése

Hangprofil exportalasa/importalasa

A mikrofon hangerejének médositasa

Az 6nhang hangerejének modositasa (SIDETONE)

A mikrofon tesztelése

A mikrofon bemeneti hangerejének allandéra valé beallitasa (AUTO GAIN CONTROL)
A térhatasu hangzas beallitasa

A ,INZONE Hub” technoldgiaval kapcsolatos tovabbi informaciokat lasd a kovetkezé hivatkozason.
https://www.sony.net/inzonehub-support

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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Az ,,INZONE Hub” telepitése

o Toltse le az ,,INZONE Hub” szoftvert a terméktamogatasi oldalrél, majd telepitse a szamitégépre.

Részletekert tekintse meg a kdvetkez6t URL-t:
https://www.sony.net/inzonehub-support

Kompatibilis operacios rendszer: Windows® 10 vagy Ujabb

e A telepités utan inditsa el az ,,INZONE Hub” szoftvert.

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ovintézkedések

Megjegyzés a sztatikus elektromossagrol

Ha szaraz leveg6ben hasznalja a headsetet, kényelmetlen érzést tapasztalhat a testében felgyllemlett statikus
elektromossag miatt. Ez nem jelenti a headset hibas mikodését. Ez a hatas csokkenthetd, ha természetes
anyagokbal készult ruhakat visel, amelyek nehezebben gerjesztenek statikus elektromossagot.

Megjegyzések a headset viselésével kapcsolatban

A hasznalatot kdvetden lassan tavolitsa el a flilébdl a headsetet.

A headset szorosan zar a fllek koril, ezért ha tulzott erével nyomja a flilére vagy hirtelen veszi le, megsérilhet a
dobhartya. El6fordulhat, hogy a headset viselésekor a hangszoré membranja kattogd hangot ad ki. Ez nem jelent
hibas mikodést.

Egyéb megjegyzések

Ha a hangerd tul magas, a hang kisziirédhet. Ugyeljen arra, hogy ne zavarjon masokat. Erdemes olyan hangerét
beallitani, amellyel még zajos helyen is meghallja a hivasokat, és valaszolni is tud a hivasra.

A headsetet 6vja az erds téstdl, mivel precizids eszkdzrél van szé.

Ne leheljen ra a hangszordkra.

Ne terhelje le és ne tegye ki a headsetet nyomasnak hosszu id6én at (még tarolaskor sem), mivel az az egyseég
deformalédasahoz vezethet.

Ha rosszul érzi magat a headset hasznalata kozben, azonnal szintesse be a hasznalatat.

A fllparnak a hosszu idejli hasznalat és tarolas soran megsérilhetnek, vagy a minéségiik romolhat.

Ugyeljen ra, hogy ne (isse meg a szemét a karos mikrofonnal, amikor felveszi, amikor leveszi, vagy amikor a
headsetet hasznalja.

A fllparnak fogyoeszkdznek minésiinek. Ha a fllparnak megrongaldédnak vagy sérlilnek a hosszu tavu hasznalat és
tarolas soran, lépjen kapcsolatba a legkdzelebbi Sony-forgalmazéval.

A headset tisztitasa
Ha a headset kiilseje bepiszkolodik, tordlje le puha, szaraz ruhaval. Ha a headset kilondsen szennyezett, aztasson
be egy ruhat hig, semleges tisztitészerbe, és alaposan csavarja ki, miel6tt megtisztitana vele a headsetet (kivéve a
fulparnakat). Ne hasznaljon oldészert, példaul higitét, benzint vagy alkoholt, mert ezek karosithatjak a headset kiilsé
fellletét, vagy mas sérulést okozhatnak.

Tartsa tavol a headsetet a magneskartyaktol

A headsetben magnesek talalhatok. Ha egy magneskartya a headset kdzelébe kertil, az hatassal lehet a kartya
magnescsikjara, igy a kartya hasznalhatatlanna valhat.

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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A nedvesség okozta leégés vagy hibas miikodés elkeriléséhez

A headset vizallésaganak mértéke

A headset nem vizall6. Ha viz vagy idegen anyag jut a headsetbe, az eszkdz kigyulladhat vagy meghibasodhat.
Kerulje az aldbbihoz hasonld helyzeteket, és Ugyeljen arra, hogy ne érje nedvesség vagy szennyez6dés a headsetet.

A headset hasznalata es6ben vagy héban

tﬁ ’ﬂ

A headset megérintése anélkll, hogy a konyhaban végzett hazimunka vagy kézmosas utan megtorolné a kezét

i B
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A headset megérintése izzadt kézzel, vagy olyan helyzetben térténd hasznalata, amikor az eszkozt atitathatja az
izzadsag

15



= A headset behelyezése egy hideg miianyagpalackot tartalmazé taskaba

= Evés vagy ivas kdzben kiontott ital
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Kereskedelmi védjegyek

A Microsoft, a Windows és a Windows Media a Microsoft Corporation védjegye vagy bejegyzett védjegye az
Egyesiilt Allamokban és/vagy mas orszagokban.

A macOS és a Mac az Apple Inc. bejegyzett védjegye az Egyesiilt Alamokban és mas orszagokban.

A ,PlayStation” és ,PS5” a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegye vagy védjegye.

A Sony és INZONE a Sony Group Corporation vagy tarsvallalatai bejegyzett védjegye vagy védjegye.

Az 6sszes egyéb védjegy és bejegyzett védjegy a megfeleld tulajdonosok védjegye, illetve bejegyzett védjegye.
Ebben a kézikdnyvben a TM és az ® jelek nincsenek feltlintetve.

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ugyfél-tamogatasi webhelyek

Egyesult allamokbeli, kanadai és latin-amerikai tgyfeleknek:
https://www.sony.com/am/support

Eurépai Ugyfelek részére:

https://www.sony.eu/support

Kinai ugyfelek részére:

https://service.sony.com.cn

Egyéb orszagok/régidk tgyfelei részére:
https://www.sony-asia.com/support

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hogyan harithaték el a problémak?

Ha a headset nem a varakozasoknak megfeleléen mikddik, akkor az alabbi Iépések végrehajtasaval probalja meg
kikliszObdIni a hibat.

Keresse meg a probléma tlineteit a Sugoutmutatéban, és prébalja ki az ott felsorolt megoldasokat.
Inditsa Ujra a headsethez csatlakoztatott eszkozt.
Bizonyos problémakat megoldhat a csatlakoztatott eszkdz, példaul a szamitégép Ujrainditasaval.

Keressen informaciot a problémaval kapcsolatban az tgyféltamogatasi webhelyen.

Ha a fenti mlveletek nem mikdodnek, |épjen kapcsolatba a legkdzelebbi Sony-forgalmazdval.

Kapcsolédé témak

Ugyfél-tamogatasi webhelyek

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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Nincs hang, alacsony a hangeré

Ellen8rizze, hogy a csatlakoztatott eszkdz be van-e kapcsolva.
Allitsa be a headset és a csatlakoztatott eszkdz hangerejét. Ha a hangerd tul alacsony, hangositsa fel.

Ha szamitdgépet csatlakoztat a headsethez, gy6z8djon meg réla, hogy a szamitdogép hangkimeneti beallitasa az
USB-s kiils6é hangkartyara van beallitva.

Ellenérizze, hogy a headset 4 pdlusu minicsatlakozéja megfeleléen be van-e illesztve az USB-s kiilsé hangkartya
mini aljzataba.
Inditsa ujra a csatlakoztatott eszkdozt.

Megjegyzés

TV-késziilékek stb. USB-portjaival a kapcsolat nem garantalt.

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hivas kozben nem/halkan hallhaté a masik személy, a masik személy nem/halkan
hallja az On hangjat.

Ellendrizze, hogy a csatlakoztatott eszkdz be van-e kapcsolva.

Allitsa be a headset és a csatlakoztatott eszkdz hangerejét. Ha a hangerd tul alacsony, hangositsa fel.

Amikor a headset karos mikrofonja fel van emelve, engedije le a karos mikrofont, és allitsa be ugy, hogy a szaja
kdzelében legyen.

A videohivasokat bonyolité alkalmazas hasznalatakor nyissa meg az alkalmazas beallitasait (*), és ellendrizze, hogy
a hangszoré és a mikrofon a kdvetkezéképpen-e van beallitva: [INZONE H3] (**). Ha nem tudja ellendrizni a
videdhivasokat bonyolité alkalmazas beallitasait, vagy nem tudja kivalasztani a(z) [INZONE H3] videdhivasi
kapcsolatokat, a kapcsolédashoz valassza a [INZONE H3] lehetséget a szamitdgép beallitasaiban.

*  Avideohivasokat bonyolité alkalmazastol fliggéen eléfordulhat, hogy ez a funkcié nem érheté el.
A szamitogéptél vagy a videdhivasokat bonyolité alkalmazastdl fliggéen a nevek eltéréek lehetnek.

ok

Ellendrizze a jatékon bellli hangcsevegési és videdhivasi alkalmazas hivasbeallitasait.

Ha az USB-s kiilsé hangkartya mini aljzata és a headset 4 pélusu minicsatlakozéja nincs megfeleléen csatlakoztatva,
illessze be ujra a headset 4 polusu minicsatlakozojat.
Huzza ki és csatlakoztassa a headset 4 polusu minicsatlakozojat.

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation
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Gyenge minéségi hang

Csodkkentse a lejatszasi eszkdz hangerejét, ha tul hangos.

Videdhivasi alkalmazas hasznalatakor a hangminéség a kommunikacids vonal allapotatol fliggéen csdkkenhet.

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation

22



SONY

Sugoéutmutatd

Gamer headset

INZONE H3

A mikrofon hangjat zajok zavarjak./A mikrofon hangja torzult.

Ha a headset kdzelében elektromos fénykabel, fénycsé, mobiltelefon stb. talalhato, helyezze ket tavol a headsettdl
Videdhivasi alkalmazas hasznalatakor a hangminéség a kommunikacids vonal allapotatol fliggéen csdkkenhet.
Csokkentse a csatlakoztatott eszkdz, példaul a szamitégép és a PS5™ mikrofonjanak bemeneti szintjét.

5-038-208-91(2) Copyright 2022 Sony Corporation

23



SONY

Sugoéutmutatd

Gamer headset

INZONE H3

Miszaki adatok

Headset

Tapellatas:
USB-busz tapellatasnak megfelelé (5 V 100 mA)

Uzemi hémérséklet:
0°C—-40°C

Fejhallgatoé

Tipus:
Zart, dinamikus

Hangszo6ré:
40 mm, dém tipusu (CCAW hangtekercs)

Teljesitmény:
1500 mW (IEC (*1))

Impedancia:
36 Q, 1 kHz

Erzékenység:
92 dB/mW

Frekvenciaatvitel:
10 Hz - 20 000 Hz (JEITA)

Kabel:
Kb. 1,2 m, 4 pélusu minicsatlakozé

Tomeg:

Kb. 299 g kabel nélkul

Mikrofon

Tipus:
Elektret-kondenzatoros

Iranykarakterisztika:
Egyiranyu karakterisztikaju

*1  IEC = Nemzetkozi Elektrotechnikai Bizottsag

A kialakitas és a miiszaki adatok elézetes bejelentés nélkil megvaltozhatnak.
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