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Az USB-s ado-vevd megfelel6 csatlakoztatasa

Allitsa az USB-s adé-vevd tolokapcsoldjat a csatlakoztatott eszkdznek megfeleld allasba, majd

Jl helyezze az USB-s ado-vevét az USB-portba.
| Ha szamitégéphez van csatlakoztatva: Allitsa a tolékapcsolét ,PC” allasba
Ha PS5™ eszkdzhdz van csatlakoztatva: Allitsa a tolékapcsolét ,PS5” allasba
(2] A headset bekapcsolasa

@ /’ Nyomja le és tartsa lenyomva a (') (bekapcsolas) gombot 2 masodpercig vagy tovabb, amig a
@4 (fehér) jelzéfény kétszer fel nem villan. A headset be van kapcsolva.




9 A headset hasznalata

h | A headsettel a jatékot és a csevegést is vezérelni tudja.

. o j A VOL (hangerd) —/+ forgatdgomb elforgatasa: A hangerd szabalyozasa
A karos mikrofon felemelése: a mikrofon kikapcsol

A karos mikrofon lehajtasa: a mikrofon bekapcsol

Az 6sszes funkcio hasznalata és a teljesitményilik javitasa

Frissitse a headset szoftverét és a szamitégeép ,INZONE Hub” szoftverét a legujabb verziéra.
A ,INZONE Hub” technoldgiaval kapcsolatos tovabbi informacidkat lasd a kdvetkezé hivatkozason.
https://www.sony.net/inzonehub-support

A\ Anedvesség okozta leégés vagy hibas miikodés elkeriiléséhez
A headset nem vizallé.
Ha a headsetet gy tolti, hogy még neves az es6tdl, izzadtsagtol stb., akkor kieghet vagy meghibasodhat.

Kapcsolddo informacidk
A headset toltése
WH-G500

Kezdeti lépések

Mire hasznalhaté a gamer headset?

A hangos utmutatas bemutatasa

Mellékelt tartozékok

|— Mellékelt tartozékok

Részegységek és kezel6szervek

A részek helye és funkcidja

A jelzéfény

A headset viselése

Aramellatas/toltés
A headset toltése

Rendelkezésre allé miikddési idé



https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support

Az akkumulator toltéttségének ellenérzése

A headset bekapcsolasa

A headset kikapcsolasa

Hasznalat jatékkonzolhoz csatlakoztatva

A headset csatlakoztatasa szamitdgéphez vagy PlayStation®5 eszk6zhdz

A jatékkonzolhoz csatlakoztatott allapotban elvégezhetd miiveletek

A PlayStation®5 mi{iveletei

A mellékelt fejhallgatokabel hasznalata

A headset testreszabasa

Az ,INZONE Hub” hasznalata

Az ,INZONE Hub” segitségével elvégezhetd miiveletek

Az INZONE Hub” telepitése

A szoftver naprakészen tartédsa (a headset kényelmes hasznalatahoz)

Fontos informacié

Ovintézkedések

A nedvesség okozta leégés vagy hibas mikddés elkeruléséhez

ngedélyek

Kereskedelmi védjegyek

Ugyfél-tamogatasi webhelyek

Hibaelharitas

Hogyan harithaték el a problémak?

Aramellatas/toltés

L Nem lehet bekapcsolni a headsetet.

— Atdltés nem végezhetd el.

— Atoltési idd tul hosszut.

L Arendelkezésre allo zemidd rovid (az akkumulator Gzemideje rovid).

Hang

}~ Nincs hang, alacsony a hangeré



A hang_frekvenciaja szakadozik, zaj_hallhato, torzitott hang_és visszhang_hallhaté a masik félnél

Nem hallja a masik személyt, vagy a hivas hangereje alacsony hivas kézben/A masik fél nem hallja Ont, vagy a hivas hangereje
alacsony hivas koézben.

Csatlakozas

A parositas nem végezhetd el.

Nem lehetséges a csatlakozas a jatékkonzolhoz (szamitdgép vagy PlayStation®5)

A headset nem lizemeltethetd.

A headset visszadllitasa vagy gyari értékekre allitasa

A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa

Miszaki adatok

M(iszaki adatok
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Mire hasznalhaté a gamer headset?

Egyszerre jatszhat és cseveghet

Jaték kdzben csevegni is tud, miutan az USB-s ad6-vevé hasznalataval egy szamitégéphez vagy PS5™ eszk6zh6z
csatlakoztatta a headsetet 2,4 GHz-es vezeték nélkili kapcsolaton keresztul.

A mellékelt fejhallgatd-kabel segitségével szamitdgéphez csatlakoztatva élvezheti a jatékokat és a hangcsevegést is.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A hangos utmutatas bemutatasa

A gyari beallitasok szerint az alabbi helyzetekben angol nyelvii hangos utmutatast fog hallani a headseten keresztil. A
hangos utmutatas tartalmanak ismertetése zarojelben szerepel.
A ,INZONE Hub” alkalmazas hasznalataval médosithatja a hangos Utmutatas nyelvét.

Parositasi modba valo [épéskor: ,Pairing” (Parositas)

Az akkumulator toltéttségének jelzésekor: ,Battery about XX %” (Toltéttség: kb. XX %) (Az XX érték az akkumulator
hozzavetbleges energiaszintjét mutatja. Korllbellli becslésnek érdemes tekinteni.) /,Battery fully charged” (Teljesen
feltoltve)

Amikor a headset akkumulatoranak energiaszintje alacsony: ,Low battery” (Az akkumulator meralében van)

A headset alacsony akkumulatortdltottség miatti automatikus kikapcsolasakor: ,Battery is empty” (Az akkumulator
lemerdilt)

Megjegyzés

Ha a hangos Utmutatas nyelvének médositasa utan a headset inicializalasaval visszaallitja a gyari beallitasokat, a nyelv is
visszaall a gyari beallitasra.

Ha a hangos utmutatas a hangos Utmutatas nyelvének médositasa, illetve a szoftver frissitése utan sem hallhato, kapcsolja ki a
headsetet, és kapcsolja Ujra be.
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Mellékelt tartozékok

A csomag kinyitasa utan ellendrizze, hogy a listan szerepld dsszes tétel megtalalhaté-e a csomagban. Ha ezen tételek
valamelyike hianyzik, Iépjen kapcsolatba a viszonteladdjaval.
A zardjeles szamok az adott tétel mennyiségét mutatjak.

Vezeték nélkdli gamer headset (1)

USB Type-C® kabel (USB-A-rol USB-C®-re) (1)

USB-s adé-vevé (YY2979) (1)

|I _. .. '|I
Il PSS [0 o o VPC u

Dokumentumok (1 készlet)
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A részek helye és funkcidja

1. Fejpant

2. © (bal)jelzése

3. Karos mikrofon
A bal oldali egységen egy karos mikrofon talalhaté.

4. Beépitett antenna
A headsetbe egy USB-s adod-vevdvel torténd vezeték nélkili kommunikaciora alkalmas antenna van beépitve.

5. Bal oldali egység
6. ® (jobb) jelzése

7. Csuszkak (bal, jobb)
Csusztassa el a fejpant hosszanak beallitdshoz.

8. Jobb oldali egység

9. VOL (hanger6) —/+ tarcsaja
A + oldalon egy tapinthato pdtty talalhato.

10. USB Type-C port



11.

12.

13.

14.

15.

Ha fel szeretné tolteni a headsetet, csatlakoztassa egy szamitégéphez vagy egy fali aljzathoz kereskedelmi
forgalomban megvasarolhaté USB-s haldzati tapegységen keresztiil, a headsethez mellékelt USB Type-C kabellel.
Toltésjelz6 fény (narancssarga)

Toltés kdzben narancssargan vilagit vagy villog, hogy jelezze az ujratdltheté akkumulator vagy a téltés allapotat.

Fejhallgaté-kabel bemeneti aljzata

Csatlakoztassa egy szamitogéphez a mellékelt fejhallgato-kabel hasznalataval. Ugyeljen arra, hogy a kabelt
kattanasig bedugja az aljzatba. Ha a csatlakoz6 nincs megfeleléen csatlakoztatva, el6fordulhat, hogy a hang nem
hallhaté megfeleléen.

GAME/CHAT (JATEK/CSEVEGES EGYENSULYA) gomb
A jaték hangja és a csevegés hangereje k6z4tti egyensulyt allithatja be.

() (bekapcsolas) gomb
() (bekapcsolas) jelzéfény (fehér)

Fehér szinnel vilagitva vagy villogva jelzi a tapellatas, illetve a headset és az USB-s add-vevd kdzotti kapesolat
allapotat.

USB-s ado-vevo:

1.

2,

3.

Tolékapcsolo
A headset kapcsolatat valtja at a szamitogépre vagy PS5-re.

Kapcsolat jelzéfénye (fehér)

Kapcsolédas gomb

Kapcsolédé témak

A jelzéfény

Az akkumulator toltdttségének ellendrzése
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A jelz6fény

A headset kuldnbdzd allapotait a jelz6fény segitségével ellendrizheti.
: Fehéren vilagit / @ : Narancssargan vilagit / -: Kikapcsol

A tapellatas és a vezeték nélkiili 2,4 GHz-es kapcsolat allapota

A () (bekapcsolas) jelzéfény jelzi.

Ha a headset be van kapcsolva
) - () - (kétszer fehéren felvillan)

Ha a headset ki van kapcsolva
- - - - (kb. 2 masodpercig fehéren vilagit)

Inicializalas befejezve
- (=)= -(4 alkalommal fehér fénnyel villan fel)

Nem jott Iétre a vezeték nélkili 2,4 GHz-es kapcsolat
---------- () - ----(korulbelll 1 masodperces id6kozokkel, ismétlédéen lassan villog fehér fénnyel)

A vezeték nélkili 2,4 GHz-es kapcsolodasi folyamat befejez6dott
O-O-0-0-0 -0 -0 -(ismétlédéen gyorsan villog fehér fénnyel koralbelll 5 masodpercig)

Létrejott a vezeték nélkuli 2,4 GHz-es kapcsolat
)mmmm e - ) - (5 masodperces id6kozonként fehér fénnyel villog kortlbelll 30 masodpercig)

Parositas elinditasa
)= (=== ()= () =----() - () (ismétlédben kétszer fehéren felvillan legfeljebb 5 percen keresztil)

A szoftverfrissités allapota

A () (bekapcsolas) jelzéfény jelzi.

A szoftver frissitése
( ) === ( ) - - (ismétlédéen lassan, fehéren villog)

Az ujratoltheté akkumulator és a toltés allapota

Atoltésjelzé jelzi.

Amikor a headset akkumulatoranak energiaszintje alacsony (a headset toltést igényel)
-- - - (korulbelll 15 masodpercig lassan, narancssargan villog)

Amikor az akkumulator teljesen fel van toltve, amikor tolteni kezdi a headsetet
- - - - (korulbeldl 1 percig narancssargan vilagit, majd kikapcsol)

A headset toltése kdzben
(narancssargan vilagit)

Amikor az akkumulator teljesen feltdltédik, és a toltés befejezddik
- - - - (kikapcsol)
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A headset akkumulatoranak hémérséklete abnormalis
©-0O---0-0---0 - 0 (ismétlédéen kétszer, narancssargan felvillan)

Ha hiba torténik a headset toltése kdzben, és a headset nem tolt6dik

GID - - (D - - (D - - G (ismetiodéen lassan, narancssargan villog)

USB-s ad6-vevo

A vezeték nélkiili 2,4 GHz-es kapcsolat és a szoftverfrissités allapota

A kapcsolatjelz§ jelzi.

A vezeték nélkili 2,4 GHz-es kapcsolat parositasi tzemmadija

()= ===-=-() =) =-=-=-=-0)-()----(ismétlédben kétszer, fehéren felvillan legfeljebb 5 percen keresztul)

Nem jott létre a vezeték nélkiili 2,4 GHz-es kapcsolat
()==--- (mmmem () mmmm- (1 masodperces id6kozonként fehér fénnyel villog kortilbelll 30 masodpercig)

Létrejott a vezeték nélkuli 2,4 GHz-es kapcsolat
¢ ) (fehéren vilagit)

A szoftver frissitése

( )---( ) - - (ismétlédBéen lassan, fehéren villog)

Kapcsolédé témak
Az akkumulator toltottségenek ellenérzése

A headset gyari értékekre allitasa

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset viselése

o Helyezze a headsetet a fiilére.

Csusztassa el a csuszkat el a fejpant hosszanak beallitashoz.

A headsetet ugy helyezze a fejére, hogy az © (bal) jelzés a bal filén, az ® (jobb) jelzés pedig a jobb fulénél
legyen. Az © (bal) jellel ellatott oldalon egy karos mikrofon talalhato.

e

A: Karos mikrofon

6 Allitsa be Ggy a karos mikrofon helyzetét, hogy a szaja kézelében legyen.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset toltése

A headsetet egy USB-s halézati tapegyseégen keresztll fali aljizathoz csatlakoztatva, illetve a beépitett, Ujratdlthetd litium-
ion akkumulatorral is lehet hasznalni. A téltéshez hasznalja a mellékelt USB Type-C kabelt.

0 Csatlakoztassa a headsetet egy fali aljzathoz.

Hasznalja a mellékelt USB Type-C kabelt és egy kereskedelmi forgalomban kaphaté USB-s hal6zati adaptert.

A: USB-s halozati tapegység

A headset (narancssarga) toltésjelz fénye vilagit.
A toltés korulbeldl 3,5 éréig* tart, és ha befejezddott, a toltés jelzéfénye automatikusan kialszik.

*

A lemerult akkumulator teljes feltdltéséhez sziikséges id6. Ez a hasznalati koriiményektdl fliggben eltérd lehet.

A toltés befejeztével csatlakoztassa Ujra az USB Type-C kabelt.

Rendszerkovetelmények az akkumulator USB-csatlakozon keresztiili toltéséhez

USB halozati adapter valtakozé aramhoz
Kereskedelmi forgalomban kaphato, 0,5 A (500 mA) aramerésség tapellatast biztosité USB-s haldzati tapegység

Személyi szamitégép
Egy normal USB-csatlakozoval rendelkezé személyi szamitdégép

Nem tudjuk garantalni, hogy az eszkdz minden szamitogéprél toltheto.
Az egyedileg vagy hazilag épitett szamitogépek esetében a mikdodés nem garantalt.

Személyi szamitogép ajanlott operacidés rendszere
Windows®: Windows 10 vagy Ujabb

Mac: macOS 11 vagy Ujabb

PS5™

13



Tipp
A headsetet Ugy is toltheti, ha csatlakoztatja egy bekapcsolt szamitogéphez a mellékelt USB Type-C kabel segitségével.

Amikor a headset fali aljzathoz van csatlakoztatva egy USB-s halézati tapegységen keresztiil, vagy amikor a szamitégép toltésre
alkalmas USB-portjahoz van csatlakoztatva, hasznalat kozben is toltheti a headsetet.

Megjegyzés
A mellékelt USB Type-C kabeltdl eltéré kabel hasznalata esetén eléfordulhat, hogy az eszkdzt nem lehet tolteni.
Az USB-s haldzati tapegység tipusatdl fliggden el6fordulhat, hogy az eszkdzt nem lehet tolteni.

A headset nem télthetd, ha a szamitdgép készenléti (alvd) vagy hibernalt izemmddba kapcsol. Ebben az esetben médositsa a
szamitogép bedllitasait, és kezdje Ujra a toltést.

El6fordulhat, hogy a headset nem tolthetd, amikor a PS5 pihend tizemmaddban van. Ha ez a helyzet, médositsa a PS5
beallitasait ugy, hogy a PS5 USB-portjai pihend tzemmddban is hasznalhatok legyenek toltésre.

Ha hosszu ideig nem hasznalja a headsetet, az uUjratolthetd akkumulator izemideje csdkkenhet. Tébbszdri feltdltés és lemerités
utén azonban javulni fog. Ha hosszu ideig tarolja a headsetet, a kisllés megakadalyozasa érdekében 6 havonként egyszer toltse
fel az akkumulatort.

Ha a headset hosszabb ideig hasznalaton kivil volt, az akkumulator feltéltése hosszabb ideig tarthat.

Ha a headset a kdvetkez6 okok miatt problémat észlel toltés kdzben, a (narancssarga) toltésjelzd fény villogni kezd. Ebben az
esetben huzza ki és dugja be UGjra az USB Type-C kabelt, és végezze el Ujra a toltést a toltési hémérséklet megfeleld
tartomanyan bellll. Ha a probléma tovabbra is fennall, forduljon a legkdézelebbi Sony-forgalmazéhoz.

A kornyezeti hémérséklet kivil esik a toltési hdmérséklet 5 °C — 35 °C-os tartomanyan.
Probléma van az Gjratoltheté akkumulatorral.

Ha a headsetet hosszu ideig nem hasznalja, elé6fordulhat, hogy a (narancssarga) toltésjelzé fény nem gyullad ki azonnal a
headset toltésének megkezdésekor. Varjon egy rovid ideig, amig a jelzéfény kigyullad.

Ha a beépitett akkumulator Gizemideje jelentésen csdkken, tanacsos kicserélni. Vegye fel a kapcsolatot a legkézelebbi Sony-
forgalmazoéval.

Ne tegye ki széls6séges hdmérséklet-valtozasnak, kdzvetlen napsugarzasnak, nedvességnek, homoknak, pornak és
aramultésnek. Soha ne hagyja a headsetet parkol6 jarmaben.

Ha szamitégéphez csatlakoztatva tolti a headsetet, csak a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja, és kdzvetlenul a
szamitégéphez csatlakoztassa. Ha a headset egy USB-elosztén keresztiil van csatlakoztatva, a téltés nem lesz megfeleld.

Ha egyszerre csatlakoztatja a fejhallgato-kabelt és tolt, a csatlakoztatott eszkdztél figgden zaj keletkezhet. Mikdzben a
fejhallgaté-kabel csatlakoztatva van, az akkumulator téltése nem javasolt.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Rendelkezésre allé6 mikodési ido

A headset rendelkezésre allo mikodési ideje teljesen feltdltott akkumulatorral a kdvetkezdképpen alakul:

2,4 GHz-es vezeték nélkiili kapcsolat

Max. 28 6ra

A headset 10 percnyi toltést kdvetden korulbelll 3 6ran keresztll hasznalhaté.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Az akkumulator toltottségének ellenérzése

Az alabbi modon ellendrizheti az Gjratélthetd akkumulator maradék toltottségét.

Ha a headset bekapcsolasakor megfelel6 az akkumulator energiaszintje, akkor a () (bekapcsolas) jelzéfény (fehér)
kétszer felvillan.

Amikor a headset bekapcsolt allapotaban megnyomja a () (bekapcsolas) gombot, a hatralévé akkumulatortoltéttséget
jelzd hangos utmutatas hallhato.

,Battery about XX %” (Toltottség: kb. XX %) (Az ,XX” érték a hozzavetbleges fennmarado toltottségi szintet mutatja.)
.Battery fully charged” (Teljesen feltoltve)

Az akkumulator a hangos utmutatas altal jelzett és valds energiaszintje egyes esetekben eltérhet. Korilbellli becslésnek
érdemes tekinteni.

Amikor a headset akkumulatoranak energiaszintje 20% vagy alacsonyabb

Figyelmeztetd hangjelzés hallhatd, és a (narancssarga) toltésjelzé fény korilbelll 15 masodpercig vilagit. Ha a ,Low
battery” (Az akkumulator mertlében van) hangos utmutatas hallhaté, akkor a lehetd leghamarabb kezdje el télteni a
headsetet.

Amikor az akkumulator teljesen lemerdl, figyelmeztetd hangjelzés hallhaté. A hangos Utmutatas a ,Battery is empty” (Az
akkumulator lemertlt) izenetet mondja, és a headset automatikusan kikapcsol.

Amikor szamitégéphez csatlakoztatva hasznalja a headsetet

Amikor a headset egy szamitdgéphez van csatlakoztatva, az akkumulator energiaszintjét mutato ikon jelenik meg az
»INZONE Hub” képernydn, ennek 4 szintje lehet: 100%, 70%, 50% és 20%.

Megjegyzés
Kozvetlenil egy szoftverfrissités utan, vagy ha az akkumulator hosszu ideje nem volt hasznalatban, az akkumulator

energiaszintje esetleg nem megfeleléen jelenik meg. Ebben az esetben tébbszér egymas utan toltse fel és meritse le az
akkumulatort az energiaszint megfelel6 megjelenitéséhez.

Kapcsolédo témak

A jelz6fény

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset bekapcsolasa

o Nyomija le és tartsa lenyomva a () (bekapcsolas) gombot koriilbeliil 2 masodpercig vagy tovabb.

N

Egy értesitési hang jelzi, hogy a headset be van kapcsolva.
A (O (bekapcsolas) jelz6fény (fehér) kétszer felvillan.

®[

| ™ =
-,
b,

Kapcsolédo témak

A headset kikapcsolasa

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset kikapcsolasa

o Nyomija le és tartsa lenyomva a () (bekapcsolas) gombot koriilbeliil 2 masodpercig vagy tovabb.

N

Egy értesitési hang jelzi, hogy a headset kikapcsol.
A (O (bekapcsolas) jelz6fény (fehér) korilbeliil 2 masodpercig vilagit, majd kikapcsol.

®[

| ™ =
-,
b,

Megjegyzés

A gyari beallitasok szerint a headset automatikusan kikapcsol, ha a kdvetkez6 feltételek korilbelll 5 percig fennallnak.

A vezeték nélkuli 2,4 GHz-es kapcsolat megszakadt.
A headset nem tolt.

Ez a beallitas az ,INZONE Hub” hasznalataval valtoztathaté meg.

Kapcsolédo témak

A headset bekapcsolasa

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A headset csatlakoztatasa szamitégéphez vagy PlayStation®5 eszk6zhoz

A hasznalat megkezdése elétt gy6z6djon meg az alabbiakrol:
A szamitégeép vagy a PS5™ a headset 1 méteres korzetében van.
A headset akkumulatora fel van toltve.

Kéznél van a szamitégép vagy a PS5 hasznalati utmutatdja.

o Allitsa az USB-s ad6-vevé tolokapcsolojat a csatlakoztatott eszkéznek megfelel6 ,,PC” vagy ,,PS5” allasba.

1
| =\

| |m

'. PSS [ooo}PC u

S—p

Kapcsolja be a szamitégépet vagy a PS5 eszkozt.

e Csatlakoztassa az USB-s ad6-vevét a szamitogép vagy a PS5 USB-portjahoz.

|.:.I ]
—
e
e aEE
Megjegyzés

Az USB-s ado-vevét kozvetlenll csatlakoztassa a szamitégéphez vagy a PS5 eszkdzhoz, és ne USB-eloszton keresztiil.

Amikor az USB adé-vevét csatlakoztatja a PS5 készilékhez, csatlakoztassa azt a PS5 els6 USB-portjahoz.

Nyomija le és tartsa lenyomva a (') (bekapcsolas) gombot koriilbeliil 2 masodpercig vagy tovabb a headset
bekapcsolasahoz.

.

Egy értesitési hang jelzi, hogy a headset be van kapcsolva.
A () (bekapcsolas) jelzéfény (fehér) kétszer felvillan.
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Amikor a headset be van kapcsolva, automatikusan csatlakozik az USB-s ado-vevéhoz (2,4 GHz-es vezeték nélkdli
kapcsolaton keresztlil).

Ha csatlakoztatva van, egy értesitési hang jelzi, hogy létrej6tt a kapcsolat.

Ha nem j6tt létre a vezeték nélkiili 2,4 GHz-es kapcsolat, a () (bekapcsolas) jelzéfény (fehér) korllbelll 1
masodperces id6kozzel villog. Csatlakoztatott allapotban a (') (bekapcsolas) jelzéfény (fehér) korulbelll 5
masodpercig gyorsan ismétlédéen villog, majd 5 masodperces id6kozzel torténd villogasra valt.

Ha a headset szamitégéphez van csatlakoztatva, valassza ki audioeszkozként.

Hangkimeneti eszkdz, példaul jatékok: [INZONE H5 - Game]
Hangbemeneti/-kimeneti eszkdz, példaul hangalapu csevegés: [INZONE H5 - Chat]

Megjegyzés

Ha az eszkdz nem ismeri fel a headset mikrofonjat, gy6z6djon meg arrél, hogy az USB-s ado-vevé tolokapcsoldja a megfeleld
allasban van.

Ha a headset nem tud csatlakozni a szamitdgéphez vagy PS5 eszkdzhoz 2,4 GHz-es vezeték nélkuli kapcsolaton keresztil, a
parositashoz nyomja le és tartsa lenyomva az USB-s add-vevé és a headset () (bekapcsold) gombjat koriilbellil 5 masodpercig,
vagy hosszabb ideig.

Hivas kozben el6fordulhat, hogy a masik fél zajokat hall a hangban. Ha az USB-s adé-vevét egy masik USB-porthoz
csatlakoztatja, javulhat a helyzet.

Ez a termék a 2,4 GHz-es savban hasznal radidhullamokat, és a kdzelben 1év6 egyéb vezeték nélkili eszkdzok hasznalatabol
eredd hatasok, vagy a kdzelben lévé sok mas vezetek nélkili eszkdz hasznalata altal okozott kdlcsdnds interferencia miatt zaj
keletkezhet.

A 2,4 GHz-es savban radidhullamokat hasznalé/generald eszkdzok: Bluetooth, vezeték nélkili LAN, mikrohullamu siték, stb.

Az okostelefonok, szamitégépek stb. Wi-Fi haszndlatahoz a zaj és a kérnyez6 radios kérnyezet egyéb hatasainak csokkentése
érdekében a 2,4 GHz-es sav helyett hasznalja az 5 GHz-es savot.

Ezenkivll a nem hasznalt vezeték nélkili eszkdzok kikapcsolasa, az okostelefonok replil6gépes tizemmaddba allitasa stb.
csokkentheti a zajkeltést.

Ha a szamitdgéppel vald vezeték nélkili kapcsolat hasznalatakor erés a zaj, probalkozzon vezetékes kapcsolattal fejhallgato-
kabel alkalmazasaval.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A jatékkonzolhoz csatlakoztatott allapotban elvégezheté miiveletek

Ha egy jatékkonzolhoz (szamitégép vagy PS5™) csatlakoztatja a headsetet, a kdvetkez6 miveleteket végezheti el.

Hangerdszabalyzas

Beallithatja a hanger6t a kivant szintre a VOL (hangerd) —/+ tarcsajaval.
A + oldalon egy tapinthato potty talalhato.

A: Kitapinthat6 pont

A hanger6 ndvelése: forditsa a VOL (hangerd) —/+ tarcsajat a + iranyaba.

A hanger6 csokkentése: forditsa a VOL (hanger®) —/+ tarcsajat a — iranyaba.
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A hanger6 jaték és csevegés kozotti egyensulyanak beallitasa (JATEK/ICSEVEGES
EGYENSULYA)

A jaték hangja és a csevegés hangereje kdzotti egyensulyt a GAME/CHAT (JATEK/CSEVEGES EGYENSULYA)
gombbal allithatja be.

Amikor megnyomja a GAME gombot, jobban hallhatéva valik a jaték hangja.

Amikor megnyomja a CHAT gombot, a hangalapu csevegés hangja jobban hallhatova valik.

B: GAME/CHAT (JATEK/CSEVEGES EGYENSULYA) gomb

Megjegyzés
Eléfordulhat, hogy az adott jaték nem tamogatja a GAME/CHAT (JATEK/CSEVEGES EGYENSULYA) gombot.

A jaték- vagy csevegbalkalmazas szamitdégépen torténd hasznalatakor a jatékalkalmazas kimeneti céleszkozeként adja meg a
kovetkez6 beallitast: [INZONE H5 - Game], a csevegbalkalmazas kimeneti céleszkdzeként pedig a kovetkez6 beallitast:
[INZONE H5 - Chat] az alkalmazasbeallitasokban.

Helytelen beallitas esetén a jaték és a csevegés kozotti hangeréegyensuly szabalyozasa nem lesz megfelel.

Ugyelijen arra, hogy ha megnyomja a CHAT gombot, mikézben a szamitégép hangkimeneti eszkdzének beallitasa [INZONE H5 -
Chat], a jatékok stb. hangereje nagyobb lesz.

A hivé fél hangjellemzéitél vagy a kérnyezeti zajoktdl fliggéen a hivas hangminésége csékkenhet.

A mikrofon be-/kikapcsolasa

Amikor a karos mikrofont lehajtjak, a mikrofon bekapcsol. Amikor a karos mikrofont felemelik, a mikrofon kikapcsol.
A karos mikrofon a be- és kikapcsolaskor kattan egyet.

A mikrofon bekapcsolasa
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A mikrofon kikapcsolasa

Megjegyzés

Ugyeljen ra, hogy ne lisse meg a szemét a karos mikrofonnal, amikor felveszi, amikor leveszi, vagy amikor a headsetet
hasznalja.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Vezeték nélkili gamer headset

INZONE H5

A PlayStation®5 miiveletei

A PS5™ és a headset USB-s ado-veviével torténd csatlakoztatasa a kovetkezdket teszi lehetdve.

A hangerd jaték és csevegés kozotti egyensulyanak ellenérzése
A mikrofon be-/kikapcsolt allapotanak megjelenitése

A headset hangerejének ellen6rzése

A headset hatralévé akkumulator-lizemidejének megjelenitése
A headset csatlakozasi allapotanak ellenérzése

Megjegyzés

Ha a fent felsorolt funkciék nem hasznalhatdk, gondoskodjon réla, hogy az USB-s add-vevd tolokapcsoldja a PS5 oldalara legyen
kapcsolva.

Ha a PS5 nincs frissitve, el6fordulhat, hogy a fent felsorolt funkciok nem allnak rendelkezésre. Frissitse a PS5 rendszerszoftverét
a legujabb verziora.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A mellékelt fejhallgatékabel hasznalata

Csatlakoztassa a mellékelt fejhallgato-kabelt a szamitdgéphez vagy mas csatlakoztatott eszk6z6khoz.

o Csatlakoztassa a lejatszéeszkozt a fejhallgatokabel bemeneti csatlakozéjaba a mellékelt fejhallgatéokabel
segitségével.

Mindenképpen csatlakoztassa az L-alaku csatlakozoét a csatlakoztatott eszkdézhoz.

A hangeroé beallitasahoz

Allitsa be ezeket a szamitogépén vagy az egyéb csatlakoztatott eszkdzokon.

A mikrofon be-/kikapcsolasahoz

Lasd a ,A jatéekkonzolhoz csatlakoztatott allapotban elvégezheté miiveletek” szakaszban.

Megjegyzés
Kizarolag a mellékelt fejhallgatdkabelt hasznalja.

Ugyeljen arra, hogy a kabelt kattanasig bedugja az aljzatba. Ha a csatlakoz6 nincs megfeleléen csatlakoztatva, eléfordulhat,
hogy a hang nem hallhaté megfelel6en.

A fejhallgaté-kabel alkalmazasakor, a hangerd-szabalyozas funkcio, a JATEK/ICSEVEGES EGYENSULYA beallitas funkcié és a
JNZONE Hub” szoftver nem hasznalhatok.

Ha egyszerre csatlakoztatja a fejhallgato-kabelt és tolt, a csatlakoztatott eszkdztél fliggden zaj keletkezhet. Mikdzben a
fejhallgaté-kabel csatlakoztatva van, az akkumulator téltése nem javasolt.

Ha fejhallgato-kabelt csatlakoztat a bekapcsolt allapotu headsethez, a headset automatikusan kikapcsol.

Kapcsolédé témak

A jatékkonzolhoz csatlakoztatott allapotban elvégezhetd miveletek

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Az ,INZONE Hub” segitségével elvégezheté miiveletek

Atelepitett ,INZONE Hub” szoftverrel rendelkez8 szamitogép és a headset USB-s add-vevivel torténd csatlakoztatasa
esetén a kovetkez6 lehetéségek allnak rendelkezésére.

A hangeré szabalyozasa

A hangszinszabalyozo beallitdsanak kivalasztasa

A hangszinszabalyoz6 beallitasanak személyre szabasa

A hangerd jaték és csevegés kozotti egyensulyanak beallitasa

A dinamikatartomany médositasa (dinamikatartomany vezérlése)
Hangprofil létrehozdsa/mentése

Hangprofil exportalasa/importalasa

A mikrofon hangerejének médositasa

Az 6nhang hangerejének moédositasa (SIDETONE)

A mikrofon tesztelése

A mikrofon bemeneti hangerejének allanddra valé beallitdsa (automatikus jelerdsités-vezérld)
A térhatasu hangzas beallitasa

Az automatikus kikapcsolas beallitasa

A headset hatralévé akkumulator-Uizemidejének megjelenitése

A mikrofon be-/kikapcsolt allapotanak megjelenitése

A headset szoftververzidjanak ellenérzése/frissitése

A hangos utmutatas nyelvbeallitasa

A ,INZONE Hub” technoldgiaval kapcsolatos tovabbi informéaciokat 1asd a kdvetkezd hivatkozason.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Megjegyzés

Ha a szamitdgép kimeneti hangeszkoze [INZONE H5 - CHAT] beallitasra van allitva, a hangbeallitasok ki vannak kapcsolva.
Gondoskodjon réla, hogy a beallitasa [INZONE H5 - GAME] legyen.

A fejhallgato-kabel hasznalata esetén a ,INZONE Hub” szoftver nem hasznalhato.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Az . INZONE Hub” telepitése

o Toltse le az ,,INZONE Hub” szoftvert a terméktamogatasi oldalrél, majd telepitse a szamitégépre.

Részletekért tekintse meg a kovetkez6t URL-t:
https://www.sony.net/inzonehub-support

Kompatibilis operacios rendszer: Windows 10 vagy Ujabb

9 A telepités utan inditsa el az ,,INZONE Hub” szoftvert.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A szoftver naprakészen tartasa (a headset kényelmes hasznalatahoz)

Telepitse a headset legujabb szoftververziojat az ,INZONE Hub” segitségével, hogy hasznalhassa az Uj funkciokat, vagy
hogy elharithassa a headsettel kapcsolatos esetleges problémakat.

Mindig a legujabb szoftverrel hasznalja a headsetet.

A headset legujabb szoftververzidjaval és annak frissitésével kapcsolatos informaciokért keresse fel a tdmogatasi
webhelyet.

https://www.sony.net/inzonehub-support

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Ovintézkedések

Az USB-s ad6-vevon

Mivel az USB-s ad6-vevd és a vezeték nélkuli LAN (IEEE 802.11ax/b/g/n) ugyanazt a frekvenciasavot hasznaljak
(2,4 GHz), mikrohullamu interferencia Iéphet fel, ami zajt, szakadozast vagy a kommunikacié megsziinését
okozhatja, ha ezt a headsetet egy vezeték nélklli LAN-eszk6z kozelében hasznalja. llyen esetben kdvesse az alabbi
Iépéseket.

Ha a headsetet USB-s ad6-vev8hoz csatlakoztatja, legalabb 10 méter tavolsagra hasznalja a headsetet a
vezeték nélkili LAN-eszkoztol.

Ha a headsetet egy vezeték nélkili LAN-eszkoztdl 10 méteren belll tavolsagban hasznalja, kapcsolja ki a
vezeték nélkuli LAN-eszkdzt.

A headsetet és az USB-s ado-vevét egymashoz a lehetd legkdzelebb helyezze el.

A termék vezeték nélkuli izemmddban radidhullamokat bocsat ki. Ha repulégépen szeretné hasznalni vezeték nélkuli
Uzemmodban, azt mindenképpen a repulészemélyzet engedélyével tegye.
A csatlakoztatni kivant eszk6ztdl figgéen a kommunikéacio elindulasa eltarthat egy ideig.

Megjegyzés a sztatikus elektromossagrol

Ha szaraz leveg8ben hasznalja a headsetet, kényelmetlen érzést tapasztalhat a testében felgyllemlett statikus
elektromossag miatt. Ez nem jelenti a headset hibas mikddését. Ez a hatds csdkkenthetd, ha természetes
anyagokbol készult ruhakat visel, amelyek nehezebben gerjesztenek statikus elektromossagot.

Megjegyzések a headset viselésével kapcsolatban

A hasznalatot kdvetéen lassan tavolitsa el a fllébdl a headsetet.

A headset szorosan zar a fllek korll, ezért ha tulzott er6vel nyomja a fllére vagy hirtelen veszi le, megsérilhet a
dobhartya. El6fordulhat, hogy a headset viselésekor a hangszérd membranja kattogé hangot ad ki. Ez nem jelent
hibas mikodést.

Egyéb megjegyzések

Ha a hangerd tul magas, a hang kisz(rédhet. Ugyeljen arra, hogy ne zavarjon masokat. Erdemes olyan hangerét
beallitani, amellyel még zajos helyen is meghallja a hivasokat, és valaszolni is tud a hivasra.

A headsetet 6vja az erés Utéstél, mivel precizids eszkdzrdl van szo.

Ne leheljen ra a hangszorokra.

Ne terhelje le és ne tegye ki a headsetet nyomasnak hosszu idén at (még tarolaskor sem), mivel az az egység
deformalédasahoz vezethet.

Ha rosszul érzi magat a headset hasznalata kdzben, azonnal sziintesse be a hasznalatat.

A fllparnak a hosszu idejli hasznalat és tarolas soran megseérulhetnek, vagy a minéséguk romolhat.

Ugyeljen ra, hogy ne isse meg a szemét a karos mikrofonnal, amikor felveszi, amikor leveszi, vagy amikor a
headsetet hasznalja.

A fllparnak fogyéeszkdznek minésilnek. Ha a fllparnak megrongalédnak vagy sériinek a hosszu tavu hasznalat és
tarolas soran, lépjen kapcsolatba a legkdzelebbi Sony-forgalmazéval.

A headset tisztitasa

Ha a headset kilseje bepiszkolodik, torélje le puha, szaraz ruhaval. Ha a headset kilondsen szennyezett, aztasson
be egy ruhat hig, semleges tisztitészerbe, és alaposan csavarja ki, miel6étt megtisztitana vele a headsetet (kivéve a
fUlparnakat). Ne hasznaljon olddszert, példaul higitét, benzint vagy alkoholt, mert ezek karosithatjak a headset kiils
felUletét, vagy mas sértlést okozhatnak.
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Ne hasznadlja a headsetet orvosi berendezések kozelében

A radiohullamok befolyasolhatjak a szivritmus-szabalyozékat és mas orvosi berendezéseket. Ne hasznalja a
headsetet zsufolt helyeken (példaul zsufolt vonatokon) vagy egészségulgyi intézményben.

A headset magnes(eke)t tartalmaz, amely(ek) zavarhatja/zavarhatjak a szivritmus-szabalyozok, a vizfejiiséghez
hasznalt programozhatod shuntszelepek és egyéb orvostechnikai eszkdzok mikodését. Ne helyezze a headsetet
olyan személyek kdzelébe, akik ilyen orvostechnikai eszk6zoket hasznalnak. Ha ilyen orvostechnikai eszkozt
hasznal, kérje ki az orvosa tanacsat a headset hasznalata el6tt.

Tartsa tavol a headsetet a magneskartyaktol

A headsetben magnesek talalhatok. Ha egy magneskartya a headset kdzelébe kerul, az hatassal lehet a kartya
magnescsikjara, igy a kartya hasznalhatatlanna valhat.

Tartsa kisgyermekektdl elzarva

Fennall az apré alkatrészek lenyelésének kockazata. Amikor nem hasznalja, tartsa kisgyermekektdl elzarva.

Hémeérséklet-emelkedés

A headset toltésekor, illetve a headset hosszu ideig tartd hasznalatakor a headset hdmérséklete megemelkedhet, de
ez nem jelent hibas miikddést.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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A nedvesség okozta leégés vagy hibas miikodés elkeriiléséhez

A headset vizallo6saganak mértéke

A headset nem vizalld. Ha viz vagy idegen anyag jut a headsetbe, az eszkdz kigyulladhat vagy meghibasodhat.
Kerulje az aldbbihoz hasonld helyzeteket, és Ugyeljen arra, hogy ne érje nedvesség vagy szennyez6dés a headsetet.

A headset hasznalata es6ben vagy héban.
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A headset megérintése anélkll, hogy a konyhaban végzett hazimunka vagy kézmosas utan megtorolné a kezét.
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A headset megérintése izzadt kézzel, vagy olyan helyzetben torténé hasznalata, amikor az eszkozt atitathatja az
izzadsag.
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A headset behelyezése egy hideg mlianyagpalackot tartalmazo taskaba.
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Ha a headset vizes lesz, vagy viz jut a belsejébe

A vizes headset tltése vagy bekapcsolasa az eszkdz kigyulladasat vagy meghibasodasat okozhatja. Helyezze a
headsetet all6 helyzetbe, és tegyen egy szaraz rongyot a fejhallgato-kabel bemeneti aljzata és az USB Type-C port ala,
amig az 6sszes viz el nem tavozik az eszkdz belsejébdl. Ezt kovetéen hagyja a headsetet teljesen megszaradni egy
arnyékos, jol szell6z6 helyen.

A: Fejhallgaté-kabel bemeneti aljzata
B: USB Type-C port
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Engedélyek

Ez a termék olyan szoftvert tartalmaz, melyet a Sony a szoftver szerz6i jogainak tulajdonosaval kétott
licencszerz6dés keretében hasznal. A szoftver szerzdi jogai tulajdonosa kérésének értelmében kotelesek vagyunk

kozolni a szerzédés tartalmat az tgyfelek felé. Kérjik, a kovetkezé URL-cimen olvassa el:
https://rd1.sony.net/help/mdr/sl/23/

A harmadik felek altal biztositott szolgaltatasokat elézetes értesités nélkil megvaltoztathatjak, felfliggeszthetik vagy
megszlntethetik. A Sony ilyen esetekben nem vallal felel§sséget.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Kereskedelmi védjegyek

A Microsoft és Windows a Microsoft Corporation Egyesiilt Allamokban és/vagy mas orszagokban bejegyzett
védjegye vagy védjegye.

A macOS és a Mac az Apple Inc. bejegyzett védjegye az Egyesiilt Allamokban és mas orszagokban.

Az USB Type-C® és az USB-C® az USB Implementers Forum bejegyzett védjegye.

A ,PlayStation” és ,PS5” a Sony Interactive Entertainment Inc. bejegyzett védjegye vagy védjegye.

A Sony és INZONE a Sony Group Corporation vagy tarsvallalatai bejegyzett védjegye vagy védjegye.

Az Osszes egyéb védjegy és bejegyzett védjegy a megfeleld tulajdonosok védjegye, illetve bejegyzett védjegye.
Ebben a kézikbnyvben a TM és az ® jelek nincsenek feltlintetve.

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Ugyfél-tamogatasi webhelyek

Egyesult allamokbeli, kanadai és latin-amerikai Ggyfeleknek:
https://www.sony.com/am/support

Eurépai Ugyfelek részére:

https://www.sony.eu/support

Kinai ugyfelek részére:

https://service.sony.com.cn

Egyéb orszagok/régidk tgyfelei részére:
https://www.sony-asia.com/support

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Hogyan harithatdk el a problémak?

Javitas igénylése el6tt ismét ellenérizze az alabbiakat.

Keresse meg a probléma tlineteit a Sugoutmutatoban, és probalja ki az ott felsorolt megoldasokat.
Toltse fel a headsetet.

Bizonyos problémakat megoldhat a headset akkumulatoranak feltltésével.

Inditsa Ujra a headsethez csatlakoztatott eszkozt.

Bizonyos problémakat megoldhat a csatlakoztatott eszkdz, példaul a szamitégép vagy PS5™ Ujrainditasaval.
Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet.

Ez a miivelet visszaallitia a hangerd- és egyéb beallitasokat a gyari értékekre.

Keressen informaciot a problémaval kapcsolatban az tigyféltamogatasi webhelyen.

Ha a fenti miveletek nem mikddnek, [épjen kapcsolatba a legkdzelebbi Sony-forgalmazéval.

Kapcsolédé témak
A headset toltése
Ugyfél-tamogatasi webhelyek
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Nem lehet bekapcsolni a headsetet.

Gondoskodjon rdla, hogy az akkumulator teljesen fel legyen tdltve.

A headsetet nem lehet bekapcsolni, ha a fejhallgatokabel csatlakoztatva van a fejhallgatékabel bemeneti
csatlakozéjahoz. Valassza le a fejhallgatokabelt, és kapcsolja be a headsetet.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet.

Kapcsolodo témak
A headset toltése
Az akkumulator toltottségenek ellenbrzése
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari eértékekre allitasa
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A toltés nem végezhet6 el.

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja.

Ellenérizze, hogy az USB Type-C kabel megfeleléen van-e csatlakoztatva a headset és az USB-s haldzati
tapegység, a szamitdégép vagy a PS5™ kozott, és hogy az USB-s haldzati tapegység megfeleléen csatlakozik-e a
fali aljzathoz.

Gy6z6djon meg arrél, hogy a szamitdégép be van kapcsolva. Ebressze fel a szamitdgépet, ha készenléti (alvo) vagy
hibernalt tzemmaddban van.

Gy6z6djon meg arrdél, hogy a PS5 nincs pihend tizemmaddban. Ha a készllék pihené izemmaodban van, 1épjen ki
ebbél az lzemmaodbdl, vagy modositsa a PS5 bedllitasait ugy, hogy a PS5 USB-portjai pihend Gzemmaddban is
hasznalhatok legyenek toltésre.

Frissitse a szamitdgép operacios rendszerét vagy a PS5 rendszerszoftverét a legujabb verziora.

Inditsa Ujra a szamitégépet vagy a PS5 eszkozt, majd ellendrizze, hogy javult-e a helyzet.

A toltést ajanlott egy 15 °C és 35 °C kozotti hémérsékletl helyen elvégezni. Ezen a tartomanyon kivil eléfordulhat,
hogy a téltés nem lesz hatékony.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializalja a headsetet.

Kapcsolédé témak
A headset toltése
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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A toltési ido tul hosszut.

A szamitogéppel torténd toltéskor ellendrizze, hogy a headset és a szamitdgép kdzvetlenll kapcsolddik-e
egymashoz, nem pedig USB-eloszton keresztil.

Ellenérizze, hogy a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja-e.

A toltést ajanlott egy 15 °C és 35 °C kozotti hémérsékletli helyen elvégezni. Ezen a tartomanyon kivil eléfordulhat,
hogy a téltés nem lesz hatékony.

Ha a fentiektdl eltéré problémat tapasztal, inditsa Ujra a szamitégépet vagy a PS5™ eszkdzt, és probalkozzon ismét
az USB-kapcsolat létesitésével.

Ha a probléma a szamitégép vagy a PS5 Ujrainditdsa és az USB-kapcsolat |étesitésére tett ujbdli kisérlet utan sem
javul, csatlakoztassa a headsetet egy halézati aljzathoz, és téltse fel.

Kapcsolodo témak
A headset toltése
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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A rendelkezésre allé uzemidé rovid (az akkumulator lizemideje rovid).

Ha hosszu ideig nem hasznalja a headsetet, az Ujratdlthetd akkumulator Gzemideje csdkkenhet. TObbszdri feltdltés
és lemerités utan azonban javulni fog. Ha hosszu ideig tarolja a headsetet, a kisllés megakadalyozasa érdekében 6
havonként egyszer téltse fel az akkumulatort.

A toltést ajanlott egy 15 °C és 35 °C kozotti hémérsékletll helyen elvégezni. Ezen a tartomanyon kivil eléfordulhat,
hogy a téltés nem lesz hatékony. Ha a probléma tovabbra is fennall, forduljon a legkézelebbi Sony-forgalmazéhoz.
Ha a beépitett akkumulator Gzemideje jelentésen csdkken, tanacsos kicserélni. Vegye fel a kapcsolatot a
legkozelebbi Sony-forgalmazéval.

Kapcsolédé témak
Rendelkezésre all6 mikodési id6

Az akkumulator toltdttségének ellendrzése

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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Nincs hang, alacsony a hangeré

Amikor jatékkonzolhoz van csatlakoztatva (szamitogép vagy PS5™) USB-s adé-vevovel

Gy6z8djon meg arrdél, hogy a headset és a csatlakoztatott eszkdz be van kapcsolva.

Allitsa be a headset és a csatlakoztatott eszkdz hangerejét. Ha a hangerd tul alacsony, hangositsa fel.

Ellendrizze, hogy az USB-s ado-vevé kelléen stabilan van-e beillesztve.

Allitsa az USB-s ad6-vevé tolokapcsoldjat a csatlakoztatott eszkdznek megfelelé ,PC” vagy ,PS5” allasba.

Az USB-s ado-vev6t kozvetlendl csatlakoztassa a szamitégéphez vagy a PS5 eszkd6zhdz, és ne USB-eloszton
keresztil.

Ha a szamitdgép hangereje el van némitva vagy alacsony, modositsa a szamitdogép hangeré-beallitasat.

Ha a csevegés hangereje alacsony, kérje meg csevegési partnerét, hogy médositsa a mikrofon hangerejét.

A jaték és a csevegés kozotti hangerd egyensulya a jaték vagy a csevegés hangerejének novekedése felé hajlik. A
hangerd jaték és csevegés kdzotti egyensulyat a headseten 1évé GAME/CHAT (JATEK/CSEVEGES EGYENSULYA)
gombbal médosithatja. A hangeré jaték és csevegés kozotti egyensulyat az ,INZONE Hub” és a PS5 hasznalataval is
ellendrizheti.

Gondoskodjon rola, hogy a szamitogep kimeneti beallitasa [INZONE H5 - Game] vagy [INZONE H5 - Chat] legyen.
Gondoskodjon réla, hogy a jatékbeli kimeneti beallitas [INZONE H5 - Game] vagy [INZONE H5 - Chat] legyen.
Gondoskodjon rola, hogy a headset csatlakoztatva legyen a szamitdégéphez vagy a PS5 eszk6zhoz csatlakoztatott
USB-s ado-vevéhoz.

Ellenérizze, hogy az USB-s ado-vevd csatlakozas jelzéfénye (fehér) vilagit-e
Ellenérizze, hogy a headset megjelenik-e az ,INZONE Hub” képernyén, és elvégezhetbk-e kiilonbozé beallitasok,
amikor egy szamitogéphez csatlakozik

Ha a headset nem csatlakoztathatoé a szamitdgéphez vagy a PS5 eszk6zhoz csatlakoztatott USB-s ado-vevéhoz,
kovesse az alabbi eljarast az USB-s ado-vevd ismételt parositasahoz.

1. Csatlakoztassa az USB-s add-vevét egy szamitogéphez vagy PS5 eszkdzhoz.

2. Nyomja le és tartsa lenyomva az USB-s add-vevé csatlakozasi gombjat és a headset () (bekapcsold) gombjat
kordlbelll 5 masodpercig vagy tovabb.
Amikor belép a parositasi lzemmoddba, a headset egy értesitési hangjelzést ad ki, és az USB-s adé-vevén a
kapcsolat jelz6fénye (fehér) és a () (bekapcsolas) jelz&fény (fehér) egymas utan kétszer felvillan. A kdvetkezd
hangos Utmutatas hallhato: ,Pairing” (Parositas).
Amikor a parositas kész, a headsetbdl egy értesitési hang hallhato, és az USB-s add-vevédn lévé (fehér)
kapcsolat jelz6fény vilagitani kezd.

Inditsa Ujra a hasznalt szamitégépet vagy PS5 eszkozt.

Csatlakoztassa Ujra a csatlakoztatott eszkdzt a headsethez.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet.

Szamitégéphez vagy mas csatlakoztatott eszkdzhoz fejhallgatd-kabellel csatlakoztatva

Ellendrizze, hogy a csatlakoztatott eszkdz be van-e kapcsolva.

Allitsa be a hangerét a csatlakoztatott eszkdzén. Ha a hangeré tul alacsony, hangositsa fel.
Ellenérizze, hogy a csatlakoztatott eszk6zon miikddik-e a lejatszas.

Ellenérizze, hogy a fejhallgato-kabel stabilan van-e csatlakoztatva.

Megjegyzés

TV-készllékek stb. USB-portjaival a kapcsolat nem garantalt.
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Kapcsolédé témak
» A headset alaphelyzetbe allitasa

» A headset gyari értékekre allitasa
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A hang frekvenciaja szakadozik, zaj hallhatd, torzitott hang és visszhang hallhaté a
masik félnél

Amikor jatékkonzolhoz van csatlakoztatva (szamitégép vagy PS5™) USB-s adé-vevovel

A kovetkezd korilmények esetén zajos vagy szakadozott lehet a hangminéség, vagy megsziinhet a kapcsolat.

Egy személy vagy valamilyen testrész van a headset és a jatékkonzol kdzott

Ebben az esetben a kommunikacio javitasa érdekében forditsa a jatékkonzolt abba az iranyba, amerre a headset
antenngja mutat.

A headset és a jatékkonzol kdz6tt valamilyen akadaly, példaul fémtargy vagy fal talalhaté

Tul nagy tavolsag van a headset és a jatékkonzol kdzott

Ha olyan helyeken hasznalja, ahol vezeték nélkili LAN Gzemel, vezeték nélklli, példaul Bluetooth
kommunikacios eszk6zok vannak a kdzelben, sok vezeték nélkili kommunikacios eszkdzt hasznalnak a
kozelben, mikrohullamu sutét hasznalnak, elektromagneses hullamok keletkeznek stb.

A kdzelben egyéb vezeték nélkuli kommunikacios hangeszkdzok talalhatdk vagy mas szemelyek tartozkodnak

Eléfordulhat, hogy a hangot kilsé radiofrekvencias interferenciak vagy egyéb tényezdk torzitjak vagy megszakitjak.
Ha ezen jelenségek valamelyikét tapasztalja, probalkozzon a kévetkez6kkel.

Ha szamitdégéphez csatlakozik, fejhallgaté-kabel segitségével hozzon létre vezetékes kapcsolatot.

Ha szamitégéphez csatlakozik, vegye ki az USB-s ad6-vevét az USB-portbdl, majd illessze be a szamitogép egy
masik USB-portjaba.

A Wi-Fi esetében okostelefonokon, szamitégépeken stb. hasznalja az 5 GHz-es savot a 2,4 GHz-es sav helyett.
Kapcsoljon ki minden olyan 2,4 GHz savu eszkozt, amelyet nem hasznal.

Allitsa okostelefonjat repiilégép izemmaodba.

Amikor egy PS5 eszkdzhoz csatlakozik, csatlakoztassa az USB-s adé-vevét a PS5 elsé USB-portjahoz.
Helyezze tavolabb az USB-s ado-vevétdl az USB 3.0 kompatibilis eszkdzoket, kabeleket, stb., amelyek a
szamitdégéphez vagy a PS5 eszkdzhoz csatlakoznak.

Ha hasznalaton kivuli USB-eszk6z6k vagy USB-kabelek vannak a kbzelben, tavolitsa el azokat a szamitogeéprol
vagy a PS5 eszkozrél.

Ha fém van a kdzelben, csatlakoztassa az USB-s ado-vevét a fémtdl a lehetd legtavolabb.

Hasznalja a headsetet és az USB-s ad6-vevét a lehetd legkdzelebb egymashoz.

Az akadalyok elkerilése érdekében ajanlott az USB-s ado-vevét ugyanazon az oldalon (bal oldalon)
csatlakoztatni, mint a headset beépitett antennajat.

Amikor a szamitdégépen jatékokat jatszik, a felesleges alkalmazasok vagy ablakok bezarasaval vagy a szamitdégép
Ujrainditdsaval ez a probléma javithatoé.

Csatlakoztassa a headsetet ismét az USB-s ado-vevohoz.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet.

Szamitégéphez vagy mas csatlakoztatott eszk6zhoz fejhallgato-kabellel csatlakoztatva

Ha egyszerre csatlakoztatja a fejhallgato-kabelt és tolt, a csatlakoztatott eszkoztél fliggben zaj keletkezhet. Ha zaj
keletkezik, tavolitsa el az USB Type-C kabelt.

Ha a masik fél jelzi, hogy visszhangot hall a headset hasznalata kdzben, mikdzben a fejhallgatd-kabel csatlakoztatva
van, csOkkentse a szamitégép vagy mas csatlakoztatott eszkdz hangerejét, amelyhez a fejhallgaté-kabel
csatlakoztatva van, vagy cstkkentse a mikrofon érzékenységét.

Ha a jelenség nem szlnik meg, hasznaljon vezeték nélkuli kapcsolatot.

Az antennak
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Tavolitson el minden akadalyt a csatlakoztatni kivant jatékkonzol antennaja és a headset beépitett antennaja kozul.
A headset antennaja a pontozott vonal alatt lathato részen van beépitve.

A: Beépitett antenna

Kapcsolédé témak
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Nem hallja a masik személyt, vagy a hivas hangereje alacsony hivas kézben/A masik
fél nem hallja Ont, vagy a hivas hangereje alacsony hivas kézben.

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a headset és a csatlakoztatott eszkdz be van kapcsolva.

Allitsa be a headset és a csatlakoztatott eszkdz hangerejét. Ha a hangerd tul alacsony, hangositsa fel.
Gondoskodjon rola, hogy a jatékbeli hangcsevegés kimeneti beallitasa [INZONE H5 - Chat] legyen.
Ellenérizze a jatékon bellli hangcsevegési és videdhivasi alkalmazas hivasbeallitasait.

Amikor a headset karos mikrofonja fel van emelve, engedje le a karos mikrofont, és allitsa be ugy, hogy a szaja
kozelében legyen.

Allitsa a GAME/CHAT (JATEK/CSEVEGES EGYENSULYA) gombot a csevegési oldalra.

Ugyeljen arra, hogy a mikrofon beallitdsa [INZONE H5 - Chat] legyen a szamitégép hangbeallitasaiban.

Ha az egység szamitdgéphez van csatlakoztatva, az ,INZONE Hub” hasznalataval allitsa be a mikrofon hangerejét.
Csatlakoztassa a headsetet ismét az USB-s add-vevéhoz.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializélja a headsetet.

Kapcsolédé témak
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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A parositas nem végezheto el.

Helyezze a headsetet és az USB-s add-vev6hdz csatlakoztatott jatékkonzolt egymastol 1 méter tavolsagon belllre.
Inditsa Ujra a csatlakoztatott szamitogépet vagy PS5™ eszkdzt, és parositsa Ujra a headsettel.
Ha a headset nem csatlakoztathat6 a szamitdgéphez vagy a PS5 eszk6zhoz csatlakoztatott USB-s add-vevéhoz,
kovesse az alabbi eljarast az USB-s ado-vevd ismételt parositasahoz.
1. Csatlakoztassa az USB-s add-vevét egy szamitogéphez vagy PS5 eszkdzhoz.
2. Nyomja le és tartsa lenyomva az USB-s adé-vevo csatlakozasi gombjat és a headset () (bekapcsold) gombjat
kordlbelll 5 masodpercig vagy tovabb.
Amikor belép a parositasi izemmoddba, a headset egy értesitési hangjelzést ad ki, és az USB-s adé-vevén a
kapcsolat jelz6fénye (fehér) és a () (bekapcsolas) jelz6fény (fehér) egymas utan kétszer felvillan. A kdvetkezd
hangos utmutatas hallhaté: ,Pairing” (Parositas).
Amikor a parositas kész, a headsetbdl egy értesitési hang hallhato, és az USB-s add-vevédn [évé (fehér)
kapcsolat jelzéfény vilagitani kezd.
lllessze be Ujra az USB-s ado-vevét.
Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.
Inicializélja a headsetet.

Kapcsolodo témak
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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Nem lehetséges a csatlakozas a jatékkonzolhoz (szamitégép vagy PlayStation®5)

Gy6z8djon meg arrdl, hogy a headset és a csatlakoztatott eszkéz be van kapcsolva.

Allitsa az USB-s adé-vevé tolokapcsoldjat a csatlakoztatott eszkdznek megfelelé ,PC” vagy ,PS5” allasba.

Ellenérizze, hogy az USB-s ad6-vevd szorosan csatlakozik-e.

Csatlakoztassa az USB-s adé-vevét kdzvetlenll a szamitégéphez vagy a PS5™ eszkdzhoz, és ne USB eloszton

keresztll.

Ha szamitégéphez csatlakozik, vegye ki az USB-s ado-vevét az USB-portbdl, majd illessze be a szamitogép egy

masik USB-portjaba.

Az USB-s ado-vevével torténd parositas Ujboli elvégzéséhez kdvesse az alabbi eljarast.

1. Csatlakoztassa az USB-s add-vevét egy szamitogéphez vagy PS5 eszkdzhoz.

2. Nyomija le és tartsa lenyomva az USB-s ado-vevé csatlakozasi gombjat és a headset () (bekapcsold) gombijat
kordlbelll 5 masodpercig vagy tovabb.
Amikor belép a parositasi izemmodba, a headset egy értesitési hangjelzést ad ki, és az USB-s adé-vevén a
kapcsolat jelzéfénye (fehér) és a () (bekapcsolas) jelzéfény (fehér) egymas utan kétszer felvillan. A kdvetkezd
hangos utmutatas hallhaté: ,Pairing” (Parositas).
Amikor a parositas kész, a headsetbdl egy értesitési hang hallhato, és az USB-s add-vevédn [évé (fehér)
kapcsolat jelzéfény vilagitani kezd.

Inditsa Ujra szamitégépét vagy PS5 eszkdzét, és ismét csatlakoztassa az USB-s ado-vevét.

Ha a fenti miveletek nem mikddnek, probalja meg a kdvetkez6t.

1. Kapcsolja ki a csatlakoztatott eszk6zoket, példaul a szamitogépét és a PS5 eszkozt.
2. Vélassza le az USB-s add-vevét, és csatlakoztassa ismét.

3. Kapcsolja be a szamitdégépet vagy a PS5 eszkozt.
Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.

Inicializalja a headsetet.

Kapcsolédé témak
A headset csatlakoztatasa szamitdgéphez vagy PlayStation®5 eszkdzhoz
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa
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INZONE H5

A headset nem lizemeltetheto.

Allitsa alaphelyzetbe a headsetet.
Ha a headset akkor sem miikddik megfeleléen, ha alaphelyzetbe allitja, inicializalja a headsetet.

Kapcsolédo témak
A headset alaphelyzetbe allitasa

A headset gyari értékekre allitasa

5-051-700-91(1) Copyright 2023 Sony Corporation
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INZONE H5

A headset alaphelyzetbe allitasa

Ha a headset nem kapcsolhato be, vagy nem miikédtethetd annak ellenére, hogy be van kapcsolva, allitsa
alaphelyzetbe a headsetet.

0 Csatlakoztassa a headsetet egy fali aljzathoz.

Hasznalja a mellékelt USB Type-C kabelt és egy kereskedelmi forgalomban kaphaté USB-s hal6zati adaptert.
A tbltés (narancssarga) jelz6fénye vilagitani kezd.

A: USB-s hal6zati tapegység

e Nyomija le és tartsa lenyomva a (') (bekapcsol6) gombot és a CHAT gombot kériilbeliil 5 masodpercig.

=

Miutan a toltésjelzd fény (narancssarga) kikapcsol, engedije fel a (') (bekapcsold) gombot és a CHAT gombot.
A headset ezzel alaphelyzetbe lesz allitva.
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A parositasi informaciok és egyéb beallitdasok megérzédnek.
Ha a headset az alaphelyzetbe allitasa utan sem mikodik megfeleléen, allitsa vissza a headsetet a gyari értékekre.

Kapcsolédé témak

A headset gyari értékekre allitasa
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A headset gyari értékekre allitasa

Ha a headset az alaphelyzetbe allitas utdn sem mikddik megfeleléen, inicializalja a headsetet.

Kapcsolja ki a headsetet.

Tavolitsa el az USB Type-C kabelt.

e Nyomija le és tartsa lenyomva a (') (bekapcsol6) gombot és a CHAT gombot koriilbeliil 10 masodpercig.

Ez a mivelet visszaallitia a hanger6- és egyéb beallitasokat a gyari értékekre.

Ha a headset a gyari értékekre allitas utan sem miikddik megfeleléen, Iépjen kapcsolatba a legkdzelebbi Sony
kereskeddvel.

Kapcsolédé témak

A headset alaphelyzetbe allitasa
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Miszaki adatok

Headset

Tapellatas:
5V DC (kereskedelemben kaphaté halézati USB-adapter hasznalataval)
Beépitett litium-ion akkumulatorok hasznalataval (a készilék Gizemi tapfesziltsége: 3,85 V DC)

Uzemi hémérséklet:
0°C-40-°C

Toltési id6:

Kb. 3,5 6ra

Megjegyzés

A toltési és az lizemid6 a kodek és a hasznalati korilmények fliggvényében valtozhat.

Toltési homérséklet:
5°C-35°C

Tomeg:

Kb. 260 g

Fejhallgaté

Tipus:
Zart, dinamikus

Impedancia:
21 Q (1 kHz) (A fejhallgaté-kabellel valé csatlakoztatas esetén)

Erzékenység:

89 dB/mW (A fejhallgato-kabellel vald csatlakoztatas esetén)

Frekvenciaatvitel:

5 Hz — 20 000 Hz (IEC) )

Kabel:

Kb. 1,5 m, L-alaku, aranyozott, négypolusu mini sztere6 csatlakozdédugo

Kommunikaciés miiszaki adatok

Modulacidés rendszer:
GFSK, m/4-DQPSK, 8DPSK
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Legnagyobb kommunikaciés tavolsag:
A hatétav kb. 10 méter 2)

Frekvenciasav:
2,4 GHz (2,400 0 GHz — 2,483 5 GHz)

1) IEC = Nemzetkozi Elektrotechnikai Bizottsag
2) Atényleges tartomany olyan tényezdktél fligg, mint az eszkdzok kozotti akadalyok, a mikrohullamu siité kordli magneses mezdk, a sztatikus

elektromossag, a vétel érzékenysége, az antenna teljesitménye, az operacios rendszer, a szoftveres alkalmazas stb.

A kialakitas és a mlszaki adatok el6zetes bejelentés nélkil megvaltozhatnak.
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