SONY

Hilfe

Kabelloses Gaming-Headset mit Gerauschminimierung

INZONE H9 Il

Modell: YY2987

Erfahren Sie, wie Sie die GroRe des Stirnbands anpassen kdnnen

Bewegen Sie den Schieberegler nach oben und unten, wahrend Sie die Schieberegler auf beiden Seiten des Kopfbligels
drtcken.

Lassen Sie lhren Finger in der gewlinschten Héhe vom Schieberegler los, um den Schieber zu fixieren.

Das Kopfband kann in der Hohe verstellt werden.
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Erste Schritte
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b Richtiges Anschlieien des USB-TransceiversStellen Sie
0oy =
= den Schiebeschalter des USB-Transceivers entsprechend dem angeschlossenen Gerat richtigein
—h H,u und stecken Sie den USB-Transceiver in den USB-Anschluss.
Bei Anschluss an einen Computer: Stellen Sie den Schiebeschalter auf "PC"
Bei Anschluss an andere Gerate: Stellen Sie den Schiebeschalter auf "OTHER".
9 Setzen Sie das Headset auf Ihre Ohren und stellen Sie die Position des Bugelmikrofons ein
¢ Nehmen Sie das Blgelmikrofon aus dem Zubehdérkarton und stecken Sie es in die Eingangsbuchse
i@ 2R\ fur das Bugelmikrofon am Gehause des Headsets. Achten Sie darauf, dass Sie den Stecker
einstecken, bis er einrastet.
Stellen Sie aulerdem die Position des Mikrofons so ein, dass sich das Mikrofonteil am Mund
befindet, wenn das Headset getragen wird.
9 Einschalten des Headsets

blinkt. Das Headset schaltet sich ein.

Wenn Sie das Headset an einen Computer anschlieen, wéhlen Sie das Headset als Audiogerat
aus.

Audio-Ausgabegerat, z. B. Spiele

[INZONE H9 Il - Game]

Audio-Eingabe/Ausgabegerat, z. B. Voice-Chat

[INZONE H9 II - Chat]

@
m 9 Halten Sie die Einschalttaste mindestens 2 Sekunden lang gedrlickt, bis die Anzeige zweimal weif}

So nutzen Sie alle Funktionen und Leistungsverbesserungen

PC-Software “INZONE Hub”

=INZONE Hub

Verwenden Sie die neueste Version.
Fir den Download und weitere Informationen Uber “INZONE Hub”finden Sie unter der folgenden URL.

https://www.sony.net/inzonehub-support
Smartphone-App “Sound Connect”

Sie kénnen auch praktische Headset-Funktionen auf Ihrem Smartphone nutzen.
Laden Sie die “Sound Connect” App und holen Sie das Beste aus Ihren Moglichkeiten heraus.

° Sound Connect


https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.co.jp/en/sca/
https://www.sony.co.jp/en/sca/

A\ So verhindern Sie Verbrennungen oder Fehlfunktionen aufgrund von Nasse

Das Headset ist nicht wasserdicht.

Wenn das Headset durch Regen oder starkes Schwitzen usw. sehr feucht ist und geladen wird, besteht Brandgefahr
oder es kann zu Fehlfunktionen kommen.

Verwandte Informationen

Laden des Headsets

WH-G910N

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

Erste Schritte

Leistungsspektrum des Gaming-Headsets

Hinweise zur Sprachfuhrung

Mitgeliefertes Zubehor

Mitgelieferte Teile

Anbringen des Bugelmikrofons

Teile und Kontrollen

Positionen und Funktionen der Komponenten

Hinweise zur Anzeige

Tragen des Headsets

Strom/Ladung

Laden des Headsets

T

Verfligbare Betriebsdauer

Priifen der Akkurestladung

I Einschalten des Headsets

Ausschalten des Headsets

I

Verwendung nach Anschluss an eine Spielkonsole

Verbinden mit einem Computer, PlayStation®5o0der einem USB-Typ-C-kompatiblen Smartphone tber den USB-
Transceiver

Verwenden des Headsets liber den USB-Transceiver

Was Sie tun konnen, wahrend Sie mit einer Spielkonsole verbunden sind




Verwendung des mitgelieferten Kopfhorerkabels

Verwendung nach Anschluss an ein Bluetooth-Gerat

So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her

Einfache Einrichtung mit App

L Verbinden mit der “Sound Connect” App

Android-Smartphone

Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone liber Bluetooth Classic

Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone Uber LE Audio

Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone

iPhone (i0S-Gerate)

Koppeln und Verbinden mit einem iPhone liber Bluetooth Classic

Verbinden mit einem gekoppelten iPhone

Andere Bluetooth-Geréate

Pairing_und Verbindung_mit einem Bluetooth-Geréat

Verbinden mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat

Telefongesprache flhren

Entgegennehmen eines Anrufs

Anrufen

Anruf-Funktionen

Hoéren von Musik

Musik von einem Gerat Uber eine Bluetooth-Verbindung_anhdren

Steuerung_des Audiogerats (Bluetooth-Verbindung)

Uber 360 Reality Audio

Trennen der Bluetooth-Verbindung_(nach Gebrauch)

Modus Tonqualitat

I— Hinweise zum Tonqualitatsmodus

Unterstitzte Codecs

Individuelles Einstellen des Headsets

Verwenden von ,INZONE Hub*



Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”

Installation von “INZONE Hub”

Verwendung der Apps

Was Sie mit der “Sound Connect” App

Die Installation der “Sound Connect” App

Zugriff auf Supportinformationen lber die “Sound Connect” App

Apps und Speicherplatze, auf denen die Equalizer-Funktion eingestellt werden kann

So halten Sie die Software auf dem neuesten Stand (zur komfortablen Nutzung des Headsets)

Verwenden der Umgebungsgerauschsteuerung

Rauschunterdriickungsfunktion

Was ist die Rauschunterdriickung?

Verwendung_der Funktion zur Rauschunterdriickung

Hoéren von Umgebungsgerauschen

|~ Anhéren von Umgebungsgerauschen beim Spielen (Umgebungsgerdusch-Modus)

Wichtige Informationen

SicherheitsmalRnahmen

So verhindern Sie Verbrennungen oder Fehlfunktionen aufgrund von Nasse

Lizenzen

Markenzeichen

Kunden-Support-Websites

Fehlersuche

Fehlerbehebung

Zurucksetzen des Headsets

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Spezifikationen

Technische Daten
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Kabelloses Gaming-Headset mit Gerauschminimierung

INZONE H9 Il

Leistungsspektrum des Gaming-Headsets

Ein Spiel genieBen und gleichzeitig chatten

Sie kdnnen einen Voice-Chat genie3en, wahrend Sie ein Spiel spielen, indem Sie eine Verbindung zu einem Computer
oder PS5® Uber eine drahtlose 2,4-GHz-Verbindung mit dem USB-Transceiver.

Sie kénnen auch Spiele und Voice-Chat geniel3en, indem Sie das Gerat Uber das mitgelieferte Kopfhorerkabel an einen
Computer oder ein anderes angeschlossenes Gerat anschliel3en.

GenieBRen Sie das Chatten und Telefonieren mit lhrem Smartphone

Sie kdnnen wahrend eines Spiels einen Voice-Chat flihren und freihandig telefonieren, indem Sie eine Verbindung zu
einem Computer oder PS5 mit dem USB-Transceiver und gleichzeitiger Verbindung mit einem Smartphone tber
BLUETOOTH®.

Liste der Funktionen nach Verbindung

Die verfigbaren Funktionen unterscheiden sich je nach Verbindungsmethode wie folgt.

Kopfhorerkabel | Kopfhorerkabel

Bluetooth- | angeschlossen | angeschlossen
Verbindung (Gerat (Strom ist

eingeschaltet) = ausgeschaltet)

USB-
Funktionen Transceiver-
Anschluss

Bemerkungen

Wenn das
Kopfhorerkabel
angeschlossen
ist, konnen die
B?g”ﬁr Zi:;?\’/'gf””g' Aktiv Aktiv Inaktiv (*) Inaktiv (*) ":Lanhktis)snee”n
einschliellich
Bluetooth nicht
verwendet
werden.

Wenn das
Kopfhoérerkabel
angeschlossen
ist, kdbnnen die
Drahtlose Verbindung: . . . o drahtlosen
Bluetooth-Funktion Aktiv Aktiv Inakiiv () Inaktiv () Funktionen
einschlieBlich
Bluetooth nicht
verwendet
werden.

Bedienung der Haupteinheit:

N Aktiv Aktiv Inaktiv Inaktiv
Lautstarkeregler



USB-
Funktionen Transceiver-
Anschluss

Bedienung des Hauptgerats: Akdiv (*
SPIEL/CHAT-BALANCE Taste v ()
Bedienung des Hauptgerats:
Taste flr .
Gerauschunterdriickung/Ambient Aktiv
Sound Mode
Bedienung der Haupteinheit: Aktiv
Taste Mikrofon ein oder aus
Software: .
“INZONE Hub” Aktiv
Anwendung: .
“Sound Connect” Inakdiv ()
Sonstiges: .
Nebenton Aktiv
Sonstiges: Aktiv

Hauptgerat-Equalizer

Bluetooth-
Verbindung

Inaktiv

Aktiv

Aktiv

Inaktiv (*)

Aktiv

Aktiv

Aktiv

Kopfhorerkabel
angeschlossen
(Gerat
eingeschaltet)

Inaktiv

Aktiv

Aktiv

Inaktiv

Inaktiv

Inaktiv

Inaktiv

Kopfhorerkabel
angeschlossen
(Strom ist
ausgeschaltet)

Inaktiv

Inaktiv

Aktiv (*)

Inaktiv

Inaktiv

Inaktiv

Inaktiv

Bemerkungen

Wird nur
aktiviert, wenn
ein Computer
angeschlossen
ist und der
Schiebeschalter
am USB-
Transceiver auf
"PC".

Wenn das
Kopfhorerkabel
angeschlossen
und das Gerat
ausgeschaltet
ist, leuchtet die
Anzeige
"Mikrofon ein"
oder "Mikrofon
aus" nicht auf,
auch wenn das
Mikrofon
ausgeschaltet
ist.

Deaktiviert,
wenn das
Headset Uber
eine Bluetooth-
Verbindung mit
einem
Computer
verbunden ist.

Deaktiviert,
wenn das
Headset Uiber
eine USB-
Transceiver-
Verbindung mit
einem
Smartphone
verbunden ist.



Verwandtes Thema

Verbinden mit einem Computer, PlayStation®5o0der einem USB-Typ-C-kompatiblen Smartphone tber den USB-
Transceiver

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Hinweise zur Sprachfiihrung

Je nach dem durchgefiihrten Bedienvorgang und dem Status des Headsets héren Sie die folgenden
Sprachanweisungen.

Werkseitig horen Sie die Sprachfiihrung auf Englisch oder Chinesisch, wenn Sie das Headset auf die Ohren setzen.
Sie kdnnen die Sprache der Sprachfihrung mit den Tasten “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App.

»Pairing” (Kopplung)

Beim Aktivieren des Kopplungsmodus

,Low battery“ (Akku schwach)

Wenn die Akkurestladung des Headsets niedrig ist

,Battery is empty“ (Akku leer)

Beim automatischen Ausschalten wegen niedriger Akkurestladung des Headsets

,Battery about XX %*“ (Akku bei ca. XX %)/,,Battery fully charged“ (Akku vollstiandig geladen)

Zur Information Uber die Akkurestladung
Der Wert ,XX* gibt die ungefahre Restladung an. Verwenden Sie sie als groben Richtwert.

,Charging stopped. To resume charging, disconnect the USB cable and wait before trying
again.” (Der Ladevorgang wurde gestoppt. Um den Ladevorgang fortzusetzen, trennen Sie
das USB-Kabel und warten Sie, bevor Sie es erneut versuchen.)

Wenn das Headset beim Laden verwendet wird und das Laden ungewdhnlich verlduft oder eine ungewdhnliche
Ladetemperatur auftritt

Hinweis

Wenn Sie nach dem Wechseln der Sprache fiir die Sprachfiihrung das Headset initialisieren, um die werkseitigen Einstellungen
wiederherzustellen, wird die Sprache ebenfalls auf die werkseitige Einstellung zurlickgesetzt.

Wenn die Sprachfiihrung nach dem Andern der Sprache der Sprachfiihrung oder dem Aktualisieren der Software nicht zu héren
ist, schalten Sie das Headset aus und wieder ein.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Mitgelieferte Teile

Uberpriifen Sie nach dem Offnen der Verpackung, ob alle Komponenten auf der Liste darin enthalten sind. Falls etwas
fehlt, wenden Sie sich an den Sony-Support oder einen Sony-Handler in lhrer Nahe.
Die Zahlen in Klammern geben die Anzahl der Artikel an.

Kabelloses Gaming-Headset mit Gerduschminimierung (1)

USB Type-C®-Kabel (USB-A auf USB-C®) (1)

l'-'-f'._ _I —

B p——)
I ===E=———.

q__F— B

Abnehmbares Galgenmikrofon (mit Windschutz) (1)

Y

= O

Weicher Beutel (1)

USB Type-C®-Transceiver (YY2988) (1)

J

[ OTHER

Unterlagen (1 Satz)

10



Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Anbringen des Biigelmikrofons

Achten Sie beim Telefonieren darauf, dass Sie das mitgelieferte Bligelmikrofon anbringen.

o SchlieBen Sie das mitgelieferte Mikrofon an die Mikrofoneingangsbuchse an.

Achten Sie beim Anschlie3en darauf, dass die Formen von Stecker und Buchse Ubereinstimmen

. g

Tipp
Das Bugelmikrofon kann bei Nichtgebrauch abgenommen werden.

Hinweis
Stellen Sie sicher, dass Sie das Kabel einstecken, bis es horbar einrastet. Wenn der Stecker nicht richtig angeschlossen ist,

kénnen Sie das Mikrofon nicht verwenden.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des

Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Positionen und Funktionen der Komponenten

1. Kopfhorerbiigel

2. Schieberegler (links, rechts)
Schieben, um die Lange des Kopfhorerbiigels anzupassen.

3. Schieber (links, rechts)
4. Markierung © (links)

5. Taste Mikrofon ein oder aus
Schaltet die Mikrofone ein oder aus.

6. Integrierte Antenne
In das Headset sind proprietare 2,4-GHz- und Bluetooth-Antennen integriert.

7. Abnehmbares Galgenmikrofon (mit Windschutz)
An der linken Einheit anbringen.

8. Anzeige Mikrofon ein oder aus (rot)
Leuchtet auf, um anzuzeigen, ob das Mikrofon ein- oder ausgeschaltet ist.

13



10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

. Linke Einheit

Markierung ® (rechts)
Rechte Einheit

Seriennummer
Befindet sich im Inneren der linken Einheit.

NC/AMB (Rauschunterdrickung/Ambient Sound Mode) Taste

Bandwahl —/+
Stellen Sie die Lautstarke des Headsets wahrend der drahtlosen Verbindung ein. An der Seite befindet sich ein
fuhlbarer Punkt + Seite.

Mikrofone mit Gerauschunterdriickungsfunktion (links, rechts)
Erfassen das Rauschen, wenn die Rauschunterdriickungsfunktion aktiviert ist.

Ladeanzeige (orange)
Leuchtet oder blinkt, um den Akku- und Ladestatus anzuzeigen.

Boom-Mikrofon-Eingangsbuchse
Schlief3en Sie das mitgelieferte Bligelmikrofon an. Stellen Sie sicher, dass Sie das Kabel einstecken, bis es horbar
einrastet. Wenn der Stecker nicht richtig angeschlossen ist, kbnnen Sie das Mikrofon nicht verwenden.

Kopfhérerkabeleingangsbuchse

Schlief3en Sie einen Musikplayer oder ein anderes Gerat mit dem mitgelieferten Kopfhorerkabel an. Stellen Sie
sicher, dass Sie das Kabel einstecken, bis es horbar einrastet. Wenn der Stecker nicht richtig angeschlossen ist, ist
der Ton moglicherweise nicht einwandfrei zu horen.

USB Type-C-Anschluss
Laden Sie den Akku mit einer der folgenden Methoden Uber das mitgelieferte USB-Typ-C-Kabel auf.

Verbinden Sie das Headset mit Inrem Computer
Anschluss an eine Netzsteckdose mit einem handelstiblichen USB-Netzadapter

GAME/CHAT (SPIEL/CHAT-BALANCE) Taste
Es gibt eine Spiel- und eine Chat-Schaltflache. Wenn Sie an einen Computer angeschlossen sind, stellen Sie die
Lautstarkebalance zwischen Spielton und Voice-Chat ein.

Bluetooth-Anzeige (blau)
Leuchtet oder blinkt, um den Status der Bluetooth-Verbindung anzuzeigen.

Bluetooth-Taste
3 : Bluetooth-Zeichen

Betriebsanzeige (weil})
Leuchtet oder blinkt, um den Stromversorgungsstatus und den Verbindungsstatus zwischen dem Headset und dem
USB-Transceiver anzuzeigen.

Einschalttaste
(M : Leistungszeichen

USB-Transceiver:

14



1. Schiebeschalter
Schaltet die Verbindung des Headsets mit einem Computer oder einem anderen Gerat um.

2. Verbindungsanzeige (weil})

3. Verbindungstaste

So iiberpriifen Sie die Seriennummer

Vergewissern Sie sich, dass das Headset ausgeschaltet ist und das USB-Typ-C-Kabel nicht angeschlossen ist.
Entfernen Sie das Ohrpolster von der linken Einheit, indem Sie es gerade vom Gehaduse abziehen. Ziehen Sie es
moglichst nicht schrag herunter.

Die Seriennummer und die Sicherheitsmarkierungen befinden sich unten in der Mitte des linken Gerats.

\
Uk

R

Bringen Sie das entfernte Ohrpolster an der linken Einheit an.
Achten Sie darauf, dass die Richtung der beiden Vorspriinge am Gerat und die Lécher im Ohrpolster
Ubereinstimmen, und schieben Sie die sechs Laschen fest in das Gerat, bis Sie ein Klicken héren.

Hinweis
Nehmen Sie das Ohrpolster nur ab, wenn es unbedingt erforderlich ist.

Vergewissern Sie sich vor dem Entfernen des Ohrpolsters, dass das Headset ausgeschaltet und der USB Typ-C nicht
angeschlossen ist.

Entfernen Sie das Ohrpolster nicht in Gegenwart von Eisensand oder anderen Metallgegensténden. Eisensand oder andere
Metallpartikel kdnnen am Magneten im Inneren des Headsets haften bleiben, was zu Fehlfunktionen am Headset fiihren kann.

Achten Sie darauf, dass das Ohrpolster in der richtigen Richtung angebracht wird. Wenn das Ohrpolster nicht in der richtigen
Richtung angebracht ist, erhalten Sie mdglicherweise nicht die gewlinschte akustische Leistung.

Alle Schaden, die auf die Nichteinhaltung der oben genannten VorsichtsmaRnahmen zurtickzufiihren sind, fallen nicht unter die
Produktgarantie.

Verwandtes Thema

15



» Hinweise zur Anzeige

» Prifen der Akkurestladung

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Hinweise zur Anzeige

Die Anzeige informiert Sie Uber verschiedene Status des Headsets.

@ : Schaltet sich in Blau ein
: Schaltet sich in Weil3 ein
: Schaltet sich orange ein
@ : Schaltet sich in Rot ein
-: Schaltet aus

Betriebsanzeige

Die Anzeige blinkt zweimal in weiB.

Wenn das Headset eingeschaltet ist

Die Anzeige leuchtet etwa 2 Sekunden lang weill auf.

Wenn das Headset ausgeschaltet ist

Die Anzeige blinkt 4 Mal in weiB.

Wenn der Initialisierungsprozess abgeschlossen ist

Die Anzeige blinkt ca. 30 Sekunden lang wiederholt in 1-Sekunden-Intervallen weiR.

Wenn die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung nicht hergestellt werden kann

Die Anzeige blinkt wiederholt schnell und weiB fiir etwa 5 Sekunden.

Wenn der drahtlose 2,4-GHz-Verbindungsvorgang abgeschlossen ist

Die Anzeige blinkt wiederholt fiir etwa 30 Sekunden in 5-Sekunden-Intervallen weiB.
Wenn die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung hergestellt ist

Die Anzeige blinkt wiederholt bis zu 5 Minuten lang zweimal weiR.

Wenn die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung gestartet wird

17



Die Anzeige blinkt wiederholt langsam in weil.

C---C__D---C__D---

Wenn eine Software-Aktualisierung lauft

Die Anzeige blinkt wiederholt fiir etwa 30 Sekunden in 5-Sekunden-Intervallen weiB.

Wenn das Headset eingeschaltet wird, wahrend das Kopfhorerkabel angeschlossen ist

Bluetooth-Anzeige

Die Anzeige blinkt 2 Mal blau.
o-0-

Wenn Sie den Bluetooth-Modus einschalten

Die Anzeige leuchtet etwa 2 Sekunden lang blau auf.

Wenn Sie den Bluetooth-Modus ausschalten

Die Anzeige blinkt wiederholt zweimal blau fiir bis zu 5 Minuten.

Wenn die Kopplung fiir eine Bluetooth-Verbindung gestartet wird

Die Anzeige blinkt ca. 30 Sekunden lang wiederholt in 1-Sekunden-Intervallen blau.

Wenn die Bluetooth-Verbindung nicht hergestellt werden kann

Die Anzeige blinkt wiederholt schnell und blau fiir etwa 5 Sekunden.

Wenn der Bluetooth-Verbindungsvorgang abgeschlossen ist

Die Anzeige blinkt wiederholt fiir etwa 30 Sekunden in 5-Sekunden-Intervallen blau.

Wenn die Bluetooth-Verbindung hergestellt ist

Die Anzeige blinkt wiederholt schnell in blau.

o--0--0--0--0--0--
Wenn ein Anruf eingeht

Ladeindikator

Die Anzeige blinkt 10 Mal orange in einem Intervall von etwa 1,5 Sekunden.

18



Wenn die Akkurestladung des Headsets niedrig ist

Die Anzeige leuchtet etwa 1 Minute lang orange und erlischt dann.

Wenn der Akku vollstandig geladen ist und der Ladevorgang am Headset beginnt

Die Anzeige leuchtet orange.

Wenn das Headset aufgeladen wird

Die Anzeige schaltet sich aus.

Wenn der Akku vollstandig geladen und der Ladevorgang abgeschlossen ist

Die Anzeige blinkt wiederholt zweimal orangefarben.

Wenn die Akkutemperatur des Headsets abnormal ist

Die Anzeige blinkt wiederholt langsam orangefarben.

D - - GED - - GED - - GED
Wenn ein Fehler auftritt, wahrend das Headset aufgeladen wird, und das Headset nicht aufgeladen ist

Anzeige Mikrofon ein oder aus

Die Anzeige leuchtet rot auf.

Wenn das Mikrofon ausgeschaltet ist

Die Verbindungsanzeige auf dem USB-Transceiver

Die Anzeige blinkt wiederholt bis zu 5 Minuten lang zweimal weiR.
-0----0-0----0-0-
Wenn die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung gestartet wird

Die Anzeige blinkt ca. 30 Sekunden lang wiederholt in 1-Sekunden-Intervallen weiR.

Wenn die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung nicht hergestellt werden kann

Die Anzeige leuchtet weil auf.
C D)

Wenn die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung hergestellt ist

Die Anzeige blinkt wiederholt langsam in weiB.

19



Wenn eine Software-Aktualisierung lauft

Verwandtes Thema
Laden des Headsets
So halten Sie die Software auf dem neuesten Stand (zur komfortablen Nutzung des Headsets)

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Tragen des Headsets

Bringen Sie das Biigelmikrofon an.

9 Stellen Sie die Hohe des Schiebereglers ein.

Bewegen Sie den Schieberegler nach oben und unten, um die Hohe des Kopfbandes einzustellen.

Das Schiebereglerteil bewegt sich, wenn der Schieberegler gedrickt wird. Der Schieber ist gesperrt, wenn Sie den
Finger vom Schieberegler loslassen.

e Setzen Sie sich das Headset auf die Ohren.

Setzen Sie die Headset-Einheit mit der L-Markierung auf lhr linkes Ohr und die Headset-Einheit mit der R-
Markierung auf Ihr rechtes Ohr.

An der linken Einheit ist ein Bligelmikrofon (A) angebracht.

7
é"f/ =

¢, Stellen Sie die Position des Mikrofons so ein, dass es sich in der Nahe lhres Mundes befindet.

Das Mikrofon sollte in Héhe des Kinns und etwa 1 bis 4 Finger vom Mund entfernt eingestellt werden (bis zu 35
mm).
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Tipp
Wenn Sie Uiber Atemgerausche besorgt sind, vergewissern Sie sich, dass der Windschutz installiert ist, und positionieren Sie das

Mikrofon weg von lhrem Mund.
Es wird empfohlen, das Mikrofon einmal mit “INZONE Hub” oder Ihrer App.

Wenn das Headset nicht richtig auf den Ohren getragen wird, kann es zu Ohrenschmerzen fuhren, und die
Gerauschunterdriickung wird mdglicherweise nicht richtig erreicht. Achten Sie darauf, dass der Polsterteil der Ohrpolster keinen
Druck auf Ihre Ohren auslbt.

Ve

7N

Uy 1|

Verwandtes Thema
Anbringen des Blugelmikrofons
Steuerung des Audiogerats (Bluetooth-Verbindung)
Was Sie damit tun kénnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Laden des Headsets

Das Headset enthalt einen integrierten Lithium-lonen-Akku. Laden Sie das Headset vor der Inbetriebnahme mit dem
mitgelieferten USB-Type-C-Kabel.

0 SchlieBen Sie das Headset an eine Netzsteckdose an.

Verwenden Sie das mitgelieferte USB Type-C-Kabel und ein handelstbliches USB-Netzteil (A).

Die Ladeanzeige am Headset leuchtet orange auf.
Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, schaltet sich die Ladeanzeige automatisch aus.

Wenn der Ladevorgang abgeschlossen ist, trennen Sie das USB Type-C-Kabel.

Hinweise zur Ladedauer

Die erforderliche Zeit zum vollstandigen Aufladen des Headsets betragt etwa 3,5 Stunden (*).

(*) Zeit, die benétigt wird, um die leere Batterie auf ihre volle Kapazitat aufzuladen. Die Ladedauer variiert je nach den Betriebsbedingungen.

Verwendung des Headsets wahrend des Ladevorgangs

Das Headset kann auch mit einem USB-Netzadapter verwendet werden, der an eine Steckdose angeschlossen ist.
Laden Sie das Headset nicht, wenn sich Flissigkeiten wie Wasser oder Schweil oder Fremdkdrper wie Staub auf dem
USB-Typ-C-Kabel oder dem USB-Typ-C-Anschluss befinden. Andernfalls kann es zu Unféllen wie Verbrennungen oder
schweren Verletzungen aufgrund von Feuer, Stromschlag, Uberhitzung oder Entziindung kommen. Beachten Sie
Folgendes, wenn Sie das Headset beim Laden verwenden.

Sollten irgendwelche Stérungen auftreten, stoppen Sie umgehend die Verwendung des Headsets.

Vergewissern Sie sich, dass der Anschluss nicht mit Staub oder anderen Fremdkdrpern verunreinigt ist.

Wenn das USB-Typ-C-Kabel oder der USB-Typ-C-Anschluss wahrend des Ladevorgangs mit Flissigkeit wie
Trinkwasser oder Schweil} nass wird, trennen Sie das USB-Typ-C-Kabel sofort vom angeschlossenen Gerat. Der
Ladevorgang wird beendet.
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Systemvoraussetzungen fiir das Laden des Akkus iiber USB

USB-Netzteil
Handelstibliches USB-Netzteil mit einer Ausgangsstromstarke von mindestens 0,5 A (500 mA)

Empfohlene PC-Betriebssystemversion
Windows®: Windows 10 oder hoher
Mac: macOS 13 oder héher

Tipp
Das Headset kann auch durch Anschluss an einen laufenden Computer mithilfe des mitgelieferten USB Type-C-Kabels
aufgeladen werden.

Sie konnen das Headset mit den folgenden Verbindungsmethoden aufladen, wahrend es in Gebrauch ist.

SchlieRen Sie das Headset mit dem USB-Netzadapter an eine Steckdose an.
SchlieRen Sie das Headset an einen PC an, der standardmaRig mit einem USB-Ladeanschluss ausgestattet ist.

Hinweis
Das Laden ist mit anderen als dem mitgelieferten USB Type-C-Kabel unter Umstanden nicht erfolgreich.

Das Laden ist je nach Typ des USB-Netzteils unter Umstanden nicht erfolgreich.

Das Headset kann nicht geladen werden, wenn der Computer in den Standby- (Energiespar-) oder Ruhemodus tbergeht. Starten
Sie in diesem Fall den Ladevorgang erneut, nachdem Sie die Computereinstellungen geandert haben.

Das Headset kann moglicherweise nicht geladen werden, wenn das PS5 sich im Ruhemodus befindet. Wenn dies der Fall ist,
andern Sie die PS5 Einstellungen so, dass die USB-Anschlisse des PS5 auch im Ruhezustand zum Laden verwendet werden
kénnen.

Wenn das Headset lange Zeit nicht verwendet wurde, verkiirzt sich moglicherweise die Betriebsdauer des Akkus. Allerdings
bessert sich die Akkubetriebsdauer nach mehreren Lade- und Entladezyklen. Wenn Sie das Headset Uber einen langen Zeitraum
aufbewahren, missen Sie den Akku alle 6 Monate aufladen, um eine Gbermafige Entladung zu vermeiden.

Wenn das Headset Uber einen langen Zeitraum nicht verwendet wurde, kann sich die Ladedauer des Akkus erhéhen.

Wenn das Headset wahrend des Ladevorgangs aufgrund der folgenden Ursachen ein Problem feststellt, blinkt die Ladeanzeige
orange. Ziehen Sie in diesem Fall das USB-Typ-C-Kabel heraus und stecken Sie es wieder ein, und laden Sie es erneut
innerhalb des Ladetemperaturbereichs. Falls das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich an den Sony-Support oder einen
Sony-Handler in lhrer Nahe.

Die Umgebungstemperatur liegt nicht im zulassigen Ladetemperaturbereich von 5 °C bis 35 °C.

Es liegt ein Problem am Akku vor.

Wenn das Headset Uiber einen langeren Zeitraum nicht benutzt wird, leuchtet die Ladeanzeige beim Aufladen moglicherweise
nicht sofort orange auf. Bitte warten Sie etwas, bis die Anzeige leuchtet.

Wenn sich die Betriebsdauer des integrierten Akkus erheblich verkirzt, muss der Akku ausgetauscht werden. Wenden Sie sich an
den Sony-Support oder einen Sony-Handler in lhrer Nahe.

Setzen Sie das Gerat keinen extremen Temperaturschwankungen, direktem Sonnenlicht, Feuchtigkeit, Sand oder Staub aus und
schutzen Sie es vor einem elektrischen Schlag. Lassen Sie das Headset niemals in einem geparkten Fahrzeug liegen.
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Wenn Sie das Headset zum Aufladen an einen Computer anschlieRen, verwenden Sie nur das mitgelieferte USB-Typ-C-Kabel,

und stellen Sie sicher, dass Sie es direkt anschlieRen. Bei Verbindung des Headsets iber einen USB-Hub wird der Ladevorgang
nicht richtig ausgeftihrt.

Wenn Sie das Kopfhorerkabel anschlieen und gleichzeitig aufladen, kdnnen je nach angeschlossenem Gerat Gerausche
auftreten. Es wird nicht empfohlen, den Akku zu laden, wahrend das Kopfhérerkabel angeschlossen ist.

Verwandtes Thema
Hinweise zur Anzeige

Prifen der Akkurestladung

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Verfiigbare Betriebsdauer

Die verfligbare Betriebsdauer des Headsets mit vollstandig aufgeladenem Akku ist wie folgt:

Gaming-Headset

Zweck Verbindungsstatus
der des USB-Typ-C-

Nutzung Transceivers

Spiel (*) Spiel

Spiel (*) Spiel

Spiel (*) Spiel

Spiel und .

Chat Spiel und Chat

Spiel und .

Chat Spiel und Chat

Spiel und .

Chat Spiel und Chat

Spiel und .

Chat Spiel

Spiel und .

Chat Spiel

Spiel und .

Chat Spiel

Spiel und .

Chat Spiel

Spiel und .

Chat Spiel

Spiel und .

Chat Spiel

Spiel +

Chat + Spiel und Chat

Musik

Bluetooth-

Verbindungsstatus

Nicht anwendbar

Nicht anwendbar

Nicht anwendbar

Nicht anwendbar

Nicht anwendbar

Nicht anwendbar

Chat (Bluetooth
Classic aufrufen
mSBC)

Chat (Bluetooth
Classic aufrufen
mSBC)

Chat (Bluetooth
Classic aufrufen
mSBC)

Chat (Bluetooth LE
Audioanrufe LC3)

Chat (Bluetooth LE
Audioanrufe LC3)

Chat (Bluetooth LE
Audioanrufe LC3)

Musikwiedergabe
(Bluetooth Classic
SBC)

26

Funktion zur
Rauschunterdriickung/Modus fiir
Umgebungsgerausche

Funktion zur
Gerauschunterdrickung: Aktiv

Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv

Inaktiv

Funktion zur
Gerauschunterdriickung: Aktiv

Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv

Inaktiv

Funktion zur
Gerauschunterdriickung: Aktiv

Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv

Inaktiv

Funktion zur
Gerauschunterdriickung: Aktiv

Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv

Inaktiv

Funktion zur
Gerauschunterdrickung: Aktiv

Verfluigbare
Betriebsdauer

Maximal 24
Stunden

Maximal 24
Stunden

Maximal 40
Stunden

Maximal 20
Stunden

Maximal 20
Stunden

Maximal 30
Stunden

Maximal 18
Stunden

Maximal 18
Stunden

Maximal 24
Stunden

Maximal 18
Stunden

Maximal 18
Stunden

Maximal 24
Stunden

Maximal 18
Stunden



Zweck
der
Nutzung

Verbindungsstatus
des USB-Typ-C-
Transceivers

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

Spiel +
Chat +
Musik

Spiel und Chat

(*) Wenn das Mikrofon nicht fiir einen Anruf verwendet wird, schaltet das Headset automatisch unnétige Blécke ab und reduziert die Leistung,

Bluetooth-
Verbindungsstatus

Musikwiedergabe
(Bluetooth Classic
SBC)

Musikwiedergabe
(Bluetooth Classic
SBC)

Musikwiedergabe
(Bluetooth Classic
AAC)

Musikwiedergabe
(Bluetooth Classic
AAC)

Musikwiedergabe
(Bluetooth Classic
AAC)

Musikwiedergabe
(Bluetooth LE Audio
LC3)

Musikwiedergabe
(Bluetooth LE Audio
LC3)

Musikwiedergabe
(Bluetooth LE Audio
LC3)

Funktion zur

Verti
Rauschunterdriickung/Modus fiir SR

Betriebsdauer

Umgebungsgerausche
. AL Maximal 18
Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv Stunden
Inaktiv Maximal 24
Stunden
Funktion zur Maximal 18
Gerauschunterdriickung: Aktiv Stunden
. AL Maximal 18
Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv Stunden
Inakti Maximal 24
naKtiv Stunden
Funktion zur Maximal 18
Gerauschunterdriickung: Aktiv Stunden
N AL Maximal 18
Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv Stunden
Inaktiv Maximal 24
Stunden

um die Betriebszeit zu verlangern. Je nach Spielkonsole oder App, die Sie verwenden, wird jedoch mdoglicherweise auch dann kein Strom

gespart, wenn keine Anrufe getatigt werden.

Nach einer 5-mindtigen Ladezeit kann das Headset etwa 60 Minuten lang verwendet werden.

Das Kopfhorerkabel ist angeschlossen/der Strom ist eingeschaltet

Funktion zur Rauschunterdriickung/Modus fiir Umgebungsgerausche | Verfiigbare Betriebsdauer

Funktion zur Gerauschunterdrickung: Aktiv

Umgebungsgerausch-Modus: Aktiv

Inaktiv

Hinweis

Maximal 30 Stunden

Maximal 30 Stunden

Maximal 48 Stunden

Die Betriebsdauer kann je nach den Betriebsbedingungen von den Zeitangaben oben abweichen.

Verwandtes Thema
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» Unterstltzte Codecs

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine iibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts (iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Priufen der Akkurestladung

Sie kdnnen die Akkurestladung folgendermalen prifen.

Priifen mit der Ein/Aus-Taste

Wenn die verbleibende Akkuladung des Headsets ausreicht, blinkt die Betriebsanzeige beim Einschalten des Headsets
zweimal weild.

Wenn Sie bei eingeschaltetem Headset die Einschalttaste (A) driicken, ertdnt eine Sprachansage, die die verbleibende
Akkuladung anzeigt.

110y

0

.Battery about XX %* (Akku bei ca. XX %) (Der Wert ,XX" gibt die ungefahre Restladung an.)

.Battery fully charged” (Akku vollstandig geladen)

Die von der Sprachfuhrung angegebene Akkurestladung kann in manchen Fallen von der tatsachlichen Akkurestladung
abweichen. Dies ist eine grobe Schatzung.

Die Anzeige blinkt auch etwa 15 Sekunden lang orange, wenn die verbleibende Akkuladung beim Einschalten des
Headsets 20 % oder weniger betragt.

Benachrichtigung mit Sprachfiihrung

Es ertdnt ein Benachrichtigungston und die Ladeanzeige blinkt etwa 15 Sekunden lang orange. Wenn die Sprachflhrung
.Low battery” (Akku schwach) zu héren ist, laden Sie das Headset so bald wie moglich auf.

Wenn der Akku vollstandig entladen ist, ertont ein Benachrichtigungston. Die Sprachflihrung sagt ,Battery is empty*
(Akku leer) und das Headset schaltet sich automatisch aus.

Wenn Sie das Headset verwenden, indem Sie es mit einem Computer verbinden

Das Symbol, das die verbleibende Akkuladung anzeigt, wird auf dem “INZONE Hub” Bildschirm in 4 Stufen angezeigt:
100%, 70%, 50% und 20%.

Wenn Sie ein iPhone (iOS 13 oder héher) verwenden

Wenn das Headset Uiber eine HFP-Bluetooth-Verbindung mit einem iPhone verbunden ist, kdnnen Sie die verbleibende
Batterieladung des Headsets auf einem iPhone Uberpriifen. Einzelheiten dazu finden Sie in der mit dem iPhone
gelieferten Bedienungsanleitung.

HFP: Hands-free Profile

Die angezeigte Restladung kann in manchen Fallen von der tatsachlichen Restladung abweichen. Dies ist eine grobe
Schatzung.

Wenn Sie ein Android™-Smartphone (OS 8.1 oder héher) verwenden

Wenn das Headset Uber eine HFP- oder LE-Audio-Bluetooth-Verbindung mit einem Android-Smartphone verbunden ist,
kénnen Sie die verbleibende Akkuladung des Headsets auf dem Smartphone tUberprifen. Weitere Einzelheiten finden
Sie in der mit dem Android-Smartphone gelieferten Bedienungsanleitung.
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Die angezeigte Restladung kann in manchen Fallen von der tatsachlichen Restladung abweichen. Dies ist eine grobe
Schatzung.

Tipp

Sie kénnen auch die verbleibende Akkuladung des Headsets mit der “Sound Connect” App uberprifen. Sowohl Android-
Smartphones als auch das iPhone unterstltzen diese App.

Hinweis

Wenn das Headset und das Smartphone nicht mit HFP oder LE Audio verbunden sind, wird die verbleibende Akkuladung nicht
korrekt angezeigt.

In den folgenden Fallen wird die verbleibende Akkuladung méglicherweise nicht richtig angezeigt:

Wenn das Headset Uber einen langeren Zeitraum nicht benutzt wurde.
Zum Beispiel unmittelbar nach einer Software-Aktualisierung.
Laden und entladen Sie den Akku in diesem Fall mehrere Male, um die Akkurestladung korrekt anzuzeigen.

Verwandtes Thema

Hinweise zur Anzeige
Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation

30



SONY

Hilfe

Kabelloses Gaming-Headset mit Gerauschminimierung

INZONE H9 Il

Einschalten des Headsets

o Halten Sie die Einschalttaste (A) etwa 2 Sekunden lang oder langer gedriickt.

110y

0 /}I
& O

Sie horen einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige blinkt zweimal weild.

=" '\@

)

Verwandtes Thema

Ausschalten des Headsets
Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Ausschalten des Headsets

o Halten Sie die Einschalttaste (A) etwa 2 Sekunden lang oder langer gedriickt.

110y

Sie horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass das Headset ausgeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige leuchtet etwa 2 Sekunden lang weil} auf und schaltet sich dann aus.

Hinweis

In den Werkseinstellungen schaltet sich das Headset automatisch aus, wenn die folgenden Bedingungen etwa 5 Minuten lang
anhalten.

Die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung und die Bluetooth-Verbindung werden beendet.
Das Headset befindet sich nicht im Bluetooth-Kopplungsmodus.
Das Headset wird nicht geladen.

Diese Einstellung kann mit den Tasten “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App.

Nach dem Ausschalten des Headsets lasst sich die Einschalttaste 3 Sekunden lang nicht bedienen. Um das Headset wieder
einzuschalten, warten Sie 3 Sekunden und halten Sie dann die Einschalttaste erneut etwa 2 Sekunden lang gedrtcki.

Verwandtes Thema
Einschalten des Headsets
Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Verbinden mit einem Computer, PlayStation®5oder einem USB-Typ-C-kompatiblen
Smartphone uber den USB-Transceiver

Uberpriifen Sie vor Beginn des Betriebsvorgangs Folgendes.

Der Computer, PS50der ein USB-Typ-C-kompatibles Smartphone in einem Umkreis von 1 m um das Headset
platziert wird.

Das Headset ist ausreichend geladen.

Die Betriebsanleitung des Computers, PS5oder eines USB-Typ-C-kompatiblen Smartphones zur Hand ist.

o Schalten Sie den Schiebeschalter des USB-Transceivers auf "PC" oder "OTHER", je nach
angeschlossenem Gerét.

|

PC OTHER

= )
=

Schalten Sie den Computer ein, PS50der ein USB Typ-C kompatibles Smartphone ein.

SchlieBen Sie den USB-Transceiver an einen USB-Anschluss des Computers an, PS5oder eines USB-Typ-C-
kompatiblen Smartphones an.

Hinweis

Wenn das Gerat das Mikrofon des Headsets nicht erkennt, stellen Sie sicher, dass der Schiebeschalter des USB-Transceivers
richtig eingestellt ist.

Wenn die drahtlose 2,4-GHz-Verbindung nicht funktioniert, koppeln Sie das Headset manuell mit dem USB-Transceiver. Halten
Sie die Verbindungstaste am USB-Transceiver und die Einschalttaste am Headset mindestens 5 Sekunden lang gedriickt.
Driicken Sie die Verbindungstaste mit einem Gegenstand mit einer diinnen Spitze, die nicht abbricht, z. B. einer Bliroklammer.

Wahrend eines Anrufs treten in der Stimme, die der andere Gesprachsteilnehmer hort, eventuell Stérgerdusche auf. Durch
AnschlieRen des USB-Transceivers an einen anderen USB-Anschluss lasst sich das Phanomen moglicherweise reduzieren.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Verwenden des Headsets liber den USB-Transceiver

Setzen Sie sich das Headset auf die Ohren.

Unter "Tragen des Headsets" erfahren Sie, wie Sie das Headset auf Ihre Ohren setzen.

e Uberpriifen Sie den Verbindungsstatus des USB-Transceivers.

Schlief3en Sie den USB-Transceiver an einen USB-Anschluss des Computers an, PS5oder eines USB-Typ-C-
kompatiblen Smartphones an. Das Headset verbindet sich automatisch Gber eine drahtlose 2,4-GHz-Verbindung
mit dem USB-Transceiver. Wenn die Verbindung hergestellt ist, hdren Sie einen Benachrichtigungston, der anzeigt,
dass die Verbindung vom Headset hergestellt wurde. Die Anzeige am USB-Transceiver leuchtet ebenfalls weil} auf.
Wenn die Verbindung nicht zustande kommt, blinkt die Anzeige auf dem USB-Transceiver ca. 30 Sekunden lang in
Abstanden von ca. 1 Sekunde wiederholt weil} auf.

e Bei Verbindung mit einem Computer wahlen Sie das Headset als Audiogerat aus.

Audio-Ausgabegerat wie z. B. Spiele
[INZONE H9 Il - Game]

Audio-Eingabe-/Ausgabegerat, z. B. fur Voice-Chat
[INZONE H9 Il - Chat]

Hinweis

Wenn Sie den Audioausgang oder das Audioeingangs-/-ausgangsgerat nicht auswahlen kénnen, wenn Sie an einen Computer
angeschlossen sind, stellen Sie sicher, dass der Schiebeschalter am USB-Transceiver auf "PC".

Wenn das Gerat das Mikrofon des Headsets nicht erkennt, stellen Sie sicher, dass der Schiebeschalter des USB-Transceivers
richtig eingestellt ist.

Wenn die drahtlose Verbindung nicht funktioniert, koppeln Sie das Headset manuell mit dem USB-Transceiver. Halten Sie die
Verbindungstaste am USB-Transceiver und die Einschalttaste am Headset mindestens 5 Sekunden lang gedrickt.
Dricken Sie die Verbindungstaste mit einem Gegenstand mit einer diinnen Spitze, die nicht abbricht, z. B. einer Buroklammer.

Wenn die Lautstarke am Computer oder am USB Type-C-kompatiblen Smartphone verringert wird, wahrend das Gerat tiber den
USB-Transceiver verbunden ist, kann die Lautstarke mit dem Headset nicht sehr hoch eingestellt werden. Um die Lautstarke zu
erhdhen, stellen Sie die Lautstarke am Computer oder am USB Type-C-kompatiblen Smartphone ein.

Verwandtes Thema

Verbinden mit einem Computer, PlayStation®5o0der einem USB-Typ-C-kompatiblen Smartphone tiber den USB-
Transceiver

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine iibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Gberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Was Sie tun konnen, wahrend Sie mit einer Spielkonsole verbunden sind

Wenn Sie das Headset an eine Spielkonsole wie einen Computer oder PS5anschlielen, kdnnen Sie Folgendes tun.

Einstellen der Lautstarke

Sie kdnnen die Lautstarke mit dem Lautstarkeregler auf den gewtnschten Wert einstellen.
Die Seite + Seite hat einen tastbaren Punkt (A).

Erhoéhen der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur + Seite.

Verringern der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur — Seite.
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Einstellen der Lautstarkebalance zwischen Spiel und Chat (SPIEL/CHAT-BALANCE)

Sie kdnnen die Lautstarkebalance zwischen dem Spielton und dem Sprachchat mit der SPIEL/CHAT-BALANCE Taste
(B) einstellen.

Wenn Sie die Spieltaste driicken, ist der Spielton besser zu hoéren.

Wenn Sie die Chat-Taste drticken, ist der Voice-Chat-Ton besser zu héren.

&

Hinweis
Einige Spiele unterstiitzen moglicherweise nicht die SPIEL/CHAT-BALANCE Schaltflache.

Die Taste SPIEL/CHAT-BALANCE Taste ist nur aktiviert, wenn sie an einen Computer angeschlossen ist und der Schiebeschalter
am USB-Transceiver auf "PC". Die Lautstarkebalance mit einem Bluetooth-Gerat kann nicht eingestellt werden.

Legen Sie das Ziel der Audioausgabe fir jede Anwendung auf lhrem Computer wie folgt fest.
Wenn die Einstellungen nicht korrekt sind, ist die Lautstarkebalance zwischen dem Spielton und dem Sprachchat nicht richtig
eingestellt.
Spiele-Apps
[INZONE H9 Il - Game]
Chat-Apps
[INZONE H9 Il - Chat]

Seien Sie vorsichtig, denn wenn Sie die Chat-Taste driicken, wahrend das Audioausgabegerat des Computers wie folgt
eingestellt ist, wird die Lautstarke der Spiele erhoht.
[INZONE H9 Il - Chat]

Die Anruftonqualitat kann je nach den Sprachmerkmalen des Anrufers oder den Umgebungsgerauschen beeintrachtigt sein.

Ein- und Ausschalten des Mikrofons

Wenn das Mikrofon nicht benutzt wird, driicken Sie die Taste zum Ein- oder Ausschalten des Mikrofons, so dass die
Taste herausgedrickt wird. Das Mikrofon ist ausgeschaltet und kann nicht verwendet werden. An der Seite der Taste
erscheint ein roter Strich, und die Anzeige fur "Mikrofon ein" oder "Mikrofon aus" an der Spitze des Mikrofons leuchtet rot
auf.

Wenn Sie das Mikrofon verwenden, driicken Sie die Taste zum Ein- oder Ausschalten des Mikrofons so, dass die Taste
eingedrickt ist. Der Zustand "Mikrofon aus" wird aufgehoben und das Mikrofon kann verwendet werden. Die rote Linie an
der Seite der Taste verschwindet und die Anzeige "Mikrofon ein/aus" an der Spitze des Mikrofons erlischt.
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Einschalten des Mikrofons

Ausschalten des Mikrofons

Hinweis

Achten Sie darauf, dass Sie sich beim Aufsetzen, Abnehmen oder Benutzen des Headsets nicht die Augen mit dem Mikrofonarm
berihren.

Wenn das Headset ausgeschaltet und das Kopfhorerkabel angeschlossen ist, leuchtet die Anzeige Mikrofon ein oder aus nicht
auf, auch wenn das Mikrofon ausgeschaltet ist.

Verwandtes Thema

Positionen und Funktionen der Komponenten

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Verwendung des mitgelieferten Kopfhorerkabels

Sie kdnnen das Headset als Kopfhorer mit Gerauschunterdriickung verwenden, wenn das Headset Uber das
mitgelieferte Kopfhorerkabel mit einem Gerat verbunden und eingeschaltet ist.

0 SchlieBen Sie ein Wiedergabegerat mit dem mitgelieferten Kopfhorerkabel an die
Kopfhoérereingangsbuchse an.

Schlieen Sie den 5-poligen geraden Stecker an die Headset-Seite und den 4-poligen L-Stecker an die Gerateseite
an.

Auf der Seite des Anschlussgerats befindet sich ein CTIA-konformes Kabel mit 4-poligen Spezifikationen, das auch
das Mikrofon enthalt.

CTIA: Verband der Mobiltelefonindustrie

So stellen Sie die Lautstarke ein

An der Seite des Computers oder eines anderen angeschlossenen Gerats bedienen.

So schalten Sie das Mikrofon ein oder aus

Siehe "Was Sie tun kdnnen, wahrend Sie mit einer Spielkonsole verbunden sind".

Wenn das Headset ausgeschaltet ist, ist das Mikrofon selbst stummgeschaltet, aber die Anzeige Mikrofon ein oder aus
leuchtet nicht auf.

Tipp

Sie kdnnen auch bei ausgeschaltetem Headset Musik héren. In diesem Fall kann die Rauschunterdriickungsfunktion nicht
verwendet werden.

Schalten Sie das Headset zur Verwendung der Rauschunterdriickungsfunktion/des Modus fir Umgebungsgerausche ein.

Hinweis
Verwenden Sie nur das mitgelieferte Kopfhorerkabel.

Stellen Sie sicher, dass Sie das Kabel einstecken, bis es horbar einrastet. Wenn der Stecker nicht richtig angeschlossen ist, ist
der Ton moglicherweise nicht einwandfrei zu héren.

Bei Verwendung eines Kopfhorerkabels konnen die folgenden Funktionen nicht genutzt werden.
USB-Transceiver
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Funktion zur Einstellung der Lautstarke
SPIEL/CHAT-BALANCE Verstellfunktion
Bluetooth-Funktion

Die Taste fiir die Gerauschunterdriickung/den Umgebungsgerauschmodus kann nicht verwendet werden, wenn das Headset
ausgeschaltet ist.

Verwandtes Thema
Leistungsspektrum des Gaming-Headsets

Einschalten des Headsets

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts (iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her

Uber die Bluetooth-Funktion Ihres Bluetooth-Gerats kénnen Sie mit dem Headset kabellos telefonieren und chatten.
Es kann wahrend der Verbindung mit einem Computer oder PS5 Uber eine drahtlose 2,4-GHz-Verbindung.

Kopplung

Um die Bluetooth-Funktion nutzen zu kdnnen, miissen Sie beide Gerate, die miteinander verbunden werden sollen, im
Voraus registrieren. Dieser Vorgang der Registrierung wird als "Pairing" bezeichnet.
Koppeln Sie das Headset manuell mit dem Gerat.

Verbindung mit einem gekoppelten Gerat

Wenn ein Gerat einmal gekoppelt wurde, ist es nicht erforderlich, es erneut zu koppeln. Stellen Sie die Verbindung zu
bereits mit dem Headset gekoppelten Geraten mit der beim jeweiligen Geréat erforderlichen Methode her.

Verwandtes Thema
Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone tber Bluetooth Classic
Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone
Koppeln und Verbinden mit einem iPhone Uber Bluetooth Classic
Verbinden mit einem gekoppelten iPhone
Pairing und Verbindung mit einem Bluetooth-Gerat

Verbinden mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Verbinden mit der “Sound Connect” App

Starten Sie die “Sound Connect” App auf Ihrem Android-Smartphone/iPhone, um das Headset mit einem Smartphone
oder iPhone zu verbinden.

Sony Sound Connect

Hinweis

Die Verbindung mit einigen Smartphones und iPhone-Geraten kann instabil werden, wenn die Verbindung tber die “Sound
Connect” App. Befolgen Sie in diesem Fall die Anweisungen unter ,Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone® oder
sVverbinden mit einem gekoppelten iPhone*, um die Verbindung zum Headset herzustellen.

Verwandtes Thema
Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone tber Bluetooth Classic
Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone
Koppeln und Verbinden mit einem iPhone Uber Bluetooth Classic
Verbinden mit einem gekoppelten iPhone
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Die Installation der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone liber Bluetooth Classic

Das Verfahren zur Registrierung des Gerats, mit dem Sie eine Verbindung herstellen méchten, wird "Pairing" genannt.
Sie missen ein Gerat zunachst koppeln, bevor Sie es zusammen mit dem Headset verwenden kdnnen.
Uberpriifen Sie vor Beginn des Betriebsvorgangs Folgendes.

Das Android-Smartphone wird in einem Umkreis von 1 m um das Headset platziert.
Das Headset ist ausreichend geladen.
Die Bedienungsanleitung fur das Android-Smartphone liegt vor.

o Schalten Sie das Headset ein.

Halten Sie die Einschalttaste (A) etwa 2 Sekunden lang oder langer gedriickt.
A0

0

Sie horen einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige blinkt zweimal weil}.

Wenn die Bluetooth-Anzeige erlischt, fahren Sie mit Schritt 2 fort.
Wenn die Bluetooth-Anzeige blau leuchtet, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

e Schalten Sie den Bluetooth-Modus ein.

Halten Sie die Bluetooth-Taste (B) etwa 2 Sekunden lang gedruckt.
= [ T\®

i

el
—
—_—

Sie horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass der Bluetooth-Modus eingeschaltet ist.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt zweimal blau und blinkt dann langsam.
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In den folgenden Fallen wechselt das Headset automatisch in den Kopplungsmodus: Fahren Sie mit Schritt 4 fort.

Wenn Sie das Headset nach dem Kauf des Headsets zum ersten Mal mit einem Gerat koppeln
Nach der Initialisierung des Headsets und dem Loschen aller Kopplungsinformationen

Wenn Sie ein weiteres Gerat koppeln méchten und das Headset bereits iber Kopplungsinformationen flr andere
Gerate verflgt, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

e, Wechseln Sie am Headset in den Kopplungsmodus.

Driicken Sie die Bluetooth-Taste und halten Sie sie etwa 5 Sekunden lang gedriickt.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt wiederholt zweimal hintereinander blau. Sie héren die Sprachflihrung ,Pairing*

(Kopplung).

Entsperren Sie den Bildschirm des Android-Smartphones, wenn er gesperrt ist.

Wahlen Sie auf dem Bildschirm Ihres Android-Smartphones die folgenden Elemente aus.
[Settings] - [Device connection] - [Bluetooth]

| L Duriless connaction |

;

6 Beriihren Sie den Schalter, um die Bluetooth-Funktion einzuschalten.

44



&  Blusicsth [7]

Off D

When Bluesoath is Tumed on, your device
con communicie mi ofter nearhy
Snienciih dedcas

0 Tippen Sie auf [INZONE H9 II].

& Blsabooth L]
on L ]
e
i 2
] C
4 000
i

Wenn ein Passwort (*) eingegeben werden muss, geben Sie ,0000“ ein.

Das Headset und das Smartphone werden gekoppelt und eine Verbindung wird hergestellit.

Die Bluetooth-Anzeige blinkt etwa 5 Sekunden lang schnell blau und geht dann in ein langsames Blinken (ber. Sie
hdren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Verbindung tUber das Headset hergestellt wurde.

(*) Ein Passkey kann als "Passcode", "PIN-Code", "PIN-Nummer" oder "Passwort" bezeichnet werden.

- ®

= \J/
e -8
0 i
=

Wenn die Gerate nicht verbunden sind, schlagen Sie unter ,Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone*

nach.
Wenn [INZONE H9 11] nicht auf dem Bildschirm lhres Android-Smartphones angezeigt wird, versuchen Sie es erneut

ab Schritt 5.

Tipp
Der oben beschriebene Arbeitsablauf ist ein Beispiel. Weitere Einzelheiten finden Sie in der mit dem Android-Smartphone
gelieferten Bedienungsanleitung.

Um alle Bluetooth-Kopplungsinformationen zu I&éschen, siehe "Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der
Werkseinstellungen".

Hinweis

Wenn die Kopplung nicht innerhalb von 5 Minuten ausgefuhrt werden kann, wird der Kopplungsmodus abgebrochen. Beginnen
Sie in diesem Fall den Betriebsvorgang erneut ab Schritt 2.

Einmal gekoppelte Bluetooth-Gerate missen nicht erneut gekoppelt werden, auf3er in den folgenden Fallen:

Wenn Paarungsinformationen geldscht werden, z. B. nach einer Reparatur

Ein 9. Gerat wird gekoppelt.

Das Headset kann mit bis zu 8 Geraten gekoppelt werden. Wenn Sie ein 9. Gerat koppeln, werden die Kopplungsinformationen
mit dem altesten Verbindungsdatum und der altesten Uhrzeit mit den Informationen fiir das neue Gerat Gberschrieben.
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Wenn die Kopplungsinformationen fir das Headset vom verbundenen Bluetooth-Gerat geléscht wurden

Das Headset wird initialisiert.

Alle Kopplungsinformationen werden geldscht. Loschen Sie in diesem Fall die Kopplungsinformationen fir das Headset vom
verbundenen Gerat und fihren Sie die Kopplung erneut durch.

Verwandtes Thema
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone
Musik von einem Gerat tber eine Bluetooth-Verbindung anhdéren
Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts (iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone liber LE Audio

LE Audio ist ein Sound-Kommunikationsstandard fiir die Bluetooth-Technologie.

Bei einer LE-Audio-Verbindung wird eine geringe Latenzzeit bevorzugt, was zu einer geringeren Verbindungsstabilitat im
Vergleich zu einer Classic Audio Verbindung. Wenn der Ton aufgrund von schlechtem Empfang stottert, stellen Sie die
Verbindung mit Classic Audio.

Sowohl das Android-Smartphone als auch das Headset mussen LE Audio unterstitzen.

Gerate, die LE Audio unterstiitzen

Aktuelle Informationen zu kompatiblen Geraten finden Sie auf den folgenden Seiten.

Supportseite (Modelle fir alle Lander und Regionen mit Ausnahme des chinesischen Festlandes)
“Sound Connect” Download-Seite (Flr Modelle vom chinesischen Festland)

Uber LE Audio

LE Audio unterstitzt den "LC3"-Codec. Wenn die Verbindung Uber LE Audio hergestellt wird, kdnnen Sie den Ton von
einem Android-Smartphone mit weniger Verzégerung geniefen.

0 Installieren Sie die “Sound Connect” App auf dem Android-Smartphone, und verbinden Sie das Headset
liber eine Bluetooth-Verbindung.

Einzelheiten zur Verbindung tber Bluetooth finden Sie unter "Verbinden mit der “Sound Connect” App" oder
"Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone Uber Bluetooth Classic ".

e Starten Sie die “Sound Connect” App und wahlen Sie die folgenden Elemente aus.
[LE Audio connection setting for headphones] - [LE Audio Priority]

e, Wahlen Sie auf dem Bildschirm Ihres Android-Smartphones die folgenden Elemente aus, um die
Paarungsinformationen zu I6schen Classic Audio.
[Settings] - [Device connection] - [Bluetooth] - [Paired devices] - [INZONE H9 II]

¢, Halten Sie die Bluetooth-Taste etwa 5 Sekunden lang gedriickt, um den Kopplungsmodus zu aktivieren.

Sie horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass das Headset in den Kopplungsmodus wechselt.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt wiederholt zweimal hintereinander blau.
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Wabhlen Sie auf dem Bildschirm Ihres Android-Smartphones die folgenden Elemente, um den Bildschirm mit
den Bluetooth-Einstellungen zu 6ffnen.
[Settings] - [Device connection]

Wahlen Sie [Pair new device].

Wabhlen Sie [Available devices] - [INZONE H9 II].
Das Headset und das Android-Smartphone werden gepaart und miteinander verbunden.

Sie héren einen Signalton, dass die Verbindung hergestellt wurde.
Tippen Sie auf das Einstellungssymbol, das neben dem angeschlossenen [INZONE H9 II] angezeigt wird.

Vergewissern Sie sich, dass [LE Audio] eingeschaltet ist.

Wenn sie ausgeschaltet ist, beriihren Sie den Schalter, um sie einzuschalten [LE Audio].

Auf dem “Sound Connect” App-Bildschirm iiberpriifen Sie, ob [LE Audio] unter dem Namen des Headsets
angezeigt wird.

So beenden Sie LE Audio

Verbinden Sie das Headset erneut mit dem Android-Smartphone Uber Classic Audio.
Starten Sie die “Sound Connect” App und wahlen Sie die folgenden Elemente aus.
[LE Audio connection setting for headphones] - [Classic Audio only (conventional connection method)]

Tipp
Der oben beschriebene Arbeitsablauf ist ein Beispiel. Weitere Einzelheiten finden Sie in der mit dem Android-Smartphone
gelieferten Bedienungsanleitung.

Wenn der Ton stottert oder die Verbindung anderweitig instabil ist, stellen Sie die Verbindung mit Classic Audio. Stellen Sie nach
dem AnschlieBen den Tonqualitdtsmodus auf [Prioritize Sound Quality] oder [Prioritize Stable Connection].

Verwandtes Thema
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone
Musik von einem Gerat tber eine Bluetooth-Verbindung anhdren
Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)
Kunden-Support-Websites

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Gberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Verbinden mit einem gekoppelten Android-Smartphone

Entsperren Sie den Bildschirm des Android-Smartphones, wenn er gesperrt ist.

9 Schalten Sie das Headset ein und aktivieren Sie dann den Bluetooth-Modus.

Halten Sie die Einschalttaste (A) mindestens 2 Sekunden lang gedriickt, um das Headset einzuschalten.
40
0

/

=7 ©—A

Sie horen einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige blinkt zweimal weil3.

Wenn die Bluetooth-Anzeige erlischt, halten Sie die Bluetooth-Taste (B) etwa 2 Sekunden lang gedriickt, um die
Bluetooth-Funktion einzuschalten.

= [ T\®

L | i
1

Sie héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass der Bluetooth-Modus eingeschaltet ist.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt zweimal blau und blinkt dann langsam.

Wenn sich das Headset automatisch mit dem zuletzt verbundenen Gerat verbunden hat, héren Sie einen Signalton,
dass die Verbindung hergestellt wurde.
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Uberpriifen Sie den Verbindungsstatus auf dem Android-Smartphone. Wenn das Gerét nicht verbunden ist, fahren

Sie mit Schritt 3 fort.

Wahlen Sie auf dem Bildschirm Ihres Android-Smartphones die folgenden Elemente aus.
[Settings] - [Device connection] - [Bluetooth]

Ly Dl connaction

& Blwio

‘, Beriihren Sie den Schalter, um die Bluetooth-Funktion einzuschalten.
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Die Bluetooth-Anzeige blinkt etwa 5 Sekunden lang schnell blau und geht dann in ein langsames Blinken Uber. Sie
héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Verbindung tber das Headset hergestellt wurde.

= ®
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Tipp
Der oben beschriebene Arbeitsablauf ist ein Beispiel. Weitere Einzelheiten finden Sie in der mit dem Android-Smartphone

gelieferten Bedienungsanleitung.

Hinweis
Wenn sich das zuletzt verbundene Bluetooth-Gerat in der Nahe des Headsets befindet, kann das Headset durch einfaches
Einschalten des Headsets automatisch eine Verbindung zu diesem Gerat herstellen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die
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Bluetooth-Funktion des zuletzt verbundenen Gerats oder schalten Sie es aus.

Wenn Sie lhr Smartphone nicht mit dem Headset verbinden kénnen, I6schen Sie die Kopplungsinformationen des Headsets auf

dem Smartphone und nehmen Sie die Kopplung dann erneut vor. Wie Sie Ihr Smartphone bedienen, entnehmen Sie bitte der mit
dem Smartphone gelieferten Bedienungsanleitung.

Verwandtes Thema
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Koppeln und Verbinden mit einem Android-Smartphone tber Bluetooth Classic
Musik von einem Gerat tber eine Bluetooth-Verbindung anhdren

Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Koppeln und Verbinden mit einem iPhone liber Bluetooth Classic

Das Verfahren zur Registrierung des Gerats, mit dem Sie eine Verbindung herstellen mdchten, wird "Pairing" genannt.
Sie missen ein Gerat zunachst koppeln, bevor Sie es zusammen mit dem Headset verwenden kdnnen.
Uberpriifen Sie vor Beginn des Betriebsvorgangs Folgendes.

Das iPhone wird nicht weiter als 1 m vom Headset entfernt aufgestellit.
Das Headset ist ausreichend geladen.
Die Bedienungsanleitung fiir das iPhone liegt vor.

o Schalten Sie das Headset ein.

Halten Sie die Einschalttaste (A) etwa 2 Sekunden lang oder langer gedriickt.
40

0

Sie horen einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige blinkt zweimal weil}.

Wenn die Bluetooth-Anzeige erlischt, fahren Sie mit Schritt 2 fort.
Wenn die Bluetooth-Anzeige blau leuchtet, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

e Schalten Sie den Bluetooth-Modus ein.

Halten Sie die Bluetooth-Taste (B) etwa 2 Sekunden lang gedruckt.
= [ T\®
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Sie horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass der Bluetooth-Modus eingeschaltet ist.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt zweimal blau und blinkt dann langsam.
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In den folgenden Fallen wechselt das Headset automatisch in den Kopplungsmodus: Fahren Sie mit Schritt 4 fort.

Wenn Sie das Headset nach dem Kauf des Headsets zum ersten Mal mit einem Gerat koppeln
Nach der Initialisierung des Headsets und dem Loschen aller Kopplungsinformationen

Wenn Sie ein weiteres Gerat koppeln méchten und das Headset bereits iber Kopplungsinformationen flr andere
Gerate verflgt, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

Wechseln Sie am Headset in den Kopplungsmodus.

Driicken Sie die Bluetooth-Taste und halten Sie sie etwa 5 Sekunden lang gedriickt.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt wiederholt zweimal hintereinander blau. Sie héren die Sprachfihrung ,Pairing*

(Kopplung).

Entsperren Sie den Bildschirm des iPhone, wenn er gesperrt ist.

Gehen Sie auf lhrem iPhone-Bildschirm zu [Settings] und beriihren Sie [Bluetooth].

Sectngs
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Beriihren Sie den Schalter, um die Bluetooth-Funktion einzuschalten.
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Wenn ein Passwort (*) eingegeben werden muss, geben Sie ,0000“ ein.

Das Headset und das iPhone werden gekoppelt und miteinander verbunden.

Die Bluetooth-Anzeige blinkt etwa 5 Sekunden lang schnell blau und geht dann in ein langsames Blinken Uber. Sie
hdéren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Verbindung Uber das Headset hergestellt wurde.

(*) Ein Passkey kann als "Passcode", "PIN-Code", "PIN-Nummer" oder "Passwort" bezeichnet werden.

Wenn die Gerate nicht verbunden sind, schlagen Sie unter ,Verbinden mit einem gekoppelten iPhone* nach.
Wenn [INZONE H9 I1] nicht auf dem Display des iPhone angezeigt wird, versuchen Sie es erneut ab Schritt 5.

Tipp

Der oben beschriebene Arbeitsablauf ist ein Beispiel. Weitere Einzelheiten finden Sie in der mit dem iPhone gelieferten
Bedienungsanleitung.

Um alle Bluetooth-Kopplungsinformationen zu I6schen, siehe "Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der
Werkseinstellungen".

Hinweis

Wenn die Kopplung nicht innerhalb von 5 Minuten ausgefiihrt werden kann, wird der Kopplungsmodus abgebrochen. Beginnen
Sie in diesem Fall den Betriebsvorgang erneut ab Schritt 2.

Einmal gekoppelte Bluetooth-Gerate missen nicht erneut gekoppelt werden, auf3er in den folgenden Fallen:
Wenn Paarungsinformationen geléscht werden, z. B. nach einer Reparatur
Ein 9. Gerat wird gekoppelt.

Das Headset kann mit bis zu 8 Geraten gekoppelt werden. Wenn Sie ein 9. Gerat koppeln, werden die Kopplungsinformationen
mit dem altesten Verbindungsdatum und der altesten Uhrzeit mit den Informationen fir das neue Gerat Uberschrieben.
Wenn die Kopplungsinformationen fur das Headset vom verbundenen Bluetooth-Gerat geléscht wurden
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Das Headset wird initialisiert.

Alle Kopplungsinformationen werden geldscht. Léschen Sie in diesem Fall die Kopplungsinformationen fiir das Headset vom
verbundenen Gerat und flhren Sie die Kopplung erneut durch.

Verwandtes Thema
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Verbinden mit einem gekoppelten iPhone
Musik von einem Gerat tber eine Bluetooth-Verbindung anhdéren
Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Verbinden mit einem gekoppelten iPhone

Entsperren Sie den Bildschirm des iPhone, wenn er gesperrt ist.

9 Schalten Sie das Headset ein und aktivieren Sie dann den Bluetooth-Modus.

Halten Sie die Einschalttaste (A) mindestens 2 Sekunden lang gedriickt, um das Headset einzuschalten.
40
0

/

=7 ©—A

Sie horen einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige blinkt zweimal weil3.

Wenn die Bluetooth-Anzeige erlischt, halten Sie die Bluetooth-Taste (B) etwa 2 Sekunden lang gedriickt, um die
Bluetooth-Funktion einzuschalten.

= [ T\®
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Sie horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass der Bluetooth-Modus eingeschaltet ist.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt zweimal blau und blinkt dann langsam.

Wenn sich das Headset automatisch mit dem zuletzt verbundenen Gerat verbunden hat, héren Sie einen Signalton,
dass die Verbindung hergestellt wurde.
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Uberpriifen Sie den Verbindungsstatus auf dem iPhone. Wenn das Gerét nicht verbunden ist, fahren Sie mit Schritt
3 fort.

a Gehen Sie auf lhrem iPhone-Bildschirm zu [Settings] und beriihren Sie [Bluetooth].

Sacings
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0 Beriihren Sie den Schalter, um die Bluetooth-Funktion einzuschalten.

4 Semings Blumigath

- O

© Tippen Sie auf [INZONE H9 II].

Die Bluetooth-Anzeige blinkt etwa 5 Sekunden lang schnell blau und geht dann in ein langsames Blinken (ber. Sie
héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Verbindung tber das Headset hergestellt wurde.
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Tipp
Der oben beschriebene Arbeitsablauf ist ein Beispiel. Weitere Einzelheiten finden Sie in der mit dem iPhone gelieferten
Bedienungsanleitung.

Hinweis

Wenn sich das zuletzt verbundene Bluetooth-Gerat in der Nahe des Headsets befindet, kann das Headset durch einfaches
Einschalten des Headsets automatisch eine Verbindung zu diesem Gerat herstellen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die
Bluetooth-Funktion des zuletzt verbundenen Gerats oder schalten Sie es aus.
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Wenn Sie lhr iPhone nicht mit dem Headset verbinden kénnen, 16schen Sie die Headset-Kopplungsinformationen auf lhrem

iPhone und fuhren Sie die Kopplung erneut durch. Informationen zur Bedienung lhres iPhone finden Sie in der mit dem iPhone
gelieferten Bedienungsanleitung.

Verwandtes Thema
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Koppeln und Verbinden mit einem iPhone tber Bluetooth Classic
Musik von einem Gerat tber eine Bluetooth-Verbindung anhoéren

Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Pairing und Verbindung mit einem Bluetooth-Gerat

Das Verfahren zur Registrierung des Gerats, mit dem Sie eine Verbindung herstellen méchten, wird "Pairing" genannt.
Sie missen ein Gerat zunachst koppeln, bevor Sie es zusammen mit dem Headset verwenden kdnnen.
Uberpriifen Sie vor Beginn des Betriebsvorgangs Folgendes.

Das Bluetooth-Gerat darf sich nicht weiter als 1 m vom Headset entfernt befinden.
Das Headset ist ausreichend geladen.
Die Bedienungsanleitung fur das Bluetooth-Gerat liegt vor.

o Schalten Sie das Headset ein.

Halten Sie die Einschalttaste (A) etwa 2 Sekunden lang oder langer gedriickt.
A0

0

Sie horen einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige blinkt zweimal weild.

Wenn die Bluetooth-Anzeige erlischt, fahren Sie mit Schritt 2 fort.
Wenn die Bluetooth-Anzeige blau leuchtet, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

( Schalten Sie den Bluetooth-Modus ein.

Halten Sie die Bluetooth-Taste (B) etwa 2 Sekunden lang gedruckt.
= [ T\®
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Sie horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass der Bluetooth-Modus eingeschaltet ist.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt zweimal blau und blinkt dann langsam.
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In den folgenden Fallen wechselt das Headset automatisch in den Kopplungsmodus: Fahren Sie mit Schritt 4 fort.

Wenn Sie das Headset nach dem Kauf des Headsets zum ersten Mal mit einem Gerat koppeln
Nach der Initialisierung des Headsets und dem Loschen aller Kopplungsinformationen

Wenn Sie ein weiteres Gerat koppeln méchten und das Headset bereits iber Kopplungsinformationen flr andere
Gerate verflgt, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

Wechseln Sie am Headset in den Kopplungsmodus.

Driicken Sie die Bluetooth-Taste und halten Sie sie etwa 5 Sekunden lang gedriickt.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt wiederholt zweimal hintereinander blau. Sie héren die Sprachflihrung ,Pairing*

(Kopplung).

Fiihren Sie den Kopplungsvorgang auf dem Bluetooth-Gerat durch, um nach diesem Headset zu suchen.

[INZONE H9 1] wird in der Liste der erkannten Gerate auf dem Bildschirm des Bluetooth-Gerats angezeigt.
Wenn sie nicht angezeigt wird, wiederholen Sie den Vorgang ab Schritt 3.

Wahlen Sie [INZONE H9 1], das auf dem Bildschirm des Bluetooth-Gerits fiir die Kopplung angezeigt wird.

Wenn ein Passwort (*) eingegeben werden muss, geben Sie ,0000“ ein.

(*) Ein Passkey kann als "Passcode", "PIN-Code", "PIN-Nummer" oder "Passwort" bezeichnet werden.

Stellen Sie die Bluetooth-Verbindung tliber das Bluetooth-Gerat her.

Wenn die Kopplung abgeschlossen ist, wird bei manchen Geraten automatisch eine Verbindung zum Headset
hergestellt.

Die Bluetooth-Anzeige blinkt etwa 5 Sekunden lang schnell blau und geht dann in ein langsames Blinken tber. Sie
horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Verbindung Uber das Headset hergestellt wurde.
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Wenn die Gerate nicht verbunden sind, schlagen Sie unter ,Verbinden mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat*
nach.

Tipp
Der oben beschriebene Arbeitsablauf ist ein Beispiel. Weitere Einzelheiten finden Sie in der mit dem Bluetooth-Gerat gelieferten
Bedienungsanleitung.

Um alle Bluetooth-Kopplungsinformationen zu Iéschen, siehe "Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der
Werkseinstellungen".

Hinweis
Wenn die Kopplung nicht innerhalb von 5 Minuten ausgefuhrt werden kann, wird der Kopplungsmodus abgebrochen. Beginnen

Sie in diesem Fall den Betriebsvorgang erneut ab Schritt 2.

Einmal gekoppelte Bluetooth-Gerate missen nicht erneut gekoppelt werden, auf3er in den folgenden Fallen:

Wenn Paarungsinformationen geldscht werden, z. B. nach einer Reparatur

Ein 9. Gerat wird gekoppelt.
Das Headset kann mit bis zu 8 Geraten gekoppelt werden. Wenn Sie ein 9. Gerat koppeln, werden die Kopplungsinformationen

mit dem altesten Verbindungsdatum und der altesten Uhrzeit mit den Informationen fiir das neue Gerat tberschrieben.
Wenn die Kopplungsinformationen fir das Headset vom verbundenen Bluetooth-Gerat geléscht wurden

Das Headset wird initialisiert.

Alle Kopplungsinformationen werden geldscht. Loschen Sie in diesem Fall die Kopplungsinformationen fir das Headset vom

verbundenen Gerat und fihren Sie die Kopplung erneut durch.

Verwandtes Thema
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Verbinden mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat
Musik von einem Gerat tber eine Bluetooth-Verbindung anhdren
Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Verbinden mit einem gekoppelten Bluetooth-Gerat

o Schalten Sie das Headset ein und aktivieren Sie dann den Bluetooth-Modus.

Halten Sie die Einschalttaste (A) mindestens 2 Sekunden lang gedriickt, um das Headset einzuschalten.
|0

0

Sie horen einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.
Die Betriebsanzeige blinkt zweimal weil3.

Wenn die Bluetooth-Anzeige erlischt, halten Sie die Bluetooth-Taste (B) etwa 2 Sekunden lang gedriickt, um die
Bluetooth-Funktion einzuschalten.
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Sie héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass der Bluetooth-Modus eingeschaltet ist.
Die Bluetooth-Anzeige blinkt zweimal blau und blinkt dann langsam.

Wenn sich das Headset automatisch mit dem zuletzt verbundenen Gerat verbunden hat, héren Sie einen Signalton,
dass die Verbindung hergestellt wurde.

Uberpriifen Sie den Verbindungsstatus des Bluetooth-Gerats. Wenn das Gerét nicht verbunden ist, fahren Sie mit
Schritt 2 fort.
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e Stellen Sie die Bluetooth-Verbindung liber das Bluetooth-Gerét her.

Informationen zur Bedienung Ihres Bluetooth-Gerats finden Sie in der mit dem Bluetooth-Gerat gelieferten
Bedienungsanleitung.

Die Bluetooth-Anzeige blinkt etwa 5 Sekunden lang schnell blau und geht dann in ein langsames Blinken tber. Sie
héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Verbindung tber das Headset hergestellt wurde.
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Tipp

Der oben beschriebene Arbeitsablauf ist ein Beispiel. Weitere Einzelheiten finden Sie in der mit dem Bluetooth-Gerat gelieferten
Bedienungsanleitung.

Hinweis

Wenn sich das zuletzt verbundene Bluetooth-Gerat in der Nahe des Headsets befindet, kann das Headset durch einfaches
Einschalten des Headsets automatisch eine Verbindung zu diesem Gerat herstellen. Deaktivieren Sie in diesem Fall die
Bluetooth-Funktion des zuletzt verbundenen Gerats oder schalten Sie es aus.

Wenn Sie lhr Bluetooth-Gerat nicht mit dem Headset verbinden kénnen, I16schen Sie die Headset-Kopplungsinformationen auf
Ihrem Bluetooth-Gerat und fiihren Sie die Kopplung erneut durch. Informationen zur Bedienung |hres Bluetooth-Gerats finden Sie
in der mit dem Bluetooth-Geréat gelieferten Bedienungsanleitung.

Verwandtes Thema
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Pairing und Verbindung mit einem Bluetooth-Gerat
Musik von einem Gerat tber eine Bluetooth-Verbindung anhdren

Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Entgegennehmen eines Anrufs

Sie kdnnen Uber eine Bluetooth-Verbindung mit einem Smartphone, das die folgenden Bluetooth-Profile unterstutzt,
freihandig telefonieren.

HFP: Hands-free Profile
HSP: Headset Profile
CCP: Call Control Profile (*)

(*) LE Audio-Anrufprofil.

Bei einer Verbindung ber Bluetooth ClassicWenn Ihr Smartphone sowohl HFP als auch HSP unterstitzt, stellen Sie
es auf HFP ein.

Der Bedienungsvorgang kann je nach Smartphone variieren. Schlagen Sie in der mit dem Smartphone gelieferten
Bedienungsanleitung nach.

Je nach dem verbundenen Gerat oder der verwendeten App arbeiten die Funktionen unter Umstanden nicht
einwandfrei, auch wenn Sie sie Uber das Headset bedienen.
Klingelton

Bei einem eingehenden Anruf ertdnt ein Klingelton am Headset, und die Bluetooth-Anzeige blinkt schnell blau.

Je nach dem angeschlossenen Gerat oder der von Ihnen verwendeten Anwendung blinkt die Anzeige bei einem
eingehenden Anruf mdglicherweise nicht.
Sie héren je nach Smartphone einen der folgenden Klingelténe.

Am Headset eingestellter Klingelton
Am Smartphone eingestellter Klingelton
Klingelton nur bei einer auf dem Smartphone eingestellten Bluetooth-Verbindung

Verbinden Sie das Headset zuvor liber eine Bluetooth-Verbindung mit einem Smartphone.

9 Wenn Sie den Klingelton héren, driicken Sie die Bluetooth-Taste (A) am Headset und nehmen Sie den Anruf
entgegen.

Wenn wahrend der Musikwiedergabe ein Anruf eingeht, wird die Wiedergabe unterbrochen und Sie héren einen
Klingelton Uber das Headset.
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Wenn kein Klingelton liber das Headset zu horen ist

Das Headset darf nicht iber HFP, HSP oder CCP mit dem Smartphone verbunden werden. Uberpriifen Sie den
Verbindungsstatus am Smartphone.

Uberpriifen Sie die Lautstéarke des Headsets.

Wenn die Musikwiedergabe nicht automatisch unterbrochen wird, pausieren Sie die Wiedergabe manuell Gber
das Headset.

e Stellen Sie die Lautstarke mit dem Lautstarkeregler des Headsets ein.

An der Seite befindet sich ein fuhlbarer Punkt (C) + Seite.

Wenn Sie lhr Telefonat beendet haben, driicken Sie die Bluetooth-Taste am Headset, um das Gespréach zu
beenden.

Wenn Sie einen Anruf wahrend der Musikwiedergabe entgegengenommen haben, wird die Musikwiedergabe
automatisch fortgesetzt, sobald der Anruf beendet wurde.
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Tipp

Stellen Sie die Lautstarke mit dem angeschlossenen Gerat und dem Headset ein.

Hinweis

Wenn |hre Stimme den anderen Teilnehmer nicht erreicht, priifen Sie Folgendes.

Das Mikrofon ist nicht ausgeschaltet
Das Biigelmikrofon wird eingefiihrt, bis es einrastet

Wenn Sie wahrend der Musikwiedergabe einen eingehenden Anruf entgegennehmen, wird die Wiedergabe je nach dem
verbundenen Gerat oder der verwendeten Wiedergabe-App moglicherweise nicht automatisch fortgesetzt, selbst wenn das
Telefonat beendet wurde.

Verwenden Sie ein Smartphone in einer Entfernung von mindestens 50 cm zum Headset. Storrauschen kann auftreten, wenn
sich das Smartphone zu nahe am Headset befindet.

Ihre Stimme wird Uber das Buligelmikrofon des Headsets gehort (Sidetone-Funktion). In diesem Fall sind moglicherweise

Umgebungsgerausche oder die Gerausche des Headset-Betriebsvorgangs iber das Headset zu hoéren, was jedoch keine
Fehlfunktion darstellt.

Verwandtes Thema
Positionen und Funktionen der Komponenten
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Anrufen

Anruf-Funktionen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Anrufen

Sie kdnnen Uber eine Bluetooth-Verbindung mit einem Smartphone, das die folgenden Bluetooth-Profile unterstutzt,
freihandig telefonieren.

HFP: Hands-free Profile
HSP: Headset Profile
CCP: Call Control Profile (*)

(*) LE Audio-Anrufprofil.

Bei einer Verbindung Uber Bluetooth ClassicWenn Ihr Smartphone sowohl HFP als auch HSP unterstitzt, stellen Sie
es auf HFP ein.

Der Bedienungsvorgang kann je nach Smartphone variieren. Schlagen Sie in der mit dem Smartphone gelieferten
Bedienungsanleitung nach.

Je nach dem verbundenen Gerat oder der verwendeten App arbeiten die Funktionen unter Umstanden nicht
einwandfrei, auch wenn Sie sie Uber das Headset bedienen.

Verbinden Sie das Headset liber eine Bluetooth-Verbindung mit einem Smartphone.

e Wenn Sie einen Anruf tatigen méchten, miissen Sie lhr Smartphone bedienen.

Wenn Sie einen Anruf tatigen, ist der Wahlton Gber das Headset zu hoéren.

Wenn Sie wahrend der Musikwiedergabe einen Anruf tatigen, wird die Wiedergabe unterbrochen.

Wenn Uber das Headset kein Wahlton zu hdoren ist, schalten Sie die Anrufeinheit mit Inrem Smartphone auf das
Headset um.

Sie kdnnen Uber das Blgelmikrofon (A) des Headsets sprechen.

NN
A

—

e, Stellen Sie die Lautstarke mit dem Lautstarkeregler des Headsets ein.

An der Seite befindet sich ein flhlbarer Punkt (B) + Seite.
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0 Wenn Sie lhr Telefonat beendet haben, driicken Sie die Bluetooth-Taste am Headset, um das Gespréach zu
beenden.

Wenn Sie einen Anruf wahrend der Musikwiedergabe getatigt haben, wird die Musikwiedergabe automatisch
fortgesetzt, sobald der Anruf beendet wurde.

Tipp

Stellen Sie die Lautstarke mit dem angeschlossenen Gerat und dem Headset ein.

Hinweis
Wenn |hre Stimme den anderen Teilnehmer nicht erreicht, prifen Sie Folgendes.

Das Mikrofon ist nicht ausgeschaltet
Das Buligelmikrofon wird eingefhrt, bis es einrastet

Wenn Sie wahrend der Musikwiedergabe einen Anruf tatigen, wird die Wiedergabe je nach dem verbundenen Gerat oder der
verwendeten Wiedergabe-App mdglicherweise nicht automatisch fortgesetzt, selbst wenn das Telefonat beendet wurde.

Verwenden Sie ein Smartphone in einer Entfernung von mindestens 50 cm zum Headset. Stérrauschen kann auftreten, wenn
sich das Smartphone zu nahe am Headset befindet.

Ihre Stimme wird Uber das Bugelmikrofon des Headsets gehort (Sidetone-Funktion). In diesem Fall sind méglicherweise
Umgebungsgerausche oder die Gerausche des Headset-Betriebsvorgangs iber das Headset zu héren, was jedoch keine
Fehlfunktion darstellt.

Verwandtes Thema
Positionen und Funktionen der Komponenten
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her
Entgegennehmen eines Anrufs

Anruf-Funktionen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Anruf-Funktionen

Die wahrend eines Anrufs verfligbaren Funktionen kénnen je nach dem Profil variieren, das von lhrem Smartphone
unterstitzt wird. Zudem kénnen die verfugbaren Funktionen selbst beim selben Profil je nach Smartphone variieren.

Je nach dem verbundenen Gerat oder der verwendeten App arbeiten die Funktionen unter Umstanden nicht einwandfrei,
auch wenn Sie sie Uber das Headset bedienen.

Schlagen Sie in der mit dem Smartphone gelieferten Bedienungsanleitung nach.

Wenn die unterstiitzten Profile HFP und CCP sind

HFP: Hands-free Profile
CCP: Call Control Profile

Mit dem Lautstarkeregler (A) kdnnen Sie die folgenden Bedienvorgange durchfiihren.

Erhéhen der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur + Seite.

Verringern der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur — Seite.

Mit der Bluetooth-Taste (B) konnen Sie die folgenden Bedienvorgdnge durchfiihren.
= [ T \®
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Um einen Anruf zu erhalten
Driicken Sie wahrend eines eingehenden Anrufs einmal kurz die Bluetooth-Taste.

So lehnen Sie einen Anruf ab
Halten Sie bei einem eingehenden Anruf die Bluetooth-Taste etwa 2 Sekunden lang gedrickt.

So beenden Sie ein Gesprach
Dricken Sie wahrend eines Gesprachs einmal kurz die Bluetooth-Taste.

So brechen Sie einen abgehenden Anruf ab
Driicken Sie wahrend eines ausgehenden Anrufs einmal kurz die Bluetooth-Taste.
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Mit der Taste zum Ein- und Ausschalten des Mikrofons (C) kdnnen Sie die folgenden Bedienvorgange
durchfiihren.

of _:
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So schalten Sie das Mikrofon ein
Driicken Sie die Taste zum Ein- oder Ausschalten des Mikrofons so, dass die Taste eingedrickt ist.

.-'I J
/
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So schalten Sie das Mikrofon aus
Driicken Sie die Taste zum Ein- oder Ausschalten des Mikrofons so, dass die Taste herausgedriickt wird.

Wenn das unterstiitzte Profil HSP ist
HSP: Headset Profile

Mit dem Lautstarkeregler konnen Sie die folgenden Bedienvorgénge durchfiihren.

Erhdéhen der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur + Seite.

Verringern der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur — Seite.

Mit der Bluetooth-Taste konnen Sie die folgenden Bedienvorgange durchfiihren.

Um einen Anruf zu erhalten
Driicken Sie wahrend eines eingehenden Anrufs einmal kurz die Bluetooth-Taste.

So beenden Sie ein Gesprach
Driicken Sie wahrend eines Gesprachs einmal kurz die Bluetooth-Taste.

So brechen Sie einen abgehenden Anruf ab
Driicken Sie wahrend eines ausgehenden Anrufs einmal kurz die Bluetooth-Taste.

Mit der Taste "Mikrofon ein" oder "Mikrofon aus™ kénnen Sie die folgenden Bedienvorgénge durchfiihren.

So schalten Sie das Mikrofon ein
Driicken Sie die Taste zum Ein- oder Ausschalten des Mikrofons so, dass die Taste eingedriickt ist.

So schalten Sie das Mikrofon aus
Drucken Sie die Taste zum Ein- oder Ausschalten des Mikrofons so, dass die Taste herausgedruckt wird.

Verwandtes Thema
Positionen und Funktionen der Komponenten
Entgegennehmen eines Anrufs

Anrufen
Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
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Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Musik von einem Gerit liber eine Bluetooth-Verbindung anhéren

Wenn Ihr Bluetooth-Gerat die folgenden Profile unterstitzt, kbnnen Sie Uber Ihr Headset Musik héren und das Gerat
Uber eine Bluetooth-Verbindung steuern.

A2DP: Advanced Audio Distribution Profile
Sie kdnnen Musik in hoher Qualitat drahtlos wiedergeben lassen.

AVRCP: Audio Video Remote Control Profile
Sie kdnnen die Lautstarke und andere Einstellungen anpassen.

Die Vorgehensweise kann je nach Bluetooth-Gerat variieren. Beachten Sie die mit dem Bluetooth-Gerat gelieferte
Bedienungsanleitung.

Verbinden Sie das Headset mit einem Bluetooth-Gerait.

Unter "Tragen des Headsets" erfahren Sie, wie Sie das Headset auf Ihre Ohren setzen.

Bedienen Sie das Bluetooth-Gerat, um die Wiedergabe zu starten, und stellen Sie die Lautstérke auf einen
moderaten Pegel ein.

T Setzen Sie sich das Headset auf die Ohren.

" Stellen Sie die Lautstarke mit dem Lautstarkeregler des Headsets ein.

An der Seite befindet sich ein flhlbarer Punkt (A) + Seite.

e

Erhéhen der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur + Seite.
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Verringern der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur — Seite.

Wenn die Lautstarke den Maximal- oder Minimalwert erreicht, héren Sie einen Benachrichtigungston.

Tipp
Das Headset unterstiitzt den SCMS-T-Inhaltsschutz. Sie kdnnen Musik und andere Audiodateien (iber das Headset von einem
Gerat wie z. B. einem tragbaren Fernsehgerat genieRen, das den SCMS-T-Inhaltsschutz unterstitzt.

Stellen Sie die Lautstarke mit dem angeschlossenen Gerat und dem Headset ein.

Hinweis
Wenn die Kommunikationsbedingungen schlecht sind, kann es sein, dass das Bluetooth-Gerat als Reaktion auf das
Betriebsverfahren des Headsets nicht funktioniert.

Verwandtes Thema
Positionen und Funktionen der Komponenten
So stellen Sie eine drahtlose Verbindung zu Bluetooth-Geraten her

Steuerung des Audiogerats (Bluetooth-Verbindung)
Verwendung der Funktion zur Rauschunterdriickung

Was Sie damit tun kénnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine iibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
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Steuerung des Audiogerats (Bluetooth-Verbindung)

Wenn lhr Bluetooth-Gerat die Betriebsfunktion des AVRCP-Profils unterstitzt, sind die folgenden Betriebsverfahren
verflgbar. Die verfligbaren Funktionen kénnen je nach Bluetooth-Gerat variieren, lesen Sie daher die mit dem Gerat
gelieferte Bedienungsanleitung.

Mit dem Lautstarkeregler (A) kdnnen Sie die folgenden Bedienvorgange durchflhren.

Erhéhen der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur + Seite.

Verringern der Lautstarke
Drehen Sie den Lautstarkeregler zur — Seite.

Mit der Bluetooth-Taste (B) konnen Sie die folgenden Bedienvorgange durchfiihren.
=a '\@'
i

e ‘ {_\'_.-_E

—_—

i
p, S—

Musik spielen
Driicken Sie im Pausemodus einmal kurz die Bluetooth-Taste.

Anhalten der Musik
Driicken Sie wahrend der Wiedergabe einmal kurz die Bluetooth-Taste.

So springen Sie zum Anfang des nachsten Titels
Drucken Sie die Bluetooth-Taste zweimal schnell. ( @ @ )

Wechseln zum Anfang des vorherigen (bzw. wahrend der Wiedergabe aktuellen) Titels
Driicken Sie die Bluetooth-Taste 3 Mal schnell. (@ @ @ )

Hinweis

Wenn die Kommunikationsbedingungen schlecht sind, kann es sein, dass das Bluetooth-Gerat als Reaktion auf das
Betriebsverfahren des Headsets nicht funktioniert.

Die verfiigbaren Funktionen konnen je nach dem verbundenen Gerat, der Musiksoftware oder der verwendeten App variieren. In
einigen Fallen kann es vorkommen, dass das Gerat anders oder gar nicht funktioniert, auch wenn die oben beschriebenen
Bedienvorgange durchgefihrt werden.
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Verwandtes Thema
Positionen und Funktionen der Komponenten
Was Sie damit tun kénnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Uber 360 Reality Audio

Was ist 360 Reality Audio?

360 Reality Audio ist ein neues Musikerlebnis, das die dreidimensionale Audiotechnologie 360 von Sony nutzt.

Die einzelnen Tonquellen wie Gesang, Chorstimmen und Musikinstrumente werden anhand von Positionsinformationen
in einem kugelférmigen Raum angeordnet.

Die Zuhdrer erleben ein dreidimensionales Klangfeld, als ob sie sich inmitten einer Live-Veranstaltung der Kiinstler
befanden.

Nutzungsbedingungen

Laden Sie eine App fiir einen Musik-Streaming-Dienst herunter, die Folgendes unterstiitzt 360 Reality Audio auf Ihrem
Smartphone oder Tablet mit iOS oder Android unterstitzt. Die App kann kostenpflichtig sein.

Durch die Optimierung des Klangfelds und der akustischen Eigenschaften des Headsets mit der “Sound Connect” App
kénnen Sie ein realistischeres Gefiihl der Realitat genief3en.

Naheres zu 360 Reality Audio finden Sie auf der folgenden Website:
https://www.sony.net/360RA/

Hinweis

Der Dienst ist in einigen Landern und Regionen nicht verflgbar.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Trennen der Bluetooth-Verbindung (nach Gebrauch)

Trennen Sie die Bluetooth-Verbindung, indem Sie das Bluetooth-Gerat bedienen.

Sie horen einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Bluetooth-Verbindung getrennt wurde.

e Deaktivieren Sie den Bluetooth-Modus oder schalten Sie das Headset aus.

Wenn Sie den Bluetooth-Modus ausschalten, héren Sie einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass der
Bluetooth-Modus ausgeschaltet ist.

Wenn Sie das Headset ausschalten, héren Sie einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass das Headset
ausgeschaltet wird.

Tipp

Wenn Sie die Musikwiedergabe beenden, kann die Bluetooth-Verbindung je nach Bluetooth-Gerat automatisch beendet werden.

Verwandtes Thema

Ausschalten des Headsets

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation

78



SONY

Hilfe

Kabelloses Gaming-Headset mit Gerauschminimierung

INZONE H9 Il

Hinweise zum Tonqualitatsmodus

Bei der Bluetooth-Wiedergabe konnen die folgenden 2 Klangqualitdtsmodi ausgewahlt werden. Sie kdnnen die
Einstellungen @ndern und den Tonqualitatsmodus mit der “Sound Connect” App.

Diese Funktion ist wahrend der Musikwiedergabe Uber eine Bluetooth-Verbindung wirksam.

Prioritize Sound Quality: Priorisiert die Tonqualitat (Standard).

Prioritize Stable Connection: Bevorzugt eine stabile Verbindung.

Wenn Sie die Tonqualitat priorisieren mochten, wahlen Sie [Prioritize Sound Quality].

Wenn die Verbindung instabil ist, z. B. wenn nur ein unterbrochener Ton erzeugt wird, wahlen Sie [Prioritize Stable
Connection].

Hinweis

Die Wiedergabedauer kann abhangig von der Tonqualitat und den Bedingungen, unter denen Sie das Headset verwenden,
moglicherweise kirzer werden.

Je nach den Umgebungsbedingungen in dem Bereich, in dem Sie das Headset verwenden, kann es auch bei der Einstellung
[Prioritize Stable Connection] ausgewahlt ist.

Verwandtes Thema

Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahiseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Unterstiitzte Codecs

Ein Codec ist ein "Audiocodieralgorithmus", der bei der drahtlosen Ubertragung von Ton (ber eine Bluetooth-Verbindung
verwendet wird.

Das Headset unterstiitzt die folgenden Codecs.

Bei Verbindung tber Classic Audio Uber eine A2DP-Verbindung (fir die Musikwiedergabe): SBC, AAC

Bei Anschluss Uber LE Audio: LC3

SBC

Dies ist eine Abklirzung fur Subband Codec.

SBC ist die in Bluetooth-Geraten verwendete Standard-Audiocodierungstechnologie.
Alle Bluetooth-Gerate unterstlitzen SBC.

AAC

Dies ist eine Abklrzung fur Advanced Audio Coding.

AAC wird vor allem in Apple-Produkten wie dem iPhone verwendet, das eine hdohere Klangqualitat als SBC bieten
kann.

LC3
Dies ist eine Abkurzung fur Low Complexity Communication Codec.
LC3 ist ein Codec fiir LE Audio und ermdglicht eine Ubertragung mit geringer Latenz.

Wenn Musik in SBC oder AAC von einem Gerat gesendet wird, das tber Classic Audioverbunden ist, gibt das Headset
automatisch Musik im gleichen Codec wieder.

Wenn das angeschlossene Gerat einen Codec mit hoherer Klangqualitat als SBC unterstiitzt, missen Sie das Gerat
moglicherweise vorher so einstellen, dass Sie Musik mit dem gewlinschten Codec aus den unterstitzten Codecs
genieen kdnnen. Wenn das angeschlossene Gerat einen hoherwertigen Codec als SBC unterstutzt, kdnnen Sie Musik
in lhrem bevorzugten Codec aus den unterstiitzten Codecs genielRen.

Schlagen Sie zum Einstellen des Codecs in der mit dem Gerat gelieferten Bedienungsanleitung nach.

Verwandtes Thema

Hinweise zum Tonqualitdtsmodus

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Was Sie damit tun konnen “INZONE Hub”

Wenn Sie einen Computer mit der installierten “INZONE Hub” Software und das Headset mit dem USB-Transceiver
verbinden, kénnen Sie Folgendes tun.

Uberpriifen und Aktualisieren der Softwareversion des Headsets

Anzeige der verbleibenden Akkuladung des Headsets

Einstellen der Lautstarke wahrend der Musikwiedergabe oder eines Telefonats

Einstellen der Lautstarkebalance zwischen einem Spiel und einem Chat

Auswahlen der Equalizer-Einstellung

Anpassen der Equalizer-Einstellung

Einstellen des Dynamikbereichs

Raumklang ein- oder ausschalten

Personalisierung der Raumklang-Einstellungen

Einstellen der Gerauschunterdriickungsfunktion und des Umgebungsgerauschmodus (Umgebungsgerauschkontrolle)
Auswahlen des Schaltmusters beim Umschalten der Gerauschunterdriickungsfunktion und des
Umgebungsgerauschmodus am Headset

Einstellung der Gerauschunterdriickungsfunktion und des Umgebungsgerauschmodus beim Einschalten des
Headsets

Einstellen der Mikrofonlautstarke

Einstellen der Mithortonlautstarke

Anzeige des Ein- und Ausschaltstatus des Mikrofons

Mikrofon testen

Einstellen der Mikrofoneingangslautstarke auf einen konstanten Wert (AUTO. VERSTARKUNGSREGL.)
Erstellen und Speichern von Klangprofilen

Exportieren und Importieren von Klangprofilen

Integration mit Spiele-Apps

Einstellung der automatischen Abschaltung

Einstellen des Bluetooth-Startmodus beim Einschalten des Headsets

Registrierung des Produkts

Umschalten der Sprache der Sprachfiihrung

Ein- und Ausschalten des Benachrichtigungstons und der Sprachfiihrung

Einzelheiten zu “INZONE Hub”finden Sie unter der folgenden URL.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Hinweis

Wenn das Audioausgabegerat des Computers auf [INZONE H9 Il - Chat] eingestellt ist, sind die Toneinstellungen deaktiviert.
Uberpriifen Sie, ob er auf [INZONE H9 Il - Game] eingestellt ist.

Wenn Sie das Kopfhérerkabel verwenden, kann die “INZONE Hub” Software nicht verwendet werden.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Installation von “INZONE Hub”

o Laden Sie die “INZONE Hub” Software von der Support-Website herunter und installieren Sie sie auf lhrem
Computer.

Einzelheiten finden Sie unter der folgenden URL.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Kompatibles Betriebssystem: Windows 10 oder hoher

9 Starten Sie nach der Installation “INZONE Hub”.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Was Sie mit der “Sound Connect” App

Wenn Sie das Smartphone mit der “Sound Connect” App und dem Headset Uber eine Bluetooth-Verbindung verbinden,
sind die unten aufgefiihrten Funktionen verfligbar.

Uberpriifen der Softwareversion des Headsets

Anzeige der verbleibenden Akkuladung des Headsets

Einstellen der Lautstarke wahrend der Musikwiedergabe oder eines Telefonats

Auswahlen der Equalizer-Einstellung

Anpassen der Equalizer-Einstellung

Einstellen der Gerauschunterdriickungsfunktion und des Umgebungsgerauschmodus (Ambient Sound Control)
Auswahlen des Schaltmusters beim Umschalten der Gerauschunterdriickungsfunktion und des
Umgebungsgerauschmodus am Headset

Die Einstellung der 360 Reality Audio Funktion

Einstellung LE Audioverbindung flir das Headset

Anzeige der Verbindung des Bluetooth-Verbindungscodecs

Einstellen des Bluetooth-Verbindungsmodus (Klangqualitatsmodus)

Ausschalten des Headsets

Umschalten der Sprache der Sprachflhrung

Ein- und Ausschalten des Benachrichtigungstons und der Sprachfiihrung

Einstellung der automatischen Abschaltung

Aufzeichnung und Anzeige von Informationen tber die Nutzung des Headsets

Abspielen und Pausieren von Musik, Springen zum Anfang des vorherigen oder des aktuellen Titels und Springen
zum Anfang des nachsten Titels

Sichern und Wiederherstellen der Einstellungen

Tipp
Die Funktionsweise der “Sound Connect” App unterscheidet sich je nach Audiogerat. Die technischen Daten und das
Bildschirmdesign der App kénnen sich ohne vorherige Ankindigung andern.

Verwandtes Thema
Die Installation der “Sound Connect” App
Hinweise zur Sprachfihrung
Tragen des Headsets
Unterstltzte Codecs
Prifen der Akkurestladung
Verwendung der Funktion zur Rauschunterdriickung
Anhdren von Umgebungsgerauschen beim Spielen (Umgebungsgerausch-Modus)
Uber 360 Reality Audio

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine iibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation

83



SONY

Hilfe

Kabelloses Gaming-Headset mit Gerauschminimierung

INZONE H9 Il

Die Installation der “Sound Connect” App

o Laden Sie die “Sound Connect” App herunter und installieren Sie die App auf lhrem Smartphone.

Modelle fir Lander und Regionen aufter dem chinesischen Festland konnen Sie aus dem Google Play™ Laden
oder App Store.

| Sony Sound Connect

e Nach der Installation der App starten Sie die “Sound Connect” App.

Verwandtes Thema

Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Zugriff auf Supportinformationen tber die “Sound Connect” App

Sie kdnnen die neuesten Support-Informationen tber die “Sound Connect” App.

Tippen Sie auf [Help] auf dem “Sound Connect” App-Bildschirm, um die Support-Seite anzuzeigen.

e Wahlen Sie die gewiinschte Option aus.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts iberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahiseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Apps und Speicherplatze, auf denen die Equalizer-Funktion eingestellt werden kann

Das Headset verfiigt Uber zwei Arten von Equalizern: einen, der Uber “INZONE Hub”aktiviert wird, und einen, der im
Headset Uiber die “Sound Connect” App. Der Equalizer wird je nach Anschlussart des Headsets aktiviert, wie unten

dargestellt.

Verbindung

USB-Transceiver:

PC (1)

USB-Transceiver:

OTHER (1)

Bluetooth-
Funktion (1)(2)

Kopfhorerkabel
angeschlossen:
Strom ist
eingeschaltet

Kopfhorerkabel
angeschlossen:
Strom ist
ausgeschaltet

Anwendungen, die
die Equalizer-
Funktion einstellen
koénnen

INZONE Hub

Sound Connect

Sound Connect

Nicht unterstltzt

Nicht unterstltzt

Wo werden die
Equalizer-
Einstellungen
gespeichert?

INZONE Hub
Equalizer

Hauptgerat-Equalizer

Hauptgerat-Equalizer

Nicht unterstitzt

Nicht unterstitzt

Bemerkungen

Die Einstellungen koénnen tber die “Sound
Connect” App nur vorgenommen werden, wenn
eine Verbindung Uber Bluetooth besteht.

Die in der App registrierten Equalizer-
Einstellungen “Sound Connect” App
registrierten Equalizer-Einstellungen werden im
Hauptgerat gespeichert und bleiben auch dann
gultig, wenn keine Bluetooth-Verbindung
besteht.

(1) Wenn ein USB-Transceiver und die Bluetooth-Funktion gleichzeitig angeschlossen sind, wird der Equalizer in jedem Pfad aktiviert.
(2) Der Equalizer funktioniert nicht bei Anrufen, die mit der Standard-App fiir Anrufe getatigt werden, die in der ersten Version des Smartphones

installiert ist.

Hinweis

Der Equalizer des Hauptgerats kann nicht verwendet werden, wenn der USB-Transceiver an ein anderes Gerat als einen
Computer angeschlossen ist und der Schalter auf "PC". Wenn Sie eine Verbindung zu einem anderen Gerat als einem Computer
herstellen, stellen Sie den Schalter am USB-Transceiver unbedingt auf "OTHER".

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des

Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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So halten Sie die Software auf dem neuesten Stand (zur komfortablen Nutzung des
Headsets)

Installieren Sie die neueste Headset-Software mit “INZONE Hub” um neue Funktionen zu nutzen oder um bestimmte
Probleme mit dem Headset zu beheben.

Verwenden Sie das Headset immer mit der neuesten installierten Software.

Einzelheiten zur neuesten Headset-Software und zum Aktualisieren der Software finden Sie in den Informationen zur
Support-Website.

https://www.sony.net/inzonehub-support

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Was ist die Rauschunterdriickung?

Die Gerauschunterdriickungsfunktion reduziert externe Umgebungsgerausche wie z. B. Gerausche in Fahrzeugen oder
Gerausche von Klimaanlagen in Innenrdumen. Diese Technologie erzeugt einen gegenphasigen Klang, um externe
Umgebungsgerausche zu unterdrticken.

Hinweis

Je nach der Art der Gerausche oder wenn die Funktion in einer sehr ruhigen Umgebung verwendet wird, nehmen Sie die Wirkung
der Rauschunterdriickung moglicherweise nicht wahr oder haben das Geflihl, dass manche Gerausche sogar verstarkt werden.

Je nachdem, wie Sie das Headset tragen, kann sich der Rauschunterdriickungseffekt beim Tragen des Headsets verringern oder
ein Pfeifgerausch (Riickkopplung) kann zu horen sein. Nehmen Sie das Headset in diesem Fall ab und setzen Sie es wieder auf.

Die Funktion zur Rauschunterdriickung funktioniert primar im niederfrequenten Bereich, wie z. B. bei den Gerauschen eines
Fahrzeugs oder einer Klimaanlage. Das Rauschen wird zwar reduziert, es wird aber nicht vollstandig aufgehoben.

Wenn Sie das Headset in einem Auto oder Bus verwenden, kann es abhangig von den Straflenbedingungen zu Rauschen
kommen.

Smartphones kdnnen zu Interferenzen und Rauschen fiihren. VergroRern Sie in diesem Fall den Abstand zwischen Headset und
Smartphone.

Verdecken Sie das Mikrofonteil (A) am linken oder rechten Headset nicht mit der Hand usw. Andernfalls kann die Funktion zur
Rauschunterdriickung oder der Modus fir Umgebungsgerausche moglicherweise beeintrachtigt werden oder es kommt zu einem
Pfeifgerausch (Riickkopplung). Entfernen Sie in diesem Fall Ihre Hand oder einen anderen Gegenstand aus dem linken oder
rechten Mikrofonbereich.

G}\ ®ll

e

@,//*\‘i’/ \\

A

Einzelheiten zur Verwendung der Rauschunterdriickungsfunktion finden Sie im folgenden verwandten Thema.

Verwandtes Thema

Verwendung der Funktion zur Rauschunterdrickung

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Verwendung der Funktion zur Rauschunterdriickung

Mit der Funktion zur Rauschunterdriickung kdnnen Sie ohne Beeintrachtigung durch Umgebungsgerausche Spiele
spielen oder Musik horen.

Schalten Sie das Headset ein.

Sie héren einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.

e Driicken Sie die Taste Gerauschunterdriickung/Ambient Sound Mode (A), um die Einstellungen fiir die
Gerauschunterdriickungsfunktion zu dndern.

Mit jedem Tastendruck wechselt die Funktion folgendermalien.

Die Gerauschunterdriickungsfunktion ist aktiviert und der Umgebungsgerauschmodus ist deaktiviert.
Sie héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Funktion umgeschaltet wurde.

Der Umgebungsgerduschmodus ist aktiviert und die Gerdauschunterdriickungsfunktion ist deaktiviert.
Sie héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Funktion umgeschaltet wurde.

Die Rauschunterdriickungsfunktion und der Umgebungsgerauschmodus sind deaktiviert.
Sie héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Funktion umgeschaltet wurde.

Uberpriifen Sie den Benachrichtigungston

Es kann sein, dass sie nur mit den neuesten Browsern abgespielt werden kann.

Wenn die Rauschunterdriickungsfunktion aktiviert ist
P 0:00/0:00 o—— ) 3
Wenn der Umgebungsgerauschmodus aktiviert ist

P 0:00/0:0] o—— ) 3
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Wenn die Gerauschunterdrickungsfunktion und der Umgebungsgerduschmodus deaktiviert sind

> 0:00/0:00 o—— ) @3

Tipp

Die Rauschunterdriickungsfunktion kann auch dann genutzt werden, wenn die Verbindung von einem USB-Transceiver oder von
einer Bluetooth-Verbindung zu einer Kopfhérerkabelverbindung geandert wird.

In der Werkseinstellung ist die Gerauschunterdrickungsfunktion beim Einschalten des Headsets deaktiviert. Diese Einstellung
kann mit den Tasten “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App.

Sie konnen auch die Gerauschunterdriickungsfunktion aktivieren oder deaktivieren und die Einstellungen der
Gerauschunterdriickungsfunktion und des Umgebungsgerauschmodus mit den Tasten “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App
andern.

Die Website “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App kénnen Sie eine Kombination der folgenden drei Modi einstellen. Wenn
Sie mehrere Modi auswahlen, kénnen Sie durch Driicken der Taste fur die Gerauschunterdriickung/den
Umgebungsgerauschmodus nacheinander zwischen ihnen wechseln.

Rauschunterdriickungsfunktion aktiviert
Umgebungsgerauschmodus aktiviert
Gerauschunterdriickungsfunktion und Ambient Sound Mode deaktiviert

Verwandtes Thema
Positionen und Funktionen der Komponenten
Einschalten des Headsets
Tragen des Headsets
Was ist die Rauschunterdriickung?
Anhéren von Umgebungsgerauschen beim Spielen (Umgebungsgerausch-Modus)
Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Anhoren von Umgebungsgerauschen beim Spielen (Umgebungsgerausch-Modus)

Sie kdnnen die Umgebungsgerausche Uber die in der linken und rechten Einheit des Headsets integrierten Mikrofone
héren, wahrend Sie Spiele spielen.

Schalten Sie das Headset ein.

Sie héren einen Signalton, dass das Headset eingeschaltet wird.

e Driicken Sie die Taste Gerauschunterdriickung/Ambient Sound Mode (A), um in den Ambient Sound Mode
zu wechseln.

Mit jedem Tastendruck wechselt die Funktion folgendermafien.

Die Gerauschunterdriickungsfunktion ist aktiviert und der Umgebungsgerauschmodus ist deaktiviert.
Sie héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Funktion umgeschaltet wurde.

Der Umgebungsgerduschmodus ist aktiviert und die Gerauschunterdriickungsfunktion ist deaktiviert.
Sie héren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Funktion umgeschaltet wurde.

Die Rauschunterdriickungsfunktion und der Umgebungsgerauschmodus sind deaktiviert.
Sie hoéren einen Benachrichtigungston, der anzeigt, dass die Funktion umgeschaltet wurde.

Uberpriifen Sie den Benachrichtigungston

Es kann sein, dass sie nur mit den neuesten Browsern abgespielt werden kann.

Wenn die Rauschunterdriickungsfunktion aktiviert ist
P 0:00/0:00 o—— )
Wenn der Umgebungsgerauschmodus aktiviert ist

P 0:00/0:0] o—— ) 3
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Wenn die Gerauschunterdriickungsfunktion und der Umgebungsgerduschmodus deaktiviert sind

> 0:00/0:00 o——— ) @3

Tipp

Die Einstellungen des Ambient Sound Mode werden mit den Tasten “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App geandert wurden,
werden im Headset gespeichert. Sobald Sie die Einstellungen geandert haben, konnen Sie Musik mit den gespeicherten
Einstellungen genielRen, indem Sie einfach den Ambient Sound Mode aktivieren. Diese Funktion ist fiir Gerate verfugbar, die nicht
Uber die “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App installiert haben.

In den Werkseinstellungen ist der Umgebungsgerauschmodus beim Einschalten des Headsets deaktiviert. Diese Einstellung kann
mit den Tasten “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App.

Die Website “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App konnen Sie eine Kombination der folgenden drei Modi einstellen. Wenn
Sie mehrere Modi auswahlen, konnen Sie durch Driicken der Taste fur die Gerauschunterdriickung/den
Umgebungsgerauschmodus nacheinander zwischen ihnen wechseln.

Rauschunterdriickungsfunktion aktiviert
Umgebungsgerauschmodus aktiviert
Gerauschunterdriickungsfunktion und Ambient Sound Mode deaktiviert

Hinweis

Abhangig von den Umgebungsbedingungen und der Art und Lautstarke der Audiowiedergabe sind die Umgebungsgerausche
moglicherweise nicht zu horen, selbst wenn der Umgebungsgerauschmodus verwendet wird. Nehmen Sie das Headset in
Bereichen ab, in denen Sie Umgebungsgerausche horen mussen. Es ist gefahrlich, das Headset auf Stral3en zu tragen, auf
denen Autos oder Fahrrader vorbeifahren.

Wenn das Headset nicht richtig auf den Ohren sitzt, funktioniert der Modus fiir Umgebungsgerausche moglicherweise nicht
korrekt. Setzen Sie das Headset wie vorgegeben auf.

Je nach Umgebung kénnen die Windgerausche zunehmen, wenn der Umgebungsgerauschmodus aktiviert ist. Verringern Sie in
diesem Fall die Lautstarke des Umgebungsgerauschmodus mit den Tasten “INZONE Hub” oder “Sound Connect” App. Wenn die
Windgerausche immer noch erheblich sind, deaktivieren Sie den Umgebungsgerauschmodus.

Wenn der Umgebungsgerauschmodus aktiviert ist und Ihre Finger oder Haare die Mikrofone der
Gerauschunterdriickungsfunktion beriihren, kénnen Sie einen lauten Ton horen.

Verwandtes Thema
Positionen und Funktionen der Komponenten
Einschalten des Headsets
Tragen des Headsets
Verwendung der Funktion zur Rauschunterdriickung
Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”
Was Sie mit der “Sound Connect” App

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Gberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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SicherheitsmaRnahmen

Hinweis zu Smartphone-Funkwellen und zur USB-Transceiver-Kommunikation

Wenn Sie den USB-Transceiver an ein Smartphone anschlief3en, kénnen je nach den Funkwellenbedingungen des
Smartphones Funkstérungen auftreten. Dies kann zu Rauschen, Tonaussetzern oder einer nicht méglichen Verbindung
fuhren. Gehen Sie in einem solchen Fall folgendermalen vor.

Gehen Sie an einen Ort, an dem lhr Smartphone einen besseren Signalempfang hat.

Verringern Sie den Abstand zwischen dem Headset und dem Smartphone.

Drehen Sie den USB-Transceiver um, sodass der Schiebeschalter auf die andere Seite weist, und stecken Sie ihn
wieder ein.

Uber den USB-Transceiver/Bluetooth-Kommunikation

Der USB-Transceiver und die Bluetooth-Gerate verwenden das gleiche Frequenzband von 2,4 GHz wie das
drahtlose LAN IEEE 802.11ax/b/g/n). Wenn Sie das Headset in der Nahe eines drahtlosen LAN-Gerats verwenden,
kénnen daher Funkstérungen auftreten, die zu Rauschen, Audioaussetzern oder einer deaktivierten Verbindung
fuhren. Gehen Sie in einem solchen Fall folgendermalfen vor.

Andern Sie das Frequenzband Ihres Smartphones und Ihres WLAN-Geréts auf 5 GHz (IEEE 802.11ac).
Einzelheiten dazu finden Sie in der mit dem WLAN-Gerat gelieferten Bedienungsanleitung.

Die Bluetooth-Technologie ist eine drahtlose Technologie mit kurzer Reichweite, die die Kommunikation zwischen
digitalen Geraten wie Smartphones und Computern ermdglicht. Die maximale Kommunikationsreichweite kann je
nach dem Vorhandensein von Hindernissen (Personen, Metallgegenstanden, Wanden usw.) oder der
elektromagnetischen Umgebung variieren.

Von einem Bluetooth-Gerat ausgehende Mikrowellen kénnen den Betrieb von elektronischen medizinischen Geraten
beeinflussen. Schalten Sie das Headset und andere Bluetooth-Gerate an folgenden Orten aus. Andernfalls besteht
Unfallgefahr:

In Krankenhausern, in der Nahe von Behindertenplatzen in Zlgen, an Orten wie beispielsweise Tankstellen, wo
brennbare Gase vorhanden sein konnen, in der Nahe von automatischen Tliren oder in der Nahe von
Feuermeldern.

Dieses Produkt strahlt Funkwellen ab, wenn es im Drahtlosmodus verwendet wird. Wenn Sie es im Drahtlosmodus in
einem Flugzeug verwenden wollen, befolgen Sie in Bezug auf die zuldssige Verwendung von Produkten im
Drahtlosmodus die Anweisungen der Flugbesatzung.

Die Audiowiedergabe auf dem Headset kann aufgrund der Eigenschaften der drahtlosen Technologie gegenuber der
Wiedergabe auf dem Sendegerat verzogert sein. Folglich sind Bild und Ton beim Spielen oder bei der
Filmwiedergabe unter Umstanden nicht synchron.

Das Headset unterstutzt Sicherheitsfunktionen, die dem Bluetooth-Standard entsprechen, um die Sicherheit bei der
Kommunikation mit der drahtlosen Bluetooth-Technologie zu gewahrleisten. Je nach den konfigurierten Einstellungen
und anderen Faktoren bieten diese jedoch mdglicherweise keinen ausreichenden Schutz. Seien Sie vorsichtig, wenn
Sie mit der drahtlosen Bluetooth-Technologie kommunizieren.

Sony Ubernimmt keine Verantwortung fiir Schaden oder Verluste, die durch Informationslecks bei der Verwendung
von Bluetooth-Kommunikation entstehen.

Bluetooth-Verbindungen mit allen Bluetooth-Geraten kdnnen nicht garantiert werden.
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Die mit dem Headset verbundenen Bluetooth-Gerate missen dem Bluetooth-Standard entsprechen, der von
Bluetooth SIG, Inc.vorgeschriebenen Bluetooth-Standard entsprechen und missen als konform zertifiziert sein.
Auch wenn ein angeschlossenes Gerat dem Bluetooth-Standard entspricht, kénnen die Eigenschaften oder
Spezifikationen des Bluetooth-Gerats manchmal eine Verbindung verhindern oder zu Unterschieden bei den
Steuermethoden, der Anzeige oder dem Betriebsverfahren flihren.
Wenn Sie das Headset als Freisprecheinrichtung beim Telefonieren nutzen, kann es je nach dem verbundenen
Gerat oder der Kommunikationsumgebung zu Stérgerauschen kommen.
Je nach dem Gerat, zu dem eine Verbindung hergestellt werden soll, kann es eine Weile dauern, bis die
Kommunikation beginnt.

Hinweis zur statischen Aufladung

Wenn Sie das Headset bei niedriger Luftfeuchtigkeit verwenden, kann es aufgrund von statischer Aufladung im
Korper zu unangenehmen Empfindungen kommen. Dies ist keine Fehlfunktion des Headsets. Sie kdnnen den Effekt
verringern, indem Sie Kleidungsstiicke aus Naturfasern tragen, die sich nicht so stark statisch aufladen.

Hinweise zum Tragen des Headsets

Nehmen Sie das Headset nach dem Gebrauch langsam aus den Ohren.

Das Headset schlief3t die Ohren dicht ab. Wenn Sie das Headset gewaltsam gegen lhre Ohren driicken oder es
schnell abziehen, kann das Trommelfell beschadigt werden. Wenn Sie das Headset aufsetzen, ist moglicherweise ein
klickendes Gerausch von der Lautsprechermembran zu héren. Dies ist keine Fehlfunktion.

Weitere Hinweise

Bei zu hoher Lautstarke wird Ton unter Umstanden nach auf3en abgestrahlt. Achten Sie darauf, andere damit nicht zu
belastigen. Als Faustregel gilt, eine Lautstarke zu verwenden, mit der Sie auch in einer lauten Umgebung ein
Telefongesprach fihren kdnnen.

Das Headset ist ein Prazisionsgerat. Schitzen Sie es daher vor starken StéR3en.

Stecken Sie ein Smartphone mit angeschlossenem USB-Transceiver nicht in eine Hosentasche oder eine andere
Tasche lhrer Kleidung. Eine starke externe Kraft, die auf den Transceiver ausgelbt wird, kann zu einer Verformung
oder Fehlfunktion des USB-Anschlusses des Smartphones fiihren.

Je nach der Signalqualitét des Smartphones und den Umgebungsbedingungen funktioniert das Headset
moglicherweise nicht.

Achten Sie darauf, nicht in die Treibereinheit zu atmen.

Achten Sie darauf, dass nicht langere Zeit Gewicht oder Druck auf dem Headset lastet, auch nicht beim
Aufbewahren. Andernfalls kann es sich verformen.

Wenn Sie sich beim Verwenden des Headsets unwohl fiihlen, verwenden Sie es auf keinen Fall weiter.

Bei langer Verwendung oder Aufbewahrung werden die Ohrpolster méglicherweise beschadigt oder nutzen sich ab.
Achten Sie darauf, dass Sie sich beim Aufsetzen, Abnehmen oder Benutzen des Headsets nicht die Augen mit dem
Mikrofonarm berthren.

Ohrenschitzer sind Verbrauchsmaterial. Wenn sich die Ohrpolster durch langfristige Verwendung und Lagerung
abnutzen oder beschadigt werden, wenden Sie sich an den nachsten Sony-Handler.

Reinigen des Headsets

Staub und Schmutz an der AuRenseite des Headsets kdnnen mit einem Tuch und klarem Wasser abgewischt
werden. Verwenden Sie die folgenden Gegenstande nicht, da sie die Oberflachenbeschaffenheit beschadigen und zu
Fehlfunktionen oder Briichen fiihren kénnen.

Alkoholhaltige Feuchttlicher
Verdinner
Benzine und andere ahnliche Stoffe

Verwenden Sie das Headset nicht in der Nahe von medizinischen Geréten

Die Funkwellen kénnten Herzschrittmacher oder andere medizinische Gerate beeintrachtigen. Benutzen Sie das

Headset und die Ladeschale nicht an tberfullten Orten, wie z. B. in Uberflllten Ziigen oder in einer medizinischen

Einrichtung.

Das Headset enthalt Magnete. Magnete kénnen sich auf Herzschrittmacher, programmierbare Shunt-Ventile fur die

Behandlung des Wasserkopfes und andere medizinische Gerate auswirken. Halten Sie das Headset von Personen
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fern, die diese medizinischen Gerate benutzen. Wenn Sie ein solches medizinisches Gerat nutzen, wenden Sie sich
vor dem Gebrauch des Headsets an einen Arzt.

Halten Sie das Headset von Magnetkarten fern

Das Headset enthalt Magnete. Wenn eine Magnetkarte in die Nahe des Headsets und der Ladeschale kommt, kann
der Kartenmagnet beeintrachtigt oder deaktiviert werden.

Fir Kleinkinder unzuganglich aufbewahren

Es besteht die Gefahr, dass sie den USB-Transceiver und kleine Teile verschlucken. Nach Gebrauch auf3erhalb der
Reichweite von Kleinkindern aufbewahren.

Uber den Temperaturanstieg

Wahrend des Aufladens des Headsets oder bei langerem Gebrauch kann die Temperatur des Headsets ansteigen,
was jedoch keine Fehlfunktion darstellt.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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So verhindern Sie Verbrennungen oder Fehlfunktionen aufgrund von Nasse

Hinweise zur Wasserdichtigkeit des Headsets

Das Headset ist nicht wasserdicht. Wenn Wasser oder Fremdkorper in das Headset eindringen, besteht Brandgefahr
oder es kann zu Fehlfunktionen kommen.
Vermeiden Sie Situationen wie die folgenden und setzen Sie das Headset keiner Feuchtigkeit und keinem Schmutz aus.

Verwenden des Headsets bei Regen oder Schnee.
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Berlihren des Headsets, wenn lhre Hande nach Hausarbeiten in der Kiiche oder dem Handewaschen im
Badezimmer nass sind und Sie sie noch nicht abgetrocknet haben.

Beriihren des Headsets mit schweiRnassen Handen oder Verwenden des Headsets in Situationen, in denen es mit
Schweil} in Kontakt kommen konnte.
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Wenn das Headset nass wird oder Wasser in das Headset gelangt

Wenn ein nasses Headset geladen oder eingeschaltet wird, besteht Brandgefahr oder es kann zu Fehlfunktionen
kommen. Stellen Sie das Headset aufrecht hin und verwenden Sie ein trockenes Tuch, bis kein Wasser mehr aus dem
Inneren der Anschliisse des Headsets (Kopfhorereingang, USB-Typ-C-Anschluss und Mikrofoneingang) austritt. Lassen
Sie das Headset anschlieBend an einem schattigen, gut belifteten Ort liegen, bis es vollstandig getrocknet ist.
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Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Lizenzen

Dieses Produkt umfasst Software, die Sony gemalf} einer Lizenzvereinbarung mit dem Eigentimer des Urheberrechts
verwendet. Wir sind dazu verpflichtet, den Inhalt der Vereinbarung den Kunden gemaf} den Anforderungen des

Urheberrechteinhabers der Software bekannt zu geben. Bitte lesen Sie den Inhalt der Lizenz unter folgender URL
durch.

https://rd1.sony.net/help/mdr/sl/25/

Die Verwendung des ,Made for Apple“-Markenemblems bedeutet, dass ein Zubehdr speziell fir den Anschluss an
das(die) Apple-Produkt(e) entwickelt wurde, die im Markenemblem bezeichnet sind, und vom Entwickler fir die
Erflllung der Apple-Leistungsstandards zertifiziert wurde. Apple (ibernimmt keine Verantwortung fiir den Betrieb
dieses Gerats oder dessen Einhaltung von Sicherheits- und gesetzlichen Standards.

Netzwerkdienste, Inhalte und (Betriebssystem und) Software dieses Produkts kdnnen einzelnen Bedingungen und
Konditionen unterliegen sowie jederzeit geandert, unterbrochen oder eingestellt werden; des Weiteren kénnen
Geblhren, Registrierung und Kreditkarteninformationen verlangt werden.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Markenzeichen

Google, Android und Google Play sind Markenzeichen von Google LLC.

Apple, iPhone, macOS, Mac und Siri sind Markenzeichen von Apple Inc., die in den USA und anderen Landern und
Regionen registriert sind.

App Store ist eine Service-Marke von Apple Inc., die in den USA und anderen Landern und Regionen registriert ist.
IOS ist in den USA und anderen Landern eine Marke oder eine eingetragene Marke von Cisco und wird unter Lizenz
verwendet.

Microsoft und Windows sind registrierte Markenzeichen oder Markenzeichen der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

Der Bluetooth®-Schriftzug und die Logos sind eingetragene Markenzeichen und Eigentum der Bluetooth SIG, Inc.,
und ihre Verwendung durch die Sony Group Corporation und ihre Tochterfirmen erfolgt in Lizenz.

USB Type-C® und USB-C® sind eingetragene Markenzeichen von USB Implementers Forum.

Sony und INZONE sind registrierte Markenzeichen oder Markenzeichen der Sony Group Corporation oder ihrer
Tochterfirmen.

.PlayStation” und ,PS5“ sind registrierte Markenzeichen oder Markenzeichen von Sony Interactive Entertainment Inc.
Alle anderen Marken und eingetragenen Marken sind Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen Eigentiimer.
In diesem Handbuch werden die Zeichen ™ und ® nicht verwendet.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Kunden-Support-Websites

Kunden in den USA, Kanada und Lateinamerika:
https://www.sony.com/am/support

Kunden in europaischen Landern:
https://www.sony.eu/support

Kunden in China:

https://service.sony.com.cn

Kunden in anderen Landern und Regionen:
https://www.sony-asia.com/support

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahiseite].
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Fehlerbehebung

Sollten Probleme auftreten, gehen Sie bitte wie unten beschrieben vor.

1. Schalten Sie das Headset aus, laden Sie es auf und schalten Sie es dann wieder ein.

2. Starten Sie das verbundene Gerat wie den Computer oder das Smartphone neu.

3. Rufen Sie die Sony-Support-Website liber das Menii der “Sound Connect” App auf, um nach der Ursache
und Losung des Problems zu suchen, oder besuchen Sie die nachstehende Support-Website.
https://www.sony.net/support/WH-G910N/

4. Setzen Sie das Headset zuriick.

5. Initialisieren Sie das Headset.

6. Sollten die Probleme weiterhin bestehen, wenden Sie sich bitte an den unten aufgefiihrten Sony-Support
oder an den nachstgelegenen Sony-Héandler.
https://www.sony.net/support-contact

Verwandtes Thema
Laden des Headsets
Kunden-Support-Websites
Zurlcksetzen des Headsets

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahiseite].
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Zuriicksetzen des Headsets

Wenn das Headset nicht eingeschaltet werden kann oder selbst eingeschaltet nicht bedient werden kann, setzen Sie es
zurlck.
0 SchlieRen Sie das Headset an eine Netzsteckdose an.

Verwenden Sie das mitgelieferte USB Type-C-Kabel und ein handelstbliches USB-Netzteil (A).
Die Ladeanzeige leuchtet orange auf.

e Halten Sie die Einschalttaste (B) und die Bluetooth-Taste (C) etwa 5 Sekunden lang gedriickt.

Farn =
B ‘\E".'f' +

Wenn die Ladeanzeige erlischt, ist die Rlickstellung abgeschlossen. Lassen Sie die Einschalttaste und die
Bluetooth-Taste los. Die Ladeanzeige leuchtet wieder auf.

Die Kopplungsinformationen und andere Einstellungen bleiben gespeichert.
Falls das Headset auch nach dem Zurlicksetzen nicht richtig funktioniert, initialisieren Sie das Headset zum
Wiederherstellen der Werkseinstellungen.

105



Verwandtes Thema

Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Initialisieren des Headsets zum Wiederherstellen der Werkseinstellungen

Falls das Headset auch nach dem Zuriicksetzen nicht richtig funktioniert, initialisieren Sie das Headset.

Schalten Sie das Headset aus.

Lésen Sie das USB-Type-C-Kabel.

o Halten Sie die Einschalttaste (A) und die Bluetooth-Taste (B) mindestens 10 Sekunden lang gedriickt.

a—Lo) || =8

Dieser Vorgang setzt die Lautstarkeeinstellungen und andere Einstellungen auf die Werkseinstellungen zurtick und
I6scht alle Kopplungsinformationen. Loschen Sie in diesem Fall die Kopplungsinformationen fiir das Headset vom
verbundenen Gerat und fihren Sie die Kopplung erneut durch.

Wenn das Headset auch nach der Initialisierung nicht ordnungsgemaf funktioniert, wenden Sie sich an den Sony-
Support oder an den nachsten Sony-Handler.

Verwandtes Thema

Zurucksetzen des Headsets

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine {ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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SONY

Hilfe

Kabelloses Gaming-Headset mit Gerauschminimierung

INZONE H9 Il

Technische Daten

Headset

Stromversorgung:
5V Gleichstrom (mit einem handelsiiblichen USB-Netzteil)
Mit integrierten Lithiumionen-Akkus (Produktbetriebsleistung: 3,85 V Gleichstrom)

Betriebstemperatur:
0 °C bis 40 °C

Ladedauer:
Ca. 3,5 Stunden

Hinweis

Die Ladedauer kann je nach den Betriebsbedingungen von diesen Angaben abweichen.

Ladetemperatur:
5°C bis 35 °C

Gewicht:

Ca. 260 g (ohne Mikrofon)

Ca. 3,2 g (USB Typ-C Transceiver)

Ca. 13 g (Abnehmbares Boom-Mikrofon (mit Windschutz))

Impedanz:
440 Q (1 kHz) (bei Anschluss Uber das Kopfhérerkabel und eingeschaltetem Headset)
21 Q (1 kHz) (bei Anschluss Uber das Kopfhorerkabel und ausgeschaltetem Headset)

Empfindlichkeit:
111 dB/mW (bei Anschluss Uber das Kopfhdrerkabel und eingeschaltetem Headset)
100 dB/mW (bei Anschluss Uber das Kopfhorerkabel und ausgeschaltetem Headset)

Frequenzgang:
5 Hz- 20 000 Hz (bei Anschluss Uber das Kopfhorerkabel und ausgeschaltetem Gerat)

Technische Daten zur Kommunikation

Kommunikationssystem:
Bluetooth-Spezifikation Version 5.3

Sendeleistung:
Bluetooth-Spezifikation Leistungsklasse 1

Maximale Kommunikationsreichweite:
Sichtlinie ca. 10 m (1)
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Frequenzband:
Bluetooth: 2,4-GHz-Frequenzband (2,400 0 GHz - 2,483 5 GHz)
Funksender/-empfanger: 2,4-GHz-Frequenzband (2,400 0 GHz - 2,483 5 GHz)

Kompatible Bluetooth-Profile (2):
A2DP/AVRCP/HFP/HSP
TMAP/CSIP/MCP/VCP/CCP

Unterstiitzter Codec (3):
SBC
AAC
LC3

Ubertragungsbereich (A2DP):
20 Hz - 20 000 Hz (Abtastfrequenz 44,1 kHz)

(1) Die tatsachliche Reichweite hangt von verschiedenen Faktoren ab, wie z. B. Hindernissen zwischen Geraten, Magnetfeldern um einem
Mikrowellenherd, statischer Elektrizitat, Empfangsempfindlichkeit, Leistung der Antenne, Betriebssystem, Softwareanwendung usw.

(2) Bluetooth-Standardprofile geben den Zweck der Bluetooth-Kommunikation zwischen den Geraten an.

(3) Codec: Format fir die Audiosignalkomprimierung und -konvertierung

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, bleiben vorbehalten.

Umweltfreundlich und energiesparend:

Stromverbrauch (Aus-Modus): nicht verfligbar

Leistungsaufnahme (Standby-Modus / Energiesparmodus): 0,5 W

Leistungsaufnahme (vernetzter Standby-Modus) - Endgerate: 0,5 W (Audiokabel, Bluetooth®-Funktion, 2,4 GHz,
Konfiguration der maximalen Leistungsaufnahme)

Aus-Modus / Standby-Modus / Energiesparmodus aktiviert: Dieses Gerat schaltet sofort nach Abschluss des
Ladevorgangs in den Energiesparmodus, wenn es an den Netzadapter angeschlossen ist.

Netzwerk-Standby-Modus Aktiviert - Terminals: Dieses Gerat wechselt in den Netzwerk-Standby-Modus, unmittelbar
nachdem die Wiedergabe angehalten wurde. *Wenn dieses Gerat an den Netzadapter angeschlossen ist, werden der
Netzwerk-Standby-Modus und der Energiesparmodus als derselbe Zustand angesehen, da der Stromverbrauch im
Netzwerk-Standby-Modus 0,5 W oder weniger betragt.

Drahtlosnetzwerk(e) Ein/Aus-Schalter: Beim Einschalten des Gerats kdnnen Sie eine Verbindung zum Gerat mit einem
gekoppelten Transceiver (YY2988) herstellen.

Sie kdnnen die drahtlose Funktion ausschalten, indem Sie das mitgelieferte Kopfhorerkabel in die
Kopfhdrereingangsbuchse einstecken. Entfernen Sie das Kopfhorerkabel, um die drahtlose Funktion einzuschalten.
Technische Merkmale des Netzadapters, der mit dem Gerat verwendet werden kann: Ein handelsublicher USB-
Netzadapter, der einen Ausgangsstrom von 0,5 A (500 mA) oder mehr liefern kann.

Kompatible iPhone-Modelle

iPhone 15 Pro Max
iPhone 15 Pro
iPhone 15 Plus
iPhone 15

iPhone 14 Pro Max
iPhone 14 Pro
iPhone 14 Plus
iPhone 14

iPhone SE (3. Generation)
iPhone 13 Pro Max
iPhone 13 Pro
iPhone 13

iPhone 13 mini
iPhone 12 Pro Max
iPhone 12 Pro
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iPhone 12

iPhone 12 mini

iPhone SE (2. Generation)
iPhone 11 Pro Max
iPhone 11 Pro

iPhone 11

iPhone XS Max

iPhone XS

iPhone XR

iPhone X

iPhone 8 Plus

iPhone 8

(Stand: November 2024)
Je nach iOS, das von den oben genannten Modellen unterstitzt wird, ist die “Sound Connect” ist die App mdglicherweise
nicht verwendbar.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-067-257-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation

110





