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i Richtiges AnschlieRen des Kopfhorers und der mitgelieferten USB-Typ-C-Audiobox
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Schlief3en Sie den Kopfhdrer und die mitgelieferte USB-Typ-C-Audiobox wie abgebildet
ordnungsgemaf an jedes Gerat an.

| Kopfhorer - PS5®

Kopfhoérer - USB-Typ-C-Audiobox - Computer
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(2] Tragen des Kopfhorers

o~
.%1" '{i_\ Legen Sie den Bugel hinter Ihr Ohr und stecken Sie den Kopfhorer in Ihr Ohr. Bewegen Sie dann

» den Kopfhérer nach oben, unten, links und rechts, um die Ohrstopselspitze tief in den Gehérgang zu
& schieben.



So nutzen Sie alle Funktionen und Leistungsverbesserungen

=INZONE Hub

Aktualisieren Sie die Computersoftware “INZONE Hub” auf die neueste Version.
Einzelheiten zu “INZONE Hub”finden Sie unter der folgenden URL.
https://www.sony.net/inzonehub-support

IER-G900

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Mitgelieferte Teile

Uberpriifen Sie nach dem Offnen der Verpackung, ob alle Komponenten auf der Liste darin enthalten sind. Sollten Teile
fehlen, wenden Sie sich an den Sony-Kundendienst oder an den nachsten Sony-Handler.
Die Zahlen in Klammern geben die Anzahl der Teile an.

Gaming-Kopfhorer (1)

Transporttasche (1)

Hybrid-Silikon-Gummi-Ohrstopsel-Aufsatze (XS (2), S (2), M (2), XL (2)) (*)
(*) XS war friher als GréRe SS und XL war friiher als Gréf3e LL aufgefiihrt.

Die Ohrstopsel in Grolke M werden beim Kauf an der linken und rechten Einheit des Kopfhérers angebracht.
Die GroRe der Ohrstopsel-Aufsatze lasst sich an der Farbe der Innenseite der Ohrstopsel-Aufsatze erkennen.
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GroRe XS: rot
GrofRe S: orange
GroRe M: grin
XL GroRe: lila

Gerauschisolierende Ohrstopsel Aufsatze (XS (2), S (2), M (2), L (2)) (*¥)
(**) XS war friher als SS-Gro3e angegeben.

Die GroRe der Ohrstdpsel-Aufsatze 1asst sich an der Farbe der Innenseite der Ohrstdpsel-Aufsatze erkennen.
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GrofRe XS: rot
GrofRe S: orange
GrofRe M: grin
GrofRe L: hellblau

Kabelband (1)



USB Type-C®-Audio-Box (1)

Unterlagen (1 Satz)

Hinweis
Ohrstopsel-Aufsatze sind Verbrauchsartikel. Wenn die Ohrstdpsel beschadigt sind und ausgetauscht werden missen, fiihren Sie
einen der folgenden Schritte aus.

Wenden Sie sich an den Sony-Support.

Wenden Sie sich an den nachsten Sony-Handler.
Kaufen Sie die separat erhaltliche EP-EX10A-Serie (***).
Kaufen Sie die separat erhaltliche EP-NI1010-Serie (***).

(***) Sie wird méglicherweise in einigen Landern und Regionen nicht unterstitzt.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswabhlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Einsetzen des Kopfhorers in die Tragetasche

Rollen Sie das Kabel mehrmals im Kreis, um den Kopfhorer in die Tragetasche (B) zu legen.
Sie kdnnen das Kabel mit dem mitgelieferten Kabelband (A) biindeln.

So setzen Sie die USB Type-C Audio Box in die Tragetasche ein
Setzen Sie die USB-Typ-C-Audiobox (C) in den anderen freien Bereich der Tragetasche.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswabhlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Austauschen der Ohrstopsel-Aufsatze

Hybrid-Ohrstdpsel aus Silikongummi in Grofie M werden beim Kauf an der linken und rechten Kopfhorereinheit befestigt.
Die GrolRe der Ohrstdpsel muss zu Ihrem Ohr passen, und der Kopfhérer muss richtig getragen werden, um die richtige
Klangqualitat zu erzielen.

Probieren Sie Folgendes aus, um die richtige Tonqualitat zu erhalten.

Probieren Sie beim Austauschen der Ohrstopsel-Aufsatze verschieden grofle Ohrstopsel-Aufsatze, angefangen mit
grolRen GroRen, aus. Die am besten geeignete Grofle der Ohrstdpsel kann fiir das linke und das rechte Ohr
unterschiedlich sein.

Vergewissern Sie sich, dass Sie die Kopfhorer richtig auf den Ohren tragen. Tragen Sie den Kopfhoérer so, dass die
Ohrstopselspitze bequem so tief wie moglich im Gehdrgang sitzt.

Verwenden Sie die gerauschisolierenden Ohrstépsel, um die Gerduschisolierung zu verbessern.

Hybrid-Silikon-Gummi-Ohrstopsel-Aufsatze

Die GroRe der Ohrstopsel-Aufsatze lasst sich an der Farbe der Innenseite der Ohrstopsel-Aufsatze erkennen.
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GroRe XS: rot
GrofRe S: orange
GroRe M: griin
XL GroRe: lila

0 Entfernen Sie den Ohrstopsel-Aufsatz.

Halten Sie den Kopfhorer und drehen Sie die Ohrstopselspitze, um sie herauszuziehen.
Driicken Sie das Ende des Ohrstopsel-Aufsatzes beim Entfernen nicht zusammen.

e Bringen Sie den Ohrstopsel-Aufsatz an.

Dricken Sie die Ohrstopselspitze fest auf den Schallkanal (Tonausgangsrohr) des Kopfhérers. Lassen Sie die
Ohrstopselspitze dabei das aulere Ende des Schallkanals bedecken.
Bringen Sie die Ohrstopselspitze nicht lose oder schief an.




Wenn die Ohrstdpselspitze nicht vollstdndig angebracht ist, kann Folgendes passieren.

Die Ohrstopselspitze 16st sich vom Kopfhorer.
Die Klangqualitat und die Tragbarkeit sind beeintrachtigt.

Verwandtes Thema
Tragen der Kopfhorer
Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine iibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Positionen und Funktionen der Komponenten

Kopfhérer
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1. Aufhanger (links, rechts)

2. Linke Einheit
Auf der linken Kopfhorereinheit befindet sich eine L-Markierung.

3. Taktiler Punkt
Auf dem einzigartigen INZONE-Stecker des linken Gerats befindet sich ein taktiler Punkt.

4. Ohrstopsel-Aufsatze (links, rechts)

5. Schieber
Sie kdnnen die Lange des linken und rechten Kopfhdrerkabels mit dem Schieberegler einstellen.

6. Rechte Einheit
Auf der rechten Kopfhdérereinheit befindet sich eine R-Markierung.

9



7. INZONE Einzelstecker (links, rechts)
8. Kopfhorerkabel

9. L-formiger Stereo-Ministecker

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswabhlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Tragen der Kopfhorer

0 Uberpriifen Sie die linke und rechte Form des Kopfhorers.

Auf dem einzigartigen INZONE-Stecker des linken Geréats befindet sich ein fuhlbarer Punkt (A).

e) Legen Sie den Biigel (B) hinter Ihr Ohr und stecken Sie den Kopfhorer in lIhr Ohr.

Stecken Sie das linke Gerat in |hr linkes Ohr und das rechte Gerat in |hr rechtes Ohr.

9 Bewegen Sie den Kopfhorer nach oben, unten, links und rechts, um ihn in eine bequeme Position zu

bringen.
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Hinweis
In den folgenden Fallen drehen Sie den einzigartigen INZONE-Stecker (C), um den Bligel néher an lhr Gesicht zu bringen.

Es ist schwierig, den Bugel am Ohr zu befestigen.
Es ist schwierig, den Bugel im Ohr zu befestigen.

C

Verwandtes Thema
Austauschen der Ohrstopsel-Aufsatze
Was Sie damit tun kdnnen “INZONE Hub”

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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AnschlieRen des Kopfhorers an einen Computer oder PlayStation®5

Vergewissern Sie sich, bevor Sie die Verbindung herstellen, dass folgende Punkte erfiillt sind
Die Betriebsanleitung eines Computers oder PS5 steht zur Verfligung.

o SchlieBen Sie den Kopfhorer an einen USB-Anschluss eines Computers oder an einen Controller von PS5.

Wenn Sie den Kopfhorer an einen Computer anschlieBen.

Schlief3en Sie den Kopfhdrer an die mitgelieferte USB-Typ-C-Audiobox an.

£l
[
SchlieRen Sie die USB-Typ-C-Audiobox an einen USB-Anschluss eines Computers an.

////f ;' '.\- »\Q\h
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Wenn Sie den Kopfhorer an eine PS5 anschliefen.

Schlief3en Sie den Kopfhérer an einen Kopfhéreranschluss an einem PS5 Controller an.

13
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9 Wenn Sie den Kopfhorer an einen Computer anschlieBen, wahlen Sie den Kopfhorer als Audiogerat aus.

Audio-Eingangs-/Ausgangsgerat:INZONE E9]

Hinweis

Die Verbindung Uber die USB-Typ-C-Audiobox ist nicht garantiert mit einem PS5. Gehen Sie wie oben beschrieben vor, um eine
Verbindung mit dem PS5.

SchlieRen Sie die USB-Typ-C-Audiobox direkt an einen Computer an und nicht Gber einen USB-Hub.

Wenn Sie den Kopfhorer Uber die USB-Typ-C-Audiobox an ein anderes Gerat als einen Computer anschlieen, kann Folgendes
passieren.

Es wird kein Ton ausgegeben.
Der Ton ist schwach, obwohl die Lautstarke auf Maximum eingestellt ist.

Verbinden Sie den Kopfhorer direkt mit einem Gerat ohne die USB Typ-C Audio-Box, um die oben genannten Eigenschaften zu
verbessern.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswabhlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Was Sie damit tun konnen “INZONE Hub”

Installieren Sie zunachst die “INZONE Hub” Software auf einem Computer. Wenn Sie den Kopfhorer dann tber die USB
Typ-C-Audiobox mit dem Computer verbinden, kénnen Sie Folgendes tun.

Auswahlen der Equalizer-Einstellung
Anpassen der Equalizer-Einstellung

Einstellen des Dynamikbereichs (DYNAMIKBEREICHSKONTROLLE)
Erstellen/Speichern eines Klangprofils

Exportieren/Importieren eines Klangprofils
Einstellen des Raumklangs

Einzelheiten zu “INZONE Hub’finden Sie unter der folgenden URL.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswabhlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Installation von “INZONE Hub”

o Laden Sie “INZONE Hub” von der Support-Website herunter und installieren Sie es auf lnrem Computer.

Einzelheiten finden Sie unter der folgenden URL.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Kompatibles Betriebssystem: Windows® 10 oder héher

@ Nach der Installation starten Sie “INZONE Hub”.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswabhlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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SicherheitsmaBnahmen

Hinweis zur statischen Aufladung

Wenn Sie die Kopfhdrer bei trockener Luft verwenden, kann es zu Beschwerden aufgrund statischer Elektrizitat
kommen, die sich auf lnrem Kdérper ansammelt. Es handelt sich nicht um eine Fehlfunktion des Kopfhorers. Sie
kénnen den Effekt verringern, indem Sie Kleidungsstlicke aus Naturfasern tragen, die sich nicht so stark statisch
aufladen.

Hinweise zum Tragen der Kopfhérer

Nehmen Sie die Kopfhérer nach dem Gebrauch langsam aus den Ohren.

Da die Ohrstopsel-Aufsatze die Ohren dicht abschliefen, kann das Trommelfell verletzt werden, wenn Sie sie mit
Gewalt in die Ohren drlicken oder abrupt herausziehen. Beim Aufsetzen des Kopfhorers kann die
Lautsprechermembran ein Klickgerdausch erzeugen. Dies ist keine Fehlfunktion.

Der langfristige Gebrauch von Kopfhérern kann zu Symptomen wie Juckreiz und Reizungen in den Ohren flhren.
Wenn eines der oben genannten Symptome auftritt, wahrend Sie die Kopfhdrer benutzen, stellen Sie die Benutzung
sofort ein. Wenden Sie sich dann an einen Arzt, den Sony-Kundendienst oder den nachstgelegenen Sony-Handler.
Fir eine langfristige Nutzung wird empfohlen, die Kopfhorer regelmafig aus den Ohren zu nehmen.

Hinweise zu den gerauschisolierenden Ohrstopseln

Wenn die Ohrstdpsel fester in Ihren Ohren sitzen, kdnnen Sie einen Druck auf lhre Ohren verspuren. Wenn die
Ohrstopsel-Aufsatze unbequem werden, verwenden Sie sie nicht weiter.

Ohrstdpsel sind Verbrauchsmaterialien und kénnen nach langerer Benutzung und Lagerung beschadigt werden oder
brechen. Wenn sich die Ohrstépsel abnutzen oder beschadigt werden, wird die Audioleistung, wie z. B. die
Klangqualitat und die Gerauschunterdriickung, beeintrachtigt. Ersetzen Sie sie regelmafig.

Bei den folgenden Fehlfunktionen kann die Ohrstopselspitze oder ein Teil davon in Ihrem Ohr verbleiben und
Verletzungen oder Krankheiten verursachen. Wenn Sie eine Beschadigung feststellen, sollten Sie die Ohrstopsel
ersetzen.

Die Ohrstopselspitze wird durch Rissbildung beschadigt.

Die Ohrstopselspitze wird durch Abblattern beschadigt.

Die Ohrstopselspitze wird durch Absplittern beschadigt.

Die Ohrstopselspitze wird durch das Rei3en des Netzes beschadigt.

Vermeiden Sie das Abwaschen mit Wasser, feuchten Tlchern und die Verwendung von organischen Lésungsmitteln
wie Alkohol, da dies zu einer vorzeitigen Beschadigung fliihren kann.

Fremdkoérper, wie z. B. Ohrenschmalz, kénnen sich am Maschenteil der Ohrstdpselspitze festsetzen. Dies kann dazu
fuhren, dass der Ton dumpf oder schwer zu horen ist. Entfernen Sie in diesem Fall das Fremdmaterial vorsichtig.
Nehmen Sie zunachst die Ohrstopselspitze vom Kopfhérer ab. Driicken Sie dann ein Wattestabchen leicht auf das
Maschenteil und drehen Sie das Wattestabchen langsam, um das Fremdmaterial abzuwischen. Achten Sie darauf,
dass Sie den Maschenteil nicht beschadigen.
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Weitere Hinweise

Setzen Sie den Kopfhorer keinen starken StéRen aus, da es sich um ein Prazisionsgerat handelt.

17



Reinigen Sie den Stecker von Zeit zu Zeit mit einem weichen, trockenen Tuch.

Achten Sie darauf, nicht in die Treibereinheit zu atmen.

Wenn Sie sich bei der Benutzung der Kopfhérer unwohl fihlen, stellen Sie die Benutzung sofort ein.

Bei langer Verwendung oder Aufbewahrung werden die Ohrstopsel-Aufsatze méglicherweise beschadigt oder nutzen
sich ab.

Lassen Sie den Kopfhérer nicht fallen und setzen Sie ihn keinen mechanischen Stéfen aus. Andernfalls kann der
Kopfhoérer verformt oder beschadigt werden, was zu einer Verschlechterung der Leistung flihrt.

Die Kopfhorer sind nicht wasserfest. Wenn Wasser oder Fremdkoérper in den Kopfhoérer eindringen, kann es zu einem
Brand oder Stromschlag kommen. Wenn Wasser oder Fremdkoérper in den Kopfhdrer eindringen, verwenden Sie ihn
nicht weiter und wenden Sie sich an den nachsten Sony-Handler. Seien Sie besonders in den folgenden Fallen
vorsichtig.

Wenn Sie den Kopfhorer in der Nahe eines Waschbeckens oder eines Flissigkeitsbehalters verwenden.
Achten Sie darauf, dass der Kopfhérer nicht in ein Waschbecken oder einen mit Wasser gefiillten Behalter fallt.
Wenn Sie den Kopfhdrer im Regen, im Schnee oder an feuchten Orten benutzen.

Wenn Sie die Kopfhdrer beim Schwitzen benutzen.

AuRerdem kénnen die Kopfhorer im folgenden Fall nass werden.

Sie haben die Kopfhérer mit nassen Handen angefasst.
Sie stecken den Kopfhdrer in die Tasche eines feuchten Kleidungsstucks.

Reinigung der Kopfhérer

Wenn das AuRere des Kopfhorers verschmutzt ist, wischen Sie es mit einem weichen, trockenen Tuch sauber. Wenn
der Kopfhdérer besonders stark verschmutzt ist, trénken Sie ein Tuch in verdinntem Neutralreiniger und wringen Sie
es gut aus, bevor Sie es zum Reinigen des Kopfhorers verwenden.

Verwenden Sie die folgenden Lésungsmittel nicht, da sie die Oberflache des Kopfhérers beschadigen oder andere
Schaden verursachen kénnen.

Alkohol, Verdiinner, Benzol usw.

Verwenden Sie die Kopfhorer nicht in der Ndhe von medizinischen Geraten

Die Kopfhorer haben Magnete, die Herzschrittmacher, programmierbare Shunt-Ventile fir die Behandlung des
Wasserkopfes oder andere medizinische Gerate stéren kdnnen. Stellen Sie den Kopfhorer nicht in der Nahe von
Personen auf, die solche medizinischen Gerate benutzen. Konsultieren Sie |hren Arzt, bevor Sie die Kopfhorer
benutzen, wenn Sie solche medizinischen Gerate verwenden.

Halten Sie die Kopfhérer von Magnetkarten fern

Die Kopfhérer sind mit Magneten ausgestattet. Wenn eine Magnetkarte in die Nahe des Kopfhérers kommt, kann der
Kartenmagnet beeintrachtigt oder deaktiviert werden.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine (ibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Handhabung des Kopfhorerkabels

Anbringen des Kopfhorerkabels

Halten Sie den INZONE Unique-Stecker fest und stecken Sie ihn gerade in den Anschluss der Kopfhorereinheit.
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Hinweis

Uberpriifen Sie beim AnschlieRen des Kabels die Farbe des Endes (A) des INZONE unique-Steckers.
Wenn die Farbe des Steckerendes grau ist, schlieBen Sie das Kabel an das linke Gerat an.
Wenn die Farbe des Steckerendes rot ist, schlieRen Sie das Kabel an das rechte Gerat an.

Abnehmen des Kopfhorerkabels

Halten Sie den INZONE unique-Stecker fest und ziehen Sie ihn gerade aus dem Anschluss der Kopfhérereinheit heraus.
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Hinweis

Wenn Sie direkt am Kabel ziehen, kann es brechen. Halten Sie den einzigartigen INZONE-Stecker fest, um das Kabel zu I6sen.

Verdrehen Sie die Verbindung (B) des Kabels nicht. Andernfalls kann das Kabel brechen.

Ziehen Sie nicht schrag am Kabel, wenn Sie es abnehmen. Andernfalls kann es schwierig werden, das Kabel zu I6sen.

Diese Kopfhdrer sind nur mit dem einzigartigen INZONE-Stecker kompatibel.

Diese Kopfhorer haben Prazisionsanschlisse. Wenn Sie stark am Kabel ziehen oder das Kabel ibermaRig belasten, kann es
brechen oder beschadigt werden. Achten Sie darauf, dass sich das Kabel nicht 16st.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine iibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts tiberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswabhlseite].

5-068-218-91(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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So verhindern Sie Verbrennungen oder Fehlfunktionen aufgrund von Nasse

Uber die Wasserdichtigkeit der Kopfhorer

Die Kopfhorer sind nicht wasserfest. Wenn Wasser oder Fremdkoérper in den Kopfhoérer eindringen, kann dies zu einem
Durchbrennen oder einer Fehlfunktion flhren.

Vermeiden Sie Situationen wie die folgenden und achten Sie darauf, dass der Kopfhoérer nicht mit Feuchtigkeit oder
Schmutz in Berlhrung kommt.

Beruhren der Kopfhorer, ohne sich die nassen Hande nach der Hausarbeit in der Kiiche oder dem Handewaschen im
Waschraum abzutrocknen.
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Verschitten von Getranken beim Essen oder Trinken.

20
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Verwandtes Thema

» Austauschen der Ohrstopsel-Aufsatze

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine iibersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Gberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Lizenzen

Dieses Produkt umfasst Software, die Sony gemal einer Lizenzvereinbarung mit dem Eigentimer des Urheberrechts
verwendet. Wir sind dazu verpflichtet, den Inhalt der Vereinbarung den Kunden gemaf den Anforderungen des

Urheberrechteinhabers der Software bekannt zu geben. Bitte lesen Sie den Inhalt der Lizenz unter folgender URL
durch.

https://rd1.sony.net/help/mdr/sl/25/

Netzwerkdienste, Inhalte und (Betriebssystem und) Software dieses Produkts konnen einzelnen Bedingungen und
Konditionen unterliegen sowie jederzeit geandert, unterbrochen oder eingestellt werden; des Weiteren kénnen
Gebulhren, Registrierung und Kreditkarteninformationen verlangt werden.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Markenzeichen

Microsoft und Windows sind registrierte Markenzeichen oder Markenzeichen der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

USB Type-C® und USB-C® sind eingetragene Markenzeichen von USB Implementers Forum.

Sony und INZONE sind registrierte Markenzeichen oder Markenzeichen der Sony Group Corporation oder ihrer
Tochterfirmen.

,PlayStation” und ,PS5“ sind registrierte Markenzeichen oder Markenzeichen von Sony Interactive Entertainment Inc.
Alle anderen Marken und eingetragenen Marken sind Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen Eigentiimer.
In diesem Handbuch werden die Zeichen ™ und ® nicht verwendet.

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Kunden-Support-Websites

Kunden in den USA, Kanada und Lateinamerika:
https://www.sony.com/am/support

Kunden in europaischen Landern:
https://www.sony.eu/support

Kunden in China:

https://service.sony.com.cn

Kunden in anderen Landern und Regionen:
https://www.sony-asia.com/support

Beachten Sie, dass diese Hilfe von einer Maschine libersetzt wurde. Maschinelle Ubersetzungen sind nicht kontextsensitiv und stimmen méglicherweise nicht perfekt mit der englischen Version des
Inhalts Giberein. Um die englische Originalversion anzuzeigen, wahlen Sie English auf der [Sprachenauswahlseite].
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Fehlerbehebung

Sollten Probleme auftreten, gehen Sie bitte wie unten beschrieben vor.

1. Priifen Sie jeden Abschnitt in dieser Hilfe.

2. SchlieBen Sie die USB Typ-C Audiobox wieder an.

3. Starten Sie das angeschlossene Gerit neu, z. B. lhren Computer oder PS5®.

4. Rufen Sie die unten stehende Support-Website auf, um nach der Ursache und Lésung des Problems zu
suchen.

https://www.sony.net/support/IER-G900/

5. Sollten die Probleme weiterhin bestehen, wenden Sie sich bitte an den unten aufgefiihrten Sony-Support
oder an den nachstgelegenen Sony-Handler.
https://lwww.sony.net/support-contact
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Technische Daten

Kopfhorer

Stromversorgung:
Konform mit Stromversorgung tUber USB-Bus (5 V, 100 mA)

Betriebstemperatur:
0 °C bis 40 °C

Impedanz:
16 Q (1 kHz)

Empfindlichkeit:
101 dB/mW

Frequenzgang:
10 Hz - 20 000 Hz

Stecker
Player-Seite: L-formiger Stereo-Ministecker

Kopfhorerseite: INZONE Einzelstecker (2)

Gewicht:
Ca.4,7¢g

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, bleiben vorbehalten.
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