SONY

Kayttbopas

Langaton pelihiiri

INZONE Mouse-A

Malli: YY2991
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(1] Hiiren lataaminen
(:,\ Lataa hiiri liittamalla se tietokoneeseen suoraan USB Type-C -kaapelilla.
£ e

Sita voidaan kayttaa myos langallisena hiirena.

Hiiren kytkeminen paalle

i’/ Kytke hiiri paalle painamalla virtapainiketta noin 2 sekunnin ajan.



(3] Langattomana hiirena kayttaminen

-[J
= Liita langaton dongle tietokoneeseen USB Type-C-kaapelilla.

Kaikkien toimintojen ja parannetun suorituskyvyn kayttaminen

Paivita tietokoneohjelmisto “INZONE Hub” uusimpaan versioon.
Lisatietoja “INZONE Hub”seuraavassa URL-osoitteessa.
https://www.sony.net/inzonehub-support

MSE-G500

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kéannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielistd versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

Aloittaminen
Mukana toimitetut tarvikkeet
I— Pakkauksen sisaltd

Osat ja painikkeet

Osien sijainti ja toiminta

Tietoja ilmaisimesta

Virta ja lataaminen
Lataaminen

Kaytettavissa oleva kayttdaika

Hiiren kytkeminen paalle ja pois paalta

Hiiren kayttdminen

Langattomana hiirena kayttdminen

Kayttdminen langallisena hiirena

Hiiren mukauttaminen

"INZONE Hubin” kayttd

|— Mité voit tehdd “INZONE Hub”


https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support

Asennus “INZONE Hub”

Kuinka pitda ohjelmisto ajan tasalla (hiiren kayttomukavuuden varmistamiseksi).

Tarkeita tietoja
Varotoimet

Palamisen tai kastumisesta johtuvien toimintahairididen estdminen

Lisenssit

Tavaramerkit

Asiakaspalvelusivustot

Vianmaaritys

Ongelmien ratkaisutavat

Virta ja lataaminen

- Hiirta ei voi ottaa kayttoon.

I Latausta ei voida suorittaa.

I Latausaika on liian pitka.

Akun kesto on Iyhyt.

Yhteys

L Yhteyitd tietokoneeseen ei voida muodostaa.

Toiminta

Hiirta ei voi kayttaa.

Hiiren toiminta on epavakaa.

Nappadimelle asetetusta merkistad poikkeava merkki sydtetaan.

Hiiren nollaaminen tai alustaminen

Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Tekniset tiedot

Tekniset tiedot
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Pakkauksen sisalto

Tarkista pakkauksen avaamisen jalkeen, etta kaikki luettelossa mainitut varusteet ovat mukana. Jos varusteita puuttuu,
ota yhteys Sony-tukeen tai I1ahimpaan Sony-jalleenmyyjaan.
Suluissa olevat numerot ilmoittavat kohteiden lukumaaran.

Langaton pelihiiri (1)
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Asiakirjat (1 sarja)

Huomautus

Hiirenjalat ovat kulutushyddykkeita. Jos hiiren jalat ovat vaurioituneet ja ne on vaihdettava, ota yhteys Sonyn asiakaspalveluun tai
|ahimpaan Sony-jalleenmyyjaan.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielisté versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Osien sijainti ja toiminta

Langaton pelihiiri
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1. R-painike

2. Vierityspyora
3. Tilan ilmaisin (valkoinen/oranssi)(*)

4. USB Type-C -portti
Liita hiiri tietokoneeseen mukana toimitetulla USB Type-C -kaapelilla ja lataa hiiri tai kayta sita langallisena hiirena.
Voit ladata hiiren myds kytkemalla sen pistorasiaan kaupallisesti saatavilla olevan USB-verkkolaitteen avulla.

5. L-nappi

6. Hiiren painike 5

7. Hiiren painike 4

8. Erittain herkka anturi

9. Virtapainike (pitka painallus)/profiilin vaihtopainike (lyhyt painallus)
10. Hiiren jalat

11. Sarjanumero
Se on lueteltu hiiren pohjassa.

(") Voit asettaa valaistuksen varin osoitteessa“INZONE Hub”.

Langaton vastaanotin
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1. Tilan ilmaisin (valkoinen)

2. USB Type-C -portti
Liita tietokoneeseen mukana toimitetulla USB Type-C-kaapelilla.

3. Sarjanumero
Se on mainittu langattoman donglen pohjassa.

Aiheeseen liittyvaa

Tietoja ilmaisimesta

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Tietoja ilmaisimesta

Hiiren tila

Voit tarkistaa hiiren eri tilat hiiren tilanilmaisimesta (A).

: Syttyy valkoisena
: Syttyy oranssina
-: Sammuu

Virran tila

Tilanilmaisin vilkkuu kahdesti valkoisena.

Kun hiiri kytketaan paalle painamalla virtapainiketta noin 2 sekunnin ajan.

Tilan merkkivalo palaa valkoisena noin 2 sekunnin ajan.

Kun hiiri kytketdan pois paalta painamalla virtapainiketta noin 2 sekunnin ajan.
Kun hiiren akku tyhjenee ja hiiri sammutetaan.

Yhteyden tila langattoman donglen kanssa

Tilanilmaisin vilkkuu hitaasti valkoisena noin 1 sekunnin valein.

Kun yhteytta ei muodosteta

Tilan ilmaisin vilkkuu toistuvasti nopeasti valkoisena noin 5 sekunnin ajan.

Kun yhteysprosessi on valmis

Tilanilmaisin vilkkuu toistuvasti valkoisena noin 30 sekunnin ajan 5 sekunnin valein.

Kun se on kytketty

Akun jaljella olevan varauksen ilmaisu

Tilanilmaisin vilkkuu toistuvasti kahdesti oranssina noin 10 sekunnin ajan 10 sekunnin valein. Lataa hiiri.



Kun hiiren akun jaljella oleva varaus on 20 % tai vahemman.

Tilanilmaisin vilkkuu toistuvasti kahdesti oranssina 5 sekunnin valein. Lataa hiiri.

Kun hiiren akun jaljella oleva varaus on 10 % tai vdahemman.

Varaustila

Tilan merkkivalo palaa oranssina.

Kun hiiri latautuu

Tilan merkkivalo palaa oranssina noin 1 minuutin ajan ja sammuu sitten.

Kun akku on latautunut tayteen latauksen alkaessa.

Tilan merkkivalo sammuu.

Kun akku on ladattu tayteen ja lataus on valmis

Tilanilmaisin vilkkuu toistuvasti kaksi kertaa hitaasti oranssina.

o-0---0-0---
Kun latauslampétila on epanormaali

Tilanilmaisin vilkkuu toistuvasti hitaasti oranssina 0,5 sekunnin valein.

Kun latauksen aikana ilmenee virhe eika latausta voida suorittaa

Muuta

Tilan ilmaisin vilkkuu toistuvasti hitaasti valkoisena.

Ohjelmiston paivittaminen

Tilanilmaisin vilkkuu 4 kertaa valkoisena.

0-0-0-0

Kun alustaminen on valmis
Lisatietoja on kohdassa "Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi”.

Vihje

Voit maarittda hiiren profiilin valaistusvarin valitsemalla “INZONE Hub”.

Langattoman donglen tila

Voit tarkistaa langattoman donglen eri tilat langattomassa donglessa olevasta tilan ilmaisimesta (B).



() : Syttyy valkoisena
- Sammuu

Tilanilmaisin vilkkuu hitaasti valkoisena noin 30 sekunnin ajan.

Kun yhteys hiireen ei muodostu

Tilan merkkivalo palaa valkoisena.

C D)

Kun se on yhdistetty hiiren kanssa

Tilan ilmaisin vilkkuu toistuvasti hitaasti valkoisena.

. O---C__---C__---

Ohjelmiston paivittaminen

Aiheeseen liittyvaa
Lataaminen
Kuinka pitda ohjelmisto ajan tasalla (hiiren kdyttdmukavuuden varmistamiseksi).
Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Lataaminen

Hiiressa on sisaanrakennettu ladattava litiumioniakku. Lataa hiiri mukana toimitetulla USB Type-C-kaapelilla ennen
kayttoa.

Vihje

Kun hiirta kaytetaan langallisena hiirend, hiirtd voidaan kayttaa latauksen aikana.

0 Liita mukana toimitettu USB Type-C-kaapeli (A) hiiren USB Type-C-porttiin.

Hiiren lataaminen alkaa. Hiiren tilan merkkivalo palaa oranssina.
Tilan ilmaisin sammuu automaattisesti latauksen paatyttya.

9 Irrota USB Type-C -kaapeli.

Tietoja latausajasta

Hiiren tédyteen lataamiseen kuluu aikaa noin 1,5 tuntia(*).

(") Aika, joka tarvitaan tyhjan akun lataamiseen téyteen kapasiteettiin. Latausaika voi vaihdella kayttdolosuhteiden mukaan.
Suositeltu ymparisté akun lataamiseen USB:n avulla
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PC-tietokone
Tietokone, jossa on vakiovarusteena USB-portit

Emme takaa, ettd kayttétoimenpiteet toimivat kaikissa tietokoneissa.
Itse tehdyn tietokoneen toimintatapoja ei voida taata.

USB-verkkolaite
Kaupallisesti saatavilla oleva USB-verkkolaite, jonka lahtdvirta on vahintaan 0,5 A (500 mA)

Virransaasto

Kun hiirta kaytetaan langattomana hiirena, se siirtyy automaattisesti lepotilaan noin 5 minuutin kayttamattémyyden
jalkeen akun saastamiseksi. Kun hiirta siirretaan, napsautetaan tai paivitys kaynnistetaan, se poistuu lepotilasta
automaattisesti.

Kun hiiri on kytketty langattomasti eika sitd kaytetd vahaan aikaan, voit sdastaa akkua painamalla hiiren
virtapainiketta noin 2 sekunnin ajan hiiren sammuttamiseksi.

Vihje
Kun hiiri on liitetty tietokoneeseen USB Type-C-kaapelilla, sitéd voidaan ladata samalla, kun sita kaytetaan langallisena hiirena.

Voit ladata hiiren myds kaupallisesti saatavilla olevalla USB-verkkolaitteella.

Huomautus

Muista kayttaa toimitettua USB Type-C -kaapelia. Lataus ei ehka onnistu.
Lataus ei ehka onnistu USB-verkkolaitteen tyypista riippuen.

Hiirta ei voi ladata, kun tietokone siirtyy valmiustilaan, lepotilaan tai horrostilaan. Kaynnista tassa tapauksessa lataus uudelleen
tietokoneen asetusten muuttamisen jalkeen.

Jos hiirta ei kayteta pitkaan aikaan, ladattavan akun kayttétunnit saattavat lyhentya. Akun kesto paranee useiden lataus- ja
purkujaksojen jalkeen. Jos sailytat hiirta pitkaan, lataa akku 6 kuukauden valein, jotta se ei purkaudu liikaa.

Jos hiirta ei kayteta pitkdan aikaan, akun lataaminen voi kestaa kauemmin.

Jos hiiren ladattavassa akussa on ongelma, hiiren tilanilmaisin vilkkuu oranssina latauksen aikana.

On suositeltavaa ladata laite paikassa, jonka ympariston Iampétila on 5 °C - 35 °C. Tehokas lataaminen ei ehka ole mahdollista
taman alueen ulkopuolella.

Jos ongelma ei poistu, ota yhteys Sonyn tukipalveluun tai I1dhimpaan Sony-jalleenmyyjaan.

Jos hiirta ei kayteta pitkaan aikaan, hiiren tilan merkkivalo ei valttamatta syty heti oranssina latauksen aikana. Odota hetki, kunnes
tilan merkkivalo palaa oranssina.

Jos sisdisen ladattavan akun kayttdaika lyhenee merkittavasti, akku on vaihdettava. Ota yhteys Sony-tukeen tai Iahimpaan Sony-
jalleenmyyjaan.

Valta altistamista darimmaisille lampatilamuutoksille, suoralle auringonvalolle, kosteudelle, hiekalle, polylle ja séhkoiskuille. Ala
koskaan jata hiirta pysakoityyn ajoneuvoon.

Kun liitat hiiren tai langattoman donglen tietokoneeseen, kayta vain mukana toimitettua C-tyypin USB-kaapelia ja muista liittaa ne
suoraan. Lataus ei ehka valmistu kunnolla, kun hiiri on liitetty USB-keskittimen kautta.

Hiiri saattaa lammeta latauksen aikana tai jonkin aikaa latauksen jalkeen. Se ei ole toimintahairid.

Aiheeseen liittyvaa

Tietoja ilmaisimesta

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteytta huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisalléon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Kaytettavissa oleva kayttoaika

Kun hiirta kaytetaan langattomana hiirena, kaytettavissa olevat toiminta-ajat ovat seuraavat, kun se on ladattu tayteen:

Jopa 90 tuntia (1 000 Hz:n kyselytaajuudella)(*).
Kun hiirtéa ladataan 5 minuuttia, sita voi kayttda langattomana hiirena noin 10 tuntia.

() Se voi vaihdella asetuksista, ymparistoolosuhteista ja kayttdolosuhteista riippuen.

Huomaa, etta tdama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Hiiren kytkeminen paalle ja pois paalta

Kun hiirta kaytetaan langattomana hiirena, kytke hiiri paalle.

Kun hiirtd kaytetdan langallisena hiirend, hiiri kytkeytyy automaattisesti paélle, kun se liitetdan tietokoneeseen mukana
toimitetulla USB Type-C-kaapelilla.

o Paina hiiren virtapainiketta (A) noin 2 sekunnin ajan.

Huomautus

Hiiri siirtyy automaattisesti lepotilaan noin 5 minuutin kayttamattémyyden jalkeen. Kun hiirta siirretdan, napsautetaan tai paivitys
kaynnistetaan, se poistuu lepotilasta automaattisesti.

Hiiren kytkeminen pois paalta

Paina hiiren virtapainiketta noin 2 sekunnin ajan.
Hiiren tilan merkkivalo palaa valkoisena 2 sekunnin ajan, sammuu ja hiiri sammuu.

Huomautus

Kun hiiri on liitetty langattomasti tietokoneeseen eika sita kaytetd vahaan aikaan, voit sdastaa akkua painamalla hiiren
virtapainiketta noin 2 sekunnin ajan hiiren sammuttamiseksi.

Kun hiiri on kytketty tietokoneeseen, hiirta ei voi kytkea pois paalta.

Aiheeseen liittyvaa
Lataaminen
Langattomana hiirena kayttaminen
Mita voit tehda “INZONE Hub”

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Langattomana hiirena kayttaminen

0 Paina hiiren virtapainiketta (A) noin 2 sekunnin ajan.

t’ Liita mukana toimitettu USB Type-C-kaapeli (B) langattoman donglen USB Type-C-porttiin.

T
J

e, Liita langattomaan dongleen liitetty USB Type-C -kaapeli tietokoneen USB-porttiin.
Langaton dongle kytkeytyy paalle.

Kun hiiri muodostaa langattoman yhteyden langattomaan lisalaitteeseen, langattoman lisalaitteen tilan merkkivalo
palaa valkoisena.

Tietokone tunnistaa hiiren automaattisesti.

17
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Kun hiiri muodostaa yhteyden langattomaan lisalaitteeseen, hiiren tilanilmaisin vilkkuu valkoisena 5 sekunnin ajan.

0 Kayta hiirta langattomana hiirena.

Pida hiiri ja langaton dongle mahdollisimman I&hella.

Huomautus

Jos hiiri ei pysty muodostamaan yhteytta langattomaan lisalaitteeseen, hiiren tilanilmaisin vilkkuu valkoisena.
Kun liitét langattoman donglen tietokoneeseen tai kdynnistat tietokoneen, ala liikuta hiirtéa, ennen kuin hiiri on tunnistettu.
Kun liitét langattoman donglen tietokoneeseen, varmista, etta liitdt sen suoraan tietokoneeseen ilman USB-keskitinta tms. kayttoa.

Hiiri ei ehka toimi tai se voi muuttua epavakaaksi tietokoneen ja kayttdjarjestelman tilasta riippuen. Tassa tapauksessa katso
kohta "Ongelmien ratkaisutavat".

Kun kytket langattoman donglen uudelleen irrotettuasi sen tietokoneen USB-portista, odota noin 5 sekuntia ennen kuin kytket sen
uudelleen. Hiirtd ei ehka tunnisteta.

Irrota langaton dongle aina, kun kuljetat kannettavaa tietokonetta. Kannettavan tietokoneen kuljettaminen langattoman donglen
kanssa voi aiheuttaa vahinkoa.

Langaton dongle on tarkoitettu vain langattomalle pelihiirelle. Langatonta donglea ei voi kayttaa muihin hiiriin.

Vihje
Kun hiiri on liitetty langattomasti tietokoneeseen eika sita kaytetd vahaan aikaan, voit sdastaa akkua painamalla hiiren
virtapainiketta noin 2 sekunnin ajan hiiren sammuttamiseksi.

Aiheeseen liittyvaa
Hiiren kytkeminen paalle ja pois paalta

Ongelmien ratkaisutavat

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisalléon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Kayttaminen langallisena hiirena

0 Liita mukana toimitettu USB Type-C-kaapeli (A) hiiren USB Type-C-porttiin.

Jos hiiri ei ole taysin ladattu, hiiri alkaa latautua.
Hiiren tilanilmaisin palaa oranssina latauksen aikana.

@ Kayti hiirté langallisena hiirend.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielisté versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation

20



SONY

Kayttbopas

Langaton pelihiiri

INZONE Mouse-A

Mita voit tehda “INZONE Hub”

Kun liitat hiiren tietokoneeseen, jossa on “INZONE Hub” ohjelmisto on asennettu, voit tehda seuraavaa.

Hiiren jaljelld olevan akun varauksen ilmaisu

Kytkimien jakoasetukset

DPI toimintoasetukset

Arvon lisdaminen nopeuttaa kohdistimen nopeutta.

POLLAUSTAAJUUS toimintoasetukset

Arvon suurentaminen pienentaa latenssia ja saa kohdistimen liikkumaan tasaisesti.
NOSTOETAISYYS toimintoasetukset

Voit saataa korkeutta, jossa kohdistin pysahtyy hiirta nostettaessa.
LIIKESYNKRONOINTI

Parantaa hiiren ohjauksen vakautta, jos asetus on ON.

KULMAN POISTO

Hiiren tarinaa korjataan ja kohdistimen liike muuttuu lineaariseksi, jos asetuksena on ON.
Tilaindikaattorin nayton asetukset

Profiilien hallinta (kayttdonotto ja poistaminen kaytdsta/lataaminen/tallentaminen/tuonti/vieminen)
Hiiriohjelmiston version tarkistaminen ja paivittdminen

Sovelluksen synkr.asetukset

Lisatietoja “INZONE Hub’seuraavassa URL-osoitteessa.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Asennus “INZONE Hub”

o Lataa “INZONE Hub” ohjelmisto tukisivustolta ja asenna se tietokoneellesi.
Lisatietoja on annettu seuraavassa URL-osoitteessa:

https://www.sony.net/inzonehub-support

Tuettu kayttojarjestelma:
Windows® 10 tai uudempi.

@) Asennuksen jalkeen kiynnists “INZONE Hub”.

Huomaa, ettd tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Kuinka pitaa ohjelmisto ajan tasalla (hiiren kayttomukavuuden varmistamiseksi).

Asenna uusin hiiriohjelmisto kayttamalla “INZONE Hub” nauttiaksesi uusista toiminnoista tai ratkaistaksesi tietyt hiiren
ongelmat.

Kayta aina hiirta, johon on asennettu uusin ohjelmisto.

Lisatietoja uusimmasta hiiriohjelmistosta ja ohjelmiston paivittdmisesta on tukisivuston tiedoissa.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Aiheeseen liittyvaa
Mita voit tehda “INZONE Hub”

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Varotoimet

Tietoja latauksesta

Muista kayttaa toimitettua USB Type-C -kaapelia.

Tarkista, ettéa C-tyypin USB-kaapeli on tiukasti kiinni hiiressa.

Kun lataus on valmis, irrota USB Type-C -kaapeli.

Kun USB Type-C -kaapeli on kytketty, ala kohdista liiallista voimaa liitantaosaan.

Kun liitat tai irrotat USB Type-C -kaapelia, ala kayta liikaa voimaa, esimerkiksi vetamalla kaapelia, vaan liita tai irrota
liitin suoraan porttiin.

Jos USB Type-C -kaapelin liitin on epamuodostunut, esimerkiksi taipunut, lopeta kaytto valittdmasti.

Hiiren kayttaminen latauksen aikana
Lataaminen, kun USB Type-C-kaapelissa tai hiiren USB Type-C-portissa on nestetta, kuten vetta tai hikea, tai vieraita
aineita, kuten pdlya, voi aiheuttaa onnettomuuksia, kuten palovammoja tai vakavia vammoja tulipalon, sahkoiskun,
ylikuumenemisen tai syttymisen vuoksi, tai se voi aiheuttaa toimintahairion. Huomioi seuraavat asiat, kun kaytat hiirta
latauksen aikana.

Jos tunnet poikkeavuuksia, lopeta sen kaytto valittomasti.

Tarkista, ettei sisalla ole polya tai vieraita aineita.

Jos USB Type-C -kaapeli tai -portti kastuu nesteen, kuten juomaveden tai hien, vaikutuksesta latauksen aikana,
irrota USB Type-C -kaapeli liitetysta laitteesta valittomasti ja lopeta lataus.

-

Muita huomautuksia

Kun kaytat hiirta, yrita pitda se mahdollisimman lahella langatonta donglea.

Valta pitkaaikaista kayttoa, koska se voi olla terveydelle haitallista.

Kun kytket tai irrotat kaapelia, pida aina kiinni pistokkeesta, ala kaapelista. Kaapelin osasta vetaminen voi rikkoa
kaapelin.

Tyoénna pistoke tiukasti kokonaan porttiin. Jos pistoketta ei ole tyonnetty tiukasti paikalleen, hiiri ei ehka toimi
kunnolla.

Hiiri on tarkkuuslaite. Ala pudota hiirta, kolhi sitd tai muuten altista sita liiallisille iskuille.

Pyyhi pistoke ajoittain kuivalla, pehmealla liinalla.

Pyyhi ulkopinta puhtaaksi kuivalla, pehmealla liinalla.

Jos tahra on sitked, kostuta pehmea liina lampimalla vedella ja pyyhi sitten.
Al4 kayta pesuaineita, alkoholia tai vastaavia aineita. Ne voivat aiheuttaa varimuutoksia tai huononemista.

Poista pdly pehmealla harjalla tai vastaavalla esineella ja pyyhi varovasti puhtaaksi.

Ala paina tai paina hiirta pitkdan. Se voi aiheuttaa muodonmuutoksia. Kun sailytat hiirta, &l& kayta voimaa.

Jos hiiren kayttd tuntuu epamukavalta, lopeta sen kaytto valittomasti.

Valta jattamasta hiirta korkeisiin lampaétiloihin ja korkeaan ilmankosteuteen, erityisesti autoon, jonka lampdtila on yli
60 °C. Se voi aiheuttaa kuumenemista tai syttymista.
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Hiiren jalat Hiiren osat voivat vaurioitua tai huonontua pitkaaikaisessa kaytdssa tai varastoinnissa.
Mukana toimitettu USB Type-C -kaapeli saattaa taittua kayton aikana, mutta tdma ei ole epanormaalia.
Jos sinulla on muita kysymyksia tai ongelmia, ota yhteytta Sonyn asiakaspalveluun tai [ahimpaan Sony-

jalleenmyyjaan.
Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttda huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa

alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Palamisen tai kastumisesta johtuvien toimintahairididen estaminen

Hiiren vedenpitavasta suorituskyvysta

Hiiri ei ole vedenkestava. Jos hiiren sisdan paasee vetta tai vieraita aineita, se voi johtaa palamiseen tai toimintahairiéon.
Valta seuraavien tilanteiden kaltaisia tilanteita ja varo altistamasta hiirtéd kosteudelle tai lialle.

Hiiren koskettaminen kuivaamatta markia kasia keittiossa tehtyjen kotitdiden tai pesuhuoneessa suoritetun
kasienpesun jalkeen.

Q.

C D

Hiiren koskettaminen hikisilla kasilla tai hiiren kdyttaminen tilanteissa, joissa hiiri voi kastua hikisesti.

Juoman roiskuminen syémisen tai juomisen aikana.

%z,

el

.,

W~/
)/ i

-

N%

Jos hiiri kastuu tai hiiren sisaan paasee vetta.

Jos marka hiiri ladataan tai kytketaan paalle, seurauksena voi olla palaminen tai toimintahairio.
Jos siihen roiskuu vetta, ryhdy seuraaviin toimenpiteisiin.

1. Sammuta hiiri valittémasti.
2. Jos USB Type-C-kaapeli on liitetty, irrota USB Type-C-kaapeli.

3. Kaanna hiiri ympari, jotta sen sisalla oleva vesi poistuu.
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4. Laita kuiva kangas tms. USB Type-C-portin alle, kunnes sisapuolelta ei enaa tule vetta.
5. Pyyhi koko hiiri liinalla jne.

6. Jata hiiri pehmean kankaan tms. paalle ilmavaan, varjoisaan paikkaan, kunnes se on taysin kuiva.

Ota yhteys Sonyn asiakaspalveluun tai Idahimpaan Sony-jalleenmyyjaan.

Jos hiiren toimintahairié johtuu kaatuneesta nesteestd, se korjataan maksua vastaan, vaikka se olisi valmistajan
takuuaikana. Jos olet ostanut laajennetun takuun Sony-myymalasta tai jalleenmyyjalta ostohetkella, tarkista takuun
tiedot.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaénnetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielisté versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Lisenssit

Kolmansien osapuolten tarjoamat palvelut voivat muuttua, keskeytya tai paattya ilman ennakkoilmoitusta. Sony ei
kanna minkaanlaista vastuuta tdmankaltaisissa tilanteissa.

Verkkopalveluihin, sisaltdon ja taman tuotteen (kayttojarjestelmaan ja) ohjelmistoihin saatetaan soveltaa yksittaisia
ehtoja, ja niita saatetaan muuttaa, keskeyttaa tai lopettaa milloin tahansa, ja ne saattavat edellyttad maksuja,
rekisterointia ja luottokorttitietoja.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteytta huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation

28



SONY

Kayttbopas

Langaton pelihiiri

INZONE Mouse-A

Tavaramerkit

Microsoft ja Windows ovat Microsoft Corporationin tavaramerkkeja tai rekisteroityja tavaramerkkeja Yhdysvalloissa
jal/tai muissa maissa.

USB Type-C® ja USB-C® ovat USB Implementers Forumin rekisterdityja tavaramerkkeja.

Sony ja INZONE ovat Sony Group Corporationin tai sen tytaryhtididen tavaramerkkeja tai rekisterdoityja
tavaramerkkeja.

Kaikki muut tavaramerkit ja rekisteroidyt tavaramerkit ovat omistajiensa tavaramerkkeja tai rekisteroityja
tavaramerkkeja. Merkkeja ™ ja ® ei ole kaytetty tassa kayttdohjeessa.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Asiakaspalvelusivustot

Yhdysvalloissa, Kanadassa ja Latinalaisessa Amerikassa olevat asiakkaat:
https://www.sony.com/am/support

Euroopan maissa olevat asiakkaat:

https://www.sony.eu/support

Kiinassa olevat asiakkaat:

https://service.sony.com.cn

Muissa maissa ja muilla alueilla olevat asiakkaat:
https://www.sony-asia.com/support

Huomaa, ettd tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Ongelmien ratkaisutavat

Ennen huollon pyytamista tarkista seuraavat kohdat.

Irrota langaton dongle tietokoneen USB-portista ja liita se uudelleen toiseen USB-porttiin.
Kaynnista tietokone uudelleen.

Voit ehka ratkaista joitakin ongelmia kaynnistamalla tietokoneen uudelleen.
Nollaa hiiri.

Alusta hiiri palauttaa tehdasasetukset.
Profiiliasetukset jne. palautetaan tehdasasetuksiin.
Etsi asiaa koskevia tietoja asiakastukisivustolta.

Jos ongelma ei poistu, ota yhteys Sonyn asiakaspalveluun tai Iahimp&aan Sony-jalleenmyyjaan.

Aiheeseen liittyvaa
Asiakaspalvelusivustot
Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, etta tdama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Hiirta ei voi ottaa kayttoon.

Varmista, etta akku on ladattu tayteen.
Nollaa hiiri.

Alusta hiiri.

Katso kohta "Hiiren toiminta on epavakaa.".

Aiheeseen liittyvaa
Lataaminen

Hiiren toiminta on epavakaa.

Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.

5-067-449-41(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Latausta ei voida suorittaa.

Muista kayttaa toimitettua USB Type-C -kaapelia.
Tarkista seuraavat asiat.

USB Type-C -kaapeli on liitetty tiukasti hiireen ja USB-verkkolaitteeseen tai tietokoneeseen.
USB-verkkovirtasovitin on kytketty tiukasti pistorasiaan.
Tietokone on kytketty paalle.

Herata tietokone, jos tietokone on valmiustilassa, lepotilassa tai horrostilassa.

Paivita tietokoneen kayttojarjestelma.
Kaynnista tietokone uudelleen ja tarkista, onko tilanne parantunut.

On suositeltavaa ladata laite paikassa, jonka ympariston lampétila on 5 °C-35 °C. Tehokas lataaminen ei ehka ole
mahdollista tdman alueen ulkopuolella.

Nollaa hiiri.

Alusta hiiri.

Katso kohta "Hiiren toiminta on epavakaa.".

Aiheeseen liittyvaa
Lataaminen

Hiiren toiminta on epavakaa.

Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttda huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Latausaika on liian pitka.

Kun lataat hiirta tietokoneen kanssa, tarkista, etta hiiri ja tietokone on kytketty toisiinsa suoraan eika keskittimen
kautta.

Varmista, etta kaytat toimitettua USB Type-C -kaapelia.

On suositeltavaa ladata laite paikassa, jonka ympariston lampdtila on 5 °C-35 °C. Tehokas lataaminen ei ehka ole
mahdollista taman alueen ulkopuolella.

Kaynnista tietokone uudelleen ja liita USB Type-C-kaapeli uudelleen muissa kuin edelld mainituissa tapauksissa.

Jos tietokoneen uudelleenkaynnistdminen ja USB Type-C -kaapelin kytkeminen uudelleen ei paranna tilannetta, lataa
akku kaupallisesti saatavilla olevalla USB-verkkovirtasovittimella kytkemalla se pistorasiaan.

Katso kohta "Hiiren toiminta on epavakaa.".

Aiheeseen liittyvaa
Lataaminen

Hiiren toiminta on epavakaa.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttda huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Akun kesto on lyhyt.

Akun kesto voi vaihdella asetusten, ymparistdolosuhteiden ja kayttdolosuhteiden mukaan.

Jos hiirta ei kaytetd pitkdan aikaan, ladattavan akun kayttétunnit saattavat lyhentya. Akun kesto paranee useiden
lataus- ja purkujaksojen jalkeen. Jos sailytat hiirta pitkaan, lataa akku 6 kuukauden valein, jotta se ei purkaudu liikaa.
On suositeltavaa ladata laite paikassa, jonka ympariston lampétila on 5 °C - 35 °C. Tehokas lataaminen ei ehka ole
mahdollista tdman alueen ulkopuolella. Jos ongelma jatkuu, ota yhteys Sony-tukeen tai lahimpaan Sony-
jalleenmyyjaan.

Jos sisdisen ladattavan akun kayttdaika lyhenee merkittavasti, akku on vaihdettava. Ota yhteys Sony-tukeen tai
[&himpaan Sony-jalleenmyyjaan.

Katso kohta "Hiiren toiminta on epavakaa.".

Aiheeseen liittyvaa
Lataaminen

Hiiren toiminta on epavakaa.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttda huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Yhteytta tietokoneeseen ei voida muodostaa.

Muista kayttaa toimitettua USB Type-C -kaapelia.

Tarkista, etta hiiri ja tietokone ovat paalla.

Tarkista, ettéa kuhunkin laitteeseen liitetty USB Type-C -kaapeli on tydnnetty paikalleen niin tiukasti kuin on tarpeen.
Liitd langaton dongle suoraan tietokoneeseen eikd USB-keskittimen kautta.

Poista langaton dongle USB-portista ja aseta se sitten tietokoneen toiseen USB-porttiin.
Kaynnista tietokone uudelleen ja kytke kuhunkin laitteeseen liitetty USB Type-C-kaapeli uudelleen.
Jos edella mainitut toimenpiteet eivat auta, kokeile seuraavaa.

1. Sammuta tietokone.

2. Irrota kuhunkin laitteeseen liitetty USB Type-C-kaapeli ja liitd se uudelleen.

3. Kaynnista tietokone.

Nollaa hiiri.
Alusta hiiri.

Katso kohta "Hiiren toiminta on epavakaa.".

Aiheeseen liittyvaa
Langattomana hiirena kayttaminen
Hiiren toiminta on epavakaa.
Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisalléon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Hiirta ei voi kayttaa.

Nollaa hiiri.

Jos hiiri ei toimi kunnolla, vaikka olet nollannut hiiren, aloita hiiren alustaminen.
Katso kohta "Hiiren toiminta on epavakaa.".

Aiheeseen liittyvaa

Hiiren toiminta on epavakaa.

Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, ettd tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttamatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Hiiren toiminta on epavakaa.

Yhteyden tila tietokoneeseen

Tarkista, etta hiiri on paalla.
Lataa hiiri seuraavissa tapauksissa.

Tilanilmaisin ei syty, kun hiiri kytketaan paalle.
Tilanilmaisin vilkkuu toistuvasti oranssina kaksi kertaa.

Irrota C-tyypin USB-kaapeli tietokoneen USB-portista, odota muutama sekunti ja liitd se sitten uudelleen.

Jos hiirta kaytetaan langattomana hiirena, irrota USB Type-C -kaapeli ja langaton dongle, odota muutama sekunti ja
litd ne sitten uudelleen.

Jos hiirta kaytetaan langallisena hiirena, irrota USB Type-C -kaapeli ja hiiri, odota muutama sekunti ja liitd ne sitten
uudelleen.

Kokeile liittamista toiseen USB-porttiin, jos tietokoneessa on toinen USB-portti.

Liita hiiri tai langaton dongle suoraan tietokoneeseen eika USB-keskittimen kautta.

Ymparoiva radioaaltoymparisto

Seuraavissa olosuhteissa toiminta voi muuttua epavakaaksi tai yhteys voi olla poissa kaytosta. Tassa tapauksessa
kayta hiirta ja langatonta donglea mahdollisimman lahella toisiaan.

Hiiren ja langattoman donglen valissa on jokin este, kuten metalli tai seina.
Hiiri ja langaton dongle ovat kaukana toisistaan.
Kaytettdessa seuraavissa paikoissa.

Paikoissa, joissa on langaton lahiverkko
Kun kaytetaan mikroaaltouunia
Muut paikat, joissa syntyy sahkomagneettisia aaltoja jne.

Lahistolld on muita langattoman viestinnén dénentoistolaitteita tai ihmiskehoja.
Langaton dongle on k&den peitossa.

Toiminta voi muuttua epavakaaksi ulkoisten radiohairididen ja muiden tekijoiden vuoksi. Kokeile tassa tapauksessa
seuraavaa.

Liita USB Type-C-kaapeli hiireen ja tietokoneeseen langallista yhteytta varten.
Irrota langaton dongle tietokoneen USB-portista ja liita se uudelleen toiseen USB-porttiin.

Siirra USB 3.0 -yhteensopivat laitteet, kaapelit jne., jotka on liitetty tietokoneeseen, kauemmas langattomasta
lisalaitteesta.

Jos tietokoneessa on kayttamattomia USB-laitteita tai USB-kaapeleita, poista ne tietokoneesta.
Jos lahella on metallia, asenna langaton dongle mahdollisimman kauas metallista.
Kayta hiirta ja langatonta donglea mahdollisimman lahella toisiaan.

Hiiren kayttétilanne

Hiiri kayttaa optista tunnistinta. Optisen tunnistimen luonteen vuoksi tunnistin voi toimia huonosti ja olla toimimatta
kunnolla riippuen siita, missa hiirtd kaytetaan. Tallaisia paikkoja ovat esimerkiksi lasi, peilit tai kiiltdvat pinnat.
Kokeile tassa tapauksessa seuraavaa.

Kayta hiirimattoa.
Laita jotain muuta hiiren alle.
Kaytto eri paikoissa.
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Hiiren pohjassa tai painikkeiden ymparilla oleva poly tai roskat voivat estéa hiiren moitteettoman toiminnan.
Pyyhi talléin poly ja roskat varovasti pois kuivalla pumpulipuikolla. Varo pyyhkimasta liian kovaa, silla se voi
vahingoittaa tuotetta ja aiheuttaa toimintahairioita.

Tietokoneen asetukset

Jos kaytdssa on muu kuin tuettu kayttojarjestelma, kayta tuettua kayttojarjestelmaa.

Jotkin ohjelmistot eivat ehka ole yhteensopivia kaytetysta ohjelmistosta riippuen.

Kun langattomaan dongleen liitetty USB Type-C -kaapeli on kytketty tietokoneeseen tai hiirta kaytetaan Windows- tai
muun ohjelmiston kasittelyn aikana, tunnistus ja toiminta saattavat kestda jonkin aikaa. Odota hetki ennen kayttoa.
Tietokoneen kayttdohjeisiin tutustuminen voi ratkaista ongelman. Katso tietokoneen mukana toimitetut kayttdohjeet tai
sahkoéinen kayttbopas.

Kun kaksi nayttéa on yhdistetty, ikkunan vetaminen nayttodjen valilla voi aiheuttaa toiminnan pysahtymisen nayttdjen
valilla. Voit valttaa taman kokeilemalla seuraavaa.

Poista ikkunan napsauttaminen kaytosta kayttdjarjestelman asetuksista.

Vahenna hiiren kyselynopeutta.

Jos kyselynopeus on asetettu suureksi arvoksi, jossa on “INZONE Hub”, nayton FPS saattaa laskea joissakin
tietokoneissa. Vahenna kyselynopeutta ja tarkista, paraneeko tilanne.

Kun pelaat peleja tietokoneella, tata ongelmaa voidaan parantaa sulkemalla tarpeettomat sovellukset tai ikkunat tai
kaynnistamalla tietokone uudelleen.

Muita tietoja

Nollaa hiiri.
Alusta hiiri.

Aiheeseen liittyvaa
Lataaminen
Langattomana hiirena kayttaminen
Hiiren nollaaminen

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, ettd tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Nappaimelle asetetusta merkista poikkeava merkki syotetaan.

Jos tietyt nappaimiston nappaimet on maaritetty hiiren nappaimille ja tietokoneen IME-asetukseksi on asetettu jokin
muu kieli kuin englanti, voidaan sy6ttda muita kuin asetettuja merkkeja.
Vaihda tietokoneen IME-asetukseksi englanti.

Huomaa, ettd tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Hiiren nollaaminen

Jos hiirta ei voi kytkea paalle tai sita ei voi kayttaa, vaikka se on kytketty paalle, nollaa hiiri.

o Liitd mukana toimitettu USB Type-C-kaapeli (A) hiiren USB Type-C-porttiin ja tietokoneen USB-porttiin.

Hiiren tilan merkkivalo palaa oranssina.

e) Pida virtapainiketta (B) painettuna noin 5 sekunnin ajan.

Hiiren tilanilmaisin sammuu ja vilkkuu kaksi kertaa nopeasti. Tdman jalkeen hiiri nollautuu.

Huomautus

Hiiren nollaaminen ei vaikuta yhteyteen langattoman donglen kanssa.

Jos hiiri ei toimi oikein nollauksen jalkeenkaan, aloita hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi.

Aiheeseen liittyvaa

Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteytta huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Hiiren alustaminen tehdasasetusten palauttamiseksi

Jos hiiri ei toimi oikein nollauksen jalkeenkaan, alustaa hiiri.

o Sammuta hiiri painamalla virtapainiketta (A) noin 2 sekunnin ajan.

Jos hiiri on liitetty tietokoneeseen USB Type-C-kaapelilla, irrota USB Type-C-kaapeli.

e) Paina virtapainiketta (A), R-painiketta (B) ja L-painiketta (C) samanaikaisesti noin 10 sekunnin ajan.

A B C

Alusta kaikki hiiren asetukset tehdasasetuksiin.
Jos hiiri ei toimi oikein edes alustuksen jalkeen, ota yhteys Sonyn tukipalveluun tai I1dhimp&an Sony-jalleenmyyjaan.

Huomautus

Hiiren alustaminen ei vaikuta yhteyteen langattoman donglen kanssa.

Aiheeseen liittyvaa

Hiiren kytkeminen paalle ja pois paalta

Huomaa, ettd tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteyttd huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielisté versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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Tekniset tiedot

Langaton pelihiiri (YY2991)
Liitantatyyppi:
Langaton / langallinen
Liitanta:
USB 2.0
Liitin:
USB Type-C

Virtalahde:

DC 5V /0,5 A (kayttamalla kaupallisesti saatavaa USB-verkkolaitetta)
Kayttamalla sisaisia litiumioniakkuja (tuotteen kayttéteho: DC 3,85 V)
USB-vaylavirtayhteensopiva (5 V, 500 mA)

Nimellisvirrankulutus:
3W

Kayttolampétila:
0°C-40°C
Latauslampétila:
5°C-35°C
Kayttoaika:

Jopa 90 tuntia (paivitysnopeudella 1 000 Hz)(1)

Latausaika (sisaanrakennettua ladattavaa akkua varten):

Noin 1,5 tuntia(2)
(A 5 minuutin lataus mahdollistaa noin 10 tunnin hiiren kayton.)(1)

Suurin herkkyys:
30 000 DPI

Suurin nopeus:
750 IPS

Suurin kiihtyvyys:
70G

Suurin kyselynopeus:
Langallinen: 1 000 Hz / Langaton: 8 000 Hz
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Painikkeiden lukumaara:

6 painiketta

Mitat:

Noin 64,2 mm x 40,8 mm x 119,8 mm (leveys x korkeus x syvyys)

Paino:
484 g

(1) Todellinen suorituskyky vaihtelee asetusten, ymparistdolosuhteiden ja kayton mukaan.
(2)Tyhjan akun tayteen kapasiteettiin (100%) lataamiseen kuluva aika hiiren ollessa sammutettuna.

Langaton vastaanotin (YY2994)
Liitanta:
USB 2.0
Liitin:
USB Type-C

Virtaladhde:
USB-vaylavirtayhteensopiva (5 V, 500 mA)

Kayttolampétila:
0°C-40°C

Tuettu kyselynopeus:
500 Hz — 8 000 Hz

Mitat:

Noin 40,8 mm x 15,5 mm x 26,8 mm (leveys x korkeus x syvyys)

Paino:
11,8 ¢

Yhteyden tiedot

Taajuuskaista:
2,4 GHz:n kaista (2,400 0 GHz — 2,483 5 GHz)

Langaton kantama:
Noin 10 m

Tietokoneen suositeltu kayttojarjestelmaversio

Tuetut ohjelmistot:
INZONE Hub

Yhteensopiva kayttojarjestelma:

Windows 10 tai uudempi

Sisaanrakennettujen profiilien maara:

4 profiilia
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Sisainen muistitoiminto:
Tuettu

Rakennetta ja teknisia tietoja voidaan muuttaa ilman erillista ilmoitusta.

Huomaa, etta tama Kayttdopas on kaannetty koneellisesti. Konekaannokset eivat ota asiayhteytta huomioon, eivatka ne valttdmatta vastaa sisallon englanninkielista versiota. Voit tarkistaa
alkuperaisen englanninkielisen version valitsemalla [Kielen valintasivu] -kohdasta English.
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