SONY

Sugoutmutatd

Vezeték nélkili gaming egér

INZONE Mouse-A

Modell: YY2991

Kezdjiik el hasznalni
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(1] Az egér toltése
. Az egeret az USB Type-C kabellel kdzvetlenll a szamitégéphez csatlakoztatva toltheti fel.
_.<f,;'»’ Vezetékes egérként is hasznalhato.

Az egér bekapcsolasa

'-*":' Az egér bekapcsolasahoz nyomja meg a bekapcsoldgombot kérilbellll 2 masodpercig.



(3] Vezeték nélkili egérként valo hasznalat

L[]
<= Csatlakoztassa a vezeték nélkuli dongle-t a szamitégéphez az USB Type-C kabellel.

Az 6sszes funkcié hasznalata és a teljesitményuk javitasa

A szamitégépes szoftver frissitése “INZONE Hub” a legujabb verziora.
A részletekért “INZONE Hub”a kévetkezé URL cimen talalhatok.
https://www.sony.net/inzonehub-support

MSE-G500

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal késziilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

Kezdeti lépések

Mellékelt tartozékok

I— Mellékelt tartozékok

Részegyseégek és kezel6szervek

A részek helye és funkcidja

A jelzéfényrsl
Aramellatas/toltés
Toltés

Rendelkezésre allo tzemidd

Az egér be- és kikapcsolasa

Az egér hasznalata

Vezeték nélkuli egérként valé hasznalat

Vezetékes egérként valé hasznalat

Az egér testreszabasa

Az ,INZONE Hub” hasznalata

|~ Mit tehetsz a “INZONE Hub”


https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support
https://www.sony.net/inzonehub-support

A telepitése “INZONE Hub”

Hogyan tartsuk naprakészen a szoftvert (az egér kényelmes hasznalata érdekében)?

Fontos informacié
Ovintézkedések

A nedvesség_okozta leégés vagy hibas mikodés elkertilése

Engedélyek

Kereskedelmi védjegyek

Ugyfél-tamogatasi webhelyek

Hibaelharitas

Hogyan harithatok el a problémak?

Aramellatas/toltés

Nem lehet bekapcsolni az egeret.

- Atoltés nem végezhetd el.

A toltési idd tul hosszut.

Az akkumulator élettartama rovid.

Csatlakozas

L Nem tud csatlakozni egy szamitégéphez.

Hasznalat

Az egér nem miikddtethetd.

Az egér mikddése instabil.

A billentyih6z beallitott karaktertdl eltérd karaktert ir be.

Az egér alaphelyzetbe allitasa vagy inicializalasa
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz

Miszaki adatok

MUszaki adatok
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INZONE Mouse-A

Mellékelt tartozékok

A csomag kinyitasa utan ellenbérizze, hogy a listan szerepl6 dsszes tétel megtalalhaté-e a csomagban. Ha valamelyik
tétel hianyzik, akkor forduljon a Sony Ugyfélszolgalatdhoz vagy a legkdzelebbi Sony-forgalmazohoz.
A zarojelben [év6 szamok a tételek szamat jelzik.

Vezeték nélkiili gaming egér (1)

Dokumentumok (1 készlet)

Megjegyzés

Az egérlabak fogydeszkdzok. Ha az egérlabak megsériiltek és ki kell cserélni 6ket, forduljon a Sony lgyfélszolgalatahoz vagy a
legkozelebbi Sony keresked6hoz.

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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A részek helye és funkcidja

Vezeték nélkili gaming egér
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1. R gomb

2. Gorget6kerék

3. Allapotjelzé (fehér/narancs)(*)

4. USB Type-C port
Csatlakoztassa az egeret a mellékelt USB Type-C kabellel a szamitégéphez az egér toltéséhez vagy vezetékes
egérkeént valoé hasznalatdahoz. Az egeret a kereskedelemben kaphaté USB AC-adapter segitségével halézati
csatlakozoéhoz csatlakoztatva is toltheti.

5. Lgomb

6. Egérgomb 5

7. Egérgomb 4

8. Nagy érzékenységl érzékeld

9. Bekapcsolé gomb (hosszu nyomasra)/Profilvalté gomb (révid nyomasra)

10. Egérlabak

11. Sorozatszam
Ez az egér aljan szerepel.

(") Avilagitas szinének bedllitdsahoz a“INZONE Hub” cimet hasznalhatja.

Vezeték nélkiili adapter
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1. Allapotjelz6 (fehér)

2. USB Type-C port
Csatlakoztassa a szamitégéphez a mellékelt USB Type-C kabellel.

3. Sorozatszam
Ez a vezeték nélkili dongle aljan talalhato.

Kapcsolédoé témak

A jelzéfényrdl

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal késziilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetdséget a kdvetkezé helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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A jelz6fényrél

Egér allapot

Az egér kilonboz6 allapotait az egéren talalhato allapotjelzé (A) segitségével ellendrizheti.

: Fehéren kapcsol be
: Narancssarga szinnel kapcsol be
-: Kikapcsol

Tapellatas allapota

Az allapotjelz6 kétszer fehéren villog.

Amikor az egér bekapcsolasa a bekapcsolégomb kb. 2 masodpercig tarté megnyomasaval torténik.

Az allapotjelz6 koriilbeliill 2 masodpercig fehéren vilagit.

Amikor az egér kikapcsolasa a bekapcsoldgomb kb. 2 masodpercig térténé megnyomasaval torténik.
Ha az egér akkumulatora lemerul és az egér ki van kapcsolva

A kapcsolat allapota a vezeték nélkiili dongle-lal

Az allapotjelzé koriilbeliill 1 masodperces id6kozonként lassan fehéren villog.

Ha a kapcsolat nem jon létre

Az allapotjelzé koriilbeliil 5 masodpercen keresztiil ismétlédéen gyorsan fehéren villog.

O-0-0-0-0-0-
Amikor a csatlakozasi folyamat befejez6dott

Az allapotjelz6 kb. 30 masodpercig 5 masodperces idok6zonként ismételten fehéren villog.

Ha csatlakoztatva van

Az akkumulator energiaszintjének jelzése

Az allapotjelz6 10 masodperces idokozonként kétszer narancssargan villog, korilbeliil 10 masodpercig. Toltse
fel az egeret.



Ha az egér akkumulatoranak maradék toltéttsége 20% vagy annal alacsonyabb

Az allapotjelzé 5 masodperces id6kozonként kétszer narancssargan villog. Toltse fel az egeret.

00--00- 00 -
Ha az egér akkumulatoranak maradék toltdttsége 10% vagy annal kevesebb

Toltési allapot

Az allapotjelz6 narancssargan vilagit.

Amikor az egér toltédik

Az allapotjelzé koriilbeliil 1 percig narancssargan vilagit, majd kialszik.

Amikor az akkumulator a toltés kezdetén teljesen feltoltédik

Az allapotjelzé kikapcsol.

Amikor az akkumulator teljesen feltoltédik, és a toltés befejezddik

Az allapotjelz6 ismételten kétszer lassan narancssargan villog.

o-0---0-0---
Ha a toltési hémérséklet rendellenes

Az allapotjelz6 0,5 masodperces id6kozonként lassan, narancssargan villog.

Ha toltés kdzben hiba lép fel, és a tdltés nem végezhetd el

Egyéb

Az allapotjelz6 ismételten lassan fehéren villog.

Szoftver frissitése

Az allapotjelz6 4 alkalommal fehéren villog.

0-0-0-0

Amikor az inicializalasi folyamat befejez8dott
A részletekért Iasd "Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz" cimi részt.

Tipp

Az egérprofil vilagitasi szinét a kbvetkezdvel allithatja be “INZONE Hub”.

Vezeték nélkuli dongle allapota

A vezeték nélkili dongle kiilonb6zé allapotait a vezeték nélkili dongle allapotjelzéjével (B) ellenbrizheti.



() : Fehéren kapcsol be
-: Kikapcsol

Az allapotjelzé kb. 30 masodpercig lassan fehéren villog.

Ha nem jon |étre a kapcsolat az egérrel

Az allapotjelz6 fehéren vilagit.

C D)

Az egérrel csatlakoztatva

Az allapotjelz6 ismételten lassan fehéren villog.

. O---C__---C__---

Szoftver frissitése

Kapcsolodé témak
Toltés
Hogyan tartsuk naprakészen a szoftvert (az egér kényelmes hasznalata érdekében)?
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz

Megjegyzés: ez a Stgoutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Toltés

Az egér beépitett litium-ion akkumulatorral rendelkezik. Hasznalat elétt toltse fel az egeret a mellékelt USB Type-C
kabellel.

Tipp

Ha az egeret vezetékes egérként hasznalja, az egér toltés kdzben is hasznalhato.

0 Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kabelt (A) az egér USB Type-C portjahoz.

Az egér toltése megkezdddik. Az egér allapotjelz&je narancssargan vilagit.
A toltés befejezése utan az allapotjelzé automatikusan kikapcsol.

9 Tavolitsa el az USB Type-C kabelt.

A toltési idd
Az egér teljes feltdltésehez szikséges id6 korllbelul 1,5 ora(*).

(") Az Ures akkumulator teljes kapacitasig torténd feltoltéséhez sziikséges id6. A toltési id6 a hasznalati korlilményektdl fliggéen eltérd lehet.

Ajanlott kornyezet az akkumulator USB hasznalataval torténo toltéséhez

11



Személyi szamitogép
Alapfelszereltségként USB-portokkal ellatott szamitogép

Nem tudjuk garantalni, hogy a mikodtetést szolgald eljarasok az 6sszes szamitdgép esetében bevalnak.
A sajat készitésli szamitdégép mikddeési eljarasai nem garantaltak.

Halézati USB-adapter
Kereskedelmi forgalomban kaphatd, 0,5 A (500 mA) aramer6sségi tapellatast biztositdé halézati USB-adapter

Energiatakarékossag

Ha az egeret vezeték nélkuli egérként hasznalja, az akkumulator kimélése érdekében korilbelll 5 perc inaktivitas
utan automatikusan alvé tzemmaddba kapcsol. Az egér mozgatasakor, kattintaskor vagy frissités inditasakor az egér
automatikusan kilép az alvé tzemmaodbal.

Ha az egér vezeték nélkil van csatlakoztatva, és egy ideig nem hasznalja, akkor az egér bekapcsolégombjanak kb. 2
masodperces megnyomasaval energiat takarithat meg az akkumulatorban, és kikapcsolhatja az egeret.

Tipp
Ha az egeret USB Type-C kabellel csatlakoztatjuk a szamitégéphez, akkor vezetékes egérként hasznalva is tolthetd.

Az egeret a kereskedelemben kaphatd USB halézati adapterrel is toltheti.

Megjegyzés
Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja. A toltés nem biztos, hogy sikeres lesz.
A halézati USB-adapter tipusatol fliggéen eléfordulhat, hogy az eszkdzt nem lehet télteni.

Az egér nem tolthetd, ha a szamitdogép készenléti, alvé vagy hibernalt tzemmaodba kerul. Ebben az esetben a szamitdgép
beallitasainak modositasa utan inditsa Ujra a toltést.

Ha az egeret hosszabb ideig nem hasznalja, az akkumulator izemideje csdkkenhet. Az akkumulator Gzemideje tobb toltési és
kisttési ciklus utan javulni fog. Ha az egeret hosszu ideig tarolja, a tulzott lemertilés elkeriilése érdekében 6 havonta egyszer
toltse fel az akkumulatort.

Ha az egeret hosszabb ideig nem hasznalja, az akkumulator téltése hosszabb id6t vehet igénybe.

Ha az egér ujratdltheté akkumulatoraval probléma van, az egér allapotjelzéje toltés kdzben narancssargan villog.

A toltést olyan helyen ajanlott végezni, ahol a kdrnyezeti hémérséklet 5 °C és 35 °C kdzott van. Ezen a tartomanyon kivil
el6fordulhat, hogy a toltés nem lesz hatékony.

Ha a probléma tovabbra is fennall, forduljon a Sony Ugyfélszolgalatahoz vagy a legkdzelebbi Sony keresked6hoz.

Ha az egeret hosszabb ideig nem hasznalja, eléfordulhat, hogy toltéskor az egér allapotjelz6je nem vilagit azonnal
narancssargan. Varjon egy pillanatot, amig az allapotjelzd narancssarga szinnel vilagit.

Ha a beépitett akkumulator tizemideje jelentésen csokken, tanacsos kicserélni. Forduljon a Sony ugyfélszolgalatahoz vagy a
legkdzelebbi Sony-forgalmazéhoz.

Ne tegye ki széls6séges hémérséklet-valtozasnak, kdzvetlen napsugarzasnak, nedvességnek, homoknak, pornak és
aramitésnek. Soha ne hagyja az egeret parkold jarmiben.

Ha az egeret vagy a vezeték nélkili dongle-t csatlakoztatja a szamitdgéphez, csak a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja, és
ugyeljen arra, hogy koézvetlenll csatlakoztassa 6ket. El6fordulhat, hogy a téltés nem fejezddik be megfeleléen, ha az egér USB
hubon keresztil van csatlakoztatva.

Az egér a toltés alatt vagy a toltés utan egy ideig melegedhet. Ez nem jelent hibas mikddést.

Kapcsolédoé témak

A jelzéfényrol

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].
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Rendelkezésre allé izemido

Ha az egeret vezeték nélkili egérként hasznadlja, a teljesen feltoltott allapotban rendelkezésre allé mikodési idd a
kovetkez6:

Legfeljebb 90 6ra (1 000 Hz-es lekérdezési frekvencia mellett)(*)
Az egér 5 perces toltéssel kortlbeltil 10 éran keresztul hasznalhaté vezeték nélkili egérként.

(") A beallitasoktdl, a kérnyezeti feltételektsl és a hasznalati korilményektdl fliggden eltérhet.

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal késziilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Az egér be- és kikapcsolasa

Ha az egeret vezeték nélklli egérként hasznalja, kapcsolja be az egeret.

Ha az egeret vezetékes egérként haszndlja, az egér automatikusan bekapcsol, amikor a mellékelt USB Type-C kabellel
csatlakozik a szamitégéphez.

o Nyomja meg az egér bekapcsolégombijat (A) koriilbeliil 2 masodpercig.

Megjegyzés

Az egér korilbelll 5 perc inaktivitds utan automatikusan alvé izemmaodba lép. Az egér mozgatasakor, kattintaskor vagy frissités
inditdsakor az egér automatikusan kilép az alvdo tzemmaodbal.

Az egér kikapcsolasa

Nyomja meg az egér bekapcsolégombjat kortlbelll 2 masodpercig.
Az egér allapotjelzéje 2 masodpercig fehéren vilagit, majd kialszik, és az egér kikapcsol.

Megjegyzés

Ha az egér vezeték nélkul csatlakozik a szamitdgéphez, és egy ideig nem hasznalja, akkor az egér bekapcsoldgombjanak kb. 2
masodperces megnyomasaval energiat takarithat meg az akkumulatorban, és kikapcsolhatja az egeret.

Ha az egér szamitdégéphez van csatlakoztatva, az egér nem kapcsolhato ki.

Kapcsolédoé témak
Toltés
Vezeték nélkuli egérként vald hasznalat
Mit tehetsz a “INZONE Hub”

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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Vezeték nélkuli egérként valé hasznalat

0 Nyomja meg az egér bekapcsolégombijat (A) koriilbeliil 2 masodpercig.

t’ Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kabelt (B) a vezeték nélkiili dongle USB Type-C portjahoz.

T
J

e, Csatlakoztassa a vezeték nélkiili dongle-hoz csatlakoztatott USB Type-C kabelt a szamitogép USB-
portjahoz.

A vezeték nélkili dongle bekapcsol.

Amikor az egér vezeték nélkul csatlakozik a vezeték nélkuli dongle-hoz, a vezeték nelklli dongle allapotjelzéje
fehéren vilagit.
A szamitégép automatikusan felismeri az egeret.

17
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Amikor az egér csatlakozik a vezeték nélkili dongle-hoz, az egér allapotjelz6je 5 masodpercig fehéren villog.

Hasznalja az egeret vezeték nélkiili egérként.

Tartsa az egeret és a vezeték nélkili dongle-t a lehetd legkdzelebb.

Megjegyzés

Ha az egér nem tud csatlakozni a vezeték nélkili dongle-hoz, az egér allapotjelzéje fehéren villog.

Amikor a vezeték nélkili dongle-t csatlakoztatja a szamitdgéphez, vagy elinditja a szamitdgépet, ne mozgassa az egeret, amig az
egér fel nem ismerédik.

Ha a vezeték nélkuli dongle-t szamitdogéphez csatlakoztatja, gy6z&djon meg réla, hogy kdzvetlenul a szamitogéphez
csatlakoztatja, USB hub stb. hasznalata nélkul.

A szamitégép és az operacids rendszer allapotatol fliggbéen eléfordulhat, hogy az egér nem miikodik vagy instabilla valik. Ebben
az esetben lasd a "Hogyan harithatdk el a problémak?" cimi részt.

Ha Ujra csatlakoztatja a vezeték nélkili dongle-t, miutan eltavolitotta a szamitégép USB-portjabdl, varjon korilbeldl 5
masodpercet, miel6tt Gjra csatlakoztatja. El6fordulhat, hogy az egeret nem ismeri fel.

Mindig vegye ki a vezeték nélkuli dongle-t, ha laptopot hordoz. A vezeték nélkuli dongle csatlakoztatott laptop hordozasa sértlést
okozhat.

A vezeték nélkili dongle csak a vezeték nélkuli jatékegérhez hasznalhato. A vezeték nélkili dongle nem hasznalhaté mas
egerekhez.

Tipp

Ha az egér vezeték nélkul csatlakozik a szamitdgéphez, és egy ideig nem hasznalja, akkor az egér bekapcsoldgombjanak kb. 2
masodperces megnyomasaval energiat takarithat meg az akkumulatorban, és kikapcsolhatja az egeret.

Kapcsolodé témak

Az egér be- és kikapcsolasa

Hogyan harithatok el a problémak?

18



Megjegyzés: ez a Sugdutmutato gépi forditassal késziilt. A gépi forditadsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkez6 helyen: [Nyelv valasztasa oldal].
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Vezetékes egérként valé hasznalat

0 Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kabelt (A) az egér USB Type-C portjahoz.

Ha az egér nincs teljesen feltdltve, az egér elkezdi a toltést.
Az egér allapotjelzdje tdltés kdzben narancssargan vilagit.

9 Hasznalja az egeret vezetékes egérként.

Megjegyzés: ez a Sugdutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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INZONE Mouse-A

Mit tehetsz a “INZONE Hub”

Ha az egeret egy szamitdgéphez csatlakoztatja a “INZONE Hub” telepitett szoftverrel, a kdvetkezdket teheti.

Az egér hatralévd akkumulator toltéttségének jelzése

A kapcsolok kiosztasi beallitasai

DPI funkciobeallitasok

Az érték novelésével a kurzor sebessége felgyorsul.

LEKERDEZESI SEBESSEG funkcidbeallitasok

Az érték novelése csokkenti a késleltetést és hatasara a kurzor egyenletesebben mozog.
FELSZALLASI TAVOLSAG funkciébeallitasok

Beallithatja azt a magassagot, amelynél a kurzor mozgasa megsziinik, amikor felemeli az egeret.
MOZGAS SZINKRONIZALAS

Javitja az egérrel torténd vezérlés stabilitasat, ha BE van kapcsolva.

SZOGILLESZTES

Javitja az egér remegését és a kurzor egyenes vonalban mozog, ha BE van kapcsolva.
Allapotjelzé kijelzé beallitasai

Profilkezelés (engedélyezés és letiltas/betdltés/mentés/importalas/exportalas)

Az egérszoftver verzidjanak ellenérzése és frissitése

Alkalmazas szinkronizalasi beallitasok

A részletekért “INZONE Hub”a kovetkez6 URL cimen talalhatok.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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INZONE Mouse-A

A telepitése “INZONE Hub”

o Toltse le a “INZONE Hub” a szoftvert a tamogatasi webhelyrél, és telepitse a szamitéogépére.
Részletekeért tekintse meg a kdvetkez6t URL-t:

https://www.sony.net/inzonehub-support

Tamogatott operacios rendszer:
Windows® 10 vagy Ujabb operacios rendszer

@) Telepités utan inditsa el a “INZONE Hub”.

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Vezeték nélkili gaming egér

INZONE Mouse-A

Hogyan tartsuk naprakészen a szoftvert (az egér kényelmes hasznalata érdekében)?

Telepitse a legujabb egérszoftvert a “INZONE Hub” hogy élvezhesse az Uj funkcidkat, vagy hogy megoldjon bizonyos
problémakat az egérrel kapcsolatban.

Mindig a legfrissebb szoftverrel telepitett egeret hasznalja.

A legfrissebb egérszoftverrel és a szoftver frissitésével kapcsolatos részletekért olvassa el a tamogatasi weboldalon
talalhato informacidkat.

https://www.sony.net/inzonehub-support

Kapcsolédé témak
Mit tehetsz a “INZONE Hub”

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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Ovintézkedések

Informaciok a toltésrol

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja.

Ellendrizze, hogy az USB Type-C kabel szilardan csatlakozik-e az egérhez.

A t6ltés befejeztével csatlakoztassa ujra az USB Type-C kabelt.

Az USB Type-C kabel csatlakoztatasakor ne alkalmazzon tulzott erét a csatlakozé részre.

Az USB Type-C kabel csatlakoztatasakor vagy levalasztasakor ne alkalmazzon tulzott erét, példaul ne hizza a
kabelt, és a csatlakoz6t egyenesen a porthoz csatlakoztassa vagy valassza le.

Ha az USB Type-C kabel csatlakozéja eldeformalddott, példaul meghajlott, azonnal hagyja abba a hasznalatat.

Az egér toltés kozbeni hasznalatarol

Ha a toltés soran folyadék, példaul viz vagy izzadsag, vagy idegen anyag, példaul por kertl az USB Type-C kabelre
vagy az egér USB Type-C portjara, az olyan baleseteket okozhat, mint példaul égési sérllések vagy sulyos sérilések
tlz, aramutés, tulmelegedés vagy gyulladas miatt, vagy meghibasodas okozoja lehet. Vegye figyelembe a
kovetkezbket, amikor az egeret toltés kdzben hasznalja.

Ha barmilyen rendellenességet érez, azonnal hagyja abba a hasznalatat.

Ellendrizze, hogy nincs-e benne por vagy idegen anyag.

Ha az USB Type-C kabel vagy port toltés kdzben folyadék, példaul ivéviz vagy izzadsag miatt nedves lesz, a
toltés leallitasa érdekében azonnal huzza ki az USB Type-C kabelt a csatlakoztatott eszkdzbdl.

-

Egyéb megjegyzések
Amikor az egeret hasznalja, igyekezzen azt a lehet legkdzelebb tartani a vezeték nélkiili dongle-hoz.
Tartézkodjon a hosszan tarté hasznalatatol, mivel karos lehet az egészségére.
A kabel csatlakoztatasakor vagy levalasztasakor mindig a dugét fogja meg, ne a kabelt. A kabelrész meghlzasa
elszakithatja a kabelt.
Szorosan illessze be a dugot egészen a portba. Ha a dugé nincs szilardan behelyezve, eléfordulhat, hogy az egér
nem mikodik megfeleléen.
Az egér egy precizids eszkdz. Ne ejtse le, ne Gtdgesse, és ne tegye ki az egeret mas maédon tulzott
megrazkédtatasnak.
A dugot idénkeént tordlje at szaraz, puha ruhaval.
A kulsé fellletet szaraz, puha ruhaval tordlje tisztara.

Makacs foltok esetén nedvesitsen meg egy puha ruhat meleg vizzel, majd torodlje at.
Ne hasznaljon tisztitoszereket, alkoholt vagy hasonlé szereket. Elszinez6dést vagy romlast okozhatnak.
A por eltavolitasahoz hasznaljon puha kefét vagy hasonlé targyat, és 6vatosan tordlje le.

Ne gyakoroljon sulyt vagy nyomast az egérre hosszu ideig. Deformaciét okozhat. Az egér tarolasakor ne alkalmazzon
erét.
Ha az egér hasznalata kdzben kellemetlen érzéseket tapasztal, azonnal hagyja abba a hasznalatat.
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Kerllje, hogy az egeret magas hdmérsékleten és magas paratartalomban hagyja, kilénésen az autdban, ahol a
hémérséklet meghaladja a 60 °C-ot. Felmelegedést vagy gyulladast okozhat.

Az egérlabak az egér részei a hosszu tavu hasznalat vagy tarolas kovetkeztében megsérilhetnek vagy
megromolhatnak.

A mellékelt USB Type-C kabel a hasznalat soran meggdérbilhet, de ez nem rendellenes.

Ha barmilyen mas kérdése vagy problémaja van, forduljon a Sony Ugyfélszolgalatahoz vagy a legkdzelebbi Sony
kereskeddhoz.

Megjegyzés: ez a Sugoutmutatd gépi forditassal késziilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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A nedvesség okozta leégés vagy hibas miikodés elkerulése

Az egér vizallo teljesitményérol

Az egér nem vizall6. Ha viz vagy idegen anyag kerll az egérbe, az kiégéshez vagy meghibasodashoz vezethet.
Kerllje az olyan helyzeteket, mint a kdvetkezdk, és Ugyeljen arra, hogy az egeret ne tegye ki nedvességnek vagy
szennyez6désnek.

Az egér megérintése anélkul, hogy a konyhaban végzett hazimunka vagy a mosdoban torténé kézmosas utan
megszaritana nedves kezét.

A
N —

Az egér megérintése izzadt kézzel, vagy az egér hasznalata olyan helyzetekben, ahol az egér izzadsagtél atazhat.

D

%,

Hogy evés vagy ivas kdzben kidnti az italat.

'
|

.

= NN
Ve,

N%

Ha az egér nedves lesz, vagy viz keriil az egérbe.

Ha nedves egeret toltenek vagy kapcsolnak be, az kiégéshez vagy meghibasodashoz vezethet.
Ha viz froccsen ra, tegye meg a kdvetkez6 intézkedéseket.

1. Azonnal kapcsolja ki az egeret.
2. Ha az USB Type-C kabel csatlakoztatva van, hiizza ki az USB Type-C kabelt.

3. Forditsa meg az egeret, hogy eltavolitsa a benne 1évé vizet.
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4. Tegyen egy szaraz ruhat stb. az USB Type-C port ala, amig nem folyik ki tobb viz a belsejébdl.
5. Torolje at az egész egeret egy ronggyal stb.

6. Hagyja az egeret egy puha ruhan stb. egy szells, arnyékos helyen, amig teljesen meg nem szarad.

Forduljon a Sony lgyfélszolgalatahoz vagy a legkdzelebbi Sony-keresked6hoz.

Ha az egér a kiomlott folyadék miatt meghibasodik, akkor is dij ellenében javitjuk meg, még akkor is, ha az a gyarto
garancialis id6szakan belul torténik. Ha a vasarlaskor kiterjesztett garanciat vasarolt egy Sony Uzletben vagy
kiskereskeddnél, ellenérizze a garancia részleteit.

Megjegyzés: ez a Stugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Engedélyek

A harmadik felek altal biztositott szolgaltatasokat elézetes értesités nélkil megvaltoztathatjak, felfliggeszthetik vagy
megszuntethetik. A Sony ilyen esetekben nem vallal felel8sséget.

A termék halézati szolgaltatasainak, tartalmanak, (operaciés rendszerének és) szoftverének hasznalatara egyéni
feltételek vonatkozhatnak, ezek barmikor megszakadhatnak, megvaltozhatnak, illetve dijak fizetését, regisztraciot
vagy bankkartyaadatok megadasat igényelhetik.

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation

28



SONY

Sugoutmutatd

Vezeték nélkili gaming egér

INZONE Mouse-A

Kereskedelmi védjegyek

A Microsoft és Windows a Microsoft Corporation Egyesiilt Allamokban és/vagy mas orszagokban bejegyzett védjegye
vagy védjegye.

Az USB Type-C® és az USB-C® az USB Implementers Forum bejegyzett védjegye.

A Sony és INZONE a Sony Group Corporation vagy tarsvallalatai bejegyzett védjegye vagy védjegye.

Az bsszes egyéb védjegy és bejegyzett védjegy a megfeleld tulajdonosok védjegye, illetve bejegyzett védjegye.
Ebben a kézikbnyvben a ™ és az ® jelek nincsenek feltlintetve.

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].
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Ugyfél-tamogatasi webhelyek

Egyesdlt allamokbeli, kanadai és latin-amerikai tigyfeleknek:
https://www.sony.com/am/support

Eurépai tUgyfelek részére:

https://www.sony.eu/support

Kinai Ggyfeleknek:

https://service.sony.com.cn

Egyéb orszagok/régidk ugyfelei részére:
https://www.sony-asia.com/support

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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Hogyan harithatok el a problémak?

Javitas kérése el6tt ismételten ellenérizze a kovetkezdket.

Tavolitsa el a vezeték nélkili dongle-t a szamitdogep USB-portjabdl, és csatlakoztassa Ujra egy masik USB-porthoz.
Inditsa Ujra a szamitogépet.

Egyes problémak megoldhatok a szamitégép ujrainditasaval.

Allitsa vissza az egeret.

Az egér inicializélasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz.

A profilbeallitasok stb. visszaallnak a gyari alapbeallitasokra.

Keresse meg a problémaval kapcsolatos informaciokat az tgyfélszolgalati weboldalon.

Ha a probléma tovabbra is fennall, forduljon a Sony tgyfélszolgalatahoz vagy a legkozelebbi Sony keresked6hoz.

Kapcsolodoé témak
Ugyfél-tamogatéasi webhelyek
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitdasahoz

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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Nem lehet bekapcsolni az egeret.

Gondoskodjon arrél, hogy az akkumulator teljesen fel legyen toltve.
Allitsa vissza az egeret.

Az egér inicializalasa.

Lasd: "Az egér mikodése instabil.".

Kapcsolodoé témak
Toltés
Az egér miikddése instabil.
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitdasahoz

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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A toltés nem végezhet6 el.

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja.
Ellenérizze a kdvetkezbket.

Az USB Type-C kabel szilardan csatlakozik az egérhez és az USB halézati adapterhez vagy a szamitégéphez.
Az USB AC adapter szilardan csatlakoztatva van a hal6zati csatlakozéhoz.

A szamitogép be van kapcsolva.

A szamitégép felébresztése, ha a szamitdégép készenléti, alvé vagy hibernalt izemmaodban van.

Frissitse a szamitogép operacios rendszerét.

Inditsa Ujra a szamitogépet, és ellendrizze, hogy javult-e a helyzet.

A toltést olyan helyen ajanlott végezni, ahol a kdrnyezeti hémérséklet 5 °C és 35 °C kdzott van. Ezen a tartomanyon
kival el6fordulhat, hogy a téltés nem lesz hatékony.

Allitsa vissza az egeret.

Az egér inicializalasa.

Lasd: "Az egér mikodése instabil.".

Kapcsolédoé témak
Toltés
Az egér mikddése instabil.
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz

Megjegyzés: ez a Sugoutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].
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A toltési id6 tal hosszut.

Szamitégéppel valé toltés esetén ellendrizze, hogy az egér és a szamitégép kdzvetlenll, és nem egy hubon
keresztll van-e csatlakoztatva.

Ellendrizze, hogy a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja-e.

A toltést olyan helyen ajanlott végezni, ahol a kdrnyezeti hémérséklet 5 °C és 35 °C kdzott van. Ezen a tartomanyon
kivul eléfordulhat, hogy a toltés nem lesz hatékony.

A fentiektdl eltéré esetekben inditsa Gjra a szamitdgépet, és csatlakoztassa Ujra az USB Type-C kabelt.

Ha a szamitégép ujrainditasa és az USB Type-C kabel 0jbdli csatlakoztatdsa nem javit a helyzeten, hasznaljon a
kereskedelemben kaphaté USB AC adaptert az akkumulator téltéséhez, csatlakoztatva azt egy halézati
csatlakozohoz.

Lasd: "Az egér mikdodése instabil.".

Kapcsolodé témak
Toltés

Az egér mikddése instabil.

Megjegyzés: ez a Sugdutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetdséget a kdvetkezé helyen: [Nyelv valasztasa oldal].
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Az akkumulator élettartama rovid.

Az akkumulator élettartama a beallitasoktol, a kornyezeti feltételektdl és a hasznalati koriilményektdl fliggéen
valtozhat.

Ha az egeret hosszabb ideig nem hasznalja, az akkumulator Gzemideje csdkkenhet. Az akkumulator Gzemideje tébb
toltési és kisltési ciklus utan javulni fog. Ha az egeret hosszu ideig tarolja, a tulzott lemerilés elkerllése érdekében 6
havonta egyszer toltse fel az akkumulatort.

A toltést olyan helyen ajanlott végezni, ahol a kdrnyezeti hémérséklet 5 °C és 35 °C kdzott van. Ezen a tartomanyon
kivll el6fordulhat, hogy a téltés nem lesz hatékony. Ha a probléma tovabbra is fennall, akkor forduljon a Sony
ugyfeélszolgalatahoz vagy a legkozelebbi Sony-forgalmazoéhoz.

Ha a beépitett akkumulator izemideje jelentésen csokken, tanacsos kicserélni. Forduljon a Sony lgyfélszolgalatahoz
vagy a legkdzelebbi Sony-forgalmazéhoz.

Lasd: "Az egér mikdodése instabil.".

Kapcsolédé témak
Toltés

Az egér mikodése instabil.

Megjegyzés: ez a Sugoutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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Nem tud csatlakozni egy szamitégéphez.

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kabelt hasznalja.

Ellendrizze, hogy az egér és a szamitdogép be van-e kapcsolva.

Ellendrizze, hogy az egyes eszk6zokhdz csatlakoztatott USB Type-C kabel a szlikséges szilardsaggal van-e
behelyezve.
A vezeték nélkili dongle-t kozvetlenil a szamitdgéphez csatlakoztassa, ne pedig USB hubon keresztil.
Vegye ki a vezeték nélkili dongle-t az USB-portbdl, majd helyezze be a szamitdégép egy masik USB-portjaba.
Inditsa Ujra a szamitdgépet, és csatlakoztassa Ujra az egyes eszkdzd6khoz csatlakoztatott USB Type-C kabelt.
Ha a fenti miveletek nem mikddnek, probalja meg a kdvetkezdket.

1. Kapcsolja ki a szamitogépet.

2. Huzza ki az egyes eszk6zokhoz csatlakoztatott USB Type-C kabelt, majd csatlakoztassa Ujra.

3. Kapcsolja be a szamitogépet.
Allitsa vissza az egeret.
Az egér inicializalasa.

Lasd: "Az egér mikdodése instabil.".

Kapcsolodoé témak
Vezeték nélkili egérként vald hasznalat
Az egér miikddése instabil.
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beadllitasok visszaallitdsahoz

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Az egér nem miikodtetheté.

Allitsa vissza az egeret.

Ha az egér az alaphelyzetbe allitas ellenére sem mikddik megfelelSen, inicializélja az egeret.
Lasd: "Az egér mikodése instabil.".

Kapcsolédoé témak
Az egér miikddése instabil.
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitdasahoz

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Az egér miikodése instabil.

Kapcsolat allapota egy szamitégéppel

Ellenérizze, hogy az egér be van-e kapcsolva.
A kovetkezd esetekben toltse fel az egeret.

Az egér bekapcsolasakor az allapotjelzé nem kapcsol be.
Az allapotjelz6 ismételten kétszer narancssargan villog.

Huzza ki az USB Type-C kabelt a szamitégép USB-portjabdl, varjon néhany masodpercet, majd csatlakoztassa ujra.
Ha az egeret vezeték nélkili egérként hasznalja, huzza ki az USB Type-C kabelt és a vezeték nélkili dongle-t, varjon
néhany masodpercet, majd csatlakoztassa 6ket Ujra.

Ha az egeret vezetékes egérként hasznalja, hiizza ki az USB Type-C kabelt és az egeret, varjon néhany
masodpercet, majd csatlakoztassa 6ket ujra.

Prébaljon meg masik USB-porthoz csatlakozni, ha a szamitégépen van masik USB-port.

Az egeret vagy a vezeték nélkili dongle-t kdzvetlentl a szamitdogéphez csatlakoztassa, ne pedig USB hubon
keresztul.

Kornyez6 radiohullam-kérnyezet

A kovetkezd korulmények kozott a mikddeés instabilla valhat, vagy a kapcsolat elérhetetlenné valhat. Ebben az
esetben hasznalja az egeret és a vezeték nélklili dongle-t a leheté legkdzelebb egymashoz.

Az egér és a vezeték nélkilli dongle k6zott akadaly van, példaul fém vagy fal.
Az egér és a vezeték nélkili dongle messze van egymastol.
Ha a kdvetkez6 helyeken hasznaljak.

Vezeték nélkili LAN-al rendelkezé helyeken
Mikrohullamu sité hasznalata esetén
Egyéb helyek, ahol elektromagneses hullamok keletkeznek stb.

Mas vezeték nélkuli kommunikéacios audioberendezések vagy emberi testek vannak a kdzelben.
A vezeték nélkili dongle-t egy kéz takarja.

A mikddeés kulsé radidzavarok és egyéb tényez6k miatt instabilla valhat. Ebben az esetben préobalja ki a
kovetkezbket.

Csatlakoztassa az USB Type-C kabelt az egérhez és a szamitégéphez a vezetékes csatlakozashoz.

Tavolitsa el a vezeték nélkili dongle-t a szamitégép USB-portjabdl, és csatlakoztassa Ujra egy masik USB-
porthoz.

Tavolitsa el a szamitégéphez csatlakoztatott USB 3.0 kompatibilis eszk6zoket, kabeleket stb. a vezeték nélkdli
dongle-tdl.

Ha vannak nem hasznalt USB-eszk6zok vagy USB-kabelek, tavolitsa el 6ket a szamitdgépbdl.

Ha a kozelben fém van, a vezeték nélkuli dongle-t a lehet6 legtavolabb telepitse a fémtdl.

Hasznalja az egeret és a vezeték nélkili dongle-t a lehetd legkdzelebb egymashoz.

Egér hasznalatanak allapota

Az egér optikai érzékeldt hasznal. Az optikai érzékeld természetébdl addddan eléfordulhat, hogy az érzékeld
meghibasodik és nem mikaodik megfeleléen attol figgéen, hogy hol hasznaljak az egeret. llyen helyek példaul az
Uveg, a tukor vagy a fényes felliletek.

Ebben az esetben probalja ki a kdvetkezOket.

Hasznaljon egérpadot.
Tegyen valami mast az egér ala.
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Hasznalja kulénbdz8 helyeken.
Az egér aljan vagy a gombok koril 1évé por vagy tormelék megakadalyozhatja a megfeleld mikddést.

Ebben az esetben évatosan tordlje le a port és a tormeléket egy szaraz vattakoronggal. Vigyazzon, hogy ne tordlje tul

erésen, mert ez karosithatja a terméket, és meghibasodast okozhat.

Szamitogép beallitasai
Ha a tamogatott operacios rendszertél eltéré operacios rendszert hasznal, hasznalja a tamogatott operacios
rendszert.
El6fordulhat, hogy egyes szoftverek nem kompatibilisek a hasznalt szoftvertél fliggéen.
Ha a vezeték nélkili dongle-hoz csatlakoztatott USB Type-C kabelt szamitogéphez csatlakoztatja, vagy az egeret
Windows vagy mas szoftverben torténd feldolgozas kozben mikadteti, a felismerés és a miikddés némi idét vehet
igénybe. Hasznalat el6tt varjon egy kicsit.

A szamitégép hasznalati utasitasaban leirtak alapjan megoldédhat a probléma. Olvassa el a szamitdbgéphez mellékelt

hasznalati utasitast vagy elektronikus kézikonyvet.
Két képerny6 csatlakoztatasa esetén az ablak képerny6k kozotti athuzasa a képerny6k kdzotti mikodeés leallasat
okozhatja. Ennek elkertilése érdekében prébalja ki a kovetkezdket.

Kapcsolja ki az operaciés rendszer beallitasai kozott az ablakpattintas funkciot.

Csokkentse az egér lekérdezési sebességét.

Ha a lekérdezési aranyt magas értékre allitja be a “INZONE Hub’beallithato, a képernyd FPS-je egyes
szamitégépeken csokkenhet. Csokkentse a lekérdezési aranyt, és ellendrizze, hogy javul-e a helyzet.

Ha szamitdgépen jatszik, ez a probléma javithaté a felesleges alkalmazasok vagy ablakok bezarasaval vagy a
szamitdégép Ujrainditasaval.

Egyéb
Allitsa vissza az egeret.
Az egér inicializalasa.

Kapcsolodé témak
Toltés
Vezeték nélkili egérként vald hasznalat
Az egér visszaallitasa

Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz

Megjegyzés: ez a Sugoutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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A billentylihoz beallitott karaktert6l eltéré karaktert ir be.

Ha a billenty(izet bizonyos billenty(ii egérgombokhoz vannak rendelve, és a szamitégép IME-beallitasa az angoltol
eltérd nyelvre van allitva, akkor a beallitottdl eltérd karakterek is beirddhatnak.
Allitsa 4t a szamitégép IME-beallitasat angolra.

Megjegyzés: ez a Sugdutmutato gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkez6 helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Az egér visszaallitasa

Ha az egér nem kapcsolhato be, vagy bekapcsolas utan sem mikaodik, allitsa vissza az egeret.

o Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kabelt (A) az egér USB Type-C portjahoz és a szamitégép USB-
portjahoz.

.f'_|_'_\.

t %
F4 &
W A 1||r

Az egér allapotjelz6je narancssargan vilagit.

t) Nyomja meg és tartsa lenyomva a bekapcsolégombot (B) koriilbeliil 5 masodpercig.

Az egér allapotjelz6je kikapcsol és kétszer gyorsan villog. Ezutan az egér visszaall.

Megjegyzés
Az egér alaphelyzetbe allitdsa nem befolyasolja a vezeték nélkili dongle-hoz valé kapcsolédast.

Ha az egér a visszaallitas utan sem miikodik megfeleléen, inicializalja az egeret a gyari beallitasok visszaallitasahoz.

Kapcsolédoé témak

Az egér inicializélasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz

Megjegyzés: ez a Sugdutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditasok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetdséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].
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Az egér inicializalasa a gyari beallitasok visszaallitasahoz

Ha az egér a visszaallitas utan sem mikodik megfeleléen, inicializalja az egeret.

o Az egér kikapcsolasahoz nyomja meg a bekapcsolégombot (A) koriilbeliil 2 masodpercig.

Ha az egér USB Type-C kabellel van csatlakoztatva a szamitégéphez, hizza ki az USB Type-C kabelt.

e) Nyomja meg egyszerre a bekapcsolégombot (A), az R gombot (B) és az L gombot (C) koériilbeliil 10
masodpercig.

Az egér Osszes beallitasanak alapértelmezett allapotba hozasa.

Ha az egér az inicializalas utan sem mikddik megfelel8en, forduljon a Sony ugyfélszolgalatahoz vagy a legkdzelebbi
Sony keresked6hoz.

Megjegyzés

Az egér inicializalasa nem befolyasolja a vezeték nélkili dongle-hoz val6 kapcsolodast.

Kapcsolodoé témak

Az egér be- és kikapcsolasa

Megjegyzés: ez a Stugoutmutatd gépi forditassal késziilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
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eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkez6 helyen: [Nyelv vélasztasa oldal].
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Miszaki adatok

Vezeték nélkili gaming egér (YY2991)

Csatlakozas tipusa:

Vezeték nélkilli / vezetékes

Interfész:
UsSB 2.0

Csatlakozo:
USB Type-C

Tapellatas:

5V /0,5ADC (kereskedelemben kaphatd halézati USB-adapter hasznalataval)
Beépitett litium-ion akkumulatorok hasznalataval (a készulék lizemi tapfesziiltsége: 3,85 V DC)
Az USB-busz tapellatdsanak megfelels (5 V, 500 mA)

Névleges energiafogyasztas:
3W

Uzemi homérséklet:
0°C-40°C

Toltési homeérséklet:
5°C-35°C

Uzemidé (6ra):

Akar 90 o6ra (1 000 Hz lekérdezési sebesség mellett)(1)

Toltési ido (a beépitett ujratéltheté akkumulatorhoz):

Kb. 1,5 6ra(2)
(5 perces toltéssel az egér korilbelll 10 6ran at hasznalhaté.)(1)

Maximalis érzékenység:
30 000 DPI

Maximalis sebesség:
750 IPS

Maximalis gyorsulas:
70G

Maximalis lekérdezési sebesség:
Vezetékes: 1 000 Hz / Vezeték nélkili: 8 000 Hz
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A gombok szama:

6 gomb

Méretek:

Kb. 64,2 mm % 40,8 mm x 119,8 mm (szélesség x magassag x mélység)

Tomeg:
48,4 g

(1) Atényleges teljesitmény a beallitasoktol, a kdrnyezeti feltételektél és a hasznalattdl fliggben valtozik.
(2)A lemerlt akkumulator teljes feltdltéséhez (100%) sziikséges id6 kikapcsolt egér esetén.

Vezeték nélkiili adapter (YY2994)

Interfész:
UsSB 2.0

Csatlakozo:
USB Type-C

Tapellatas:
Az USB-busz tapellatasanak megfelelé (5 V, 500 mA)

Uzemi homeérséklet:
0°C-40°C

Tamogatott lekérdezési sebesség:
500 Hz - 8 000 Hz

Méretek:

Kb. 40,8 mm x 15,5 mm x 26,8 mm (szélesség x magassag x mélység)

Tomeg:
11,8 ¢

Kommunikaciés miiszaki adatok

Frekvenciasav:
2,4 GHz (2,400 0 GHz — 2,483 5 GHz)

Vezeték nélkiili hatotavolsag:
Kb. 10 m

Javasolt személyi szamitéogép OS-verzidja

Tamogatott szoftverek:
INZONE Hub

Kompatibilis operacioés rendszer:

Windows 10 vagy ujabb

A fedélzeti profilok szama:

4 profil
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Fedélzeti memoria funkcio:

Tamogatott

A kialakitas és a mlszaki adatok el6zetes bejelentés nélkul megvaltozhatnak.

Megjegyzés: ez a Sugoutmutatd gépi forditassal készilt. A gépi forditdsok nem kontextusérzékenyek, és eléfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziéjanak. Az
eredeti angol verzié megtekintéséhez valassza az English lehetéséget a kdvetkezd helyen: [Nyelv valasztasa oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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