
Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Modell: YY2991

Kezdjük el használni

Az egér töltése

Az egeret az USB Type-C kábellel közvetlenül a számítógéphez csatlakoztatva töltheti fel.
Vezetékes egérként is használható.

Az egér bekapcsolása

Az egér bekapcsolásához nyomja meg a bekapcsológombot körülbelül 2 másodpercig.

1



Az összes funkció használata és a teljesítményük javítása

A számítógépes szoftver frissítése “INZONE Hub” a legújabb verzióra.
A részletekért “INZONE Hub”a következő URL címen találhatók.
https://www.sony.net/inzonehub-support

MSE-G500

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

Vezeték nélküli egérként való használat

Csatlakoztassa a vezeték nélküli dongle-t a számítógéphez az USB Type-C kábellel.

Kezdeti lépések

Mellékelt tartozékok

Mellékelt tartozékok

Részegységek és kezelőszervek

A részek helye és funkciója

A jelzőfényről

Áramellátás/töltés

Töltés

Rendelkezésre álló üzemidő

Az egér be- és kikapcsolása

Az egér használata

Vezeték nélküli egérként való használat

Vezetékes egérként való használat

Az egér testreszabása

Az „INZONE Hub” használata

Mit tehetsz a “INZONE Hub”
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A telepítése “INZONE Hub”

Hogyan tartsuk naprakészen a szoftvert (az egér kényelmes használata érdekében)?

Fontos információ

Óvintézkedések

A nedvesség okozta leégés vagy hibás működés elkerülése

Engedélyek

Kereskedelmi védjegyek

Ügyfél-támogatási webhelyek

Hibaelhárítás

Hogyan háríthatók el a problémák?

Áramellátás/töltés

Nem lehet bekapcsolni az egeret.

A töltés nem végezhető el.

A töltési idő túl hosszút.

Az akkumulátor élettartama rövid.

Csatlakozás

Nem tud csatlakozni egy számítógéphez.

Használat

Az egér nem működtethető.

Az egér működése instabil.

A billentyűhöz beállított karaktertől eltérő karaktert ír be.

Az egér alaphelyzetbe állítása vagy inicializálása

Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Műszaki adatok

Műszaki adatok
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Mellékelt tartozékok

A csomag kinyitása után ellenőrizze, hogy a listán szereplő összes tétel megtalálható-e a csomagban. Ha valamelyik
tétel hiányzik, akkor forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a legközelebbi Sony-forgalmazóhoz.
A zárójelben lévő számok a tételek számát jelzik.

Vezeték nélküli gaming egér (1)

USB Type-C® kábel (USB-A-ról USB-C®-re) (1)

Vezeték nélküli adapter (1): YY2994

Egértalp (1 készlet)

Dokumentumok (1 készlet)

Megjegyzés

Az egérlábak fogyóeszközök. Ha az egérlábak megsérültek és ki kell cserélni őket, forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a
legközelebbi Sony kereskedőhöz.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

A részek helye és funkciója

Vezeték nélküli gaming egér

Vezeték nélküli adapter

R gomb1.

Görgetőkerék2.

Állapotjelző (fehér/narancs)(*)3.

USB Type-C port
Csatlakoztassa az egeret a mellékelt USB Type-C kábellel a számítógéphez az egér töltéséhez vagy vezetékes
egérként való használatához. Az egeret a kereskedelemben kapható USB AC-adapter segítségével hálózati
csatlakozóhoz csatlakoztatva is töltheti.

4.

L gomb5.

Egérgomb 56.

Egérgomb 47.

Nagy érzékenységű érzékelő8.

Bekapcsoló gomb (hosszú nyomásra)/Profilváltó gomb (rövid nyomásra)9.

Egérlábak10.

Sorozatszám
Ez az egér alján szerepel.

11.

A világítás színének beállításához a“INZONE Hub” címet használhatja.(*)
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Kapcsolódó témák
A jelzőfényről

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation

Állapotjelző (fehér)1.

USB Type-C port
Csatlakoztassa a számítógéphez a mellékelt USB Type-C kábellel.

2.

Sorozatszám
Ez a vezeték nélküli dongle alján található.

3.
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

A jelzőfényről

Egér állapot

Az egér különböző állapotait az egéren található állapotjelző (A) segítségével ellenőrizheti.

 : Fehéren kapcsol be
 : Narancssárga színnel kapcsol be

-: Kikapcsol

Tápellátás állapota
Az állapotjelző kétszer fehéren villog.

Amikor az egér bekapcsolása a bekapcsológomb kb. 2 másodpercig tartó megnyomásával történik.

Az állapotjelző körülbelül 2 másodpercig fehéren világít.

Amikor az egér kikapcsolása a bekapcsológomb kb. 2 másodpercig történő megnyomásával történik.
Ha az egér akkumulátora lemerül és az egér ki van kapcsolva

A kapcsolat állapota a vezeték nélküli dongle-lal
Az állapotjelző körülbelül 1 másodperces időközönként lassan fehéren villog.

Ha a kapcsolat nem jön létre

Az állapotjelző körülbelül 5 másodpercen keresztül ismétlődően gyorsan fehéren villog.

Amikor a csatlakozási folyamat befejeződött

Az állapotjelző kb. 30 másodpercig 5 másodperces időközönként ismételten fehéren villog.

Ha csatlakoztatva van

Az akkumulátor energiaszintjének jelzése
Az állapotjelző 10 másodperces időközönként kétszer narancssárgán villog, körülbelül 10 másodpercig. Töltse
fel az egeret.
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Ha az egér akkumulátorának maradék töltöttsége 20% vagy annál alacsonyabb

Az állapotjelző 5 másodperces időközönként kétszer narancssárgán villog. Töltse fel az egeret.

Ha az egér akkumulátorának maradék töltöttsége 10% vagy annál kevesebb

Töltési állapot
Az állapotjelző narancssárgán világít.

Amikor az egér töltődik

Az állapotjelző körülbelül 1 percig narancssárgán világít, majd kialszik.

Amikor az akkumulátor a töltés kezdetén teljesen feltöltődik

Az állapotjelző kikapcsol.

Amikor az akkumulátor teljesen feltöltődik, és a töltés befejeződik

Az állapotjelző ismételten kétszer lassan narancssárgán villog.

Ha a töltési hőmérséklet rendellenes

Az állapotjelző 0,5 másodperces időközönként lassan, narancssárgán villog.

Ha töltés közben hiba lép fel, és a töltés nem végezhető el

Egyéb
Az állapotjelző ismételten lassan fehéren villog.

Szoftver frissítése

Az állapotjelző 4 alkalommal fehéren villog.

Amikor az inicializálási folyamat befejeződött
A részletekért lásd "Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához" című részt.

Tipp

Az egérprofil világítási színét a következővel állíthatja be “INZONE Hub”.

Vezeték nélküli dongle állapota

A vezeték nélküli dongle különböző állapotait a vezeték nélküli dongle állapotjelzőjével (B) ellenőrizheti.
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 : Fehéren kapcsol be
-: Kikapcsol

Az állapotjelző kb. 30 másodpercig lassan fehéren villog.

Ha nem jön létre a kapcsolat az egérrel

Az állapotjelző fehéren világít.

Az egérrel csatlakoztatva

Az állapotjelző ismételten lassan fehéren villog.

Szoftver frissítése

Kapcsolódó témák
Töltés

Hogyan tartsuk naprakészen a szoftvert (az egér kényelmes használata érdekében)?
Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Töltés

Az egér beépített lítium-ion akkumulátorral rendelkezik. Használat előtt töltse fel az egeret a mellékelt USB Type-C
kábellel.

Tipp

Ha az egeret vezetékes egérként használja, az egér töltés közben is használható.

A töltési idő
Az egér teljes feltöltéséhez szükséges idő körülbelül 1,5 óra(*).

Ajánlott környezet az akkumulátor USB használatával történő töltéséhez

Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kábelt (A) az egér USB Type-C portjához.1

Csatlakoztassa az egérhez csatlakoztatott USB Type-C kábelt a számítógép USB-portjához.

Az egér töltése megkezdődik. Az egér állapotjelzője narancssárgán világít.
A töltés befejezése után az állapotjelző automatikusan kikapcsol.

2

Távolítsa el az USB Type-C kábelt.3

Az üres akkumulátor teljes kapacitásig történő feltöltéséhez szükséges idő. A töltési idő a használati körülményektől függően eltérő lehet.(*)
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Személyi számítógép
Alapfelszereltségként USB-portokkal ellátott számítógép

Nem tudjuk garantálni, hogy a működtetést szolgáló eljárások az összes számítógép esetében beválnak.
A saját készítésű számítógép működési eljárásai nem garantáltak.

Hálózati USB-adapter
Kereskedelmi forgalomban kapható, 0,5 A (500 mA) áramerősségű tápellátást biztosító hálózati USB-adapter

Energiatakarékosság
Ha az egeret vezeték nélküli egérként használja, az akkumulátor kímélése érdekében körülbelül 5 perc inaktivitás
után automatikusan alvó üzemmódba kapcsol. Az egér mozgatásakor, kattintáskor vagy frissítés indításakor az egér
automatikusan kilép az alvó üzemmódból.
Ha az egér vezeték nélkül van csatlakoztatva, és egy ideig nem használja, akkor az egér bekapcsológombjának kb. 2
másodperces megnyomásával energiát takaríthat meg az akkumulátorban, és kikapcsolhatja az egeret.

Tipp

Ha az egeret USB Type-C kábellel csatlakoztatjuk a számítógéphez, akkor vezetékes egérként használva is tölthető.

Az egeret a kereskedelemben kapható USB hálózati adapterrel is töltheti.

Megjegyzés

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kábelt használja. A töltés nem biztos, hogy sikeres lesz.

A hálózati USB-adapter típusától függően előfordulhat, hogy az eszközt nem lehet tölteni.

Az egér nem tölthető, ha a számítógép készenléti, alvó vagy hibernált üzemmódba kerül. Ebben az esetben a számítógép
beállításainak módosítása után indítsa újra a töltést.

Ha az egeret hosszabb ideig nem használja, az akkumulátor üzemideje csökkenhet. Az akkumulátor üzemideje több töltési és
kisütési ciklus után javulni fog. Ha az egeret hosszú ideig tárolja, a túlzott lemerülés elkerülése érdekében 6 havonta egyszer
töltse fel az akkumulátort.

Ha az egeret hosszabb ideig nem használja, az akkumulátor töltése hosszabb időt vehet igénybe.

Ha az egér újratölthető akkumulátorával probléma van, az egér állapotjelzője töltés közben narancssárgán villog.
A töltést olyan helyen ajánlott végezni, ahol a környezeti hőmérséklet 5 °C és 35 °C között van. Ezen a tartományon kívül
előfordulhat, hogy a töltés nem lesz hatékony.
Ha a probléma továbbra is fennáll, forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a legközelebbi Sony kereskedőhöz.

Ha az egeret hosszabb ideig nem használja, előfordulhat, hogy töltéskor az egér állapotjelzője nem világít azonnal
narancssárgán. Várjon egy pillanatot, amíg az állapotjelző narancssárga színnel világít.

Ha a beépített akkumulátor üzemideje jelentősen csökken, tanácsos kicserélni. Forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a
legközelebbi Sony-forgalmazóhoz.

Ne tegye ki szélsőséges hőmérséklet-változásnak, közvetlen napsugárzásnak, nedvességnek, homoknak, pornak és
áramütésnek. Soha ne hagyja az egeret parkoló járműben.

Ha az egeret vagy a vezeték nélküli dongle-t csatlakoztatja a számítógéphez, csak a mellékelt USB Type-C kábelt használja, és
ügyeljen arra, hogy közvetlenül csatlakoztassa őket. Előfordulhat, hogy a töltés nem fejeződik be megfelelően, ha az egér USB
hubon keresztül van csatlakoztatva.

Az egér a töltés alatt vagy a töltés után egy ideig melegedhet. Ez nem jelent hibás működést.

Kapcsolódó témák
A jelzőfényről

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Rendelkezésre álló üzemidő

Ha az egeret vezeték nélküli egérként használja, a teljesen feltöltött állapotban rendelkezésre álló működési idő a
következő:

Legfeljebb 90 óra (1 000 Hz-es lekérdezési frekvencia mellett)(*)
Az egér 5 perces töltéssel körülbelül 10 órán keresztül használható vezeték nélküli egérként.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation

A beállításoktól, a környezeti feltételektől és a használati körülményektől függően eltérhet.(*)
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Az egér be- és kikapcsolása

Ha az egeret vezeték nélküli egérként használja, kapcsolja be az egeret.
Ha az egeret vezetékes egérként használja, az egér automatikusan bekapcsol, amikor a mellékelt USB Type-C kábellel
csatlakozik a számítógéphez.

Megjegyzés
Az egér körülbelül 5 perc inaktivitás után automatikusan alvó üzemmódba lép. Az egér mozgatásakor, kattintáskor vagy frissítés
indításakor az egér automatikusan kilép az alvó üzemmódból.

Az egér kikapcsolása
Nyomja meg az egér bekapcsológombját körülbelül 2 másodpercig.
Az egér állapotjelzője 2 másodpercig fehéren világít, majd kialszik, és az egér kikapcsol.

Megjegyzés
Ha az egér vezeték nélkül csatlakozik a számítógéphez, és egy ideig nem használja, akkor az egér bekapcsológombjának kb. 2
másodperces megnyomásával energiát takaríthat meg az akkumulátorban, és kikapcsolhatja az egeret.

Ha az egér számítógéphez van csatlakoztatva, az egér nem kapcsolható ki.

Kapcsolódó témák
Töltés

Vezeték nélküli egérként való használat
Mit tehetsz a “INZONE Hub”

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

Nyomja meg az egér bekapcsológombját (A) körülbelül 2 másodpercig.

Az egér bekapcsol, és az állapotjelző kétszer fehéren villog.

1
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Vezeték nélküli egérként való használat

Nyomja meg az egér bekapcsológombját (A) körülbelül 2 másodpercig.

Az egér bekapcsol, és az állapotjelző kétszer fehéren villog.

1

Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kábelt (B) a vezeték nélküli dongle USB Type-C portjához.2

Csatlakoztassa a vezeték nélküli dongle-hoz csatlakoztatott USB Type-C kábelt a számítógép USB-
portjához.

A vezeték nélküli dongle bekapcsol.
Amikor az egér vezeték nélkül csatlakozik a vezeték nélküli dongle-hoz, a vezeték nélküli dongle állapotjelzője
fehéren világít.
A számítógép automatikusan felismeri az egeret.

3
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Megjegyzés
Ha az egér nem tud csatlakozni a vezeték nélküli dongle-hoz, az egér állapotjelzője fehéren villog.

Amikor a vezeték nélküli dongle-t csatlakoztatja a számítógéphez, vagy elindítja a számítógépet, ne mozgassa az egeret, amíg az
egér fel nem ismerődik.

Ha a vezeték nélküli dongle-t számítógéphez csatlakoztatja, győződjön meg róla, hogy közvetlenül a számítógéphez
csatlakoztatja, USB hub stb. használata nélkül.

A számítógép és az operációs rendszer állapotától függően előfordulhat, hogy az egér nem működik vagy instabillá válik. Ebben
az esetben lásd a "Hogyan háríthatók el a problémák?" című részt.

Ha újra csatlakoztatja a vezeték nélküli dongle-t, miután eltávolította a számítógép USB-portjából, várjon körülbelül 5
másodpercet, mielőtt újra csatlakoztatja. Előfordulhat, hogy az egeret nem ismeri fel.

Mindig vegye ki a vezeték nélküli dongle-t, ha laptopot hordoz. A vezeték nélküli dongle csatlakoztatott laptop hordozása sérülést
okozhat.

A vezeték nélküli dongle csak a vezeték nélküli játékegérhez használható. A vezeték nélküli dongle nem használható más
egerekhez.

Tipp
Ha az egér vezeték nélkül csatlakozik a számítógéphez, és egy ideig nem használja, akkor az egér bekapcsológombjának kb. 2
másodperces megnyomásával energiát takaríthat meg az akkumulátorban, és kikapcsolhatja az egeret.

Kapcsolódó témák
Az egér be- és kikapcsolása

Hogyan háríthatók el a problémák?

Amikor az egér csatlakozik a vezeték nélküli dongle-hoz, az egér állapotjelzője 5 másodpercig fehéren villog.

Használja az egeret vezeték nélküli egérként.

Tartsa az egeret és a vezeték nélküli dongle-t a lehető legközelebb.

4
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Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Vezetékes egérként való használat

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation

Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kábelt (A) az egér USB Type-C portjához.1

Csatlakoztassa az egérhez csatlakoztatott USB Type-C kábelt a számítógép USB-portjához.

Ha az egér nincs teljesen feltöltve, az egér elkezdi a töltést.
Az egér állapotjelzője töltés közben narancssárgán világít.

2

Használja az egeret vezetékes egérként.3
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Mit tehetsz a “INZONE Hub”

Ha az egeret egy számítógéphez csatlakoztatja a “INZONE Hub” telepített szoftverrel, a következőket teheti.

Az egér hátralévő akkumulátor töltöttségének jelzése
A kapcsolók kiosztási beállításai
DPI funkcióbeállítások
Az érték növelésével a kurzor sebessége felgyorsul.
LEKÉRDEZÉSI SEBESSÉG funkcióbeállítások
Az érték növelése csökkenti a késleltetést és hatására a kurzor egyenletesebben mozog.
FELSZÁLLÁSI TÁVOLSÁG funkcióbeállítások
Beállíthatja azt a magasságot, amelynél a kurzor mozgása megszűnik, amikor felemeli az egeret.
MOZGÁS SZINKRONIZÁLÁS
Javítja az egérrel történő vezérlés stabilitását, ha BE van kapcsolva.
SZÖGILLESZTÉS
Javítja az egér remegését és a kurzor egyenes vonalban mozog, ha BE van kapcsolva.
Állapotjelző kijelző beállításai
Profilkezelés (engedélyezés és letiltás/betöltés/mentés/importálás/exportálás)
Az egérszoftver verziójának ellenőrzése és frissítése
Alkalmazás szinkronizálási beállítások

A részletekért “INZONE Hub”a következő URL címen találhatók.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

A telepítése “INZONE Hub”

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation

Töltse le a “INZONE Hub” a szoftvert a támogatási webhelyről, és telepítse a számítógépére.

Részletekért tekintse meg a következőt URL-t:
https://www.sony.net/inzonehub-support

Támogatott operációs rendszer:
Windows® 10 vagy újabb operációs rendszer

1

Telepítés után indítsa el a “INZONE Hub”.2
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Hogyan tartsuk naprakészen a szoftvert (az egér kényelmes használata érdekében)?

Telepítse a legújabb egérszoftvert a “INZONE Hub” hogy élvezhesse az új funkciókat, vagy hogy megoldjon bizonyos
problémákat az egérrel kapcsolatban.
Mindig a legfrissebb szoftverrel telepített egeret használja.
A legfrissebb egérszoftverrel és a szoftver frissítésével kapcsolatos részletekért olvassa el a támogatási weboldalon
található információkat.
https://www.sony.net/inzonehub-support

Kapcsolódó témák
Mit tehetsz a “INZONE Hub”

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Óvintézkedések

Információk a töltésről
Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kábelt használja.
Ellenőrizze, hogy az USB Type-C kábel szilárdan csatlakozik-e az egérhez.
A töltés befejeztével csatlakoztassa újra az USB Type-C kábelt.
Az USB Type-C kábel csatlakoztatásakor ne alkalmazzon túlzott erőt a csatlakozó részre.
Az USB Type-C kábel csatlakoztatásakor vagy leválasztásakor ne alkalmazzon túlzott erőt, például ne húzza a
kábelt, és a csatlakozót egyenesen a porthoz csatlakoztassa vagy válassza le.
Ha az USB Type-C kábel csatlakozója eldeformálódott, például meghajlott, azonnal hagyja abba a használatát.

Az egér töltés közbeni használatáról
Ha a töltés során folyadék, például víz vagy izzadság, vagy idegen anyag, például por kerül az USB Type-C kábelre
vagy az egér USB Type-C portjára, az olyan baleseteket okozhat, mint például égési sérülések vagy súlyos sérülések
tűz, áramütés, túlmelegedés vagy gyulladás miatt, vagy meghibásodás okozója lehet. Vegye figyelembe a
következőket, amikor az egeret töltés közben használja.

Ha bármilyen rendellenességet érez, azonnal hagyja abba a használatát.
Ellenőrizze, hogy nincs-e benne por vagy idegen anyag.
Ha az USB Type-C kábel vagy port töltés közben folyadék, például ivóvíz vagy izzadság miatt nedves lesz, a
töltés leállítása érdekében azonnal húzza ki az USB Type-C kábelt a csatlakoztatott eszközből.

Egyéb megjegyzések
Amikor az egeret használja, igyekezzen azt a lehető legközelebb tartani a vezeték nélküli dongle-hoz.
Tartózkodjon a hosszan tartó használatától, mivel káros lehet az egészségére.
A kábel csatlakoztatásakor vagy leválasztásakor mindig a dugót fogja meg, ne a kábelt. A kábelrész meghúzása
elszakíthatja a kábelt.
Szorosan illessze be a dugót egészen a portba. Ha a dugó nincs szilárdan behelyezve, előfordulhat, hogy az egér
nem működik megfelelően.
Az egér egy precíziós eszköz. Ne ejtse le, ne ütögesse, és ne tegye ki az egeret más módon túlzott
megrázkódtatásnak.
A dugót időnként törölje át száraz, puha ruhával.
A külső felületet száraz, puha ruhával törölje tisztára.

Makacs foltok esetén nedvesítsen meg egy puha ruhát meleg vízzel, majd törölje át.
Ne használjon tisztítószereket, alkoholt vagy hasonló szereket. Elszíneződést vagy romlást okozhatnak.
A por eltávolításához használjon puha kefét vagy hasonló tárgyat, és óvatosan törölje le.

Ne gyakoroljon súlyt vagy nyomást az egérre hosszú ideig. Deformációt okozhat. Az egér tárolásakor ne alkalmazzon
erőt.
Ha az egér használata közben kellemetlen érzéseket tapasztal, azonnal hagyja abba a használatát.
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Kerülje, hogy az egeret magas hőmérsékleten és magas páratartalomban hagyja, különösen az autóban, ahol a
hőmérséklet meghaladja a 60 °C-ot. Felmelegedést vagy gyulladást okozhat.
Az egérlábak az egér részei a hosszú távú használat vagy tárolás következtében megsérülhetnek vagy
megromolhatnak.
A mellékelt USB Type-C kábel a használat során meggörbülhet, de ez nem rendellenes.
Ha bármilyen más kérdése vagy problémája van, forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a legközelebbi Sony
kereskedőhöz.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

A nedvesség okozta leégés vagy hibás működés elkerülése

Az egér vízálló teljesítményéről
Az egér nem vízálló. Ha víz vagy idegen anyag kerül az egérbe, az kiégéshez vagy meghibásodáshoz vezethet.
Kerülje az olyan helyzeteket, mint a következők, és ügyeljen arra, hogy az egeret ne tegye ki nedvességnek vagy
szennyeződésnek.

Az egér megérintése anélkül, hogy a konyhában végzett házimunka vagy a mosdóban történő kézmosás után
megszárítaná nedves kezét.

Az egér megérintése izzadt kézzel, vagy az egér használata olyan helyzetekben, ahol az egér izzadságtól átázhat.

Hogy evés vagy ivás közben kiönti az italát.

Ha az egér nedves lesz, vagy víz kerül az egérbe.
Ha nedves egeret töltenek vagy kapcsolnak be, az kiégéshez vagy meghibásodáshoz vezethet.
Ha víz fröccsen rá, tegye meg a következő intézkedéseket.

Azonnal kapcsolja ki az egeret.1.

Ha az USB Type-C kábel csatlakoztatva van, húzza ki az USB Type-C kábelt.2.

Fordítsa meg az egeret, hogy eltávolítsa a benne lévő vizet.3.
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Forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a legközelebbi Sony-kereskedőhöz.
Ha az egér a kiömlött folyadék miatt meghibásodik, akkor is díj ellenében javítjuk meg, még akkor is, ha az a gyártó
garanciális időszakán belül történik. Ha a vásárláskor kiterjesztett garanciát vásárolt egy Sony üzletben vagy
kiskereskedőnél, ellenőrizze a garancia részleteit.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation

Tegyen egy száraz ruhát stb. az USB Type-C port alá, amíg nem folyik ki több víz a belsejéből.4.

Törölje át az egész egeret egy ronggyal stb.5.

Hagyja az egeret egy puha ruhán stb. egy szellős, árnyékos helyen, amíg teljesen meg nem szárad.6.
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Engedélyek

A harmadik felek által biztosított szolgáltatásokat előzetes értesítés nélkül megváltoztathatják, felfüggeszthetik vagy
megszüntethetik. A Sony ilyen esetekben nem vállal felelősséget.
A termék hálózati szolgáltatásainak, tartalmának, (operációs rendszerének és) szoftverének használatára egyéni
feltételek vonatkozhatnak, ezek bármikor megszakadhatnak, megváltozhatnak, illetve díjak fizetését, regisztrációt
vagy bankkártyaadatok megadását igényelhetik.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Kereskedelmi védjegyek

A Microsoft és Windows a Microsoft Corporation Egyesült Államokban és/vagy más országokban bejegyzett védjegye
vagy védjegye.
Az USB Type-C® és az USB-C® az USB Implementers Forum bejegyzett védjegye.
A Sony és INZONE a Sony Group Corporation vagy társvállalatai bejegyzett védjegye vagy védjegye.
Az összes egyéb védjegy és bejegyzett védjegy a megfelelő tulajdonosok védjegye, illetve bejegyzett védjegye.
Ebben a kézikönyvben a ™ és az ® jelek nincsenek feltüntetve.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Ügyfél-támogatási webhelyek

Egyesült államokbeli, kanadai és latin-amerikai ügyfeleknek:
https://www.sony.com/am/support
Európai ügyfelek részére:
https://www.sony.eu/support
Kínai ügyfeleknek:
https://service.sony.com.cn
Egyéb országok/régiók ügyfelei részére:
https://www.sony-asia.com/support

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Hogyan háríthatók el a problémák?

Javítás kérése előtt ismételten ellenőrizze a következőket.

Távolítsa el a vezeték nélküli dongle-t a számítógép USB-portjából, és csatlakoztassa újra egy másik USB-porthoz.
Indítsa újra a számítógépet.
Egyes problémák megoldhatók a számítógép újraindításával.
Állítsa vissza az egeret.
Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához.
A profilbeállítások stb. visszaállnak a gyári alapbeállításokra.
Keresse meg a problémával kapcsolatos információkat az ügyfélszolgálati weboldalon.

Ha a probléma továbbra is fennáll, forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a legközelebbi Sony kereskedőhöz.

Kapcsolódó témák
Ügyfél-támogatási webhelyek

Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Nem lehet bekapcsolni az egeret.

Gondoskodjon arról, hogy az akkumulátor teljesen fel legyen töltve.
Állítsa vissza az egeret.
Az egér inicializálása.
Lásd: "Az egér működése instabil.".

Kapcsolódó témák
Töltés

Az egér működése instabil.
Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

A töltés nem végezhető el.

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kábelt használja.
Ellenőrizze a következőket.

Az USB Type-C kábel szilárdan csatlakozik az egérhez és az USB hálózati adapterhez vagy a számítógéphez.
Az USB AC adapter szilárdan csatlakoztatva van a hálózati csatlakozóhoz.
A számítógép be van kapcsolva.
A számítógép felébresztése, ha a számítógép készenléti, alvó vagy hibernált üzemmódban van.

Frissítse a számítógép operációs rendszerét.
Indítsa újra a számítógépet, és ellenőrizze, hogy javult-e a helyzet.
A töltést olyan helyen ajánlott végezni, ahol a környezeti hőmérséklet 5 °C és 35 °C között van. Ezen a tartományon
kívül előfordulhat, hogy a töltés nem lesz hatékony.
Állítsa vissza az egeret.
Az egér inicializálása.
Lásd: "Az egér működése instabil.".

Kapcsolódó témák
Töltés

Az egér működése instabil.
Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

A töltési idő túl hosszút.

Számítógéppel való töltés esetén ellenőrizze, hogy az egér és a számítógép közvetlenül, és nem egy hubon
keresztül van-e csatlakoztatva.
Ellenőrizze, hogy a mellékelt USB Type-C kábelt használja-e.
A töltést olyan helyen ajánlott végezni, ahol a környezeti hőmérséklet 5 °C és 35 °C között van. Ezen a tartományon
kívül előfordulhat, hogy a töltés nem lesz hatékony.
A fentiektől eltérő esetekben indítsa újra a számítógépet, és csatlakoztassa újra az USB Type-C kábelt.
Ha a számítógép újraindítása és az USB Type-C kábel újbóli csatlakoztatása nem javít a helyzeten, használjon a
kereskedelemben kapható USB AC adaptert az akkumulátor töltéséhez, csatlakoztatva azt egy hálózati
csatlakozóhoz.
Lásd: "Az egér működése instabil.".

Kapcsolódó témák
Töltés

Az egér működése instabil.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Az akkumulátor élettartama rövid.

Az akkumulátor élettartama a beállításoktól, a környezeti feltételektől és a használati körülményektől függően
változhat.
Ha az egeret hosszabb ideig nem használja, az akkumulátor üzemideje csökkenhet. Az akkumulátor üzemideje több
töltési és kisütési ciklus után javulni fog. Ha az egeret hosszú ideig tárolja, a túlzott lemerülés elkerülése érdekében 6
havonta egyszer töltse fel az akkumulátort.
A töltést olyan helyen ajánlott végezni, ahol a környezeti hőmérséklet 5 °C és 35 °C között van. Ezen a tartományon
kívül előfordulhat, hogy a töltés nem lesz hatékony. Ha a probléma továbbra is fennáll, akkor forduljon a Sony
ügyfélszolgálatához vagy a legközelebbi Sony-forgalmazóhoz.
Ha a beépített akkumulátor üzemideje jelentősen csökken, tanácsos kicserélni. Forduljon a Sony ügyfélszolgálatához
vagy a legközelebbi Sony-forgalmazóhoz.
Lásd: "Az egér működése instabil.".

Kapcsolódó témák
Töltés

Az egér működése instabil.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Nem tud csatlakozni egy számítógéphez.

Mindenképpen a mellékelt USB Type-C kábelt használja.
Ellenőrizze, hogy az egér és a számítógép be van-e kapcsolva.
Ellenőrizze, hogy az egyes eszközökhöz csatlakoztatott USB Type-C kábel a szükséges szilárdsággal van-e
behelyezve.
A vezeték nélküli dongle-t közvetlenül a számítógéphez csatlakoztassa, ne pedig USB hubon keresztül.
Vegye ki a vezeték nélküli dongle-t az USB-portból, majd helyezze be a számítógép egy másik USB-portjába.
Indítsa újra a számítógépet, és csatlakoztassa újra az egyes eszközökhöz csatlakoztatott USB Type-C kábelt.
Ha a fenti műveletek nem működnek, próbálja meg a következőket.

Állítsa vissza az egeret.
Az egér inicializálása.
Lásd: "Az egér működése instabil.".

Kapcsolódó témák
Vezeték nélküli egérként való használat

Az egér működése instabil.
Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation

Kapcsolja ki a számítógépet.1.
Húzza ki az egyes eszközökhöz csatlakoztatott USB Type-C kábelt, majd csatlakoztassa újra.2.
Kapcsolja be a számítógépet.3.
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Az egér nem működtethető.

Állítsa vissza az egeret.
Ha az egér az alaphelyzetbe állítás ellenére sem működik megfelelően, inicializálja az egeret.
Lásd: "Az egér működése instabil.".

Kapcsolódó témák
Az egér működése instabil.

Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Az egér működése instabil.

Kapcsolat állapota egy számítógéppel
Ellenőrizze, hogy az egér be van-e kapcsolva.
A következő esetekben töltse fel az egeret.

Az egér bekapcsolásakor az állapotjelző nem kapcsol be.
Az állapotjelző ismételten kétszer narancssárgán villog.

Húzza ki az USB Type-C kábelt a számítógép USB-portjából, várjon néhány másodpercet, majd csatlakoztassa újra.
Ha az egeret vezeték nélküli egérként használja, húzza ki az USB Type-C kábelt és a vezeték nélküli dongle-t, várjon
néhány másodpercet, majd csatlakoztassa őket újra.
Ha az egeret vezetékes egérként használja, húzza ki az USB Type-C kábelt és az egeret, várjon néhány
másodpercet, majd csatlakoztassa őket újra.
Próbáljon meg másik USB-porthoz csatlakozni, ha a számítógépen van másik USB-port.
Az egeret vagy a vezeték nélküli dongle-t közvetlenül a számítógéphez csatlakoztassa, ne pedig USB hubon
keresztül.

Környező rádióhullám-környezet
A következő körülmények között a működés instabillá válhat, vagy a kapcsolat elérhetetlenné válhat. Ebben az
esetben használja az egeret és a vezeték nélküli dongle-t a lehető legközelebb egymáshoz.

Az egér és a vezeték nélküli dongle között akadály van, például fém vagy fal.
Az egér és a vezeték nélküli dongle messze van egymástól.
Ha a következő helyeken használják.

Vezeték nélküli LAN-al rendelkező helyeken
Mikrohullámú sütő használata esetén
Egyéb helyek, ahol elektromágneses hullámok keletkeznek stb.

Más vezeték nélküli kommunikációs audioberendezések vagy emberi testek vannak a közelben.
A vezeték nélküli dongle-t egy kéz takarja.

A működés külső rádiózavarok és egyéb tényezők miatt instabillá válhat. Ebben az esetben próbálja ki a
következőket.

Csatlakoztassa az USB Type-C kábelt az egérhez és a számítógéphez a vezetékes csatlakozáshoz.
Távolítsa el a vezeték nélküli dongle-t a számítógép USB-portjából, és csatlakoztassa újra egy másik USB-
porthoz.
Távolítsa el a számítógéphez csatlakoztatott USB 3.0 kompatibilis eszközöket, kábeleket stb. a vezeték nélküli
dongle-tól.
Ha vannak nem használt USB-eszközök vagy USB-kábelek, távolítsa el őket a számítógépből.
Ha a közelben fém van, a vezeték nélküli dongle-t a lehető legtávolabb telepítse a fémtől.
Használja az egeret és a vezeték nélküli dongle-t a lehető legközelebb egymáshoz.

Egér használatának állapota
Az egér optikai érzékelőt használ. Az optikai érzékelő természetéből adódóan előfordulhat, hogy az érzékelő
meghibásodik és nem működik megfelelően attól függően, hogy hol használják az egeret. Ilyen helyek például az
üveg, a tükör vagy a fényes felületek.
Ebben az esetben próbálja ki a következőket.

Használjon egérpadot.
Tegyen valami mást az egér alá.
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Használja különböző helyeken.
Az egér alján vagy a gombok körül lévő por vagy törmelék megakadályozhatja a megfelelő működést.
Ebben az esetben óvatosan törölje le a port és a törmeléket egy száraz vattakoronggal. Vigyázzon, hogy ne törölje túl
erősen, mert ez károsíthatja a terméket, és meghibásodást okozhat.

Számítógép beállításai
Ha a támogatott operációs rendszertől eltérő operációs rendszert használ, használja a támogatott operációs
rendszert.
Előfordulhat, hogy egyes szoftverek nem kompatibilisek a használt szoftvertől függően.
Ha a vezeték nélküli dongle-hoz csatlakoztatott USB Type-C kábelt számítógéphez csatlakoztatja, vagy az egeret
Windows vagy más szoftverben történő feldolgozás közben működteti, a felismerés és a működés némi időt vehet
igénybe. Használat előtt várjon egy kicsit.
A számítógép használati utasításában leírtak alapján megoldódhat a probléma. Olvassa el a számítógéphez mellékelt
használati utasítást vagy elektronikus kézikönyvet.
Két képernyő csatlakoztatása esetén az ablak képernyők közötti áthúzása a képernyők közötti működés leállását
okozhatja. Ennek elkerülése érdekében próbálja ki a következőket.

Kapcsolja ki az operációs rendszer beállításai között az ablakpattintás funkciót.
Csökkentse az egér lekérdezési sebességét.
Ha a lekérdezési arányt magas értékre állítja be a “INZONE Hub”beállítható, a képernyő FPS-je egyes
számítógépeken csökkenhet. Csökkentse a lekérdezési arányt, és ellenőrizze, hogy javul-e a helyzet.

Ha számítógépen játszik, ez a probléma javítható a felesleges alkalmazások vagy ablakok bezárásával vagy a
számítógép újraindításával.

Egyéb
Állítsa vissza az egeret.
Az egér inicializálása.

Kapcsolódó témák
Töltés

Vezeték nélküli egérként való használat
Az egér visszaállítása

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

A billentyűhöz beállított karaktertől eltérő karaktert ír be.

Ha a billentyűzet bizonyos billentyűi egérgombokhoz vannak rendelve, és a számítógép IME-beállítása az angoltól
eltérő nyelvre van állítva, akkor a beállítottól eltérő karakterek is beíródhatnak.
Állítsa át a számítógép IME-beállítását angolra.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Az egér visszaállítása

Ha az egér nem kapcsolható be, vagy bekapcsolás után sem működik, állítsa vissza az egeret.

Megjegyzés
Az egér alaphelyzetbe állítása nem befolyásolja a vezeték nélküli dongle-hoz való kapcsolódást.

Ha az egér a visszaállítás után sem működik megfelelően, inicializálja az egeret a gyári beállítások visszaállításához.

Kapcsolódó témák
Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

Csatlakoztassa a mellékelt USB Type-C kábelt (A) az egér USB Type-C portjához és a számítógép USB-
portjához.

Az egér állapotjelzője narancssárgán világít.

1

Nyomja meg és tartsa lenyomva a bekapcsológombot (B) körülbelül 5 másodpercig.

Az egér állapotjelzője kikapcsol és kétszer gyorsan villog. Ezután az egér visszaáll.

2
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Az egér inicializálása a gyári beállítások visszaállításához

Ha az egér a visszaállítás után sem működik megfelelően, inicializálja az egeret.

Az egér összes beállításának alapértelmezett állapotba hozása.
Ha az egér az inicializálás után sem működik megfelelően, forduljon a Sony ügyfélszolgálatához vagy a legközelebbi
Sony kereskedőhöz.

Megjegyzés

Az egér inicializálása nem befolyásolja a vezeték nélküli dongle-hoz való kapcsolódást.

Kapcsolódó témák
Az egér be- és kikapcsolása

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az

Az egér kikapcsolásához nyomja meg a bekapcsológombot (A) körülbelül 2 másodpercig.

Ha az egér USB Type-C kábellel van csatlakoztatva a számítógéphez, húzza ki az USB Type-C kábelt.

1

Nyomja meg egyszerre a bekapcsológombot (A), az R gombot (B) és az L gombot (C) körülbelül 10
másodpercig.

Amikor az inicializálás befejeződött, az állapotjelző 4 alkalommal fehéren villog.

2
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eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].
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Súgóútmutató

Vezeték nélküli gaming egér
INZONE Mouse-A

Műszaki adatok

Vezeték nélküli gaming egér (YY2991)

Csatlakozás típusa:
Vezeték nélküli / vezetékes

Interfész:
USB 2.0

Csatlakozó:
USB Type-C

Tápellátás:
5 V / 0,5 A DC (kereskedelemben kapható hálózati USB-adapter használatával)
Beépített lítium-ion akkumulátorok használatával (a készülék üzemi tápfeszültsége: 3,85 V DC)
Az USB-busz tápellátásának megfelelő (5 V, 500 mA)

Névleges energiafogyasztás:
3 W

Üzemi hőmérséklet:
0 °C – 40 °C

Töltési hőmérséklet:
5 °C – 35 °C

Üzemidő (óra):
Akár 90 óra (1 000 Hz lekérdezési sebesség mellett)(1)

Töltési idő (a beépített újratölthető akkumulátorhoz):
Kb. 1,5 óra(2)
(5 perces töltéssel az egér körülbelül 10 órán át használható.)(1)

Maximális érzékenység:
30 000 DPI

Maximális sebesség:
750 IPS

Maximális gyorsulás:
70 G

Maximális lekérdezési sebesség:
Vezetékes: 1 000 Hz / Vezeték nélküli: 8 000 Hz
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A gombok száma:
6 gomb

Méretek:
Kb. 64,2 mm × 40,8 mm × 119,8 mm (szélesség × magasság × mélység)

Tömeg:
48,4 g

Vezeték nélküli adapter (YY2994)

Interfész:
USB 2.0

Csatlakozó:
USB Type-C

Tápellátás:
Az USB-busz tápellátásának megfelelő (5 V, 500 mA)

Üzemi hőmérséklet:
0 °C – 40 °C

Támogatott lekérdezési sebesség:
500 Hz – 8 000 Hz

Méretek:
Kb. 40,8 mm × 15,5 mm × 26,8 mm (szélesség × magasság × mélység)

Tömeg:
11,8 g

Kommunikációs műszaki adatok

Frekvenciasáv:
2,4 GHz (2,400 0 GHz – 2,483 5 GHz)

Vezeték nélküli hatótávolság:
Kb. 10 m

Javasolt személyi számítógép OS-verziója

Támogatott szoftverek:
INZONE Hub

Kompatibilis operációs rendszer:
Windows 10 vagy újabb

A fedélzeti profilok száma:
4 profil

(1) A tényleges teljesítmény a beállításoktól, a környezeti feltételektől és a használattól függően változik.
(2)A lemerült akkumulátor teljes feltöltéséhez (100%) szükséges idő kikapcsolt egér esetén.
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Fedélzeti memória funkció:
Támogatott

A kialakítás és a műszaki adatok előzetes bejelentés nélkül megváltozhatnak.

Megjegyzés: ez a Súgóútmutató gépi fordítással készült. A gépi fordítások nem kontextusérzékenyek, és előfordulhat, hogy nem mindig felelnek meg teljesen a tartalom angol verziójának. Az
eredeti angol verzió megtekintéséhez válassza az English lehetőséget a következő helyen: [Nyelv választása oldal].

5-067-449-81(1) Copyright 2025 Sony Corporation
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