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Informationen zu dieser Hilfe

Dies ist die Hilfe zum Vlog-Monitor XQZ-IV01.

Hinweis

Aufgrund von System- und Anwendungsupdates weichen die Funktionen auf Ihrem Gerät eventuell von den Beschreibungen in
dieser Hilfe ab.

Hinweise zur Verwendung
Bitte lesen Sie unbedingt die mitgelieferten Hinweise in „Wichtige Informationen“.

Übersicht über das Gerät
Für Selfie-Aufnahmen mit der Hauptkamera des Xperia bringen Sie das Gerät an der Rückseite des Xperia an und
kombinieren es mit einem Stativ usw.
Folgendes Xperia-Modell ist mit diesem Gerät kompatibel.
- Sony Smartphone Xperia PRO-I (5,0 V Gleichstrom/0,4 A)
- Sony Smartphone Xperia 1 VI (5,0 V Gleichstrom/0,4 A)
- Sony Smartphone Xperia 1 V (5,0 V Gleichstrom/0,4 A)
- Sony Smartphone Xperia 1 IV (5,0 V Gleichstrom/0,4 A)
- Sony Smartphone Xperia 5 V (5,0 V Gleichstrom/0,4 A)
- Sony Smartphone Xperia 5 IV (5,0 V Gleichstrom/0,4 A)

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation
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Lage der Teile und Bedienelemente

Monitor

Halterung

LCD-Display (Größe: 3,5 Zoll/Auflösung: 1280 × 720)1.
Schalter ON/OFF (Display ON/OFF)2.
Taste FLIP (Display drehen)3.
Taste  (Helligkeitsregelung)4.
Mikrofonbuchse 5.
Anschluss POWER (Laden)6.
Anschluss INPUT (Eingang)7.
Stativgewindebohrung8.
Befestigungsbereich für die Halterung9.

Magnet zum Befestigen des Monitors1.
Stativgewindebohrung2.
Zubehörschuh3.
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Anschlusskabel
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Anbringen eines Griffs

Verwenden Sie zum Anbringen eines Griffs eine Kameramontageschraube.

Hinweis
Verwenden Sie ein Stativ mit einer weniger als 5,5 mm langen Schraube. Die Halterung kann an einem Stativ mit einer Schraube,
die 5,5 mm lang oder länger ist, nicht sicher befestigt werden und es kommt zu Schäden an diesem Gerät.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation

Setzen Sie die Kameramontageschraube des Griffs in die Stativgewindebohrung der Halterung ein.1

Drehen Sie am Kameramontagerad des Griffs, um die Halterung zu befestigen.2
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Anbringen eines Smartphones

Hinweis

Positionieren Sie die Halterung zwischen dem Auslöser (a) und der Ein/Aus-Taste (b) am Smartphone.1

Setzen Sie das Smartphone in den oberen Rand der Halterung ein.2

Setzen Sie das Smartphone in den unteren Rand der Halterung ein.

Setzen Sie das Smartphone so ein, dass es fest sitzt und es keine Lücken zwischen der Halterung und dem
Smartphone gibt.

3
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Achten Sie darauf, sich nicht die Finger zwischen der Halterung und dem Smartphone einzuklemmen. Andernfalls könnten Sie
sich verletzen.

Bringen Sie das Smartphone behutsam an, um Kratzer zu vermeiden.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation
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Anbringen des Monitors

Hinweis
Wenn der Monitor nicht korrekt angebracht wird, kann er herunterfallen, was zu Verletzungen oder zu Fehlfunktionen des Geräts
führen kann.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation

Führen Sie den Magneten an der Halterung (a) und den Befestigungsbereich für die Halterung am Monitor
(b) so zusammen, dass der Monitor fest sitzt.

1

Stellen Sie die Monitorposition ein.

Vergewissern Sie sich, dass der Monitor die Smartphone-Kamera nicht verdeckt.
Lassen Sie die linke Seite des Monitors nicht über das Smartphone hinausragen. Andernfalls könnte die
Kommunikation gestört werden.

2
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Anschließen eines Smartphones

Hinweis
Wenn Sie das Anschlusskabel während der Aufnahme lösen, wird die Aufnahme gestoppt. In diesem Fall erscheint
möglicherweise eine Meldung auf dem Smartphone, dass die Verbindung mit diesem Gerät wieder hergestellt werden soll.
Befolgen Sie die Anweisungen.

Bei einem anderen Kabel als dem mit diesem Gerät gelieferten Anschlusskabel kann keine Garantie für die Leistung
übernommen werden. Verwenden Sie bitte ausschließlich das mitgelieferte Anschlusskabel.

Wenn das Anschlusskabel angeschlossen wird, blinkt der Monitor aufgrund der Stromeinspeisung kurz. Dies ist keine
Fehlfunktion.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation

Verbinden Sie ein Ende des mit diesem Gerät gelieferten Anschlusskabels mit dem Smartphone.1

Verbinden Sie das andere Ende des Anschlusskabels mit dem Anschluss INPUT (Eingang) am Monitor.2
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Anbringen eines Mikrofons

Sie können ein Mikrofon am Zubehörschuh dieses Geräts anbringen. Bitte schlagen Sie dazu auch in der Anleitung zu
Ihrem Mikrofon nach.

Richten Sie den Mikrofonfuß am Zubehörschuh an der Halterung aus und bringen Sie das Mikrofon an.1

Drehen Sie den Sperrknopf des Mikrofons, um das Mikrofon sicher in der Halterung zu befestigen.2

Verbinden Sie das Mikrofon über das mit dem Mikrofon gelieferte Anschlusskabel mit der Mikrofonbuchse
 am Monitor.

3
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Tipp

Vom internen Mikrofon des Smartphones wird automatisch auf das externe Mikrofon umgeschaltet, sobald ein Mikrofon an die
Mikrofonbuchse  am Monitor dieses Geräts angeschlossen wird.

Hinweis
Schließen Sie das Mikrofon an, bevor Sie die App starten.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation
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Aufnahme

So drehen Sie das Display
Drücken Sie die Taste FLIP (Display drehen).
Die Display-Ausrichtung wechselt mit jedem Tastendruck wie folgt.
Spiegelbild → Real → Real, mit der Oberseite nach unten → Spiegelbild, mit der Oberseite nach unten

So stellen Sie die Helligkeit ein
Drücken Sie die Taste  (Helligkeitsregelung).
Die Helligkeit wechselt mit jedem Tastendruck wie folgt.
Hell → Verstärken → Dunkel → Mittel

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation

Schalten Sie das Smartphone ein und starten Sie eine kompatible App.

Beispiel: Photography Pro, Videography Pro

1

Stellen Sie den Schalter ON/OFF (Display ON/OFF) auf „ON“.

Das Kamerabild wird vom Smartphone auf dem LCD-Display dieses Geräts ausgegeben.

2
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Aufnahme beim Aufladen des Smartphones

Sie können aufnehmen und gleichzeitig das mit diesem Gerät verbundene Smartphone über ein USB-Ladekabel für
Smartphones laden.

Hinweis
Wenn Sie das USB-Kabel während der Aufnahme beim Laden lösen, wird die Aufnahme gestoppt. In diesem Fall erscheint
möglicherweise eine Meldung auf dem Smartphone, dass die Verbindung mit diesem Gerät wieder hergestellt werden soll.
Befolgen Sie die Anweisungen.

Wenn das Smartphone ausgeschaltet ist, kann es mit diesem Gerät nicht geladen werden.

Lassen Sie das Smartphone in ausgeschaltetem Zustand nicht mit diesem Gerät und dem Ladegerät verbunden. Andernfalls
kann es am Smartphone zu Fehlfunktionen kommen.

Verwenden Sie immer das folgende Original-Ladegerät und USB-Kabel von Sony, da andere Ladegeräte die Ladezeit verlängern,
überhaupt nicht laden oder sogar Ihr Gerät beschädigen können.

Das mit dem Xperia-Modell, das mit diesem Gerät kompatibel ist, mitgelieferte Ladegerät und Kabel
Schnellladegerät XQZ-UC1 von Sony (5,0 V Gleichstrom/3,0 A) und USB-Kabel

Die Anschlüsse INPUT und POWER an diesem Gerät sind USB Type-C®-Anschlüsse.

Verbinden Sie dieses Gerät ausschließlich über das mitgelieferte Anschlusskabel mit einem Smartphone. Bei einem anderen
Kabel als dem mit diesem Gerät gelieferten Anschlusskabel kann keine Garantie für die Leistung übernommen werden.

Wenn Sie ein Ladegerät an dieses Gerät anschließen, fließt der Strom über den Anschluss POWER zum Anschluss INPUT und
dann zum Smartphone.

Vom Anschluss INPUT dieses Geräts werden 5,0 V Gleichstrom/2,6 A (Nennwert) an das Smartphone ausgegeben.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation

Verbinden Sie dieses Gerät mit einem Smartphone.1

Verbinden Sie ein Ende eines USB-Kabels mit dem USB-Anschluss eines Ladegeräts.2

Schließen Sie das Ladegerät an eine Steckdose an.3

Verbinden Sie das andere Ende des USB-Kabels mit dem Anschluss POWER (Laden) an diesem Gerät.4

14



Hilfe

Vlog-Monitor
XQZ-IV01

Hinweise zur Softwarelizenz

In diesem Abschnitt ist die von diesem Produkt verwendete Software aufgeführt.

Notices for file(s):
SDK components and board peripheral drivers
SDK examples (USB VCOM)
SDK examples (PD)
SDK Peripheral Driver
SDK SoC files
USB USB stack for MCUXpresso SDK 2.7.0
Copyright (c) 2020-2021 NXP Semiconductors. All right reserved.

The BSD 3 Clause License

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of the copyright holder nor the names of its contributors
may be used to endorse or promote products derived from this software without
specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS "AS IS" AND
ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE
FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR
SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY,
OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR
IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY,
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE
AUTHORS OR COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM,
OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE
SOFTWARE.

CMSIS 5.6.0
Copyright (c) 2020-2021 Arm Limited. All rights reserved.
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Apache License
Version 2.0, January 2004
http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction,
and distribution as defined by Sections 1 through 9 of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by
the copyright owner that is granting the License.

"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all
other entities that control, are controlled by, or are under common
control with that entity. For the purposes of this definition,
"control" means (i) the power, direct or indirect, to cause the
direction or management of such entity, whether by contract or
otherwise, or (ii) ownership of fifty percent (50%) or more of the
outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.

"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity
exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications,
including but not limited to software source code, documentation
source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical
transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation,
and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or
Object form, made available under the License, as indicated by a
copyright notice that is included in or attached to the work
(an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object
form, that is based on (or derived from) the Work and for which the
editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications
represent, as a whole, an original work of authorship. For the purposes
of this License, Derivative Works shall not include works that remain
separable from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of,
the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including
the original version of the Work and any modifications or additions
to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally
submitted to Licensor for inclusion in the Work by the copyright owner
or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of
the copyright owner. For the purposes of this definition, "submitted"
means any form of electronic, verbal, or written communication sent
to the Licensor or its representatives, including but not limited to
communication on electronic mailing lists, source code control systems,
and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the
Licensor for the purpose of discussing and improving the Work, but
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excluding communication that is conspicuously marked or otherwise
designated in writing by the copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity
on behalf of whom a Contribution has been received by Licensor and
subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of
this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual,
worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable
copyright license to reproduce, prepare Derivative Works of,
publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the
Work and such Derivative Works in Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of
this License, each Contributor hereby grants to You a perpetual,
worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable
(except as stated in this section) patent license to make, have made,
use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work,
where such license applies only to those patent claims licensable
by such Contributor that are necessarily infringed by their
Contribution(s) alone or by combination of their Contribution(s)
with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You
institute patent litigation against any entity (including a
cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work
or a Contribution incorporated within the Work constitutes direct
or contributory patent infringement, then any patent licenses
granted to You under this License for that Work shall terminate
as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the
Work or Derivative Works thereof in any medium, with or without
modifications, and in Source or Object form, provided that You
meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or
Derivative Works a copy of this License; and

(b) You must cause any modified files to carry prominent notices
stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works
that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work,
excluding those notices that do not pertain to any part of
the Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its
distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained
within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one
of the following places: within a NOTICE text file distributed
as part of the Derivative Works; within the Source form or
documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
within a display generated by the Derivative Works, if and
wherever such third-party notices normally appear. The contents
of the NOTICE file are for informational purposes only and
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do not modify the License. You may add Your own attribution
notices within Derivative Works that You distribute, alongside
or as an addendum to the NOTICE text from the Work, provided
that such additional attribution notices cannot be construed
as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and
may provide additional or different license terms and conditions
for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or
for any such Derivative Works as a whole, provided Your use,
reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with
the conditions stated in this License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise,
any Contribution intentionally submitted for inclusion in the Work
by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of
this License, without any additional terms or conditions.
Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify
the terms of any separate license agreement you may have executed
with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade
names, trademarks, service marks, or product names of the Licensor,
except as required for reasonable and customary use in describing the
origin of the Work and reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or
agreed to in writing, Licensor provides the Work (and each
Contributor provides its Contributions) on an "AS IS" BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or
implied, including, without limitation, any warranties or conditions
of TITLE, NON-INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for determining the
appropriateness of using or redistributing the Work and assume any
risks associated with Your exercise of permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory,
whether in tort (including negligence), contract, or otherwise,
unless required by applicable law (such as deliberate and grossly
negligent acts) or agreed to in writing, shall any Contributor be
liable to You for damages, including any direct, indirect, special,
incidental, or consequential damages of any character arising as a
result of this License or out of the use or inability to use the
Work (including but not limited to damages for loss of goodwill,
work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all
other commercial damages or losses), even if such Contributor
has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing
the Work or Derivative Works thereof, You may choose to offer,
and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity,
or other liability obligations and/or rights consistent with this
License. However, in accepting such obligations, You may act only
on Your own behalf and on Your sole responsibility, not on behalf
of any other Contributor, and only if You agree to indemnify,
defend, and hold each Contributor harmless for any liability
incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason
of your accepting any such warranty or additional liability.
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END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following
boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "{}"
replaced with your own identifying information. (Don't include
the brackets!) The text should be enclosed in the appropriate
comment syntax for the file format. We also recommend that a
file or class name and description of purpose be included on the
same "printed page" as the copyright notice for easier
identification within third-party archives.

Copyright {yyyy} {name of copyright owner}

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License.
You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software
distributed under the License is distributed on an "AS IS" BASIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and
limitations under the License.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation
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Rechtliche Informationen

Lesen Sie vor der Verwendung bitte das separat bereitgestellte Merkblatt Wichtige Informationen.

Diese Hilfe wird ohne jegliche Garantie von Sony Corporation oder einer regionalen Tochtergesellschaft veröffentlicht.
Korrekturen und Änderungen dieser Hilfe zur Beseitigung typografischer Fehler und redaktioneller Ungenauigkeiten
sowie aufgrund von Verbesserungen der Programme und/oder Geräte können von Sony Corporation jederzeit und ohne
Ankündigung vorgenommen werden. Änderungen dieser Art werden in zukünftigen Ausgaben dieser Hilfe berücksichtigt.

1-7-1 Konan Minato-ku Tokio, 108-0075 Japan

Hersteller: Sony Corporation
EU-Importeur/Bevollmächtigter: Sony Europe B.V., Da Vincilaan 7-D1, 1930 Zaventem, Belgien.
GB-Importeur/Bevollmächtigter: Sony Europe B.V., The Heights, Brooklands, Weybridge, Surrey KT13 0XW,
Großbritannien.

Alle in diesem Dokument verwendeten Produkt- und Firmennamen sind Marken oder eingetragene Marken der
jeweiligen Eigentümer. Alle in diesem Dokument nicht ausdrücklich gewährten Rechte sind vorbehalten. Alle anderen
Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

Weitere Informationen finden Sie unter https://www.sony.net/Products/smartphones/trademarks-and-copyright.html.

Alle Abbildungen dienen ausschließlich der Illustration und zeigen nicht immer exakte Darstellungen des tatsächlichen
Zubehörs.

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation
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FCC Statement

You are cautioned that any changes or modifications not expressly approved in this manual could void your authority to
operate this equipment.

“Note: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to part
15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio communications.
However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation.
If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:
- Reorient or relocate the receiving antenna.
- Increase the separation between the equipment and receiver.
- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.
- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.”

Supplier’s Declaration of Conformity
Trade Name : Sony
Model : AI-1500
Responsible Party : Sony Electronics Inc.
Address : 16535 Via Esprillo, San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number : 858-942-2230

F-754-100-56(1) Copyright 2021 Sony Corporation
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