SONY

Camera video Solid-State Memory PXW'ZZOO/HXR'NX8OO

Cititi acest manual inainte de utilizare

Modul de utilizare a ,,Ghidului de asistenta” [1]

Masuri de precautie la utilizare [2]

Denumirea componentelor

Configurarea sistemului [3]

Partea dreapta [5]

Partea din spate/Blocul de conectori/Sloturile pentru carduri [6]
Partea superioara/Manerul [7]

Partea de jos [8]

indepartarea suportului pentru microfon [9]

Atasarea suportului pentru accesorii [10]

Utilizarea panoului tactil [11]

Ecranul de stare [13]

Pregatire
Sursa de alimentare [14]
Utilizarea unui acumulator [15]

Utilizarea unui adaptor de c.a. [16]

Pornirea si oprirea alimentarii [17]

Configuratie de baza

» Data si ora [18]

 Functii de accesibilitate [19]

» Configurarea operarii de baza [20]

« Mod de captura [21]

« Format de inregistrare [22]

Atasarea dispozitivelor
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» Atasarea ocularului mare [26]

Reglarea monitorului LCD

« Reglarea luminozitatii monitorului LCD [27]

» Reglarea luminozitatii monitorului LCD [28]

» Reglarea maririi afisajului monitorului LCD [29]

Reglarea vizorului

» Reglarea unghiului vizorului [30]

« Regleaza luminozitatii vizorului [31]

Comutarea intre monitorul LCD/afisajul vizorului [32]

Utilizarea cardurilor de memorie

Carduri de memorie [33]

Carduri de memorie recomandate [34]

Introducerea unui card de memorie [35]

Scoaterea unui card de memorie [36]

« Initializarea cardurilor de memorie [37]

Verificarea timpului de inregistrare ramas [38]

Shooting

Procedura de operare de baza [39]

Reglarea zoomului

« Zoom cu maneta de zoom [40]

Selectarea tipului de zoom [41]

e Zoom cu maneta de zoom maner [42]

e Zoom cu inelul de zoom [43]

Reglarea focalizarii

« Reglarea manuala a focalizarii [44]

« Focalizarea prin operare tactila [45]

« Utilizarea temporara a focalizarii automate [46]

o Focalizarea utilizand vizualizarea marita [47

« Reglarea automata a focalizarii [48]



» Setarea zonei/pozitiei de focalizare automata [49]
« Modificarea rapida a zonei de focalizare [50]

» Mutarea cadrului de focalizare utilizand operarea tactila [51]

« Reglarea operarii focalizarii automate [52]

» Modificarea manuala a tintei de focalizare [53]

« Utilizarea temporara a focalizarii automate [54]

« Urmarirea utilizadnd detectarea umana [55]

« Urmarirea unui subiect specificat [56]

« Inceperea focalizarii automate cu urmérire in timp real [57]
« Oprirea focalizarii automate cu urmarire in timp real [58]

« Note cu privire la inregistrarea de imagini [59]

Reglarea luminozitatii

« Reglarea irisului [60]

« Reglarea amplificarii [61]

» Reglarea obturatorului [62]

« Reglarea nivelului de lumina [63]

Reglarea balansului de alb

« Reglarea automata a balansului de alb [64]

« Reglarea manuald a balansului de alb [65]

Configurarea functiei de stabilizare a imaginii

« Utilizarea functiei de stabilizare a imaginii [66]

Configurarea sunetului

« Setarea functiei Audio la Record [67]

» Selectarea dispozitivului de intrare audio [68]

» Ajustarea automata a nivelului de inregistrare audio [69]

 Ajustarea manualad a nivelului de inregistrare audio [70]

« Adaugarea conectorilor de intrare audio [71]

Utilizarea functiilor de inregistrare de imagini

o Direct Menu [72]

« Butoane alocabile [73]

« Miscare cu incetinitorul si rapida [74]

« Incadrare automat [75]

« Inregistrare pe ambele carduri de memorie A si B [76]

« Video Signal Monitor [77]



« Marcajele din clipuri [79]

inregistrare pe server proxy

« Proxy Recording [80]

inregistrarea cu aspectul dorit

« Selectarea unui aspect [82]

 Importul unui aspect de baza dorit [83]

« Personalizarea unui aspect [84]

« Salvarea unui aspect [85]

» Stergerea unui aspect de baza [86]

Fotografierea in locatii intunecate [87]

Conectarea la retea

Functii de retea [88]

Utilizarea aplicatiei ,,Monitor & Control”

» Conectarea la aplicatia ,Monitor & Control” [89]

Conectarea la internet

» Conectarea la internet prin intermediul retelei LAN wireless [90]

« Conectarea la internet prin partajarea conexiunii la internet prin USB [91]

» Conectarea la internet prin intermediul retelei LAN cu fir [92]

Utilizarea Creators' App for enterprise

« Transferarea fisierelor pe ,,C3 Portal” [93]

Transferarea fisierelor

Pregatiri pentru transferarea fisierelor [94]

Selectarea si transferarea unui clip [95]

Transferarea automata a clipurilor [96]

Transferarea utilizdnd Secure FTP [97]

Redare in flux [98]

Playback



Structura ecranului miniatural [99]

Redarea unui clip [100]

Operatii privind clipurile [101]

Modificarea setarilor
Lista meniu [102]

Operatiunile meniului complet [103]

Introducerea unui sir de caractere [104]

Blocarea meniului [105]

Deblocarea meniului [106]

Utilizarea functiei Cititor de ecran [107]

Marirea afisajului ecranului [108]

Configurarea functiilor de meniu complet

o Meniul [User] [109]

o Meniul [Edit User Menu]_[110]
o Meniul [Shooting] [111]

o Meniul [Project] [112]

o Meniul [Paint/Look] [113]

o Meniul [TC/Media] [114]

« Meniul [Monitoring] [115]
o Meniul [Audio] [116]
o Meniul [Thumbnail] [117]

o Meniul [Technical] [118]

o Meniul [Network] [119]

o Meniul [Maintenance] [120]

» Setarile si valorile implicite pentru [ISO/Gain] [121]
» Setarile si valorile implicite pentru [AGC Limit] [122]
 Setari [Video Format] / [Quality] / [Bit Rate] [123]

« Setarile de calitate a imaginii salvate pentru fiecare mod de captura [124]

» Salvarea unui fisier de configurare [125]

Utilizarea dispozitivelor externe

Utilizarea unui monitor si a dispozitivelor de inregistrare

 Pregatirea pentru conectarea la un monitor/recorder extern [126]

» Conectarea unui dispozitiv extern la iesirea SDI (doar pentru PXW-7200) [127]




» Conectarea unui dispozitiv extern la iesirea HDMI [128]

Utilizarea unei telecomenzi

« Utilizarea unui dispozitiv mobil sau a unei telecomenzi LANC [130]

o Utilizarea unei telecomenzi Bluetooth [131]

Utilizarea unui computer

« Gestionarea/editarea clipurilor folosind un computer [132]

Formate de iesire

Formate de iesire ale conectorului de iesire SDI/HDMI (doar pentru PXW-Z200) [133]

Formate de iesire ale conectorului de iesire HDMI [134]

Anexa
Depanare [135]

Mesaje de eroare/avertizare [136]

Elemente salvate in fisiere [137]

Scheme sinoptice [138]

Licente [139]
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Specificatii [140]

[1] Cititi acest manual Tnainte de utilizare

Cum se foloseste acest Ghid de asistenta

Acest Ghid de asistenta descrie functiile si utilizarea PXW-2200 si HXR-NX800.

PXW-Z200 este echipat cu un conector SDI OUT si un conector TC IN/OUT. in afara de cele de mai sus, functiile si (
PXW-Z200 si HXR-NX800 sunt comune. Daca difera functionalitatea, denumirea modelului corespunzator este spec
descriere si titlu.

Folositi Ghidul de asistenta pentru a identifica informatiile dorite despre utilizarea acestei unitati.

[2] Cititi acest manual Tnainte de utilizare

Precautii privind utilizarea

Despre condens

Daca unitatea este dusa brusc de la frig intr-un loc calduros, sau daca temperatura ambianta creste brusc, se poate
umezeala pe suprafata exterioara a unitatii si/sau in interiorul unitatii. Acest fenomen este cunoscut sub numele de ¢
Daca apare condensul, opriti unitatea si asteptati pana cand condensul dispare, inainte de a opera unitatea. Operart
prezenta condensului poate deteriora unitatea.

Despre panourile LCD



Panoul LCD montat pe aceasta unitate este fabricat cu o tehnologie de Tnhalta precizie, oferind un raport de functione
de cel putin 99,99%. De aceea, un numar foarte mic de pixeli pot fi ,blocati”, fie ramanand mereu stinsi (negri), fie m
(rosii, verzi sau albastri), fie clipind. Tn plus, dup& o perioad& indelungata de utilizare, din cauza caracteristicilor fizice
cu cristale lichide, astfel de pixeli ,blocati” pot sa apara spontan. Aceste probleme nu reprezinta o defectiune. Retine
probleme nu au efect asupra datelor inregistrate.

Despre panourile OLED

Panoul OLED folosit pentru vizor, montat pe aceasta unitate este fabricat cu o tehnologie de inalta precizie, oferi
de functionare al pixelilor de cel putin 99,99%. De aceea, un numar foarte mic de pixeli pot fi ,blocati”, fie raman
stinsi (negri), fie mereu aprinsi (rosii, verzi sau albastri), fie clipind. Tn plus, dupa o perioada indelungata de utiliz:
caracteristicilor fizice ale diodelor organice emitatoare de lumina, astfel de pixeli ,blocati” pot sa apara spontan. /
probleme nu reprezinté o defectiune. Retineti ca astfel de probleme nu au efect asupra datelor inregistrate.

Din cauza caracteristicilor fizice ale panoului OLED, imaginea poate persista sau luminozitatea se poate reduce.
probleme nu reprezinta o defectiune, iar panoul OLED poate fi utilizat fara probleme. Unele culori primare pot de
n vizor daca schimbati raza vizuala, dar aceasta nu reprezinta o defectiune. Aceste culori nu sunt inregistrate pe
memorie.

Precautii de utilizare a panoului tactil

Monitorul LCD al unitatii este un panou tactil, pe care il operati direct prin atingerea cu degetele.

Panoul tactil este proiectat pentru a fi atins usor cu degetele. Nu apasati panoul cu forta si nu il atingeti utilizand obie
margini sau varfuri ascutite (cui, pix, pin etc.).

Este posibil ca panoul tactil sa nu raspunda atunci cand este atins in urmatoarele circumstante. De asemenea, retin
pot provoca o defectiune.

Operarea utilizand varfurile unghiilor

Operarea in timp ce alte obiecte ating suprafata ecranului
Operarea cand este atasata o folie de protectie sau un autocolant
Operarea cand pe afisaj exista picaturi de apa sau condens
Operarea utilizadnd degete umede sau transpirate

Fenomenele senzorului de imagine CMOS ale camerei

Nota

Urmatoarele fenomene care pot aparea in imagini sunt specifice senzorilor de imagine. Acestea nu indica o defectiune.

Pete albe

Desi senzorii de imagine sunt produsi cu tehnologii de inalta precizie, pe ecran pot fi generate pete albe fine, in cazt
cauzate de raze cosmice etc.

Acest lucru este legat de principiul senzorilor de imagine si nu reprezinta o defectiune.

Petele albe, in mod special, apar cu preponderenta in urmatoarele cazuri:

Tn timpul operérii intr-o temperaturé ridicatd a mediului
Atunci cand mariti amplificarea (sensibilitatea)

Flicker
Daca faceti capturi in conditii de iluminat produse de lumini fluorescente, 1ampi cu sodiu, lampi cu vapori de mercur ¢
ecranul poate palpai sau culorile pot varia.

Despre piesele consumabile

Ventilatorul si bateria sunt piese consumabile, care trebuie Tnlocuite periodic.

Tn timpul operarii la temperatura camerei, un ciclu normal de inlocuire va fi de aproximativ 5 ani. Cu toate aceste
de nlocuire reprezinta doar o orientare generala si nu implica faptul ca speranta de viata a acestor parti este gar
Pentru detalii despre Tnlocuirea pieselor, contactati distribuitorul.

Speranta de viatd a adaptorului de curent alternativ si a condensatorului electrolitic este de aproximativ 5 ani la t
normale de functionare si utilizare normala (8 ore pe zi; 25 de zile pe luna). Daca utilizarea depaseste frecventa
utilizare, speranta de viata poate fi redusa corespunzator.

Borna bateriei acestei unitati (conectorul pentru acumulatori si adaptoarele de curent alternativ) este o piesa con
Este posibil ca unitatea sa nu fie alimentatd in mod adecvat daca pinii bornei bateriei sunt indoiti sau deformati d
socului sau a vibratiilor sau daca sunt corodati din cauza utilizarii prelungite in aer liber.

Se recomanda inspectii periodice pentru ca unitatea sa continue sa functioneze corect si pentru prelungirea dure
utile. Contactati o reprezentanta de service sau de vanzari Sony pentru mai multe informatii despre inspectii.



Despre bateria reincarcabila incorporata

Unitatea are o baterie reincarcabila incorporata folosité pentru memorarea datei, a orei si a altor setari, chiar si atun:
oprita. Bateria reincarcabila incorporata se va incarca dupa ce au trecut 24 de ore, daca unitatea este conectata la ¢
alimentare cu ajutorul adaptorului pentru c.a. sau daca este atasat un acumulator complet incarcat, indiferent daca r
unitate este pornita/oprita. Bateria reincarcabila se va descarca complet in aproximativ 2 luni daca adaptorul pentru
conectat sau unitatea este utilizata fara acumulatorul atasat. Utilizati unitatea dupa incarcarea bateriei. Cu toate ace
daca bateria reincarcabila nu este incarcata, functionarea unitatea nu va fi afectata atat timp cat nu trebuie sa inregi

Utilizare si locatii de depozitare

A se depozita intr-un loc ventilat, plan.
Evitati utilizarea sau depozitarea unitatii in urmatoarele locatii.

La caldura sau frig excesive (interval de temperatura de functionare: de la 0 °C la 40 °C (32 °F la 104 °F)). Retin
conditii de climat cald, temperatura din interiorul unei masini cu geamurile inchise poate depasi cu usurinta 50 °C

Tn locatii umede sau cu praf.

Locatii in care unitatea poate fi expusa la ploaie

Locatii supuse unor vibratii violente

In apropierea campurilor magnetice puternice

Aproape de emitatoare radio sau TV, care produc campuri electromagnetice puternice
Tn lumina directa a soarelui sau aproape de radiatoare pentru perioade indelungate

Nota privind fasciculele laser

Fasciculele laser pot deteriora senzorul de imagine CMOS. Daca filmati o scena care include un fascicul laser, aveti
directionati fasciculul laser Tn obiectivul unitatii. Tn mod special, fasciculele laser de mare putere de la dispozitivele rr
de la alte dispozitive pot provoca pagube din cauza luminii reflectate si a luminii dispersate.

Nu asezati acest produs in apropierea dispozitivelor medicale

Acest produs (inclusiv accesoriile) contine magneti care pot interfera cu stimulatoarele cardiace, valvele cu sunturi p
pentru tratamentul hidrocefaliei sau cu alte dispozitive medicale. Nu asezati acest produs aproape de persoanele ca
astfel de dispozitive medicale. Consultati-va cu doctorul inainte de a utiliza acest produs, Tn cazul in care folositi un ¢
medical de acest fel.

Pentru a preveni interferentele electromagnetice de la dispozitivele de comunicatii portabile

Utilizarea telefoanelor portabile si a altor dispozitive de comunicatii in apropierea acestei camere poate duce la defe
interferente cu semnale audio si video. Se recomanda ca dispozitivele de comunicatii portabile din apropierea acest:
fie oprite.

Precautii de securitate

SONY NU VA FI RASPUNZATOARE PENTRU NICIUN FEL DE DAUNE GENERATE DE NEIMPLEMENTAREA
DE SECURITATE ADECVATE PRIVIND DISPOZITIVELE DE TRANSMISIE, PENTRU SCURGERILE DE DATE
CARE REZULTA DIN SPECIFICATIILE DE TRANSMISIE SAU PENTRU PROBLEMELE DE SECURITATE DE |
In functie de mediul de operare, pértile terte neautorizate din retea pot avea acces la unitatea dvs. Atunci cand ¢
unitatea la retea, asigurati-va ca refeaua este protejata si securizata.

Continutul comunicarii poate fi interceptat, in mod accidental, de terti neautorizati aflati in vecinatatea semnalelol
comunicatiilor LAN wireless sau a comunicatiilor Bluetooth, implementati masuri de securitate pentru a proteja in
corespunzator continutul comunicarii.

Cand conectati acest produs la o retea, conectati-va printr-un sistem care ofera o functie de protectie, cum ar fi L
un firewall. Daca produsul este conectat printr-un sistem care nu ofera o astfel de protectie, pot aparea probleme
securitate.

Nota cu privire la functiile de inregistrare

Faceti intotdeauna o inregistrare de test si verificati daca inregistrarea a fost reusita. SONY NU VA FI RESPON¢S
PENTRU NICIUN FEL DE DAUNE, INCLUSIV, DAR FARA A SE LIMITA LA COMPENSAREA SAU RAMBURSA
CAZUL DEFECTARII ACESTEI UNITATI SAU A SUPORTURILOR DE INREGISTRARE, A SISTEMELOR EXTE
STOCARE SAU A ORICAROR ALTOR MEDII SAU SISTEME DE STOCARE PENTRU INREGISTRAREA ORIC,
CONTINUT.

Verificati ntotdeauna dacé unitatea functioneaza corect inainte de utilizare. SONY NU VA FI RASPUNZATOARE
NICIUN FEL DE DAUNE CARE INCLUD, DAR NU SE LIMITEAZA LA COMPENSAREA SAU RAMBURSAREA |
PIERDERII PROFITURILOR PREZENTE SAU POTENTIALE CAUZATE DE DEFECTIUNEA ACESTEI UNITATI
TIMPUL PERIOADEI DE GARANTIE, FIE DUPA EXPIRAREA GARANTIEI, SAU DIN NICIUN ALT MOTIV.



SONY NU VA FI RASPUNZATOARE PENTRU PRETENTIILE DE NICIUN FEL TRANSMISE DE UTILIZATORII,
UNITATI SAU DE TERTI.

SONY NU VA FI RESPONSABILA PENTRU PIERDEREA SAU REPRODUCEREA ORICAROR DATE INREGIS
SISTEMUL DE STOCARE INTERN, PE MEDII DE INREGISTRARE, PE SISTEME DE STOCARE EXTERNE S/
ORICARE ALT MEDIU SAU SISTEM DE STOCARE.

SONY NU VA FI RASPUNZATOARE PENTRU INCHEIEREA SAU INTRERUPEREA NICIUNUI SERVICIU ASO!
ACESTEI UNITATI, CE POATE FI CAUZAT DE CIRCUMSTANTE DE ORICE FEL.

[3] Denumirea componentelor

Configurarea sistemului

-
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. Pachet microfon wireless UWP-D21/UWP-D22

. Adaptor cu suport cu interfata multipla SMAD-P5

. Receptor microfon wireless URX-P03D

. Adaptor cu suport cu interfata multipla SMAD-P3D

Kit adaptor XLR-K2M/XLR-K3M XLR

. Reflector video HVL-LBPC

. Microfon tip shotgun ECM-B1M

. Microfon ECM-VG1/ECM-MS2

. Unitate telecomanda RM-30BP

. Carduri de memorie CFexpress Type A/carduri de memorie SDXC
. Cititor de carduri CFexpress Type Alcititor de carduri SD

. Acumulator BP-U35/BP-U70/BP-U100

. Adaptor c.a. (furnizat)

[4] Denumirea componentelor

Partea stanga/Partea stangal/partea din fata
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10.

1.
12

13.
14.
15.

. Selector de reglare a dioptriei
Rotiti butonul pentru a regla imaginea vizorului la cea mai clara stare.

. Evacuare aer

Nota

Nu acoperiti evacuarea de aer.

Aveti grija, aerul din zona evacuarii aerului poate fi fierbinte.

. Orificii pentru surubul de atasarea accesoriului

Orificiu de marimea M3. Folositi un surub de lungimea de 8 mm sau mai scurt.

. Comutatorul TC IN/OUT

Comutéa conectorul TC IN/OUT intre intrare si iesire. Este disponibil doar pe PXW-Z200.

. Conector REMOTE

Conectati-va la accesoriul de tip jack LANC de uz general.

. Curea de prindere
. Suport pentru microfon
. Conectorii INPUT 1/INPUT 2 (intrare audio)

Conectori de intrare audio. Setati comutatoarele INPUT 1/INPUT 2 pentru dispozitivele conectate la conectorii IN
INPUT 2.

. Conector INPUT 3

Conectare la un microfon cu minimufa stereo de 3,5 mm (3 poli).

Lampa de inregistrare/semnalizare (fata)
Se aprinde la inceperea inregistrarii. Clipeste cand capacitatea rdmasa pe suportul media de inregistrare sau ba
redusa.

inregistrare nocturna cu lumini infrarosie

Comutatoare INPUT 1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V)

Comuta dispozitivele audio conectate la conectorii INPUT 1/INPUT 2.
LINE: dispozitiv audio extern (de exemplu, mixer)

MIC: microfon dinamic, microfon cu baterie

MIC+48V: microfon cu tensiune de alimentare fantoma +48 V

Microfon intern maner
Parasolar
Parasolar pentru obiectiv

[5] Denumirea componentelor

Partea dreapta
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10.
1.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

27

33

. Buton PEAKING

Stabileste setarile de conturare a zonelor focalizate.

. Buton ZEBRA

Stabileste setarile tiparului zebra.

. Buton ASSIGN (alocabil) 11

. Comutator deschideref/inchidere parasolar pentru obiectiv
. Butonul FOCUS PUSH AUTO

Tn modul de focalizare manuala: activeazd modul de focalizare automat in timp ce butonul este ap&sat.
In modul de focalizare automata: activeaz& modul de focalizare automata in timp ce butonul este apasat.

. Comutator FOCUS
Comuta intre modul de focalizare automata si modul de focalizare manuala.

. Inel de focalizare
. Inel de zoom
. Lampa de inregistrare/semnalizare (spate)

Se aprinde la inceperea inregistrarii.

Mufa pentru casti
Butonul de selectare VF/LCD
Comuta ecranul de afisare intre vizor si monitorul LCD.

Buton IRIS AUTO
Comuta modul de reglarea al irisului.

Comutator ND

Comuta modul de reglare al filtrului ND. Modul presetat in pozitia din stanga, si modul variabil in pozitia din dreaj

Buton ND AUTO
Seteaza modul ND automat. Activat numai in modul ND variabil.

Selector IRIS
Regleaza valoarea irisului in modul IRIS manual.

Butoane sus/jos ND FILTER POSITION
Selector ND VARIABLE
Regleaza densitatea filtrului ND in modul ND manual.



18.

19.
20.
. Buton SHUTTER / ASSIGN (alocabil) 8
22.

21

23.

24,

25.

26.
27.

28.

29.
30.
31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.
38.

Indicator ND CLEAR
Se aprinde cand filtrul ND este in pozitia CLEAR.

Buton ISO/GAIN / ASSIGN (alocabil) 6
Buton WHT BAL / ASSIGN (alocabil) 7

Comutator ISO/GAIN
Comuta valoarea amplificarii a amplificatorului video. Valorile amplificarii corespunzatoare fiecarei pozitii de comi
configurate din ecranul de stare [Camera] sau folosind meniul complet.

Comutator WHT BAL (selectare memorie balans de alb)
Comuta modul de reglare a balansului de alb.

Buton WB SET
Cand comutatorul WHT BAL este setat la A sau B si butonul WB SET este apasat, balansul de alb automat este
datele privind balansul de alb sunt salvate in memoria interna.

Comutator AUTO/MANUAL
Comuta intre modul de captura FULL AUTO si modul de captura MANUAL.

Difuzor incorporat

Buton SLOT SELECT

Daca sunt introduse doua carduri de memorie, apasati butonul SLOT SELECT pentru a comuta intre sloturile cai
memorie.

Buton S&Q / ASSIGN (alocabil) 1
Seteaza setarile pentru miscare cu incetinitorul si rapida.

Buton NETWORK / ASSIGN (alocabil) 2
Buton NIGHTSHOT / ASSIGN (alocabil) 3
Butonul AUDIO

Afiseaza ecranul de stare [Audio].

Buton DISPLAY
Afiseaza/ascunde starea si setarile unitatii.

Comutatoare reglare audio

Comutator AUTO/MAN
Comuta nivelul de nregistrare audio CH-1/CH-2 intre modul automat si modul manual.

Selectoare AUDIO LEVEL (CH1/CH2)
Regleaza nivelul de inregistrare audio CH-1/CH-2 manual in modul manual.

Buton MENU
Apasati si eliberati pentru a afisa ecranul de stare. Tineti apasat pentru a afisa ecranul meniului complet.

Selector multifunctional

Apasati la vizualizarea imaginii pe monitorul LCD/vizor pentru a afisa meniul direct.

Rotiti selectorul la afisarea unui meniu in monitorul LCD/ vizor pentru a muta cursorul in sus/in jos pentru a selec
sau setarile de meniu. Apasati pentru a aplica elementul selectat.

Cand meniul nu este afisat, selectorul poate functiona ca selector alocabil.

Buton CANCEL/BACK
Apasati pentru a reveni la meniul anterior. Toate modificarile neconfirmate sunt anulate.

Lampa de alimentare
Comutator de alimentare

[6] Denumirea componentelor

Partea din spate/Blocul de conectori/Sloturile pentru carduri
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16
17

WN =

(=]

10.

1.

12

13.

14.
15.
16.

. Monitor LCD/Panou tactil
. Vizorul
. Senzorul pentru ochi

Detecteaza daca ochii sunt apropiati de vizor sau nu, si controleaza afisajul ecranului pe monitorul LCD/vizor.

. Buton BATT RELEASE (eliberarea bateriei)

Apasati butonul pentru a scoate bateria.

. Conector DC IN (intrare de alimentare c.c.)

Mufa c.c. standard.

. Compartiment pentru baterii
- Conector USB-C®

Conector de cablu USB Type-C. Orificiul cu filet din partea dreapta a conectorului USB-C este pentru blocarea pi
a cablului Type-C.

. Conector de iesire HDMI

Permite iesirea unui semnal HDMI.

. Conector SDI OUT (tip BNC)

Permite iesirea unui semnal SDI. Este disponibil doar pe PXW-Z200.

Conector TC IN/OUT (tip BNC)

Conector de intrare/iesire pentru codul de timp. Este disponibil doar pe PXW-Z200.

Se foloseste la urmatoarele aplicatii, in functie de setarea comutatorului TC IN/OUT.

IN: intrare de semnal de referintd pentru cod de timp la blocarea codului de timp al unitatii la un dispozitiv extern.
OUT: iesire de semnal pentru cod de timp din unitate, la blocarea codului de timp al unui dispozitiv extern la codt
unitatii.

Conector LAN
Conector LAN cu fir.

Buton Record START/STOP inregistrare / comutator HOLD (maner)

Pentru a incepe inregistrarea, apasati butonul de START/STOP, se aprinde lumina. Pentru a opri inregistrarea, a
nou, lumina se stinge.

Céand comutatorul HOLD este n pozitia HOLD, butonul START/STOP inregistrare nu poate fi apasat.

Selector multiplu
Se foloseste pentru operatiunile de focalizare automata si ale meniului. Deplaseaza cursorul in 8 directii si select
atunci cand este apasat.

Indicator de acces A
Slot pentru card CFexpress Type A/SD (A)
Slot pentru card CFexpress Type A/SD (B)



17. Indicator de acces B

[7] Denumirea componentelor

Partea superioara/Manerul

1. Talpé pentru interfata multipla

> Multi
I interface Shoe

Pentru detalii despre accesoriile acceptate de talpa cu interfatd multipla, contactati reprezentanta de vanzari loce

2. Buton START/STOP inregistrare / comutator HOLD (méaner)
Pentru a incepe inregistrarea, apasati butonul de START/STOP, se aprinde lumina. Pentru a opri inregistrarea, a
nou, lumina se stinge.
Cand comutatorul HOLD este in pozitia HOLD, butonul START/STOP inregistrare nu poate fi apasat.

3. Maneta de zoom méaner
Regleaza zoomul intre unghi panoramic si teleobiectiv. Deplasati usor maneta pentru a face zoom incet, si mai d
a face zoom mai rapid.

4. Buton ASSIGN (alocabil) 9

5. Buton ASSIGN (alocabil) 10

6. Selector multiplu
Se foloseste pentru operatiunile de focalizare automata si ale meniului. Deplaseaza cursorul in 8 directii si select
atunci cand este apasat.

7. Orificiu pentru surubul de atasarea accesoriului
Orificiu surub 1/4 inch compatibil cu suruburi 1/4-20 UNC (lungimea de 6 mm sau mai scurte).

Nota

Utilizarea suruburilor mai lungi de 6 mm poate deteriora partile exterioare.

8. Suport talpa pentru accesorii/Orificiu pentru surubul de atasare a accesoriului
Compatibil cu suruburile de 1/4 inch.

9. Butonul pentru volum
Regleaza volumul din casti/difuzor incorporat.



10.

11

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Maneta zoom (maner)
Regleaza zoomul intre unghi panoramic si teleobiectiv. Deplasati usor maneta pentru a face zoom incet, si mai d
a face zoom mai rapid.

. Buton DIRECT MENU / ASSIGN (alocabil) 5
12.
13.

Buton FOCUS MAG / ASSIGN (alocabil) 4
Butonul F REV
Reda videoclipurile in directia opusa la viteza mare. Apasati butonul din nou pentru a creste viteza (3 trepte).

Buton PLAY/PAUSE
Intrerupe redarea. Apasati din nou pentru a relua redarea normala.

Butonul F FWD
Reda videoclipurile in directia inainte la viteza mare. Apasati butonul din nou pentru a creste viteza (3 trepte).

Butonul THUMBNAIL
Apasati butonul in timpul modului de captura sau redare pentru a afisa ecranul miniatural. Apasati din nou pentrt
modul de captura.

Butonul PREV
Sare la prima imagine din clip. Daca este pozitionat deja la prima imagine, sare la prima imagine a clipului prece
apasa butonul F REV in timp ce butonul PREV este apasat, acceseaza inceputul primului clip din suportul de inr

Butonul NEXT

Acceseaza inceputul urmatorului clip.

Daca vizualizati ultimul clip, acceseaza finalul clipului. Cand se apasa butonul F FWD in timp ce butonul NEXT e
acceseaza sfarsitul ultimului clip din suportul de Tnregistrare.

Buton de eliberare a parasolarului pentru obiectiv

[8] Denumirea componentelor

Partea de jos

1.

Orificii pentru surubul de trepied
Compatibil cu suruburi de 1/4 inch (1/4-20 UNC) si 3/8 inch (3/8-16 UNC). Atasati la un trepied (optional, lungime
de 5,5 mm sau mai mica).

2. Admisie de aer

Nota

Nu acoperiti admisia de aer.



[9] Denumirea componentelor

indepartarea suportului pentru microfon

Puteti indeparta suportul pentru microfon al unitatii pentru a reduce spatiul necesar depozitarii.

Desurubati surubul pentru a scoate suportul pentru microfon.

Nota

La atasarea suportului pentru microfon, strangeti bine suruburile pentru a preveni caderea microfonului.

[10] Denumirea componentelor

Atasarea suportului pentru accesorii

Ridicati marginea frontala a arcului suportului (A) si trageti arcul in directia opusa sagetii gravate pe a

Pozitionati suportul de accesorii (B) pe montura pentru suportul de accesorii, centrand proeminentele
cu punctele corespunzatoare de pe montura si strangeti cele patru suruburi.

Introduceti arcul suportului (A) in directia sagetii, astfel incat portiunea in forma de U sa se potriveasc
suportului de accesorii.



Sugestie

Pentru a indeparta suportul accesoriilor, scoateti arcul suportului conform descrierii de la pasul 1, desurubati cele patru surubu
suportul pentru accesorii.

[11] Denumirea componentelor

Utilizarea panoului tactil

Precautii de utilizare a panoului tactil

Vizorul unitatii este un panou tactil, pe care il operati direct prin atingerea cu degetele.

Panoul tactil este proiectat pentru a fi atins usor cu degetele. Nu apasati panoul cu forta si nu il atingeti utilizand obie
margini sau varfuri ascutite (cui, pix, pin etc.).

Este posibil ca panoul tactil sa nu raspunda atunci cand este atins in urmatoarele circumstante. De asemenea, retin
pot provoca o defectiune.

Operarea utilizand varfurile unghiilor

Operarea in timp ce alte obiecte ating suprafata ecranului
Operarea cand este atasata o folie de protectie sau un autocolant
Operarea cand pe afisaj exista picaturi de apa sau condens
Operarea utilizadnd degete umede sau transpirate

Gesturi pentru panoul tactil

Atingere

Atingeti usor un element, cum ar fi o pictograma sau un element de meniu, utilizand degetul si apoi luati imediat deg
suprafata.

Glisare

Atingeti ecranul si glisati cu degetul in pozitia dorita de pe ecran, apoi luati degetul.

Glisare rapida/glisare
Atingeti ecranul si glisati rapid/glisati cu degetul in sus, in jos, la stanga sau la dreapta.



Sugestie

Tn cazul in care continutul afisat trece de marginile ecranului, puteti trage sau glisa rapid continutul afisat pentru a-I derula.
Configurarea panoului tactil
Operarea panoului tactil poate fi activatd/dezactivata utilizand [Technical] — [Touch Operation] din meniul complet.

Utilizarea ecranelor de setari cu functie tactila

Aceastd sectiune descrie operarea ecranului de stare ca exemplu, utilizand operatiunile tactile.

Aspectul ecranului

I T INPUTH |
IIIII MIC +4BY

1 i INPUT2

MIC 48V
I Int MIC
L

H INPUTZ
L

MIC +48Y |

99 CH1/CH2

A: Element de configurare

B: Denumirea elementului de configurare

C: Buton [Set] (aplicare)

D: Marcaj indicator al valorii precedente

E: Cursor de selectare a valorii (cadru portocaliu)
F: Optiuni de selectare a valorilor

Operation

1. Atingeti un element de configurare (A).

INPUT1
MIC 48V

INPUTZ
MIC +48V ) (=L

Int MIC T

Ot

I 0|
M 8V - o

CH1/CH2 CH1/CH2

A

Apar optiunile de selectie pentru valoare.

2. Trageti sau glisati rapid o setare pentru a selecta valoarea (B).



CH4 Input Sel.

INPUT1 -
MIC +48Y off
INPUTR

MIC 48V, INPUT
Int MIC

INPUT2
INPUT2

MIC8Y_ |NPUT3(R
CH1/CH2 0 -

B

3. Atingeti [Set] sau cursorul pentru selectarea valorii.
Valoarea este aplicata si afisajul revine la ecranul anterior.

Sugestie
Apasati butonul CANCEL/BACK pentru a reveni la valoarea anterioara.
De asemenea, puteti utiliza selectorul multifunctional sau selectorul multiplu.

Operatiile tactile pot fi, de asemenea, dezactivate.

[12] Denumirea componentelor

Afisajul ecranului

In timpul Inregistrarii (inregistrare/inregistrare in asteptare) si redarii, starea setarilor unitatii sunt suprapuse pe imag
Puteti afisa/ascunde informatiile folosind butonul DISPLAY. Chiar si atunci cand sunt ascunse, afisajul va aparea in t
efectuati operatii in meniul direct.

Puteti selecta, de asemenea, afisarea/ascunderea fiecarui element independent.

Informatii afigate pe ecran in timpul filmarii

35 1 23 fil 5 I;'&?

17 'IS 19 20 21 22 23 24 2]5 2% 27

1. Starea retelei
Afiseaza starea conexiunii la retea ca pictograma.

N

. Progres incarcare/Fisiere ramase
3. Focus area
Afiseaza zona de focalizare pentru focalizare automata.

4. Mod de inregistrare slot A/B/Stare de operare

Display | Semnificatie
® Rec | Tnregistrare

Stby Tnregistrare in asteptare

5. Depth of field (Adancime camp)
6. Indicator de stare seria UWP-D



Afiseaza puterea semnalului la nivelul RF ca pictograma atunci cand un dispozitiv din seria UWP-D este conecta
MI configurat pentru transfer audio digital.

7. Stare redare in timp real
Pentru redarea in timp real SRT, se afiseaza si rata de biti pentru canalul de redare audio.

Display | Semnificatie

] Starea de transmisie a redarii in timp real

(] Comutare la starea de transmisie a redarii in timp real

[} Redare in timp real in stare de netransmitere din cauza unei erori

8. Frecventa de cadre la inregistrare miscare lenta si rapida
9. Capacitate ramasa a bateriei/tensiune DC IN
10. Mod de focalizare

Display Semnificatie

Feews Hald | Modul [Focus Hold]

ME Modul MF
AF Mod AF
i Modul de focalizare automata cu urmarire in timp real

Focalizare automata cu recunoasterea subiectului (AF/&/Crw/$»/[1])

& Pictograma de detectie umana

Cmly Pictograma detectie numai oameni cu focalizare automata
) Pictograma fata de urmarit salvata

] Pictograma AF intrerupta ')

1) Se afiseaza n timpul functionarii focalizarii automate atunci cand operarea cu focalizare automata nu poate continua si se opreste terr
Pictograma dispare atunci cand cauza opririi functionarii cu focalizare automata este rezolvata si se reia functionarea cu focalizare aut

11. Pozitia de focalizare
Afiseaza pozitia de focalizare.

12. Pozitie zoom
Afiseaza pozitia de zoom in intervalul dintre O (superangular) si 99 (teleobiectiv).
Afisajul poate fi schimbat intr-un indicator cu bare.
Urmatoarele elemente sunt adaugate pe afisaj cand este activata tehnologia Clear Image Zoom.

Display Semnificatie

c® Tehnologia Clear Image Zoom este activata

Valoare factor de marire | Cand este utilizata tehnologia Clear Image Zoom

13.
14.

15.

Mod de stabilizare a imaginii
Stare lesire SDl/iesire HDMI [Rec Control]
Afiseaza starea de iesire a semnalului de iesire SDI/ HDMIL.

Capacitate ramasa a suportului de inregistrare

Display

Semnificatie

i

Montare/stare montura ([Media(A)])




Display | Semnificatie

[iB Montare/stare montura ([Media(B)])
i Montare/stare montura ([Media(B)])"
i

(Clipeste) Stare montura (neinregistrabil) ([Media(B)])” 2)

1) Inregistrarea doar a clipurilor proxy
2) S-aprodus un avertisment privind o eroare sau de capacitate ramasa insuficienta la inceputul sau in timpul inregistrarii.
Apare o pictograma () (protejat) atunci cand cardul de memorie este protejat impotriva scrierii.

16. Modul balans de alb

17.

18.

19.
20.

21.
22,

23.

24,
25.
26.

Display Semnificatie

Mod automat

[aTw)[Hold] | Mod automat intrerupt

W:P Modul presetat
W:A Modul de memorie A
W:B Modul de memorie B

Blocare externa cod de timp/Afisare date timp
Afiseaza ,EXT-LK” cand este blocat la codul de timp al unui dispozitiv extern.

Filtru ND

Display | Semnificatie

Mod automat

Fisier al scenei
Iris
Afiseaza pozitia irisului (valoare F).

Stare [NIGHTSHOT] /Avertizare nivel video

Amplificare

n modul de captura [Custom], afiseaza valoarea amplificarii sau valoarea 1SO. Tn modul captura jurnal, afiseaza
ISO.

Display | Semnificatie

Mod automat

H Modul Preset H

M Modul Preset M

L Modul Preset L

2 Mod de ajustare temporara

Denumirea clipului
Afiseaza numele clipului in curs de inregistrare sau al urmatorului care va fi inregistrat.

Shutter

Mod AE/nivel AE

Nivel bula

Afiseaza nivelul orizontal in pasi de cate +1° pana la +15°.



27. Decibelmetru audio
Afiseaza nivelul audio pentru CH1 pana la CH4.

28. Monitor de semnal video
Afiseaza o forma de unda, un vectorscop si o histograma.
Linia portocalie indica valoarea setata a nivelului Zebra.
In modul de captura jurnal, starea aplicatiei LUT pentru tinta monitorului este afisatd deasupra afisajului. Cand e
[LUT Off], se afiseaza setarea pentru Color Gamut. Cand este selectat [LUT On], se afiseaza ,Look”, indiferent d
LUT aplicat.

29. Asistenta pentru afisare gamal/Aspect de baza
Tn modul de captura [Custom], afiseaza starea de asistenta pentru afisare gama. Functia de Asistenta pentru afis
poate fi pornita/oprita utilizand un buton alocat la [Gamma Display Assist].
In modul capturé jurnal, afiseazéa setarea Aspect de baza.

30. Indicator al inregistrarii video
Afiseaza semnalul video pentru inregistrarea pe cardurile de memorie. n modul de captura [Custom], afiseaza s
aspectului de baza.
n modul de captura jurnal, afiseaza setarea Color Gamut.

31. Stare Proxy

Display Semnificatie

Prosgy nregistrare pe server proxy pornité
Proxy Rec Inregistrare pe server proxy

ny Ree Inregistrare pe server proxy nepregatita
(clipeste)

PxChunk Inregistrare pe server proxy chunk pornita

PxChunk Reg | Inregistrare pe server proxy chunk

PxChunk Ree

(clipeste) Inregistrare pe server proxy chunk nepregatita

32. Indicator format de inregistrare (codec)
Afiseaza numele formatului pentru inregistrarea pe cardurile de memorie.

33. Indicator format de inregistrare (rata de cadre si metoda de scanare)
34. Indicator format de inregistrare (dimensiune imagine)
Afiseaza dimensiunea imaginii pentru inregistrarea pe cardurile de memorie.

35. Butonul pentru oprirea focalizarii automate cu urmarire in timp real
Informatii afisate pe ecran in timpul redarii

Urmatoarele informatii sunt suprapuse imaginii de redare.



11

12.
13.
14.

15.

16.

12 13 14 15 16

. Starea retelei

. Progres incarcare/Fisiere ramase

. Numar clip/numar total de clipuri

. Starea redarii

. Format de redare (rata de cadre si metoda de scanare)
. Stare redare in timp real

. Bit rate

Afiseaza rata de biti pentru redarea Tn timp real SRT cand [ARC] este setat la [On]. Afisajul se aprinde intermiten

biti scade sub valoarea setata de functia Canal de redare audio.

. Format de redare (dimensiune imagine)

. Capacitate ramasa a bateriei/tensiune DC IN
10.
. Suport de inregistrare

Format de redare (codec)
Apare o pictograma (&) (protejat) atunci cand cardul de memorie este protejat impotriva scrierii.

Ora si data

Denumirea clipului

Asistenta la afisarea gamma

in modul de capturd [Custom], afiseaza starea de asistentd pentru afisare gama.
n modul de captura jurnal, afiseaza LUT monitor aplicat.

Decibelmetru audio
Afiseaza nivelul sunetului de redare.

Gama inregistrare clip redat
Afiseaza gama de inregistrare daca clipul redat a fost inregistrat cu [HLG] sau [S-Log3].

I Pictograme

Pictograme de conexiune la retea

LAN prin cablu deconectat

Mod retea Stare conexiune Icon
Functioneaza ca punct de acces
Mod punct de acces
Eroare functionare punct de acces AR
Wi-Fi conectat
Putere semnal Wi-Fi (4 niveluri) AAhdi
Mod statie Wi-Fi deconectat (inclusiv la stabilirea conexiunii) )
Eroare conexiune Wi-Fi B
Wired LAN LAN prin cablu conectat B
o




Mod retea Stare conexiune Icon
Eroare LAN prin cablu ™
Partajarea conexiunii la internet prin USB conectata O
Partajarea conexiunii la internet prin USB | Partajarea conexiunii la internet prin USB deconectata D'r
Eroare de partajare a conexiunii la internet prin USB n'n;

Bluetooth Functie Bluetooth pornita 3

Pictograme seria UWP-D

Stare emitator Stare receptor Icon
Alimentare oprita Nu receptioneaza v
T ~ Vil
Stare normala de transmisie Receptioneaza (Indicator intensitate se
niveluri)

Receptioneaza (sunet

Stare dezactivare sunet .
dezactivat) Bl
T
Stare de avertizare capacitate ramasa baterie Receptioneaza . .. .
’ (Pictograma intermiten
Stare de avertizare dezactivare sunet si capacitatea
> cap Receptioneaza Ehel

ramasa a bateriei (Pictograma intermiten

[13] Denumirea componentelor

Ecran de stare

Puteti verifica setarile si starea unitéatii pe ecranul de stare. Setarile elementelor marcate cu un asterisc (*) pot fi mod

Pentru a afisa ecranul de stare
Apasati butonul MENU.

Sugestie

Puteti afisa/ascunde fiecare ecran de stare utilizand [Technical] — [Menu Settings] — [Menu Page On/Off] din meniul complet.

Pentru a comuta la ecranul de stare

Rotiti selectorul multifunctional.
Impingeti selectorul multiplu in sus/in jos.
Glisati ecranul de stare in sus/in jos.

Pentru a ascunde ecranul de stare
Apasati butonul MENU.

Pentru a modifica o setare

Cu ecranul de stare afisat, apasati selectorul multifunctional sau selectorul multiplu pentru a permite selectarea unui
configurare in cadrul unei pagini. Selectati un numar de pagina si apoi apasati pentru a comuta paginile.
De asemenea, puteti selecta elemente direct, utilizadnd operatia tactila.

Nota

Puteti dezactiva modificarile din ecranul de stare setand [Technical] — [Menu Settings] — [User Menu Only] la [On] din meniul cc



Ecranul de stare [Camera]

Afiseaza starea diferitelor presetari.

Element de pe afisaj Descriere
[White Switch<B>] Setarea memoriei B pentru balansul de alb
[White Switch<A>] Setarea memoriei A pentru balansul de alb
[White Switch<P>] Setarea [Preset White]
[ND]<preset>* Setarea filtrului ND [Preset]
[ISO/Gain<L>]* Setarea [ISO/Gain<L>]
[ISO/Gain<M>]* Setare a[ISO/Gain<M>]
[ISO/Gain<H>]* Setarea [ISO/Gain<H>]
[Zebra1]* Setarea pornit/oprit Zebra 1 si nivel
[Zebra2]* Setarea pornit/oprit Zebra 2 si nivel
[VF Gamma] / [Gamma] | Categoria si curba Gamma
[Scene File]* Fisierul scenei in uz si ID-ul fisierului

Ecranul de stare [Audio]

Afiseaza setarea pentru intrare, indicatorul de nivel audio si setarea monitorului de volum pentru fiecare canal.

Element de pe afisaj Descriere

Stare activare/dezactivare ajustare automata

[Level] Decibelmetru audio

[CH1] [Source]* Sursa de intrare

[Reference]* | Nivel de referin{a pentru intrare

[Wind Filter]* | Setarea filtrului de reducere a zgomotului de vant din microfon

Stare activare/dezactivare ajustare automata

[Level] Decibelmetru audio

[CH2] [Source]* Sursa de intrare

[Reference]* | Nivel de referinta pentru intrare

[Wind Filter]* | Setarea filtrului de reducere a zgomotului de vant din microfon

Stare activare/dezactivare ajustare automata

[Levell Decibelmetru audio

[CH3] [Source]* Sursa de intrare

[Reference]* | Nivel de referinta pentru intrare

[Wind Filter]* | Setarea filtrului de reducere a zgomotului de vant din microfon

Stare activare/dezactivare ajustare automata

[Level] Decibelmetru audio

[CH4] [Source]* Sursa de intrare

[Reference]* | Nivel de referinta pentru intrare

[Wind Filter]* | Setarea filtrului de reducere a zgomotului de vant din microfon




Element de pe afisaj

Descriere

[Audio Input Level]*

Setarea nivelului de intrare audio (volum master)

[HDMI Output CHJ*

Setarea HDMI si a canalului audio de iesire a castilor

[Headphone Out]*

Setarea tipului de iesire pentru casti

[Monitor CH]*

Setarea canalului monitorului

Ecranul de stare [Project]

Afiseaza setarile de baza legate de proiectul de inregistrare.

Element de pe afisaj

Descriere

[Frequency/Scan]*

Frecventa sistemului si setarile metodei de scanare

[Codec]*

Setarea codecului pentru inregistrare

[Rec Function]*

Setarea pornit/oprit pentru functia de inregistrare speciala si setari principale

[Simul Rec]*

Starea si setarea pornit/oprit a functiei de inregistrare simultana pe 2 sloturi

[Title Name]*

Portiunea de titlu a denumirii clipului

[Video Format]*

Dimensiunea imaginii pentru inregistrare pe cardurile de memorie

[Number]

Sufix numeric al denumirii clipului

[Shooting Mode]*

Setarea modului de fotografiere

[Auto Framing]*

Setarea functiei de incadrare automata

[Proxy Rec]*

Setare pornit/oprit Tnregistrare pe server proxy

Ecranul de stare [Monitoring]

Afiseaza setarile pentru iesirea SDI/HDMI.

Element de pe afisaj Descriere

[Signal]* Dimensiunea imaginii de iesire

[SDI]1) [Info. Disp.]* Setarea pornit/oprit iesire afisaj ecran
[Color Gamut]* | Setare Color Gamut/Monitorizarea starii LUT
[Signal]* Dimensiunea imaginii de iesire

[HDMI] [Info. Disp.]* Setarea pornit/oprit iesire afisaj ecran
[Color Gamut]* | Setare Color Gamut/Monitorizarea starii LUT
[Signal] Dimensiunea imaginii de iesire

[Stream] | [Info. Disp.] lesire afisaj ecran ([Off] (fixata))
[Color Gamut]* | Setare Color Gamut/Monitorizarea starii LUT

[LCD/VF] | [Color Gamut]* | Setarea asistentei pentru afisare gamma/Setarea Color Gamut/Monitorizarea starii LL

[Base Look/LUT]* Setarea [Base Look/LUT]

[Gamma Display Assist]* Stare pornit/oprit [Gamma Display Assist]

1) doar pentru PXW-Z200



Ecranul de stare [Assignable Button]

Afiseaza functiile atribuite fiecaruia dintre butoanele alocabile.

Element de pe afisaj Descriere

1 Functie atribuita butonului alocabil 1

2 Functie atribuita butonului alocabil 2

3 Functie atribuita butonului alocabil 3

4 Functie atribuita butonului alocabil 4

5 Functie atribuita butonului alocabil 5

6 Functie atribuitd butonului alocabil 6

7 Functie atribuitd butonului alocabil 7

8 Functie atribuitd butonului alocabil 8

9 Functie atribuitd butonului alocabil 9

10 Functie atribuita butonului alocabil 10

1" Functie atribuitad butonului alocabil 11
[<PUSH AUTO>] Functie atribuita butonului FOCUS PUSH AUTO
[Multi Function Dial] Functie atribuita selectorului multifunctional

Ecranul de stare [Battery]

Afiseaza informatii despre baterie si sursa DC IN.

Element de pe afisaj Descriere
[Detected Battery] Tip baterii
[Remaining] Capacitate ramasa (%)
[Charge Count] Numar de reincarcari
[Capacity] Capacitate ramasa (Ah)
[Voltage] Tensiunea bateriei (V)
[Manufacture Date] Data fabricatiei bateriei
[Video Light Remaining] | Capacitatea ramasa a bateriei luminii video
[Power Source] Sursa de alimentare cu energie
[Supplied Voltage] Tensiunea furnizata a sursei de alimentare

Ecranul de stare [Media]

Afiseaza capacitatea ramasa si timpul de inregistrare ramas al cardurilor de memorie.

Element de pe afisaj Descriere

Informatii despre cardul de

. Afiseaza o pictograma daca un card de memorie este introdus in slotul A.
memorie A

Capacitatea ramasa a cardului | Afiseaza capacitatea ramasa a cardului de memorie introdus in slotul A, exprima
de memorie A procente pe un grafic cu bare.




Element de pe afisaj

Descriere

Timp ramas pentru cardul de
memorie A

Afiseaza o estimare a timpului ramas de inregistrare al cardului de memorie intrc
slotul A, Tn minute, in conditiile actuale de inregistrare.

Buton de initializare a cardului
de memorie A

Apasati pentru afisarea meniului de initializarea cardului de memorie A.

Informatii despre cardul de
memorie B

Afiseaza o pictograma daca un card de memorie este introdus in slotul B.

Capacitatea ramasa a cardului
de memorie B

Afiseaza capacitatea ramasa a cardului de memorie introdus in slotul B, exprime
procente pe un grafic cu bare.

Timp ramas pentru cardul de
memorie B

Afiseaza o estimare a timpului ramas de inregistrare al suportului de inregistrare
slotul B, in minute, Tn conditiile actuale de inregistrare.

Buton de initializare a cardului
de memorie B

Apasati pentru afisarea meniului de initializarea cardului de memorie B.

Ecranul de stare [Network]

Afiseaza starea conexiunii la retea.

Element de pe afisaj

Descriere

[Wireless LAN]*

Setarile retelei wireless LAN si starea conexiunii

[Wired LANJ*

Setarile retelei LAN prin cablu si starea conexiunii

[USB Tethering]* Setarile pentru partajarea conexiunii la internet prin USB si starea conexiunii
[Bluetooth] Setarile Bluetooth si starea conexiunii
[Show Authentication] | Apasati pentru a afisa numele de utilizator si parola pentru conectarea unitéatii

Ecranul de stare [Stream]

Afiseaza starea de redare in timp real.

Element de pe afisaj

Descriere

Status]”

[RTMP/RTMPS Status]* / [SRT-Caller

Stare pornit/oprit functie de redare in timp real.
Cand este setata la [On], afiseaza si starea functiei de redare in timp r

[ARC]

Stare pornit/oprit functie control ratéd automata [SRT-Caller 1] la [SRT-
Cand este setata la [On], afiseaza si starea controlului pentru rata autc

[Destination]*

Setarea destinatiei de redare in timp real

[Latency] / [TTL]

Latenta redare in timp real si durata pana la transmisie [SRT-Caller 1]
Caller 3] (TTL)

[Destination URL]

URL-ul de destinatie pentru redarea in timp real

[Codec]

Codec

[Audio Channel]

Canal audio

[Resolution] / [Bit Rate]

Rezolutia si rata de biti pentru redarea in timp real

Ecranul de stare [File Transfer]

Afiseaza informatii despre transferul fisierelor.



Element de pe afisaj Descriere

[Auto Upload]* Starea pornit/oprit [Auto Upload]

[Auto Upload (Proxy)]* Starea pornit/oprit Chunk [Auto Upload (Proxy)]

[Total Transfer Progress] Progresul transferului tuturor activitatilor

[Default Upload Server]* Selectarea serverului pentru destinatia de transfer [Auto Upload (Proxy)]
[Job Status(Remain/Total)] Numarul ramas de activitati si numarul total de activitai

[Current File Transfer Progress] | Progresul transferului curent de fisiere
[Current Transferring File Name] | Denumirea fisierului in curs de transfer
[Server Address] Adresa serverului de destinatie de transfer de fisiere

[Destination Directory] Directorul de destinatie al serverului de destinatie de transfer de fisiere

[14] Pregatire
Alimentare

Puteti utiliza un acumulator sau o sursa de alimentare c.a. de la un adaptor de curent alternativ.
Din motive de siguranta, folositi doar acumulatorii si adaptoarele c.a. Sony enumerate mai jos.
Acumulatori litiu-ion

BP-U35 (furnizat)

BP-U70

BP-U100

incarcitoare de baterii

BC-CU1 (furnizat)

BC-U1A

BC-U2A

Adaptor c.a. (furnizat)

Nu depozitati acumulatorii Tn locatii expuse la lumina directa a soarelui, flacara sau la temperaturi ridicate.

Nota

Cand operati de la o sursa de curent alternativ, folositi adaptorul c.a. furnizat.

Setati intotdeauna comutatorul de alimentare in pozitia (') (standby) inainte de a conecta sau deconecta o baterie sau un aday
Daca este conectatd cu comutatorul de alimentare in pozitia | (on), unitatea nu poate porni in unele cazuri. In cazul in care uni
poate fi pornita, setati comutatorul de alimentare la pozitia (!} (standby) si deconectati temporar acumulatorul sau adaptorul de
alternativ, apoi asteptati aproximativ 30 de secunde inainte de a incerca sa va conectati din nou. (Daca adaptorul de curent alt

conectat in timp ce unitatea functioneaza pe acumulator, acesta poate fi conectat fara intreruperi cu comutatorul de alimentare
(on).

[15] Pregatire
Utilizarea unui acumulator

Atasarea acumulatorului

Introduceti acumulatorul in atasament pana la refuz, apoi glisati-l in jos pentru a-l bloca in pozitie.



indepartarea acumulatorului

Apasati continuu butonul BATT RELEASE (A), glisati acumulatorul in sus, apoi trageti-l din atasament.

Nota

Tnainte de a atasa un acumulator, inc&rcati bateria utilizand incarcatorul de baterii dedicat BC-CU1/BC-U1A/BC-U2A.

Daca incarcati un acumulator in timp ce acesta este cald (de exemplu, imediat dupa utilizare) este posibil ca bateria sa nu se r
complet.

Verificarea capacitatii ramase

La inregistrare/redare folosind un acumulator, capacitatea ramasa a bateriei este afisata pe monitorul LCD/vizor.

Icon | Semnificatie

@ | 91% - 100%

a | 71% - 90%

£ | 51% -70%

31% - 50%

B

11% - 30%

0|0

0% - 10%

Unitatea afiseaza capacitatea ramasa prin calcularea timpului disponibil cu acumulatorul, daca functionarea continui
curent de consum de energie.

Daca energia acumulatorului se micsoreaza

Tn cazul in care capacitate restanta a bateriei scade sub un anumit nivel in timpul functionarii (starea [Low Battery]),
mesaj privind nivelul redus al bateriei si lampa de inregistrare/semnalizare incepe sa se aprinda intermitent pentru a
Daca energia ramasa a acumulatorului scade sub nivelul la care functionarea nu poate continua (starea [Battery Em
un mesaj de acumulator descarcat.

Tnlocuiti-l cu un acumulator incarcat.

Modificarea nivelurilor de avertizare



Nivelul [Low Battery] este setat la 10% din incarcarea maxima a bateriei, iar nivelul [Battery Empty] este setat la 3%
fabrica. Puteti modifica setarile nivelului de avertizare folosind [Technical] — [Camera Battery Alarm] din meniul comp

incarcarea cu incarcatorul de baterii inclus

1. Conectati adaptorul pentru c.a. (A) la incarcatorul de baterii si conectati cablul de alimentare (B) la o sursa de cu
alternativ.

2. Impingeti bateria si glisati-o in directia sagetii.
Lampa de INCARCARE (C) se aprinde n culoarea portocaliu si procesul de incarcare incepe.

B

Lampa de INCARCARE (portocaliu)

Aprins: se incarca

Se aprinde intermitent: eroare de incarcare sau temperatura este in afara intervalului de temperatura de functionare
este intrerupta

Cand este complet incarcata, lampa CHARGE a incarcatorului de baterii se stinge.
Utilizati Intotdeauna baterii Sony originale.

Durata de incarcare
Durata necesara pentru a incarca complet un acumulator BP-U35 este de aproximativ 120 de minute.

Nota

Daca adaptorul pentru c.a. este deconectat de la incarcatorul de baterii si bateria este lasata conectata la incarcatorul de bate
incepe sa se descarce.

[16] Pregatire
Utilizarea unui adaptor de c.a.

Puteti conecta unitatea la o sursa de curent alternativ fara sa va faceti griji pentru necesitatea reincarcarii acumulatc

Conectati adaptorul c.a. (A) la conectorul DC IN al unitatii si conectati cablul de alimentare (C) la o sursa de curent ¢

Daca tensiunea de iesire de la adaptorul de curent alternativ se micsoreaza

Daca tensiunea de iesire din adaptorul pentru c.a. scade sub un anumit nivel in timpul functionarii (starea [DC Low \
apare un mesaj care va informeaza ca tensiunea de iesire a adaptorului pentru c.a. a scazut si lampa de inregistrare



ncepe sa se aprinda intermitent.

Daca tensiunea de iesire de la adaptorul de curent alternativ scade sub nivelul la care operatiunea nu poate continu
Low Voltage?]), apare un mesaj care va informeaza ca tensiunea de iesire a adaptorului de curent alternativ este pre
Daca se intdmpla acest lucru, este posibil ca adaptorul c.a. sa fie defect. Verificati adaptorul de curent alternativ, dug
necesar.

Modificarea avertizarilor legate de tensiune

Nivelul [DC Low Voltage1] este setat la 16,5 V si nivelul [DC Low Voltage2] este setat la 15,5 V implicit din fabrica. P
setarile nivelului de avertizare folosind [Technical] — [Camera DC IN Alarm] din meniul complet.

Despre adaptorul de c.a.

Nu conectati si nu folositi un adaptor c.a. intr-un spatiu ingust, cum ar fi intre perete si mobilier.

Conectati adaptorul c.a. la cea mai apropiata sursa de alimentare c.a. Daca apare o problema in timpul functioni
deconectati imediat cablul de alimentare de la sursa de curent alternativ.

Nu scurtcircuitati partile metalice ale fisei adaptorului de curent alternativ. Acest lucru va provoca o defectiune.
Bateria nu poate fi incarcata cand este atasata la unitate, chiar daca este conectat adaptorul de curent alternativ
Cand deconectati adaptorul pentru c.a. de la unitate, apucati conectorul si trageti-l drept in afara. Tragerea cablu
provoca o defectiune.

[17] Pregatire
Pornirea si oprirea alimentarii

Pentru a porni alimentarea, setati comutatorul in pozitia | (on). Pentru a opri alimentarea, setati comutatorul in poziti
(standby).

Nota

Chiar si cand comutatorul de alimentare este setat la pozitia (') (standby), unitatea continua s& se alimenteze cu energie electi
folositi unitatea timp Tndelungat, scoateti acumulatorul.

Scoateti bateria sau deconectati adaptorul de c.a. dupa ce se stinge lampa de alimentare si comutatorul de alimentare este se
(h (standby). Daca alimentarea este opritd cand comutatorul este Tn pozitia | (on), unitatea sau cardurile de memorie se pot de

[18] Pregétire | Configurare de bazé

Data si ora

Ecranul de setari initial apare pe monitorul LCD/vizor pentru prima data cand unitatea este pornita sau dupa ce bate
s-a descarcat complet.
Setati data si ora ceasului interior folosind acest ecran.

Despre [Time Zone]

Setati diferenta de timp fatd de UTC (Coordinated Universal Time). Modificati setarea dupa cum este necesar.
Utilizati selectorul multiplu sau selectorul multifunctional pentru a selecta elemente si setari, apoi selectorul sau sele:
multifunctional pentru a aplica setarile si pentru a porni ceasul.

Odata ce ecranul de setari este inchis, puteti modifica data, ora si setarile [Time Zone] folosind [Maintenance] — [Clo
meniul complet.

Nota

Daca setarea ceasului se pierde din cauza ca bateria de rezerva se descarca din cauza deconectarii alimentarii pentru o perio:
indelungata (fara acumulator si fara adaptor de c.a.), ecranul de setari initiale va fi afisat la urmatoarea pornire a unitatii.

In timp ce este afisat ecranul cu setarile initiale, nu este permisa nicio altd operatiune, cu exceptia opririi alimentarii, pana canc
setarile pe acest ecran.

Unitatea are o baterie reincarcabila incorporata folosita pentru memorarea datei, a orei si a altor setari, chiar si atunci cand esf



[19] Pregétire | Configurare de bazé

Functii de accesibilitate

Unitatea este echipata cu functii de accesibilitate pentru a va asista la vedere. Dispune de o functie de citire a ecran
citeste cu voce tare textul si alte informatii de pe ecran, precum si de o functie de marire a ecranului.

Puteti configura functiile de accesibilitate din ecranul de configurare initiald sau folosind [Maintenance] — [ Accessit
meniul complet.

Functia cititor de ecran
Puteti porni/opri functia de citirea a ecranului si configura setarile precum viteza citirii folosind [Maintenance] — [ /Act
[Screen Reader] din meniul complet.

Functia de marire a ecranului

Puteti porni/opri functia de marire a ecranului si configura setarile precum rata de marire folosind [Maintenance] — [
— [Enlarge Screen] din meniul complet.

Sugestie

Anumite elemente afisate, pe langa imaginea inregistrata si redata, nu sunt afisate marite.

[20] Pregétire | Configurare de bazé

Configurarea operarii de baza

Tnainte de inregistrare, configurati functionarea de baza a unitatii pe ecranul de stare [Project] pentru a se potrivi apli
utilizare.

0001

[21] Pregétire | Configurare de bazé

Mod de inregistrare

Puteti comuta modul de inregistrare intre modul personalizat pentru a crea imagini la fata locului in mod flexibil si m¢
inregistrare cu jurnal, in care unitatea este operata similar cu o camera de film cu montaj realizat in post-productie.
Setati folosind [Shooting Mode] din ecranul de stare [Project].

Sugestie

Se poate configura si folosind [Project] — [Base Setting] — [Shooting Mode] din meniul complet.

Mod de captura personalizat: [Custom]

Tn modul de capturd [Custom], puteti selecta standardul video.
Se poate configura si folosind [Project] — [Base Setting] — [Target Display] din meniul complet.

[SDR(BT.709)]: captura conform standardului pentru transmisia HD
[HDR(HLG)]: captura conform standardului de difuzare 4K de generatie urmatoare

Mod de captura jurnal: [Flexible ISO]



Tnregistrati continutul S-Log3 cu set&ri de expunere care reflects sensibilitatea 1SO potrivitd scenei inregistrate.

Tn modul de captura jurnal, puteti selecta gama de culori de baza pentru semnalele inregistrate si de iesire. Gama d«
selectata aici este gama de culori a imaginii video nregistrate si a iesirii video cand [LUT] este setat la [Off].

Se poate configura si folosind [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Color Gamut] din meniul complet.

[S-Gamut3.Cine/SLog3]: gama de culori usor de reglat pentru cinematografia digitala (DCI-P3).
[S-Gamut3/SLog3]: gama larga de culori Sony care acopera spatiul de culori ITU-R BT.2020.

Restrictiile functionale pentru fiecare mod de inregistrare sunt specificate mai jos.
V' Acceptat
x: Neacceptat

Element [Custom] (Personalizare) | [Flexible ISO]
[ISO/Gain] v v (doar ISO)
[LUT On/Off] x v
[Paint/Look] (fara [Base Look]) | v/ x
[Paint/Look] (doar [Base Look]) | v1) V2

1) Utilizare ca aspect de baza
2) Utilizare ca LUT

[22] Pregatire | Configurare de bazé

Format de inregistrare

Frecventa sistemului

Comutati frecventa sistemului pentru inregistrarea video.
Setati folosind [Frequency/Scan] din [Project] ecranul de stare. Unitatea poate reporni automat dupa comutare, in fu
valoarea selectata.

Sugestie

Se poate configura si folosind [Project] — [Rec Format] — [Frequency] din meniul complet.

Nota

Nu puteti comuta frecventa sistemului in timpul inregistrarii/redarii.

Codec

Comutati codecul pentru inregistrarea video.
Setati folosind [Codec] din ecranul de stare [Project].

Sugestie

Se poate configura si folosind [Project] — [Rec Format] — [Codec] din meniul complet.

Nota

Nu puteti comuta codecul in timpul inregistrérii/redarii.

Format video

Setati formatul video pentru inregistrarea video.
Setati folosind [Video Format] din ecranul de stare [Project].



Sugestie

Se poate configura si folosind [Project] — [Rec Format] — [Video Format] din meniul complet.

Nota
Nu puteti comuta formatul video in timpul inregistrarii/redarii.
Se pot aplica restrictii pentru semnalul de la conectorii SDI OUT (doar PXW-2200) si de iesire HDMI, in functie de setarea forn

Céand formatul de inregistrare este 3840x2160 si rata de cadre pentru Miscare cu incetinitorul si rapida este 100 cps sau 120 ¢
incadrarea devine mai ingusta (trunchiata).

[23] Pregétire | Atasarea dispozitivelor

Atasarea unui microfon (comercializat separat)

Puteti atasa un microfon (comercializat separat).

Introduceti microfonul (A) in suportul pentru microfon (B).

Conectati cablul microfonului la conectorul INPUT 1 sau INPUT 2.

Setati comutatorul INPUT 1/INPUT 2 (C/D) in functie de tipul de microfon.

MIC: microfon dinamic, microfon cu baterie
MIC+48V: microfon cu tensiune de alimentare fantoma +48 V

Introduceti cablul microfonului in suportul pentru cablu (E).



Sugestie

Daca nu puteti atasa microfonul in conditii de siguranta, utilizati distantierul furnizat impreuna cu microfonul.

n functie de tipul de obiectiv atasat, este posibil ca varful microfonului sa fie vizibil in imagine. Ajustati pozitia microfonului.

[24] Pregétire | Atasarea dispozitivelor

Atasarea parasolarului pentru afisajul LCD (furnizat)

Puteti atasa un parasolar pentru monitorul LCD (furnizat).
Atasati parasolarul pentru afisajul LCD (A) glisandu-l pe canelurile superioare si inferioare ale monitorului L
stanga la dreapta.

Deschiderea capacului parasolarului LCD

Trageti partea centrala din partea de jos a capacului parasolarului LCD spre dvs. si apoi trageti in sus pentru a descl
parasolarul.



Pentru a inchide capacul parasolarului LCD, apasati partile laterale din sténga si dreapta (B) in interior.

Nota

Cand mutati monitorul LCD, tineti de corpul monitorului LCD si apoi mutati-l. Nu apucati parasolarul LCD.

Demontarea parasolarului LCD

Folositi procedura inversa pentru atasarea parasolarului LCD.

[25] Pregétire | Atasarea dispozitivelor

Atasarea parasolarului pentru obiectiv (furnizat)

Puteti atasa un parasolar pentru obiectiv (furnizat).
Aliniati marcajele de pe obiectiv si parasolarul pentru obiectiv (1) si rotiti parasolarul Tn directia indicatd de sageata (.




Nota

Cand nu se foloseste, de exemplu, in timpul transportarii unitatii, apasati pe comutatorul de deschidere/inchidere a parasolarul
obiectiv (B) pentru a inchide parasolarul pentru obiectiv si a proteja obiectivul.

indepartarea parasolarului

Tineti apasat pe butonul de eliberare a parasolarului pentru obiectiv (A) si glisati parasolarul pentru obiectiv in directi
atasarii (2).

[26] Pregatire | Atasarea dispozitivelor

Atasarea ocularului mare

Puteti atasa un ocular mare pe vizor.
Strangeti usor ocularul mare (A) (furnizat) si asezati-I pe vizor pana la potrivirea marginii in canelura orizontala.

[27] Pregétire | Reglarea monitorului LCD
Reglarea unghiului monitorului LCD

Inclinati monitorul LCD in sus/jos sau pe spate pentru a regla unghiul.

Monitorul LCD poate fi inclinat in sus pana la 180°, in jos pana la 90° sau pe spate la 105°, conform schitei de mai jc



Orientarea monitorului LCD

Descriere

Monitor LCD in directia opusa
obiectivului

Aceasta orientare a afisajului este adecvata pentru inregistrarea normala.

Monitor LCD in directia identica
cu cea a obiectivului

Aceasta orientare a afisajului este adecvata pentru inregistrarea propriei perso

Imaginea inregistrata este afisata intoarsa pe orizontald, dat imaginea redata n

intoarsa.

Monitorul LCD este in pozitia
pliata, cu fata spre exterior.

Imaginea poate fi monitorizata chiar si in aceasta orientare.

[28] Pregétire | Reglarea monitorului LCD

Reglarea luminozitati

i monitorului LCD

Reglati folosind [Monitoring] — [LCD Monitor/VF] — [LCD Monitor Brightness] din meniul complet. Reglarea luminozite

afecteaza imaginea inregistrata.

Sugestie

Puteti face ajustari si utilizadnd un bu

ton alocabil atribuit la [LCD/VF Adjust].

[29] Pregétire | Reglarea monitorului LCD
Marirea afisajului pe monitorul LCD

Setati [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] la [Enable] din meniul complet si apasati un bt
alocat la [Enlarge Screen Button] pentru a mari afisajul ecranului. Marirea creste la fiecare apasare a butonului pana

maririi.



Pentru a deplasa pozitia de marit, atingeti o pozitie pe monitorul LCD sau folositi selectorul multifunctional. Operati n
folosind selectorul multifunctional.

Sugestie

Cand [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] este setat la [Disable], functia butonului alocabil alocat la [Enlarge Screen
functia implicita din fabrica.

Nota

Nu puteti modifica rata de marire a ecranului prin operatiuni tactile.

[30] Pregédtire | Reglarea vizorului

Reglarea unghiului vizorului

Cand priviti prin vizor, apropiati-va ochiul de vizor.
Puteti regla unghiul vizorului pentru a se potrivi stilului de inregistrare. Cand nu este folosit, se poate plia in jos. Vizo
dezactiveaza cand este pliat.

Daca afisajul ecranului vizorului este incetosata, reglati selectorul de reglare a dioptriei (A) din partea laterala a vizoi
selectorul pana cand imaginea este clara.

[31] Pregétire | Reglarea vizorului

Regleaza luminozitatii vizorului

Reglati folosind [Monitoring] — [LCD Monitor/VF] — [VF Brightness] din meniul complet. Reglarea luminozitatii nu afec
imaginea inregistrata.

Sugestie

Puteti face ajustari si utilizand un buton alocabil atribuit la [LCD/VF Adjust].

[32] Pregatire



Comutarea intre monitorul LCD/afisajul vizorului

Vizorul se dezactiveaza cand este pliat in jos. In stare deschisa, vizorul porneste automat cand senzorul pentru ochi
ca va uitati prin vizor.

Cand imaginea este afisata prin vizor, imaginea de pe monitorul LCD este oprita (imaginile nu sunt afisate pe monitc
vizor simultan).

Daca senzorul pentru ochi este activat incorect din cauza unor factori, cum ar fi postura cand tineti camera, vizorul p
monitorul LCD se poate opri.

In astfel de cazuri, puteti dezactiva senzorul pentru ochi folosind butonul de selectare VF/LCD. Cand senzorul pentrt
dezactivat, imaginea nu apare in vizor chiar daca priviti prin vizor.

[33] Pregétire | Utilizarea cardurilor de memorie

Carduri de memorie

Unitatea inregistreaza audio si video pe carduri de memorie CFexpress Type A (disponibile separat) sau carduri de r
SDXC (disponibile separat) introduse in sloturile pentru carduri. De asemenea, cardurile de memorie sunt utilizate p
inregistrarea proxy si stocarea/incarcarea setarilor, precum si pentru actualizare (actualizarea software).

Carduri de memorie CFexpress Type A

Pentru detalii privind cardurile de memorie CFexpress Type A acceptate de unitate, consultati capitolul de mai jos.
Carduri de memorie recomandate

Pentru detalii despre operatiunile cu suporturi media de la alti producatori, consultati instructiunile de utilizare pentru
media sau consultati informatiile producatorului.

*

Denumite ,carduri CFexpress” in acest Ghid de asistenta.
Carduri de memorie SDXC

Pentru detalii privind cardurile de memorie SDXC’ acceptate de unitate, consultati capitolul de mai jos.
Carduri de memorie recomandate

*

Denumite ,carduri SD” in acest Ghid de asistenta.

[34] Pregétire | Utilizarea cardurilor de memorie

Carduri de memorie recomandate

Conditiile de operare garantate vor varia in functie de setarile [Rec Format] si de inregistrare.

inregistrare normala

V: Operare garantata
x: Operare negarantata

Formatul de inregistrare SDXC CFex
[Bit
Rate]
Frecventa . Clasa VSC | VSC | VSC | VSC
sistemului [Codec] | Rezolutie 10 |Y11Y% vio vao | veo | veo CFEX
119,88 Hz H x x x| x x v v v
XAVC HS
Long 422 3840%2160 | M x x x| x x v v v
L X X X X X N4 N4 N4
XAVC HS 3840%2160 | H x x x| x x v v v
Long 420
M X X X X X N4 N4 N4



CFex

Formatul de inregistrare SDXC
[Bit
Frecventa [Codec] Rezolutie Rate] Clasa U1 | us VSC | VSC | VSC | VSC CFE2(
sistemului ’ 10 V10 | V30 | V60 | V90
L x x | x | x x v v v
H X X X X X N4 N4 N4
XAVE SLong | 500x2160 | M x x x x x|y v v
422
L x x x x x N4 N v
H X X X X X N4 N4 N4
3840%2160 | M x x x x x v v v
XAVC S Long L X * * * * v v v
420 H x x |V | x v v v v
1920%x1080 | M v v v oY Ng v v v
L v v oI v oY Ng v v v
H x x | x | x x v v v
XAVC HS
Long 422 3840x2160 | M x x x x x v v v
L X X X X X N4 N4 N4
H x x x x x N4 N4 v
XAVC HS
Long 420 3840%2160 | M x x x x x v v v
L X X X X X N4 N4 N4
H X X X X X N4 N4 N4
100 Hz XAVC SLong | 4640x2160 | M x x x x Ix v v v
422
L x x | x | x x v v v
H x x | x | x x v v v
3840x2160 | M x x x x x v v Ng
XAVC S Long L * xpxox x| Y
420 H x x | | x v v v v
1920%x1080 | M v v I v oY v v v v
L v v I v Y Ng v v v
59,94 Hz H x x |V | x Ng v v v
XAVC HS
Long 422 3840%2160 | M x x |V | x Ng v v v
L x x |V | x Ng v v v
H x x v o x N N v v
XAVC HS
Long 420 3840%2160 | M x x |V | x Ng v v v
L v v v oY Ng v v Ng
XAVC S Long | 3840%x2160 | H x x |V | x v v v v

422




Formatul de inregistrare

Frecventa
sistemului

[Codec]

Rezolutie

[Bit
Rate]

SDXC

CFex

Clasa
10

U1

Cc
w

VSC
V10

VSC
V30

VSC
V60

VSC
Va0

CFE2(

1920%1080

XAVC S Long
420

3840%2160

1920x1080

S O N RN IR AN AR N SR RS IR

S O N N IR AN AR N RN RS EEN

S O N N I N N N N N N

XAVC S Intra
422

3840x%2160

X

X

x

1920%1080

X

X

X

50 Hz

XAVC HS
Long 422

3840x%2160

XAVC HS
Long 420

3840x%2160

XAVC S Long
422

3840%x2160

1920%1080

XAVC S Long
420

3840x%2160

S N N N N I N I N RN A N A O I I N I N RS

S N N N N I N I N R A N B B I I N I N RS

SN AN R B O N R N I N A N B G B G AR N AR N IR RS

S N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N RN A N A N A N A N BN BN RN

S G O N AR N A B N B G B G AR G BN BN BN B B BN N I N S O A O AN A N B RS AR N N B I I G IS




Formatul de inregistrare

Frecventa
sistemului

[Codec]

Rezolutie

[Bit
Rate]

SDXC

CFex

Clasa
10

u1

U3

VSC
V10

VSC
V30

VSC
V60

VSC
Va0

CFE2(

1920%1080

XAVC S Intra
422

3840%2160

1920%1080

X

X

x

29,97 Hz

XAVC S Long
422

3840%2160

1920%1080

&

<

<

XAVC S Long
420

3840%2160

X

1920%1080

SN NG N N

N N RN

S O N I N I N A N A N O G IR RN

N N RN

SN N e N N T N N N N N N N N

S N N N N N N N N RN RN

XAVC S Intra
422

3840x2160

x

X

X

X

1920%1080

X

25Hz

XAVC S Long
422

3840%2160

1920%1080

el el e s

A N N N RN

N N IS IS

S N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N N RN A N A N N B N AN BN RN

S O O A N AR N A B N B G B G AR O BN BN BN B AR G R G N B N B B AR G BN BN B S G N EE G EE G B G IR




CFex

Formatul de inregistrare SDXC
[Bit
Frecventa [Codec] Rezolutie Rate] Clasa U1 | us VSC | VSC | VSC | VSC CFE2(
sistemului ’ 10 V10 | V30 | V60 | V90
L v v v oY Ng v v v
H x x N4 b3 N N v v
3840x2160 | M v v v oY v v v v
XAVC S Long L v v I v oY v v v v
420 H v vy v v v
1920%x1080 | M v v v Y Ng v v v
L v v v Y Ng v v v
H X X X X X X N4 N4
3840%x2160 | M x x x x x x v v
XAVC S Intra L x ol e e e e A
422 H X X X X X X N4 N4
1920%x1080 | M x x | x| x x x v v
L X X X X X X N4 N4
23,98 Hz H x x |V | x v v v v
XAVC HS 3840%2160 | M v v I v Y Ng v v v
Long 422
L v v I v Y Ng v v v
H x x |V | x Ng v v v
XAVC HS 3840%2160 | M v v I v Y Ng v v v
Long 420
L v v I v Y Ng v v v
H x x v | x N N v v
3840x2160 | M x x |V | x Ng v v v
XAVC S Long L * o A R A A A R
422 H v v vy v v v
1920%x1080 | M v v I v oY Ng v v v
L v v I v oY v v v v
H x x |V | x N4 v v v
3840%2160 | M v v I v oY v v v v
XAVC S Long L v v I v Y Ng v v v
420 H v vy v v vy
1920%1080 | M v v oI v oY Ng v v v
L v v v oY Ng v v Ng
XAVC S Intra | 3840%2160 | H x X X x x x v v

422




Formatul de inregistrare SDXC CFex
[Bit
Frecventa [Codec] Rezolutie Rate] Clasa Ut | us VSC | VSC | VSC | VSC CFE2(
sistemului ’ 10 V10 | V30 | V60 | V90
M x X x x X X v N4
L x x x x x x v N
H x X X X X X N4 v
1920%1080 | M x x x| x x x v v
L x X x X x X N4 v
| s&q
V. Operare garantata
x: Operare negarantata
Formatul de inregistrare Rata de SDXC CFex
cadre [Bit
Frecventa | Inregistrare | Rate] | ¢);5, VSC | vsC | vsC | vscC
sistemului | [C0dec] | Rezolutie S&Q 10 Y'Y vio vao  veo  veo | CFEZ
59,94 Hz H x x X x X v v v
XAVC 1-60
HS M, L | x x X x X N N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x x v v
422 100, 120
M, L X X x X X N4 N4 N4
H X b3 X X X N4 N4 N4
1-60 M x x x| x x v v v
XAVC
HS L X X X X X N4 N4 N4
3840%2160
I;g(r;g H x x x x x N4 v v
100, 120 M x x x| x x v v v
L x x x x X v N v
1-60 E M, x x x| x x v v v
3840%2160
100, 120 E M, x x x| x x x v v
XAVC S H M,
Long 1-60 L X x |V | x v v v v
422
H, M,
1920%1080 | 100, 120 L x x |V | x v v v v
e NP R PR PR VA
XAVC S 1-60 H, M, N < |x |x N Y Y Y
Long L
420 3840%2160
H, M,
100, 120 L x x x| x x v v v




CFex

Formatul de inregistrare Rata de SDXC
cadre [Bit
Frecventa . Tnregistrare | Rate] Clasa VSC | VSC VSC | VSC
sistemului | [C0d€c] | Rezolutie s&Q 10 Y'Y vio vao  veo  veo | CFEZ
H x X v | x v N4 N4 N
1-60
M, L | x x |V | x v v v v
H x X N4 b3 N4 N4 v v
1920%1080 | 100, 120
M, L | x x |V | x V4 v v v
150,180, |1 % e e e A A A
200,240 IyL | x x v x v v v |v
1-60 E’ M, x X x X X X v v
3840%2160
100, 120 H. M, x x x x x x x v
XAVC S L
Intra
422 1-60 E’ M, x X X X x b3 v N4
1920%1080 100, 120, o
150, 180, L, T x X x X x X N4 v
200, 240
50 Hz H x x x x X v v v
XAVC 1-60
HS M, L | x x X x x N4 N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x x v v
422 100, 120
M, L | x x | x| x x v v v
H x x x x x N4 v N
1-60 M x x | x| x x v v v
XAVC
HS L X X X X X N4 N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x v v v
420
100, 120 M x x x x x N N4 N
L x x | x | x x N4 Ng v
1-60 E M, x x | x| x x v V4 v
3840%2160
100, 120 E M1 x Ix |x x x |v |y
XAVC S H M,
Long 1-60 L X x |V | x v v v v
422
H, M,
1920%1080 | 100, 120 L x x |V | x v v v v
150, 180, H, M,
200,240 | L * o o L I A R A
XAVC S | 3840%2160 1-60 H, M, . <« Ix |x . Y v Y
Long L

420




CFex

Formatul de inregistrare Rata de SDXC
cadre [Bit
Frecventa . Tnregistrare | Rate] Clasa VSC | VSC VSC | VSC
sistemului | [C09e¢] | Rezolutie S&Q 10 Y% vio | vao  veo  veo | CFF?
100, 120 ::' M, x x x| x x v v v
H X X N4 X N4 v N4 v
1-60
M,L | x x |V | x v v v v
H X x N4 X N4 v N4 v
1920%1080 | 100, 120
M, L | x x v | x N4 N4 N4 N
150,180, |" |~ ol R R A A
200, 240 ML | x x | x | x x V4 v v
1-60 ::" M, x x x x x x N4 v
3840%2160
100, 120 E’ M, x X x X x X X N4
XAVC S
Intra
422 1-60 E’ M, X x X x X x N4 N4
1920%1080 100, 120, o
150, 180, L, T x x | x | x x x V4 v
200, 240
29,97 Hz 1-60 E M, N <« |x |x N v v v
3840%2160
100, 120 E' M, x X x X x x N4 N4
XAVC S H M
Long 1-60 L, T x x |V | x v v v v
422
1920%1080 | 100, 120 E M, x x x| x x v v v
150, 180, H, M,
200,240 | L * o T e R Rl A A
H x x | x | x x N4 Ng v
1-60
M, L X X X X X N4 N4 N4
3840%2160
H X x x x X x v v
100, 120
M, L X X X X X N4 N4 N4
XAVC S H x x |V | x V4 v v v
Long 1-60
420 M,L | x x |V | x v N v v
H x x | x | x x v v v
1920%1080 | 100, 120
M,L | x x |V | x v v v v
150, 180, H X x X X X x N4 N4
200, 240 ML | x < |1x |x N v v v




CFex

Formatul de inregistrare Rata de SDXC
cadre [Bit
Frecventa . Tnregistrare | Rate] Clasa VSC | VSC VSC | VSC
sistemului | [c0decl | Rezolutie S&Q 10 U11Y vio | vao  veo wveo CFEZ
1-60 E’ M, X x X x X x N4 N4
3840x%2160
H, M,
XAVC S 120 L s T " " " Y
Intra
422 1-60 E’ M, X x X x X x N4 N4
1920%x1080
120 E’ M., X X X X X X v N4
1-60 E’ M, X X X X X N4 v N4
3840x%2160
100, 120 E M1 x Ix |x Ix x |v |y
XAVC S H M
Long 1-60 L, T x x |V | x v v v v
422
1920%x1080 | 100, 120 E M. x x | x | x x v N4 J
150, 180, H, M,
200,240 | L * S N R o ol R
H x x x x x N4 v v
1-60
M, L X x X X X N4 N4 N4
3840x2160
H x x x x x 3 N4 N4
100, 120
M, L X x X X X N4 N4 N4
25 Hz XAVC S H x x |V | x Ng v v v
Long 1-60
420 M,L | x x |V | x v v v v
H x x | x | x x N4 v v
1920x1080 | 100, 120
M,L | x x |V | x v v v v
150,180, |1 * x pxox X Ix VY
200, 240 ML | x < |x |x N v v v
1-60 E’ M., X x X x X X v N4
3840x%2160
100 E’ M, x x x x x X x N4
XAVC S
Intra
422 1-60 Al R I P R VA
1920%x1080 100, 150, o
180, 200, L, T x | x | x x x v v
240
23,98 Hz XAVC 3840x2160 | 1-60 H x x | x| x x v Ng v

HS




CFex

Formatul de inregistrare Rata de SDXC
cadre [Bit
Frecventa inregistrare | Rate] Clasa VSC | VSC | VSC | VSC
- Rezoluti 1 FE2
sistemului | [C0dec] | Rezolutie s&Q 10 Y1 Y vio vao  veo  veo | CFEZ
I;ggg M,L | x x x x x v v v
H X X X X X X N4 N4
100, 120
M, L X X X X X N4 N4 N4
H X X X X X N4 N4 N4
1-60 M X X x X X N v v
XAVC
HS L X X X X X N4 N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x x v v
420
100, 120 M x x x x x v v v
L x x | x | x x v Ng v
1-60 ::' M, X x x X x v v v
3840%2160
100, 120 E M1 x Ix |x x x lv |y
XAVC S H. M,
Long 1-60 L x x |V | x v v v v
422
H, M,
1920%1080 | 100, 120 L X x x x x v v v
mm e e
H X X X X X N4 N4 N4
1-60
M,L | x X X X X v v v
3840%2160
H X x x x x X N4 N4
100, 120
XAVC S M, L X x X x X N4 N4 N4
Long
420 1-60 E M x |V | x v v v v
H' M'
1920%1080 | 100, 120 L X x x x x v v v
150, 180, H, M,
200,240 | L * e e Y Y
1-60 E’ M, x x x x x x N4 N4
3840%2160
120 E’ M, x X x X x X X v
XAVC S
Intra
422 1-60 [' Ml x [x [x |x [x |v |v
1920%1080 120, 150, o
180, 200, L, Tl x X x X x X V4 N4
240




[35] Pregétire | Utilizarea cardurilor de memorie

Introducerea unui card de memorie

n continuare se descrie modul de introducere a unui card de memorie.

Apasati parghia din centrul capacului slotului pentru card (A) in directia indicata de sageata pentru a d
capacul.

//f_ﬂ

Introduceti un card de memorie.

Tn cazul cardurilor CFexpress, eticheta (A) este orientata spre stanga.

Tn cazul cardurilor SD, eticheta este orientaté spre dreapta, cu coltul taiat oblic (B) in partea de jos.



Indicatorul de acces lumineaza in rosu, apoi se schimba in verde dacéa poate fi utilizat cardul.

Nota

Daca indicatorul de acces se aprinde intermitent in rosu in mod continuu si nu devine verde, opriti temporar unitatea si s
reintroduceti cardul de memorie.

inchideti capacul slotului pentru card.

Nota

Cardul de memorie, slotul pentru carduri de memorie si datele de imagine de pe cardul de memorie pot fi deteriorate daca fort:
slot cu orientarea gresita.

Cand inregistrati pe suporturi media introduse in ambele sloturi CFexpress Type A/SD (A) si (B), introduceti cardurile de memc
sloturi recomandate pentru a functiona cu formatul inregistrarii.

[36] Pregétire | Utilizarea cardurilor de memorie

Scoaterea unui card de memorie

Deschideti capacul slotului pentru card si ap&sati usor pe cardul de memorie pentru a scoate cardul.

Nota

Tn cazul in care unitatea este oprita sau cardul de memorie este scos in timp ce accesati cardul de memorie, nu poate fi garan’
integritatea datelor de pe card. Toate datele inregistrate pe card pot fi eliminate. Asigurati-va intotdeauna ca indicatorul de acct
sau stins Tnainte de a opri unitatea sau de a scoate cardul de memorie.

Cand scoateti un card de memorie imediat dupa ce ati terminat de inregistrat, cardul de memorie poate fi fierbinte, insa acest |
indica o problema.

[37] Pregétire | Utilizarea cardurilor de memorie

Initializarea cardurilor de memorie

Daca este introdus un card de memorie neformatat sau un card de memorie formatat pentru alte specificatii, pe mon
se afiseaza un mesaj.
Formatati cardul folosind procedura urmatoare.



1. Apésati butonul [Format] pentru cardul de memorie pe care doriti sa il formatati pe ecranul de stare [Me:
selectati [Full Format] sau [Quick Format].
Apare un mesaj de confirmare.

[Full Format]: initializeaza complet cardul de memorie, inclusiv regiunea de date si informatiile legate de gest
datelor.
[Quick Format]: initializeaza informatiile legate de gestionarea datelor numai pentru cardul de memorie.

Nota

Daca exista fisiere de transferat pe cardul de memorie care urmeaza a fi formatat, apare un mesaj suplimentar (exemplu: ,
target file exists.”) sub mesajul de confirmare. In acest caz, confirmati sau nu initializarea cardului de memorie si executati
initializarea.

2. Selectati [OK].
Un mesaj este afisat in timp ce formatarea este in curs, iar indicatorul de acces lumineaza in rosu.
Cand formatarea este finalizata, este afisat un mesaj de finalizare. Apasati selectorul multifunctional pentru a res
mesajul.

Sugestie

Se poate efectua si folosind [TC/Media] — [Format Media] din meniul complet.

Nota

Formatarea unui card de memorie sterge toate datele, inclusiv datele video inregistrate si fisierele de configurare.

Tn timpul executiei pot sa nu apara mesaje, in functie de durata procesului de formatare.

Daca formatarea esueaza

Cardurile de memorie care nu sunt acceptate de unitate nu pot fi formatate.
Este afisat un mesaj de avertizare. Urmati instructiunile pentru a Tnlocui cardul cu un card de memorie acceptat.

Pentru a utiliza memorie un card de memorie formatat in unitate in slotul altui dispozitiv

Mai intéi, faceti o copie de rezerva a cardului, apoi reformatati cardul Tn dispozitivul care va fi utilizat.

[38] Pregétire | Utilizarea cardurilor de memorie

Verificarea timpului de inregistrare ramas

Tn timpul inregistrarii (inregistrare/in asteptare), puteti monitoriza capacitatea ramasa a cardului de memorie in fiecai
utilizand indicatoarele pentru sloturile pentru capacitatea ramasa a suporturilor media, din ecranul de inregistrare.
Timpul ramas de inregistrare este calculat pe baza capacitatii ramase a cardului de memorie din fiecare slot si a forr
nregistrare configurat, si este afisat in minute.

Sincronizarea inlocuirii cardului de memorie

Cand timpul de inregistrare total ramas pe cele doua carduri de memorie devine mai mic de 5 minute, apare mes
Near Full’, lampa de Tnregistrare/semnalizare incepe sa clipeasca, iar un bip (iesire casti) va va avertiza. Tnlocuit,
de memorie care au spatiu liber.

Daca veti continua inregistrarea pana cand timpul total ramas de inregistrare ajunge la zero, mesajul se schimbé
Full” (Suporturi media pline) si inregistrarea se opreste.

Sugestie

Pe un card de memorie pot fi inregistrate maximum 9999 de clipuri.

[39] inregistrarea



Procedura de operare de baza

Fotografierea de baza se efectueaza prin procedura urmatoare.

. Atasati dispozitivele necesare si verificati daca sunt alimentate.

. Introduceti cardurilor de memorie, dupa necesitati.
Cand sunt introduse carduri de memorie in ambele sloturi A si B, unitatea comuta automat la al doilea card de m
inainte de reducerea la zero a capacitatii ramase pe primul card.

N =

3. Setati comutatorul de alimentare pozitia On.
Lampa de alimentare se aprinde, iar ecranul de inregistrare apare pe monitorul sau vizor.

4. Apasati butonul de PORNIRE/OPRIRE a inregistrarii de pe maner.
Lampa de inregistrare/semnalizare se aprinde si incepe inregistrarea.

5. Pentru a opri inregistrarea, apasati din nou butonul de PORNIRE/OPRIRE a inregistrarii.
Inregistrarea se opreste si unitatea comuta la modul [Stby]( inregistrare in standby).

Nota

Daca butonul de PORNIRE/OPRIRE a inregistrarii este apasat in cateva secunde de la pornirea unitatii, lampa de inregistrare.
se aprinde pentru a indica faptul ca unitatea se afla in starea de inregistrare, dar inregistrarea pe cardul de memorie este posil
apara in primele secunde, in functie de formatul de inregistrare selectat.

inregistrarea in modul FULL/AUTO

Cand comutatorul AUTO/MANUAL este setat la AUTO, filtrul automat ND, irisul automat, controlul automat al amplifi
obturatorul automat si modul ATW sunt activate, iar luminozitatea si balansul de alb sunt reglate automat.
Pentru a regla aceste elemente separat, setati comutatorul AUTO/MANUAL la MANUAL.

Nota

[Auto ND Filter] este activat cand [ND Filter Position] este setat la [On] in modul ND variabil. Cand comutatorul ND PRESET/V.
este setat la VARIABLE, comutati intre [On]/[Clear] manual, in functie de luminozitatea subiectului.

inregistrarea continua in timpul schimbarii cardurilor de memorie

Cand sunt introduse carduri de memorie in ambele sloturi A si B, inregistrarea comuta automat la al doilea card de n
fnainte de reducerea la zero a capacitatii ramase pe primul card (inregistrare continua).

Puteti continua sa inregistrati fara intrerupere atunci cand comutati intre cardurile de memorie, prin Tnlocuirea cardul
memorie plin cu un card de memorie nou.

Nota

Nu scoateti un card de memorie in timp ce este utilizat pentru inregistrare. Cand inregistrati, schimbati numai cardurile de men
sloturile al caror indicator de acces este stins.

Cand capacitatea ramasa pe cardul de memorie pe care se inregistreaza este mai mica de un minut si in celalalt slot este intrc
de memorie Tnregistrabil, apare un mesaj. Mesajul dispare dupa schimbarea cardurilor de memorie.

Este posibil ca inregistrarea sa nu continue daca inregistrarea este pornita atunci cand capacitatea ramasa a cardului de mem
mica de un minut. Pentru o functionare corecta, verificati capacitatea ramasa a cardului de memorie, pentru a vedea daca este
de un minut, Tnainte de a incepe inregistrarea.

Filmarile create cu functia de inregistrare succesiva a unitatii nu pot fi redate continuu pe unitate.

Pentru a combina filmérile create cu functia de Tnregistrare succesiva a unittii, utilizati software-ul ,Catalyst Browse”. Inainte d
verificati mediul de operare ,Catalyst Browse”.

La utilizarea functiei de inregistrare continua cu carduri SD, folositi carduri SD de acelasi tip.

Despre clipuri

Clipuri



Cand opriti inregistrarea, datele video, audio si insotitoare de la inceputul pana la sfarsitul inregistrarii sunt salvate c
,clip” pe un card de memorie.

Denumirile clipurilor

Fiecarui clip inregistrat de unitate ii este alocat automat un nume cu un set format folosind [TC/Media] — [Clip Name
meniul complet.

Durata maxima de inregistrare a clipurilor
Durata maxima de inregistrare a unui clip difera in functie de formatul de inregistrare si poate atinge pana la 13 ore,
inregistrarea se opreste automat.

Monitorizarea audio

Puteti monitoriza continutul audio n curs de inregistrare, folosind céasti.

Conectarea unui set de casti la mufa pentru casti va permite sa monitorizati continutul audio in curs de inregistrare.
asemenea, puteti monitoriza redarea audio folosind difuzorul incorporat sau castile.

Selectati canalul de monitorizat folosind [Monitor CH] din ecranul de stare [Audio] sau [Audio] — [Audio Output] — [Mc
meniul complet.

Sugestie

Unitatea accepta o functie de citirea a ecranului/meniului.

Ora si data

Setarea codului de timp

Setati codul de timp de Tnregistrat utilizand optiunea [TC/Media] — [Timecode] din meniul complet.

Setarea bitilor de utilizator

Puteti adauga un numar hexazecimal de 8 cifre la un clip, ca biti de utilizator. De asemenea, puteti seta bitii de utiliz
curenta. Setati folosind [TC/Media] — [Users Bit].

Afisarea datelor de timp

Setati codul de timp de Tnregistrat utilizand optiunea [TC/Media] — [TC Display] — [Display Select] din meniul complet
Apasarea unui buton alocabil, caruia i-a fost atribuita optiunea [DURATION/TC/U-BIT] a comuta succesiv afisajul int
timp, bitii de utilizator si timpul trecut.

Comutarea intre intrarealiesirea codului de timp (doar pentru PXW-Z200)

Puteti comuta intrareal/iesirea codului de timp cu ajutorul comutatorului de selectare TC IN/OUT.

Revizualizarea inregistrarii

Puteti revizualiza imaginea video a ultimului clip inregistrat pe ecran folosind modul de revizualizare a inregistrarii.

Nota

Revizualizarea inregistrarii nu este acceptata daca formatul video este modificat dupa inregistrarea unui clip.

Metoda de revizualizare a inregistrarii

Atribuiti in prealabil [Rec Review] unuia dintre butoanele alocabile.
Cand inregistrarea este opritd, apasati butonul alocabil atribuit la [Rec Review]. Incepe redarea ultimului clip inregist
Clipul este redat pana la sfarsit, revizualizarea inregistrarii se opreste, iar unitatea revine la modul [Stby] (standby in

Oprirea revizualizarii inregistrarii
Apasati butonul alocabil atribuit la [Rec Review] sau apasati butonul CANCEL/BACK.

Setarile de examinare a inregistrarii

Puteti sa setati pozitia de pornire pentru redare la una dintre valorile de mai jos, utilizand optiunea [Technical] — [Rec
meniul complet.



Ultimele 3 secunde ale clipului
Ultimele 10 secunde ale clipului
Tnceputul clipului

Sugestie

Daca doriti sa examinati un anumit clip dupa inregistrarea mai multor clipuri, apasati butonul THUMBNAIL pentru a afisa ecran
si selectati clipul pentru a incepe redarea.
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Zoom cu maneta de zoom

Puteti controla zoomul folosind maneta de zoom méner (A) sau maneta de zoom de pe maner (B). Viteza zoomului »
functie de presiunea aplicata pe maneta.

A

A: Apasati spre W (unghi panoramic) pentru micsorare
B: Apasati spre T (teleobiectiv) pentru marire

Sugestie

Distanta pana la subiect necesara pentru focalizare este de aproximativ 1 cm sau mai mult pentru unghi panoramic si de apro»
cm pentru teleobiectiv.

Este posibil ca subiectii aflati la sub 100 cm sa nu fie focalizati, in functie de pozitia zoomului.
Nu luati brusc degetul de pe maneta de zoom. Sunetul de functionare a manetei de zoom poate fi inregistrat cand eliberati dec
Puteti selecta tipul de zoom la operarea manetei de zoom folosind [Technical] — [Zoom] — [Zoom Type] din meniul complet.

Totodata, puteti selecta viteza de actionare a zoomului in timpul operarii manetei folosind [Technical] — [Speed Zoom] din meni
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Selectarea tipului de zoom

Setati tipul de zoom folosind [Technical] — [Zoom] — [Zoom Type] din meniul complet.

Setarea [Zoom Type]
[Optical Zoom Only] [On(Clear Image Zoom)]

Numai zoomul optic este acceptat. | Sunt acceptate zoomul optic si tehnologia Clear Image Zoom.

Clear Image Zoom

Unitatea este echipata cu o functie de zoom care utilizeaza tehnologia numita Clear Image Zoom pentru procesarea
de imagine. Cand tehnologia Clear Image Zoom este activata, puteti face zoom in mod eficient chiar mai aproape de
teleobiectivului optic.

Raportul de zoom maxim cu utilizarea tehnologiei Clear Image Zoom variaza in functie de rezolutia de inregistrare.

Céand rezolutia de Tnregistrare este QFHD: 1,5x
Cand rezolutia de inregistrare este HD: 2x
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Zoom folosind maneta de pe maner

Setati maneta de zoom de pe maner folosind [Technical] — [Handle Zoom] din meniul complet.
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Zoom cu inelul de zoom

Puteti face zoom rotind inelul de zoom (A) la viteza dorita. Este acceptata si reglarea fina a zoomului.

Nota

Rotiti inelul de zoom cu o vitezd moderata. Daca il rotiti prea repede, este posibil s& nu puteti continua rotirea inelului de zoom
viteza. Sunetul mecanismului de zoom poate fi inregistrat.
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Reglarea manuala a focalizarii

Pentru a regla manual focalizarea, setati comutatorul FOCUS (A) la pozitia MF.
Rotiti inelul de focalizare (B) pentru a regla manual focalizarea in functie de conditiile de fotografiere.

Focalizarea manuald este utila pentru urmatoarele tipuri de subiecti.

Subiecti aflati in partea indepartata a unei ferestre acoperite cu picaturi de apa

Subiecti cu contrast scazut fata de fundal

Subiecti mai indepartati decat subiectii din apropiere

Cand focalizarea se pierde din cauza unei modificari semnificative a temperaturii ambiante (schimbari din cauza
caracteristicilor de temperatura a obiectivului)

Sugestie
De asemenea, puteti utiliza focalizarea automata in urmatoarele cazuri, cand reglarea manuala este principala metoda de ope
Cand sensibilitatea la comutarea subiectului AF este setata la [1(Locked On)]

Cand comutatorul FOCUS este setat pe pozitia AF
Cand actionati inelul de focalizare ([AF Assist])
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Focalizarea prin operare tactila

Tn modul de focalizare manuala, puteti specifica pozitia in care doriti sa reglati focalizarea prin operatii tactile.
Pentru a folosi focalizarea punctuala, setati [Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] la [Spot Focus] din meniul
Un marcaj al focalizarii punctuale este afisat cand atingeti pozitia in care doriti ca focalizarea sa fie concentrata.

AF

Nota

Tn modul de focalizare punctual, puteti sa apasati butonul FOCUS PUSH AUTO pentru a opri temporar focalizarea punctuala
focalizarea automata cat timp este apasat butonul. Focalizarea revine la focalizarea manuala atunci cand eliberati butonul. Ace
operatiune este acceptata folosind un buton alocabil atribuit la [Push AF/Push MF].



Pozitia de focalizare punctuala nu poate fi specificata in timp ce focalizarea este marita sau cand [Technical] — [Touch Operatic
la [Off] din meniul complet.
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Utilizarea temporara a focalizarii automate

In modul de focalizare manuala, puteti sa apasati butonul FOCUS PUSH AUTO (A) sau un buton alocabil atribuit Ia |
AF/Push MF] pentru a activa temporar focalizarea automata cat timp este apasat butonul.

Focalizarea are loc in zona de focalizare setata, folosind [Shooting] — [Focus] — [Focus Area] din meniul complet.
Focalizarea revine la focalizarea manuala atunci cand eliberati butonul.
Acest lucru este util atunci cand doriti s& mutati focalizarea lent de la un subiect la alt subiect Tn timpul focalizarii mai

[47] Inregistrarea | Reglarea focalizarii

Focalizarea utilizand vizualizarea marita

In mod implicit din fabrica, functia [Focus Magnifier x3/x6] este atribuita butonului ASSIGN 4 de pe manerul cu telec:
butonului ASSIGN 9 de pe maner.

Apasati butonul ASSIGN 4 sau ASSIGN 9 pentru a comuta monitorul LCD/vizorul pe ecranul cu amplificatorul focaliz
centrul marit de aproximativ trei ori. Apasati din nou butonul pentru a creste gradul de marire de aproximativ sase ori
functie este utila pentru verificarea focalizarii.

Apasati din nou butonul pentru a reveni la ecranul normal.

Puteti muta pozitia care trebuie marita in timpul maririi focalizarii utilizand selectorul multifunctional. Prin apasarea st
multiplu se revine in centrul imaginii.

Nota

Imaginea inregistrata sau imaginea de iesire SDI/HDMI nu este marita daca zona de focalizare este marita.

Pozitia marita revine la centrul ecranului cand unitatea este oprita.
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Reglarea automata a focalizarii

Unitatea utilizeaza functia Phase Detection AF pentru focalizare de mare viteza si contrast AF pentru focalizare de n
Combinatia acestor douad metode AF asigura focalizarea automata cu o viteza ridicata si o precizie ridicata.
Pentru a regla automat focalizarea, setati comutatorul FOCUS la pozitia AF.



Sugestie

Cand [Shooting] — [Focus] — [AF Assist] este setat la [On] din meniul complet, puteti folosi inelul de focalizare in timpul focaliza
pentru reglarea focalizarii.

Nota

Este posibil sa nu se obtina precizia, in functie de conditiile de inregistrare.
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Setarea zonei/pozitiei de focalizare automata

Puteti seta zona tinta pentru focalizare automata folosind [Shooting] — [Focus] — [Focus Area] din meniul complet.

[Wide]

Cauta un subiect pe un unghi larg al imaginii in timpul focalizarii. Nu este afisat un cadru.

AF

[Zone]

Cauta automat o pozitie de focalizare in zona specificata.
Cand este selectat, specificati pozitia cu ajutorul selectorului multifunctional.
Puteti reveni in pozitia centrala apasand si finand apasat selectorul multiplu.

AF
r "
L 4

[Flexible Spot]

Focalizeaza pe o pozitie specificata din imagine.
Cand este selectat, specificati pozitia cu ajutorul selectorului multifunctional.
Puteti reveni in pozitia centrala apasand si {inand apasat selectorul multiplu.

AF
r a
L e |
Sugestie

Puteti afisa/ascunde cadrul zonei de focalizare, utilizand [Monitoring] — [Display On/Off] — [Focus Area Indicator] din meniul cor

Nota

Cadrul zonei de focalizare nu este ascuns atunci cand utilizati butonul DISPLAY.
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Modificarea rapida a zonei de focalizare




Puteti schimba rapid pozitia si dimensiunea zonei de focalizare automata n timpul capturii alocand functia [Focus S¢
buton alocabil.
Operatiunea variaza in functie de setarea [Focus Areal].

Cand [Focus Area] este setat la [Wide]:

Puteti modifica dimensiunea zonei de focalizare numai apasand lung un buton caruia i-a fost alocata functia [Focus :
Pozitia poate fi modificatd apoi setand [Focus Area] la [Flexible Spot] sau [Zone].

Cand [Focus Area] este setat la [Zone] sau [Flexible Spot]:

Puteti schimba pozitia zonei de focalizare apasand un buton personalizabil, caruia i-a fost atribuita functia [Focus Se
regland cu ajutorul selectorului multifunctional.

Puteti readuce pozitia zonei de focalizare Tn centru in timp ce reglati pozitia apasand selectorul multiplu.

Puteti modifica dimensiunea zonei de focalizare apasand lung un buton caruia i-a fost atribuita functia [Focus Setting
Dupa modificarea dimensiunii, setati pozitia zonei de focalizare apasand selectorul multiplu.

Dupa ce ati terminat, apasati butonul alocabil atribuit la [Focus Setting] pentru a reveni la ecranul initial.

Sugestie

Cadrul zonei de focalizare este afisat in culoarea portocalie atunci cand pozitia zonei de focalizare poate fi modificata.
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Mutarea cadrului de focalizare utilizind operarea tactila

Puteti deplasa pozitia zonei de focalizare apasand un buton alocabil, atribuit la [Focus Setting] pentru a schimba afig
focalizare in culoarea portocalie, apoi o puteti muta utilizand operatia tactila.

Atingeti ecranul pentru a muta zona de focalizare, cu zona de focalizare centrata pe pozitia care a fost atinsa. Glisat
pentru a muta zona de focalizare Tn pozitia indicata de degetul dvs.

Sugestie

Puteti activa/dezactiva operarea focalizarii tactile pe ecranul de inregistrare utilizand un buton personalizabil, caruia i-a fost atr
[Focus Setting].

A: Atingeti pozitia dorita
B: Zona de focalizare se muta si este centrata pe pozitia atinsa
C: Glisati zona de focalizare pentru a muta pozitia indicata de deget

Nota

Daca atingeti o pozitie sau glisati zona de focalizare intr-o pozitie care depaseste intervalul de setare, pozitia zonei de focaliza
setata la marginea de sus/de jos/din stanga/din dreapta intervalului de setari.

Aceasta functie nu este disponibila in urmatoarele situatii.

Cand [Technical] — [Touch Operation] este setat la [Off] din meniul complet
Cand cadrul zonei de focalizare este afisat in gri sau nu este afisat deloc
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Reglarea operarii focalizarii automate




AF transition speed

Puteti seta viteza pentru motorul de actionare a focalizarii atunci cand subiectul se schimba, folosind [Shooting] — [F

Transition Speed] din meniul complet.

Cand este selectata optiunea [1(Slow)] focalizarea se misca incet atunci cand subiectul care urmeaza sa fie focaliza

permitand fotografierea unor imagini impresionante.

Cand este selectata optiunea [7(Fast)] focalizarea comuta rapid intre subiecti. Subiectul care intra in cadru este foce
ceea ce face aceasta setare ideala pentru filmarea documentarelor, care necesita focalizare rapida.

A C

y
Dmm B
A JIRNR |
A: Este focalizat subiectul din fundal

B: Comutare intre subiecti
[1(Slow)]: Focalizarea se schimba incet

[7(Fast)]: Focalizarea se schimba rapid
C: Este focalizat subiectul din prim-plan

AF subject shift sensitivity

S

Puteti seta sensibilitatea de comutare intre subiecti folosind [Shooting] — [Focus] — [AF Subj. Shift Sens.] din meniul
Cand este selectata optiunea [1(Locked On)], focalizarea nu se schimba usor chiar daca un alt subiect se misca in fi
subiectului focalizat. Cand este selectata optiunea [5(Responsive)], focalizarea se schimba pentru a da prioritate sut

se misca in fata.

Sugestie

Daca [AF Speed/Sens.] este atribuita unui buton personalizabil, barele de nivel pentru reglarea valorilor sunt afisate in ordinea
fiecare apasare a butonului, permitandu-va sa modificati setarile [AF Transition Speed] si [AF Subj. Shift Sens.].
Viteza de tranzitie AF — Sensibilitatea la comutarea subiectului AF — Fara afisaj...

[AF Subj. Shift Sens.]: [1(Locked On)]

Focalizarea nu se schimba usor pe un alt subiect
[AF Subj. Shift Sens.]: [5(Responsive)]

Wmm

AWHH - ;T -

Focalizarea se schimba rapid pe un alt subiect

j

|
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Modificarea manuala a tintei de focalizare

Cand [Shooting] — [Focus] — [AF Assist] este setat la [On] din meniul complet, puteti folosi inelul de focalizare in timp

automate pentru a focaliza pe un subiect.

Cand incetati sa utilizati operarea inelului de focalizare, focalizarea automata continua sa se concentreze pe subiect
utilizand inelul de focalizare (starea de asistenta pentru focalizarea automata).



Dupa operarea inelului de focalizare, comutarea focalizarii pe un alt subiect este putin mai dificila, indiferent de setai
— [Focus] — [AF Subj. Shift Sens.] din meniul complet.
Starea de asistenta pentru focalizarea automata este anulata de urmatoarele.

Cand subiectul focalizat cu ajutorul inelului de focalizare nu mai este vizibil
Cand se comuta la focalizarea manuala
La pornirea urmaririi AF in timp real

Sugestie

Asistenta pentru focalizarea automata poate fi anulata rapid utilizand butonul FOCUS PUSH AUTO sau un buton alocabil, atrit
AF/Push MF].

Urmarirea AF in timp real se opreste la operarea inelului de focalizare.

In modul AF de detectare numai oameni, focalizarea automata se focalizeaza pe fata cea mai apropiata de pozitia de focalizar
de focalizare.
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Utilizarea temporara a focalizarii manuale

Apasati butonul FOCUS PUSH AUTO cand va aflati in modul de focalizare automata pentru a focaliza manual in tim
este apasat.

Focalizarea revine la focalizarea automata atunci cand eliberati butonul.

Acest lucru va permite sa opriti temporar focalizarea automata si focalizarea manuala atunci cand ceva, care nu este
fotografierii, trece prin fata subiectului.

Sugestie

Aceeasi operatiune este acceptata folosind un buton alocabil atribuit la [Push AF/Push MF].

Urmarirea AF in timp real se opreste daca urmarirea in timp real AF este activata.
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Urmarirea utilizand detectarea umana

Unitatea poate detecta oamenii ca tinta de urmarit si apoi poate regla focalizarea pe fete, ochi, cap sau corp in zona
focalizare.

Aceasta functie este disponibila numai atunci cand modul de focalizare utilizat este focalizarea automata sa in timpu
automate cu apasare.

Cand este detectata o persoana, este afisat un cadru gri de detectare a subiectului. Cand este posibila focalizarea a
cadrele devin albe si incepe urmarirea.

Daca este recunoscuta o zona de recunoastere mai restransa (cum ar fi ochii), zona respectiva va avea automat pric
afiseaza un cadru de recunoastere.

Daca sunt detectate mai multe persoane, subiectul principal este determinat automat.

Sugestie

Cand zona de focalizare este setata la [Zone] sau [Flexible Spot] si persoanele se suprapun in zona de focalizare specificata, -
recunoastere a subiectilor sunt afisate pe zonele recunoscute (fata/ochi/cap/corp).

Setati operatia de focalizare automata cu recunoasterea subiectului folosind [Shooting] — [Focus] — [Subject Recogn
meniul complet.

[Human Only AF]:

Camera detecteaza subiectii (oamenii) si focalizeaza si urmareste fetele, ochii, capul sau corpul acestora.

Daca nu este detectata o faté/ochi/corp/cap, modul de focalizare automata este oprit temporar si se afiseaza pictogr
focalizare automata numai pe oameni [1] (focalizare automata intrerupta). Acest mod este eficient atunci cand doriti
automat si sa urmariti doar fetele, ochii, capetele sau corpurile.



[Human Priority AF]:
Camera detecteaza fetele/ochii/capul/corpul subiectilor (persoanelor) si focalizeaza cu prioritate pe fatd/ochi/cap/cor
este detectatd o fata/ochi/cap/corp, focalizarea pe alte obiecte se face in cadrul imaginii (setare implicita).

[Off] (Oprit):
Functia de focalizare automata cu recunoasterea subiectului este dezactivata.

Nota

Tn timpul functionarii focalizarii automate cu apasare, [Human Priority AF] este activata, chiar daca in prezent este selectata op
[Human Only AF].

Cand comutatorul FOCUS este setat la MF, cadrele de recunoastere a subiectului nu sunt afisate (cu exceptia functionarii cu fc
automata cu apasare si in modul de focalizare automata cu urmarire in timp real).

Daca opriti camera video in timp ce este selectata functia [Human Only AF], modul comuta automat la [Human Priority AF] can
este pornita din nou.

indepartarea cadrului de recunoastere a subiectului

Puteti afisa/ascunde cadrul recunoastere a subiectului utilizand [Monitoring] — [Display On/Off] — [Subject Recognitio
meniul complet.

Comutarea functionarii cu focalizare automata cu recunoasterea subiectului utilizand un buton :

Atribuiti [Subject Recognition AF] la un buton alocabil. Apoi puteti comuta functionarea focalizarii automate cu recunc
subiectului [Human Priority AF] — [Human Only AF] — [Off] la fiecare apasare a butonului.

Setarea folosind meniul direct

Totodata, puteti seta functionarea cu focalizare automata cu recunoasterea subiectului folosind si meniul direct.
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Urmarirea unui subiect specificat

Puneti mentine focalizarea pe un subiect indicand subiectul prin operare tactila sau selectand un cadru de detectie ¢
Cand un subiect este selectat, este afisat un cadru de urmarire alb si urmarirea incepe.

Sugestie

Urmarirea are loc pe toata suprafata imaginii, indiferent de setarea zonei de focalizare.

Cand optiunea [Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] este setata la [Tracking AF] din meniul complet, focaliz
automata cu urmarire in timp real este acceptata chiar daca modul de focalizare este pe modul manual.

Au loc urmatoarele actiuni pentru tinta urmarita, in functie de setarea modului de focalizare automata cu recunoaste
subiectului.

[Human Only AF] / [Human Priority AF]:

Se foloseste la focalizarea si urmarirea unui subiect specificat.

Daca tinta urmarita este o persoana si este detectata o faté/ochi/cap/corp, camera focalizeaza pe acea fatd/ochi/cag
Cand este detectata o tinta urmarita (fata/ochi/cap/corp), fata tintd de urmarit este salvata. Dupa salvare, este afisat:
$% (fata de urmarit salvata).

[Off] (Oprit):

Se foloseste la focalizarea si urmarirea unui subiect specificat.

Detectia fetei/ochilor/capului/corpului nu are loc chiar dacé tinta urmarita este o persoana.
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inceperea focalizarii automate cu urmérire in timp real

Cand un anumit subiect este specificat drept tinta de urmarit, incepe urmarirea acelei tinte.

Indicarea prin operare tactila



Atingeti subiectul de urmarit intr-una din urmatoarele stari:

Cand modul de focalizare este manual sau in timpul focalizarii manuale cu apasare, si optiunea [Shooting] — [For
Function in MF] — [Tracking AF] este selectata din meniul complet
Cand modul de focalizare utilizat este focalizarea automata sau in timpul focalizarii automate cu apasare (AF)

Nota

Operarea tactila nu este disponibila cand optiunea [Technical] — [Touch Operation] este setata la [Off] din meniul complet.

Indicarea folosind indicatorul de focalizare automata cu urmarire

Cand optiunea [Shooting] — [Focus] — [Multi Selector Function] este setata la [Pointer] din meniul complet, puteti sele
subiect pe ecran folosind selectorul multifunctional in locul operarii tactile.

Mutati indicatorul de focalizare automata cu urmarire la subiectul tinta pentru a-I urmari folosind selectorul multiplu si
selectorul multiplu.

A

|

A: Cadru de detectie a ochilor/fetei

B: Indicator de focalizare automata cu urmarire

Acest lucru este convenabil la utilizarea vizorului sau cand operarea panoului tactil este dezactivata.

Puteti schimba culoarea si marginea indicatorului de focalizare automata cu urmarire pentru a facilita vederea sau a
interferenta indicatorului cu fotografierea.

Indicarea prin selectarea cadrului de recunoastere a subiectului

Cand optiunea [Shooting] — [Focus] — [Multi Selector Function] este setata la [Subject Sel. Cursor] din meniul comple
selecta un cadru de recunoastere a subiectului folosind selectorul multiplu.

Mutati cursorul de selectare a subiectelor (linie de subliniere portocalie) pe subiectul tintd pentru a urmari utilizand s
multiplu si apasati selectorul multiplu.

A: Alte cadre de detectie a fetelor (gri)
B: Cadru de urmarire
C: Cursor de selectare a fetei (portocaliu)

Sugestie

De asemenea, puteti sd modificati tinta urmarita in timpul focalizarii automate cu urmarire in timp real.



Nota

Tn timpul focalizarii manuale, urmérirea nu poate incepe utilizand cadrul de detectie a subiectului.
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Oprirea focalizarii automate cu urmarire in timp real

Oprirea prin operare tactila

Atingeti butonul [OIEs¢ (Oprirea focalizarii automate cu urmarire in timp real) afisat in partea stanga sus a panoului

Sugestie

Focalizarea automata cu urmarire in timp real se va opri in urmatoarele cazuri:

Cand butonul FOCUS PUSH AUTO sau un buton alocabil este atribuit la [Push AF/Push MF] este apasat

Cand comutatorul FOCUS comuta intre AUTO/MAN

Cand modul de focalizare este schimbat

Cand este executat asistentul de focalizare automata

Cand setarea zonei de focalizare sau actiunea de focalizare automata cu recunoasterea subiectului este schimbata
Cand tinta urmarita nu este pe ecranul de captura si focalizarea pe subiect se pierde cateva secunde
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Note cu privire la inregistrare

Focalizarea pe subiecti nu este posibila in urmatoarele cazuri, in functie de conditiile de fotografiere.

Lumina redusa, iluminare din spate
Tn umbra
Considerabil in afara focalizarii

De asemenea, chiar si cand camera recunoaste ochii subiectului, camera nu poate focaliza corespunzator pe ochi ir
cazuri, daca exista o miscare semnificativa a subiectului.

Ochii sunt inchisi
Parul acopera ochii
Poarta ochelari (de soare)

Focalizarea pe subiecti nu este posibila in alte cazuri, in functie de conditiile de fotografiere.

Nu este posibila focalizarea o anumitd zona a subiectului pe care doriti sa le prioritizati, cum ar fi ochii subiectulu
poate sa focalizeze automat pe alte parti recunoscute, cum ar fi capul sau corpul subiectului.

Chiar daca este afisat un cadru alb de recunoastere a subiectului in jurul fetei unui subiect, camera poate focaliz
ochi sau alte zone ale subiectului.

Daca numai o partea a subiectului se afla in unghiul de vizualizare, subiectul poate sa nu fie recunoscut.

Cand numai mainile si picioarele unei persoane sau unui animal sunt vizibile
Cand o parte din subiect este ascunsa si nu se vede.

in functie de situatie, obiectele sau partile corpului, altele decat cele ale subiectului, pot fi recunoscute eronat ca
subiectul.
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Reglarea irisului




Puteti regla diafragma pentru a ajusta luminozitatea.

Reglarea automata a diafragmei

Aceasta functie ajusteaza luminozitatea in functie de subiect.
Tineti apasat butonul IRIS AUTO pentru a seta modul de reglare AUTO.

Sugestie
Aceeasi functionare este acceptata prin selectarea [Auto] din meniul direct [Auto Iris].

Puteti, de asemenea, sa atribuiti [Auto Iris] unui buton alocabil.

Reglarea manuala a diafragmei

1. Tineti apasat butonul IRIS AUTO pentru a seta modul de reglare MANUAL.
2. Rotiti selectorul IRIS pentru a efectua reglaje.

Sugestie

Aceeasi functionare este acceptaté prin selectarea unei valori F din meniul direct si deplasarea selectorului multiplu in sus/jos.

Ajustarea temporara automata

Apasati un buton alocabil atribuit la [Push Auto Iris] pentru a regla automat temporar irisul in timp ce butonul este ap
Diafragma revine la setarea anterioara atunci cand eliberati butonul.
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Reglarea amplificarii

Puteti regla amplificarea pentru a ajusta luminozitatea.

Reglarea automata a amplificarii

Tineti apasat un buton alocabil atribuit la [ISO/Gain] pentru a afisa meniul direct [AGC] si selectati [Auto].

Sugestie
Aceeasi functionare este acceptata prin setarea [Shooting] — [Auto Exposure] — [AGC] la[On] din meniul complet.

Puteti, de asemenea, sa atribuiti [AGC] unui buton alocabil.

Reglarea manuala a amplificarii
Puteti controla amplificarea atunci cand doriti sa reglati expunerea in timp ce folositi o setare fixa a diafragmei sau ¢
impiedicati cresterea amplificarii, generata de AGC.
1. Tineti apasat un buton alocabil atribuit la [ISO/Gain] pentru a afisa meniul direct [AGC] si selectati [Man:
2. Setati comutatorul ISO/GAIN la L, M sau H.

Sugestie

Puteti modifica valoarea presetata fiecarei pozitii de comutare folosind [ISO/Gain<L>]/[ISO/Gain<M>]/[ISO/Gain<H>] din ecran
[Camera] sau [Shooting] — [ISO/Gain] — [ISO/Gain<L>]/[ISO/Gain<M>]/[ISO/Gain<H>] din meniul complet.

De asemenea, puteti atribui [Push AGC] la un buton alocabil si seta [AGC] la [On] temporar, in timp ce butonul este apasat.

Controlul amplificarii (reglaj fin)

1. Apasati un buton alocabil atribuit la [ISO/Gain] pentru a afisa valoarea amplificarii pe un fundal alb.
2. Rotiti selectorul multifunctional pentru a ajusta valoarea.

Sugestie

Modificati valoarea presetata a amplificarii in functie de setarea comutatorului ISO/GAIN.

Controlul temporar al ampilificarii (reglaj fin)



Atribuiti [ISO/Gain] la selectorul multifunctional si reglati valoarea setata de comutatorul ISO/GAIN folosind selectoru
Acest lucru este util atunci cand doriti sa reglati expunerea cu un pas fara a modifica profunzimea campului.
Valoarea ajustata temporar este anulata prin actionarea comutatorului ISO/GAIN, setand [AGC] la [On] sau oprind a

Sugestie

De asemenea, puteti atribui [Push AGC] la un buton alocabil si seta [AGC] la [On] temporar, in timp ce butonul este apasat.
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Reglarea obturatorului

Puteti regla obturatorul pentru a ajusta luminozitatea.

Reglarea automata a obturatorului

Tineti apasat un buton alocabil atribuit la [Shutter] pentru a afisa meniul direct si selectati [Auto] pentru a regla timpu
sau unghiul obturatorului ca raspuns automat la luminozitatea imaginii.

Sugestie

Aceeasi functionare este acceptata prin setarea [Shooting] — [Auto Exposure] — [Auto Shutter] la [On] din meniul complet.

Reglarea manuala a obturatorului

1. Tineti apasat un buton alocabil atribuit la [Shutter] pentru a afisa meniul direct si selectati [Speed] sau [,
2. Apasati butonul alocabil atribuit la [Shutter]astfel incat valoarea obturatorului sa fie afisata pe fundal alb
3. Rotiti selectorul multifunctional pentru a ajusta timpul de expunere.

Sugestie

Pentru a ajusta timpul de expunere pentru a se potrivi intervalului cadrului, selectati [Off] la pasul 1.

Puteti seta viteza obturatorului ca unghi, sau puteti seta valoarea vitezei obturatorului direct, in functie de frecventa sursei de It

[63] Inregistrarea | Reglarea luminozitatii

Reglarea nivelului de lumina

in conditiile Tn care iluminatul este prea puternic, puteti seta luminozitatea corespunzatoare schimband filtrul ND.
Unitatea are doua moduri de filtru ND. Puteti comuta intre cele doua moduri folosind comutatorul ND PRESET/VARI

Reglarea in modul presetat

Setati comutatorul ND PRESET/VARIABLE la pozitia PRESET si setati butoanele sus/jos ND FILTER POSITION la |
urmatoarele doua setari.

[Clear]: fara filtru ND

[1]: Transmitanta setata folosind [Shooting] — [ND Filter] — [Preset1] din meniul complet.

[2]: Transmitanta setata folosind [Shooting] — [ND Filter] — [Preset2] din meniul complet.

[3]: Transmitanta setata folosind [Shooting] — [ND Filter] — [Preset3] din meniul complet.

Reglarea in modul variabil

Setati comutatorul ND PRESET/VARIABLE in pozitia VARIABLE. Comutati intre [Clear] si [On] folosind butoanele st
FILTER POSITION.

Reglarea automata a nivelului de lumina
Setati [Auto ND Filter] la [On] pentru a activa reglarea expunerii folosind filtrul ND.
1. Apasati butonul [+] din butoanele sus/jos ND FILTER POSITION pentru a seta filtrul ND la [On].

2. Tineti apasat butonul ND AUTO péana la selectarea [Auto].
Reglarea manuala a nivelului de lumina



1. Apasati butonul [+] din butoanele sus/jos ND FILTER POSITION pentru a seta filtrul ND la [On].
2. Tineti apasat butonul ND AUTO péana la selectarea [Manual].
3. Rotiti selectorul ND VARIABLE pentru a regla transmitanta filtrului.

Ajustarea temporara automata

Atribuiti [Push Auto ND] la un buton alocabil pentru a seta temporar [Auto ND Filter] la [On] in timp cu butonul este a
Eliberarea butonului seteaza functia la [Off].
Apasati butonul [+] din butoanele sus/jos ND FILTER POSITION pentru a seta filtrul ND la [On].

Nota

Cand filtrul ND este comutat la sau de la [Clear] in timpul filmarii, pe imagine este afisat cadrul filtrului ND, iar sunetul de opere
inclus n audio.

Sugestie

Puteti seta la [Clear] prin rotirea selectorului ND VARIABLE in jos, de la ND1/4. Puteti roti selectorul si in sus de la [Clear] pent
ND1/4. Puteti dezactiva aceasta functionare folosind [Technical] — [ND Dial] — [CLEAR with Dial] din meniul complet.

De asemenea, puteti atribui [ND Filter Position] unui buton alocabil si apasati butonul in loc sa utilizati butoanele sus/jos ND FI
POSITION pentru a schimba setarea.

Mod presetat: [Clear] — [Preset1] — [Preset2] — [Preset3] — [Clear]...

Mod variabil: [Clear] — [On] — [Clear]...

De asemenea, puteti atribui [Auto ND Filter] la un buton alocabil si puteti apasa butonul pentru a comuta modul [Auto ND Filter

[Off].

Cand inregistrati un subiect iluminat puternic, inchiderea excesiva a diafragmei poate provoca estomparea difractiei, producan
care incepe sa piarda focalizarea (fenomene tipice la camerele video). Puteti suprima acest efect pentru a obtine inregistrari m
folosind filtrul ND.
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Reglarea automata a balansului de alb

Aceasta functie ajusteaza automat balansul de alb la un nivel corespunzator.

Balansul de alb este reglat automat atunci cand temperatura culorii sursei de lumina se modifica.

Tineti apasat un buton alocabil atribuit la [White Balance] pentru a afisa meniul direct si selectati [ATW].
Selectati viteza reglarii folosind [Shooting] — [White Setting] — [ATW Speed] din meniul complet.

Sugestie

Puteti ingheta setarea curenta a balansului de alb prin atribuirea functiei [ATW Hold] unui buton alocabil si prin apasarea butor
pentru a intrerupe temporar modul ATW.

Nota

Este posibil sa nu puteti ajusta culoarea corespunzatoare folosind ATW, in functie de iluminare si conditiile subiectului.
Exemple:

Cand o singura culoare domina subiectul, cum ar fi cerul/marea/pamantul/florile sau alte asemanatoare.
Cand subiectul este iluminat de o sursa de lumina cu o temperatura de culoare extrem de mare sau mica.
Daca viteza de urmarire automata ATW este redusa sau nu poate fi obtinut efectul adecvat, rulati balansul de alb automat.
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Reglarea manuala a balansului de alb

1. Cand balansul de alb este setat la modul ATW, tineti apasat un buton alocabil atribuit la [White Balance]
afisa meniul direct si selectati [W:P]/[W:A]/[W:B].



2. Selectati B, A sau PRESET utilizand comutatorul WHT BAL.

B: Modul de memorie B
A: Modul de memoria A
PRESET: Mod presetat

Sugestie

[ATW] poate fi activat pentru memoria B setand [Shooting] — [White Setting] — [White Switch<B>] la [ATW] din meniul complet.

Modul memorie A/memorie B

Acest mod ajusteaza balansul de alb la setarea salvata in memoria A sau, respectiv, B.

Modul presetat

Acest mod ajusteaza temperatura culorii la o valoare presetata (valoarea implicita din fabrica este [3200K]).

Modificarea valorii presetate implicit

In modul presetat puteti modifica direct o valoare presetata existenta.

Tineti apasat un buton alocabil atribuit la [White Balance] pentru a fisa meniul direct si selectati urmatoarele.
Mod de captura personalizat: — [3200K] — [4300K] — [5600K] — [6300K]

Mod de captura cu jurnal: — [3200K] — [4300K] — [5500K]

Sugestie

De asemenea, puteti atribui [Preset White Select] unui buton alocabil si apasati butonul pentru a schimba setarea.
Mod de captura personalizat:

[—3200K]

[—4300K]

[—5600K]

[—6300K]

Mod de captura cu jurnal:

[—3200K]

[—4300K]

[—5500K]

Modificarea temperaturii culorii

1.

Apasati un buton alocabil atribuit la[White Balance] pentru a afisa valoarea temperaturii de culoare pe ui

2. Rotiti selectorul multifunctional pentru a ajusta valoarea.

Sugestie

Tn modul presetat, puteti seta valoarea in unitéti de cate 100 K.

Tn modul memorie, puteti seta valoarea in trepte de cate 20 K in intervalul de la [2000K] la [5600K]. Valorile peste [5600K] pot -
intervale egale cu gradul de modificare a temperaturii culorii de la [5580K] la [5600K]. De asemenea, puteti regla valoarea tem
culoare folosind [Shooting] — [White] — [Tint] din meniul complet.

Rularea automata a balansului de alb

Balansul de alb care trebuie salvat in modul memorie A/memorie B este configurat automat.

1.
2,

Selectati modul memorie A sau modul memorie B.
Amplasati o hartie alba (sau alt obiect) intr-o locatie cu aceeasi sursa de iluminat si conditii ca subiectu
zoom pe hartie pentru ca pe ecran sa se afiseze alb.

. Ajustati luminozitatea.

Reglati irisul manual. Pentru detalii, consultati subiectul urmator.
Reglarea diafragmei

. Apasati butonul WB SET.

Daca balansul de alb automat este rulat in modul memorie, rezultatul reglarii automate este salvata in memo
selectata la pasul 1.

Daca balansul de alb automat este rulat in modul ATW, rezultatul este preluat si ATW se reia cand reglarea a
finalizata. Acest lucru este util atunci cand doriti sa reglati balansul de alb foarte rapid, indiferent de setarea [,

Nota



Daca ajustarea nu reuseste, pe ecran este afisat un mesaj de eroare timp de aproximativ trei secunde. Daca mesajul de eroar:
dupa incercari repetate de a seta balansul de alb, contactati reprezentanta de service Sony locala.
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Utilizarea functiei de stabilizare a imaginii

Puteti elimina incetosarea imaginii din cauza tremuratului in timpul Tnregistrarii prin activarea functiei de stabilizare a

1. Setati [Shooting] — [SteadyShot] — [Setting] la [Active]/[Standard] din meniul complet.
[Standard]: reduce incetosarea imaginilor capturate, cauzata de tremurul camerei.
[Active]: aplica corectie mai puternica fata de [Standard] pentru corectarea tremurului camerei, cum ar fi fotografi
mers.
[Off]: Dezactiveaza modul de stabilizare a imaginii.
Puteti atribui [SteadyShot], [SteadyShot Active] sau [SteadyShot Standard] la un buton alocabil si apoi puteti con
[Standard], [Active] si [Off] cu fiecare apasare a butonului. Pentru detalii privind secventa de comutare, consultat
pentru [Project] — [Assignable Button] din meniul complet in subiectul urmator.
Meniul [Project]
Setarea este afisata pe ecranul de inregistrare.
De asemenea, puteti comuta stabilizarea imaginii intre [Standard], [Active] si [Off] folosind meniul direct.

Sugestie
[Active] nu poate fi configurat la inregistrarea in modul cu miscare cu incetinitorul si rapida.

Cand filmati folosind un trepied pentru stabilitate, setati stabilizarea imaginii la [Off].
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Setarea sunetului pentru inregistrare

Puteti specifica sunetul care va fi inregistrat folosind conectorii de intrare, comutatoarele si selectoarele unitatii.

Conectori externi de intrare audio si comutatoare selectoare

Conector INPUT 1

Conector INPUT 2

Conector INPUT 3 (pentru conectarea microfonului extern)
Talpa pentru interfata multipla

Comutator INPUT 1 (LINE/MIC/MIC+48V)

Comutator INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V)

Comutatoare/selectoare pentru setarea nivelului audio

Comutator CH1 (AUTO/MAN)
Comutator CH2 (AUTO/MAN)
Selector AUDIO LEVEL (CH1)
Selector AUDIO LEVEL (CH2)

Ecranul de stare [Audio]

Apasati pe butonul AUDIO pentru a afisa ecranul de stare [Audio]. Puteti apasa si butonul MENU si derulati la ecran
afisa starea.



INPUTH
MIC +48V

INPUTZ2
MIC +48Y

-50dB Oft

-50dB Off

Int MIC 0dB Off

INPUTH

MIC +48V -50dB Off

CH1/CH2 0 CH1/CH2
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Selectarea dispozitivului de intrare audio

Setati intrarea audio folosind [CH1][CH2]/[CH3]/[CH4] — [Source] din ecranul de stare [Audio] sau [Audi
Input] — [CH1 Input Select]/[CH2 Input Select]/[CH3 Input Select]/[CH4 Input Select] din meniul complet.

Daca folositi un microfon sau un adaptor XLR conectat la suportul cu interfata multipla, specificati [Shoe CH1] ¢
CH2] (sau[Shoe CH3] sau [Shoe CH4]). Pentru detalii cu privire la adaptorul XLR, consultati urmatorul subiect.
Adaugarea conectorilor de intrare audio

Nota

Sunetul nu este inregistrat in Modul Slow & Quick Motion (Miscare cu incetinitorul si rapida).

Cand [CH1 Input Select] si [CH2 Input Select] sunt setate la [Internal MIC], nivelul de inregistrare audio atat al CH1, cat «
este reglat utilizand selectorul AUDIO LEVEL(CH1). Cand [CH3 Input Select] si [CH4 Input Select] sunt setate la [Interna
nivelul de inregistrare audio atat al CH3, cat si al CH4 este reglat utilizand [CH3 Input Level].

Selectati sursa audio de intrare.

Setati comutatoarele INPUT 1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V) pentru dispozitivele conectate la conectorii INPU

respectiv.
Dispozitiv conectat Pozitie comutator
Sursa audio externa (de exemplu, mixer) RAND
Microfon dinamic, microfon cu baterie MIC

+ 48 V microfon cu tensiune de alimentare fantoma | MIC+48V

Selectarea MIC+48V si conectarea unui microfon care nu este compatibil cu o sursa de + 48 V poate deteri
dispozitivul conectat. Verificafi setarea inainte de conectarea dispozitivului.

Daca zgomotul este o problema pentru conectori, fara niciun dispozitiv conectat, setati comutatoarele INPU
(LINE/MIC/MIC+48V) corespunzatoare la LINE.
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Reglarea automata a nivelului de inregistrare audio

Setati comutatoarele CH1/CH2 (AUTO/MAN) pentru reglarea automata a canalelor la pozitia AUTO.
Pentru CH3/CH4, setati controlul nivelului de sunet al inregistrarii din ecranul de stare [Audio] sau setati [Audio] — [A
[CH3 Level Control]/[CH4 Level Control] la [Auto] din meniul complet.



[70] inregistrarea | Configurarea sunetului

Reglarea manuala a nivelului de inregistrare audio

Utilizati procedura urmatoare pentru a regla nivelul de inregistrare audio pentru CH1/CH2.

Setati comutatoarele CH1/CH2 (AUTO/MAN) pentru reglarea canalelor la pozitia MAN.

in timpul inregistririi sau in asteptare, rotiti selectoarele AUDIO LEVEL (CH1)/(CH2) ale canalelor cores
pentru ajustarea nivelului audio.

Pentru CH3/CH4, ajustati nivelul de inregistrare audio folosind [CH3]/[CH4] din ecranul de stare [Audio] sau se
[Audio Input] — [CH3 Level Control]/[CH4 Level Control] la [Manual] din meniul complet, apoi ajustati nivelul de
audio folosind [CH3 Input Level]/[CH4 Input Level].

Puteti ajusta nivelurile pentru CH1 pana la CH4 ca grup. Puteti regla nivelul de inregistrare audio utilizand un s
personalizabil atribuit la [Audio Input Level], ecranul de stare [Audio] sau [Audio] — [Audio Input] — [Audio Input
meniul complet.

Sugestie

Ecranul de stare [Audio] este util pentru verificarea nivelului de intrare audio.

Nota

Setarile [Audio Input Level] pot fi dezactivate in functie de combinatia de setari din meniul [Audio].
Unitatea acceptd combinatii de diferite setari.

Pentru detalii cu privire la combinatii, consultati urmatorul subiect.
Scheme sinoptice
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Adaugarea conectorilor de intrare audio

Puteti conecta pana la patru canale de dispozitive audio XLR la unitate simultan, folosind un adaptor XLR-K2M XLR
furnizat) sau un adaptor XLR-K3M XLR (nu este furnizat).

XLR-K2M

Atasati adaptorul XLR la suportul cu interfatd multipla si setati [CH3] — [Source] la [Shoe CH1] si [CH4] — [Source] la
din ecranul de stare [Audio].

Sau, setati [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Input Select] la [Shoe CH1] si [CH4 Input Select] la [Shoe CH2] din meniul
XLR-K2M este un microfon compatibil cu 2 canale, nu este compatibil cu 4 canale. Deoarece CH3/CH4 nu sunt acce
canalele setate la [Shoe CH3] sau [Shoe CH4] de pe camera vor fi silentioase.

XLR-K3M

Atasati adaptorul XLR la suportul cu interfata multipla si setati [CH3] — [Source] la [Shoe CH1] sau [Shoe CH3] si [Cl
la [Shoe CHZ2] sau [Shoe CH4] din ecranul de stare [Audio].

Sau, setati [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Input Select] la [Shoe CH1] sau [Shoe CH3] si [CH4 Input Select] la [Shoe
[Shoe CH4] din meniul complet.

Nota

Unitatea accepta interfata audio digitala pe 4 canale a XLR-K3M.

Daca [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Level]/[CH4 Level] sunt setate la [Audio Input Level], atunci [Audio Input Level] de pe unit:
multiplicat cu nivelul reglat pe adaptorul XLR. De asemenea, functia [Audio Input Level] este activatd cand comutatorul adapto
este setat la AUTO. Daca este specificat [Through], continutul audio va fi inregistrat la nivelul ajustat cu adaptorul XLR .



Functiile unitatii care se suprapun vor fi dezactivate pentru canalele pe care este selectat ca intrare adaptorul XLR. Utilizati cor
si selectoarele de pe adaptorul XLR pentru a efectua ajustari.
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Meniul direct

Puteti verifica starea si setarile unitatii afisate pe ecranul de inregistrare si puteti selecta si modifica direct setarile.
Pot fi configurate urmatoarele elemente.

[Subject Recognition AF]
[SteadyShot]

[White Mode]

[Color Temp]

[Scene File]

[ND Filter Position] / [Auto ND Filter]
[ND Filter Value]

[Auto Iris]

Valoarea irisului

[AGC]

Valoare ISO

Valoarea amplificarii

[Auto Shutter] / [ECS]

[Shutter Value]

[Auto Exposure Mode]

[Auto Exposure Level]

Rata de cadre miscare lenta si rapida

1. Apasati selectorul multifunctional sau un buton alocabil atribuit la [Direct Menu].
Doar elementele de pe ecran care pot fi configurate folosind meniul direct sunt selectabile folosind cursorul portc

2. Rotiti selectorul multifunctional pentru a muta cursorul la elementul de meniu pe care doriti sa il utilizat
apasati selectorul multifunctional.
Se afiseaza un meniu sau elementul este afisat pe un fundal alb.

3. Rotiti selectorul multifunctional pentru a selecta o setare, apoi apasati selectorul multifunctional.
Meniul sau fundalul alb dispar si noua setare este afisata cu un cursor portocaliu.
Apasati din nou butonul personalizabil caruia i-a fost atribuita functia [Direct Menu] sau asteptati 3 secunde fara
nicio actiune pentru a iesi din meniul direct.

Sugestie
De asemenea, pot fi configurate setari directe prin apasarea continua a fiecaruia dintre butoanele functionale.
La afisarea elementelor pe un fundal alb, selectorul multifunctional poate fi utilizat ca un selector alocabil.
Selectorul multiplu poate fi folosit si pentru operatiuni de selectare.

Meniul direct nu accepta operatii tactile.
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Butoane alocabile

Exista 12 butoane alocabile pe unitate, carora le puteti atribui functii.
Puteti atribui aceasta functie si selectorului multifunctional.

Modificarea functiei butonului

Setati folosind [Project] — [Assignable Button] din meniul complet.
Puteti vizualiza functiile atribuite pe ecranul [Assignable Button].



Functii atribuite fiecarui buton alocabil prin setare implicita din fabrica

Buton alocabil
Buton ASSIGN (alocabil) 1
Buton ASSIGN (alocabil) 2
Buton ASSIGN (alocabil) 3
Buton ASSIGN (alocabil) 4
Buton ASSIGN (alocabil) 5
Buton ASSIGN (alocabil) 6
Buton ASSIGN (alocabil) 7
Buton ASSIGN (alocabil) 8
Buton ASSIGN (alocabil) 9
Buton ASSIGN (alocabil) 10
Buton ASSIGN (alocabil) 11

Butonul FOCUS PUSH AUTO

Functii alocabile

[Off] (Oprit)

[ISO/Gain]

[AGC]

[Push AGC]

[ND Filter Position]
[Auto ND Filter]

[Push Auto ND]

[Auto Iris]

[Push Auto Iris]
[Shutter]

[Auto Shutter]

[AE Level/Mode]
[Backlight]

[Spotlight]

[Preset White Select]
[White Balance]

[ATW]

[ATW Hold]

[AF Speed/Sens.]
[Focus Setting]
[Subject Recognition AF]
[Push AF/Push MF]
[Focus Hold]

[Focus Magnifier x3/x6]
[Focus Magnifier x3]
[Focus Magnifier x6]
[S&Q Motion]

[LUT On/Off H

[LUT On/Off ]
[NIGHTSHOT]
[SteadyShot]
[SteadyShot Active]
[SteadyShot Standard]
[Rec]

[Auto Framing Pause]
[Auto Framing Settings]

Function
[S&Q Motion]
[Network Status]
[NIGHTSHOT]
[Focus Magnifier x3/x6]
[Direct Menu]
[ISO/Gain]
[White Balance]
[Shutter]
[Focus Magnifier x3/x6]
[Direct Menu]
[Video Signal Monitor]

[Push AF/Push MF]



[Rec Review]

[Shot Mark1]

[Shot Mark2]

[Clip Flag OK]

[Clip Flag NG]

[Clip Flag Keep]
[Color Bars]

[Tally [Front]]
[DURATION/TC/U-BIT]
[Display]

[Lens Info]

[Video Signal Monitor]
[Marker]

[LCD/VF Adjust]
[Gamma Display Assist]
[Peaking]

[Zebra]

[Thumbnail]

[Touch Operation]
[Handle Zoom]
[Stream]

[Auto Upload (Proxy)]
[Enlarge Screen]
[Direct Menu]
[Network Status]
[User Menu]

[Menu]

Modificarea functiei selectorului

Puteti atribui aceasta functie si selectorului multifunctional al unitatii.
Setati selectorul multifunctional folosind [Project] — [Multi Function Dial] — [Default Function] din meniul complet.
[Off] este atribuit implicit din fabrica.

Functii alocabile selectorului multifunctional

[Off] (Oprit)
[ISO/Gain]

[Auto Exposure Level]
[Audio Input Level]

Nota

Setarea este dezactivata in timp ce este afisat meniul.
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;Miscare cu incetinitorul si rapida

Cand formatul de inregistrare este setat la urmatoarele valori, puteti specifica valori diferite pentru rata de cadre de «
de cadre de redare.

Formatul de inregistrare

Rata de cad
Frecventa sistemului Codec Format video
[XAVC HS-L 422] 3840%x2160P | 1-60, 100, 120
59.94/50/23.98
[XAVC HS-L 420] 3840%x2160P | 1-60, 100, 120

3840%x2160P | 1-60, 100, 120
59,94/50/29,97/25/23,98 | [XAVC S-L 422] / [XAVC S-L 420] / [XAVC S-I]
1920x1080P | 1-60, 100, 120, 150, 1



Puteti activa/dezactiva modul Slow & Quick Motion prin apdsarea unui buton alocabil atribuit cu functia [S&Q Motion
Puteti seta rata de cadre pentru inregistrare daca apasati continuu butonul.

Sugestie

De asemenea, puteti seta modul folosind [Rec Function] din ecranul de stare [Project] sau [Shooting] — [S&Q Motion] din menit

Nota

Slow & Quick Motion nu poate fi setat in timpul inregistrarii, redarii sau in timp ce este afisat ecranul miniatural.
Inregistrarea audio nu este acceptata ih modul Slow & Quick Motion.

Obturatorul automat este dezactivat in modul Slow & Quick Motion (Miscare cu incetinitorul si rapida).
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incadrare automata

In modul de incadrare automat&, camera urmareste automat subiectul (persoana) pe care o filmati si captureaza aut
cu compozitia optima Tn timp ce camera continua sa inregistreze subiectul.

In timpul filmarii in direct, puteti folosi imaginile trunchiate folosind functia de incadrare automata pentru transmisiun
totodata imaginile netrunchiate ca un clip, pentru utilizare ca continut de pachet media.

Setati incadrarea folosind [Auto Framing] din ecranul de stare [Project] sau setati [Project] — [Auto Framing] — [Settin
meniul complet si configurati urmatoarele.

inceperea incadrarii automate

Setati folosind [Project] — [Auto Framing] — [Framing Operation Mode] din meniul complet.

Dimensiunea subiectului filmat

Setati folosind ecranul de stare [Project] sau [Project] — [Auto Framing] — [Crop Level] din meniul complet.

Viteza de urmarire a subiectului

Setati folosind ecranul de stare [Project] sau [Project] — [Auto Framing] — [Framing Tracking Speed] din meniul comp

Trunchierea imaginilor

Imagini video inregistrate si redare in timp real iesire video:
Setati folosind [Project] — [Auto Framing] — [Rec/Stream] din meniul complet.

Video iesire HDMI:
Setati folosind [Project] — [Auto Framing] — [HDMI] din meniul complet.

Sugestie

Puteti apasa un buton alocabil atribuit la [Auto Framing Pause] pentru a intrerupe incadrarea automata si iesirea intregii imagit
butonul din nou pentru a relua incadrarea. Aceasta functie poate fi convenabila in situatii in care compozitia difera de compozit
intentionata.

Puteti apasa un buton alocabil atribuit la [Auto Framing Settings] pentru a configura setarile [Crop Level] si [Framing Tracking ¢

Nota

Este posibil ca imaginea trunchiata la cea mai bund compozitie posibila, in functie de conditiile de inregistrare.

lesirea SDI nu este disponibila in timp ce aceasta functie este activata.
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inregistrare pe ambele carduri de memorie A si B




Puteti inregistra pe ambele carduri de memorie A si B setand [Simul Rec] din ecranul de stare [Project] sau setand [f
[Simul Rec] — [Setting] la [On] din meniul complet.

inregistrarea separati pe cardul de memorie A si B

Puteti porni/opri inregistrarea pe fiecare card de memorie, independent, folosind butoanele START/STOP de pe unit
Tn mod implicit, din fabric&, ambele butoane sunt setate pentru a porni/opri inregistrarea simultan pe ambele carduri
si B.

[Rec Button: Al Handle Rec Button: [Bh[f)]

Cand butoanele sunt setate pentru a controla inregistrarea pentru carduri de memorie diferite, controlul de pornire/oj
inregistrarii urmeaza starea de inregistrare a slotului A.

PXW-Z200: [SDI/HDMI Rec Control]

HXR-NX800: [HDMI Rec Control]

Pentru a modifica setarea

Setati [Project] — [Simul Rec] la [Rec Button Set] din meniul complet.

Setarea [Rec Button

Butoane si carduri de memorie
Set] i

[Rec Button: [Alf
Handle Rec Button: [fh[fl | Porneste/opreste inregistrarea simultan pe cardurile de memorie A si B cu ajutorul orici

]

[Rec Button: [Bi Handle Butonul Record START/STOP porneste/opreste inregistrarea pe cardul de memorie A,
Rec Button: [f] Record START/STOP de pe maner porneste/opreste inregistrarea pe cardul de memor

[Rec Button: |5 Handle Butonul Record START/STOP porneste/opreste inregistrarea pe cardul de memorie B,
Rec Button: [Bh] Record START/STOP de pe méaner porneste/opreste inregistrarea pe cardul de memor

Sugestie

Butonul de inregistrare de pe telecomanda LANC sau aplicatia smartphone functioneaza la fel ca butonul de inregistrare STAF
pe manerul unitatii.

Prevenirea operarii accidentale a butonului START/STOP de pe maner
Setati comutatorul HOLD de pe méaner in pozitia HOLD.

Despre numele fisierelor

In inregistrarea simultana pe 2 sloturi, clipul generat va avea aceeasi denumire pe ambele medii.
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Monitorizarea semnalului video

Puteti seta tipul de semnal video care va fi afisat pe ecranul vizorului la forma de unda, vectorscop sau histograma,
[Monitoring] — [Display On/Off] — [Video Signal Monitor] din meniul complet.

Linia portocalie indica valoarea setata a nivelului Zebra.

Aceeasi operatiune este acceptata folosind un buton alocabil atribuit la [Video Signal Monitor].

Monitorizarea afisarii tintei

In modul de inregistrare cu jurnal, ,Look” este afisat in partea dreapta sus a monitorului de semnal video cand LUT ¢
pentru a indica tinta monitorului. ,SG3/SLog3” sau ,SG3C/SLog3” este afisat atunci cand LUT nu este aplicat.
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Functia de Asistenta pentru afisare gama

Tn modul de inregistrare personalizats, cand [Project] — [Base Setting] — [Target Display] este setat la [HDR(HLG)] di
complet, puteti seta [Gamma Display Assist] la [On] din ecranul de stare [Monitoring] pentru a vizualiza afisarea asis
ceea ce usureaza inregistrarea in HDR. Se poate configura si folosind [Monitoring] — [Gamma Display Assist] — [Setl
meniul complet.

Selectarea vizorului cand este activata functia de asistenta la afisarea gamma

Exista doua metode de afisare acceptate pentru afisarea imaginilor HDR n vizor, atunci cand functia de asistenta pe
gama este activata.

Afisarea HDR cu contrast mentinut intre zonele de luminozitate redusa si cele cu luminozitate inalta
Aceasta metoda exploateaza avantajul puterii de expresie a modului HDR, pentru a afisa imaginile pe vizor fara a re
nuantele de negru sau de maro la filmarea cu expunere mai mare sau mai mica. Dar contrastul va fi putin redus.
Pentru a folosi aceasta metoda de afisare, setati [Project] — [HDR Setting] — [LCD/VF SDR Preview] la [Off] din meni
Afisarea SDR prin conversie simpla de la HDR la SDR

Aceasta metoda va permite sa folositi camera cu aceeasi aspect ca cel oferit de modul SDR conventional.

Puteti sa reglati luminozitatea imaginilor HDR setand diferenta de amplificare dintre HDR si SDR cu [SDR Gain].
Pentru a folosi aceasta metoda de afisare, configurati utilizand urmatoarea procedura.

1. Setati [Project] — [HDR Setting] — [LCD/VF SDR Preview] la [On] din meniul complet.
2. Reglati valoarea amplificarii SDR pentru modul HDR folosind [Project] — [HDR Setting] — [SDR Gain] din 1
complet.
Sugestie

La convertirea de la o imagine HDR in imagine SDR folosind SR Live Metadata dupa inregistrare, [SDR Gain] este aplicat la ¢
astfel incét afisarea imaginii SDR are aceeasi expunere ca cea vizualizata in vizor la momentul inregistrarii.
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Marcaje din clipuri

Puteti adauga un marcaj de clip [OK] la un clip inregistrat sau abia inregistrat apasand pe un buton alocabil atribuit |:
OK] si selectand [Add OK]. De asemenea, puteti adauga un marcaj de clip la un clip in timpul redarii.
Puteti sterge un marcaj de clip [OK] apasand butonul de doua ori si selectand [Delete Clip Flag].

Sugestie
De asemenea, puteti adauga un marcaj de clip utilizand [Thumbnail] > [Set Clip Flag] din meniul complet.
Ecranul cu miniaturi poate fi afisat sortat dupa tipul de marcaj din clip (ecranul cu miniaturile clipurilor filtrate). Pentru detalii, co

subiectul urmator.
Operatiuni cu clipuri
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inregistrare pe server proxy

Aceasta functie va permite sa inregistrati un clip proxy cu rezolutie scazuta in acelasi timp in care inregistrati videoc
cu rezolutie Tnalta pe un card de memorie.



Un clip proxy poate fi divizat in bucéati automat la intervale scurte si fisierele pot fi transferate inainte de finalizarea in
Pentru detalii despre cardurile de memorie acceptate, formatarea cardurilor de memorie si verificarea capacitatii rarr
consultati urmatorul subiect.

Carduri de memorie recomandate

Initializarea cardurilor de memorie

Verificarea timpului de inregistrare ramas

Despre fisierul inregistrat

Extensia denumirii fisierului este ,.mp4”.
Codul de timp este inregistrat simultan.

Destinatia de stocare a fisierului inregistrat

Fisierul inregistrat este stocat in urmatorul director.

Cale folder
Card de memorie
inregistrare normala inregistrarea bucatilor
SDXC /PRIVATE/M4ROOT/SUB | /PRIVATE/M4ROOT/GENERAL/SONY/PXTMP
CFexpress Type A | /IM4AROOT/SUB /PRIVATE/M4ROOT/GENERAL/SONY/PXTMP

Despre numele fisierelor

Numele fisierului consta din numele clipului inregistrat pe cardul de memorie la care se adauga un sufix ,S03”. Numi
proxy inregistrat pe bucati pentru incarcare consta din denumirea originala a clipului + numarul bucatii + sufixul ,S0S

inregistrarea unui proxy

Configurati inregistrarea pe server proxy utilizadnd urmatoarea procedura.

1. Setati folosind [Proxy Rec] pe ecranul de stare [Project] sau setand [Project] — [Proxy Rec] — [Setting] la
meniul complet.
2. Introduceti un card de memorie intr-un slot pentru card CFexpress Type A/SD.

Tn cazul cardurilor CFexpress, eticheta este orientata spre stanga.
in cazul cardurilor SD, eticheta este orientaté spre dreapta, cu coltul téiat oblic in partea de jos.

Nota

Inregistrarea pe server proxy nu poate fi setatd pe [On] in acelasi timp cu inregistrarea Slow & Quick Motion (Miscare cu it
rapida). Cand inregistrarea pe server proxy este setaté la [On], setarea Miscare cu incetinitorul si rapida la [On] va seta ini
pe server proxy temporar la [Off].

3. Apasati butonul record START/STOP.
Inregistrarea proxy incepe.

Nota

in cazul in care unitatea este oprita sau cardul de memorie este scos in timp ce accesati cardul de memorie, nu poate fi g
integritatea datelor de pe card. Toate datele inregistrate pe cardul de memorie pot fi eliminate. Asigurati-va intotdeauna ca
de acces la cardul de memorie este stins inainte de a opri unitatea sau de a scoate cardul de memorie.

Asigurati-va ca, atunci cand il introduceti sau il scoateti, cardul de memorie nu sare brusc.

Pentru a opri inregistrarea

Opriti Tnregistrarea.

Setarea canalului audio pentru inregistrarea pe server proxy

Setati canalul audio pentru inregistrarea datelor proxy, utilizand optiunea [Project] — [Proxy Rec] — [Audio Channel] d
complet.
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inregistrarea si incarcarea unui clip proxy in Chunks

Cand setarea de incarcare automata este setat la [Chunk] si un clip proxy este inregistrat pe bucati, clipul proxy poa
in timpul derularii Tnregistrarii principale.

Pentru detalii privind incarcarea clipurilor proxy inregistrate in bucati, consultati urmatorul subiect.

Transferarea automata a clipurilor

1. Selectati intervalul de inregistrare pe bucati folosind [Project] — [Proxy Rec] — [Chunk] din meniul compl:
[30s]: Inregistrarea clipurilor proxy in bucati de 30 de secunde (setare implicita).
[1min]: Tnregistrarea clipurilor proxy in bucati de 1 de minut.
[2min]: Tnregistrarea clipurilor proxy in bucati de 2 de minut.

2. Setati [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] la [Chunk] din meniul complet.
Clipul original este inregistrat pe media din slotul A, iar clipul proxy este inregistrat pe bucati in media din slotul E

3. Pornirea inregistrarii pe server proxy.
O sarcina separata de transfer a clipurilor proxy este inregistrata in lista de sarcini la intervalul de inregistrare sp
pentru bucata.

Nota

Cand [Auto Upload (Proxy)] nu este setat la [Chunk], inregistrarea pe server proxy pe bucati nu are loc.

Media din slotul B este dedicata inregistrarii clipurilor pe server proxy in bucati, astfel ca inregistrarea continua simultana pe 2
este acceptata.
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Selectarea unui aspect

In modul de Tnregistrare [Custom], puteti adduga ajustéri pentru negru, matrice si alti parametri pentru a crea un ,asy
aspectul de baza.

Matrix

LOOk Bléck
Base Look

De asemenea, puteti selecta rapid un aspect diferit salvand diferite combinatii de setari in fisierele Scene.
Unitatea este prevazuta cu un total de sase aspecte prestabilite.

1. Cand ecranul de inregistrare este afigat, apasati selectorul multifunctional.
2. Selectati pictograma [scn|1 (fisier al scenei).

3. Apasati selectorul multifunctional.

4. Selectati aspectul dorit din meniu si apasati selectorul multifunctional.

Sugestie

Urmatoarele presetari sunt configurate implicit din fabrica.

[Shooting Mode] | [Custom] (Personalizare)
[Target Display] | [SDR(BT.709)] | [HDR(HLG)]
Scene file 1 [S-Cinetone] [HLG Live]
Scene file 2 [ITU709] [HLG Mild]

Scene file 3 [709tone] [HLG Natural]



[Shooting Mode] | [Custom] (Personalizare)
[Target Display] | [SDR(BT.709)] | [HDR(HLG)]
Scene file 4 (Not registered) | (Not registered)

Scene files 5 to 16 | (Not registered) | (Not registered)

De asemenea, puteti selecta un aspect, utilizand [Paint/Look] > [Scene File] > [Recall] din meniul complet. De asemenea, pute
aspect presetat utilizand [Scene File] — [Preset Recall].
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Importul unui aspect de baza dorit

Puteti importa pana la 16 fisiere 3D LUT, create pe un computer sau alt dispozitiv, ca aspect de baza de pe un card
sau serviciu cloud.

Format fisier: fisier CUBE (*.cube) pentru un caroiaj de 17 sau 33 3D LUT creat folosind Catalyst Browse sau RA
Spatiu de culoare de intrare/gamma: S-Gamut3.Cine/S-Log3 sau S-Gamut3/S-Log3

Importul de pe un card de memorie

Puteti importa un fisier 3D LUT de pe un card de memorie.

1

abowbd

~N o

. Pe computer sau pe alt dispozitiv, salvati fisierul 3D LUT in folderul specificat sau pe cardul de memorie

Card de memorie | Cale folder
SDXC /PRIVATE/SONY/PRO/LUT/

CFexpress Type A | /[SONY/PRO/LUT/

. Introduceti cardul de memorie pe care sunt salvate fisierele 3D LUT in slotul pentru card CFexpress Typt
. Executati [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from Media(B)] din meniul complet.
. Selectati o destinatie pentru import.
. Selectati un figier 3D LUT de importat.
Urmati instructiunile de pe ecran. Unitatea trateaza un fisier 3D LUT ca pe un aspect de baza.

. Selectati fisierul 3D LUT importat, utilizidnd [Paint/Look] > [Base Look] > [Select] din meniul complet.
. Configurati [Paint/Look] > [Base Look] > [Input] si [Output] din meniul complet pentru a corespunde atril

fisierului 3D LUT importat.

Importul dintr-un serviciu cloud

Puteti importa un fisier 3D LUT dintr-un serviciu cloud.

A ON=
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. Conectati unitatea din aplicatia smartphone ,,Creators’ App for enterprise”.
. Executati [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from Cloud(Private)]/[Import from Cloud(Share)] din menii
. Selectati o destinatie pentru import.
. Selectati un figier 3D LUT de importat.
Urmati instructiunile de pe ecran. Unitatea trateaza un fisier 3D LUT ca pe un aspect de baza.

. Selectati fisierul 3D LUT importat, utilizand [Paint/Look] > [Base Look] > [Select] din meniul complet.
. Configurati [Paint/Look] > [Base Look] > [Input] si [Output] din meniul complet pentru a corespunde atril
fisierului 3D LUT importat.

Ajustarea pentru subexpunere

Daca exista tendinta de subexpunere cand expunerea automata este selectata la utilizarea aspectului de baza impo
utilizand [Paint/Look] > [Base Look] > [AE Level Offset] din meniul complet.

Nota



Simplul import al unui figier 3D LUT nu afecteaz& imaginea. incércati fisierul 3D LUT importat, utilizand [Paint/Look] > [Base Lc
din meniul complet.

Daca [Input] este setata corect, nu va fi obtinut aspectul corect.

Setarile elementelor de meniu [Input]/[Output]/[AE Level Offset] sunt aplicate aspectului de baza selectat utilizand [Select]. Dac
importate mai multe fisiere 3D LUT, selectati [Select] pentru fiecare fisier 3D LUT si configurati [Input]/[Output]/[AE Level Offset
pentru fiecare fisier.

Setarile configurate [Input]/[Output]/[AE Level Offset] sunt salvate pentru fiecare fisier 3D LUT.

Optiunile de selectie a aspectului de baza/LUT pentru fisierele 3D LUT importate sunt comune pentru modurile de inregistrare
[SDR(BT.709))/[HDR(HLG)], dar spatiul de culoare si conversia gamma nu sunt efectuate conform acestor moduri.

Fisierele 3D LUT nu sunt sterse cand [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] este executat din meniul complet.

[84] inregistrarea | inregistrarea cu aspectul dorit

Personalizarea unui aspect

Puteti personaliza un aspect de baza bazat pe aspectul de baza folosind [Paint/Look] — [Matrix] si alte elemente de ¢
din meniul complet.

Conectati unitatea la un televizor sau un monitor si reglati calitatea imaginii in timp ce vizualizati imaginea pe ecranu
sau monitorului.

Nota

Cand importati un fisier 3D LUT si il aplicati pe imagine, aspectul dorit, definit in fisierul 3D LUT, nu va fi obtinut daca [Paint/Lo:
si alte setari din meniul complet, altele decat aspectul de baza, sunt modificate. Puteti reseta toate setarile personalizate, utiliz:
[Paint/Look] — [Reset Paint Settings] — [Reset without Base Look] din meniul complet.

[85] inregistrarea | inregistrarea cu aspectul dorit

Salvarea unui aspect

Puteti salva aspectul curent ca fisier scena in memoria interna, utilizand optiunea [Paint/Look] — [Scene File] — [Store
complet.
Apoi, puteti reapela rapid aspectul utilizand operatiile din meniul direct de pe ecranul de inregistrare.

Sugestie

Puteti suprascrie fisierele Scene presetate.

Pentru a restabili un fisier Scene presetat, incarcati aspectul de restabilit utilizand optiunea [Paint/Look] — [Scene File] — [Prese
meniul complet si apoi salvati-l utilizand [Scene File] > [Store].

Nota

Daca selectati un alt aspect fara a salva aspectul curent, aspectul curent va fi eliminat.

Fisierele Scene nu sunt sterse cand [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] este executat din meniul complet.

Stergerea unui aspect salvat

Puteti sterge un fisier Scene salvat in memoria interna, utilizand optiunea [Paint/Look] — [Scene File] — [Delete] din n
complet.

Sugestie

Cand este sters, acesta nu mai este afisat in meniul direct.



[86] inregistrarea | inregistrarea cu aspectul dorit

Stergerea unui aspect de baza

Puteti sterge un fisier 3D LUT importat folosind [Paint/Look] — [Base Look] — [Delete] din meniul complet.
Puteti sterge toate fisierele 3D LUT folosind [Paint/Look] — [Base Look] — [Delete All] din meniul complet.

Nota

Tnainte de stergere, verificati daca aspectul de baza nu este utilizat in niciun fisier Scene. Dacé un aspect de baza utilizat este
aspectul figierelor Scene corespunzatoare va fi incorect.

Fisierele 3D LUT importate nu sunt sterse cand [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] se executa din meniul complet.

Un aspect de baza sters nu mai poate fi utilizat ca LUT in modul de inregistrare cu jurnal.

[87] inregistrarea

inregistrarea in locatii intunecate

Puteti inregistra n locatii complet intunecate pornind lumina nocturna cu infrarosii.
Setati [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Setting] la [On] din meniul complet.

Setarea luminii infrarosii
Setati folosind [Inregistrarea] — [NIGHTSHOT] - [IR Light] din meniul complet.

Setarea culorii imaginii
Setati folosind [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Image Color] din meniul complet.

Sugestie

Lumina infrarosie poate fi pornita si folosind un butonul alocabil atribuit la [NIGHTSHOT].

Nota

Functia de inregistrare nocturna foloseste o lumina infrarosie. Nu acoperiti lumina de inregistrare nocturna cu lumina infrarosie
Detasati parasolarul.

Utilizarea in conditii de lumina buna poate cauza defectiuni.

[88] Conectarea la retea

Functii de retea

Unitatea se poate conecta la un dispozitiv mobil, cum ar fi un smartphone sau o tableta, permitandu-va sa controlati
distanta, de pe dispozitivul mobil. De asemenea, unitatea poate fi conectata la Internet pentru transferarea fisierelor
diverselor servicii.

Telecomanda
Puteti controla unitate de la distanta de pe un dispozitiv mobil in timp ce vizualizati sau redati o imagine de pe ca

Transferul de fisiere
Puteti transfera un clip proxy sau clip original inregistrat pe un card de memorie din unitate pe un server din clou
internet.

Streaming
Puteti transmite imaginea camerei din unitatea folosind protocoalele RTMP/RTMPS sau SRT.



Aplicatia ,,Monitor & Control”

Aceasta aplicatie permite setarea balansului de alb si a expunerii, focalizarea si a altor parametri in timp de monitori
unitatii pe ecranul unui dispozitiv mobil.

Aplicatia ,,Creators’ App for enterprise”

Folosind aplicatia ,Creators' App for enterprise”, puteti transfera cu usurinta fisiere in serviciul din cloud ,C3 Portal”..
Mai ntéi, obtineti un cont ,C3 Portal” si instalati aplicatia ,Creators' App for enterprise” pe un dispozitiv mobil.
Pentru detalii despre obtinerea unui cont ,,C3 Portal”, contactati administratorul organizatiei dvs.

Nota

Este posibil ca serviciul cloud sa nu fie disponibil, in functie de regiunea dvs.

,Camera Remote SDK”

Acesta este un mediu de dezvoltare furnizat de Sony pentru dezvoltatorii de software pentru dezvoltarea de solutii si
utilizadnd camere Sony. Utilizarea acestui SDK permite dezvoltatorilor si controleze de la distanta camerele Sony de |
gazda si sa dezvolte aplicatii unice pentru Tnregistrare si monitorizare.

Pentru detalii despre fiecare aplicatie si SDK, contactati reprezentanta de vanzari sau service Sony locala. Pentru de
utilizare, consultati instructiunile de asistenta sau Ghidul de asistenta corespunzatoare.

[89] Conectarea la retea | Utilizarea aplicatiei ,Monitor & Control”

Conectarea la aplicatia ,,Monitor & Control”

Conectati unitatea cu un dispozitiv mobil si apoi folositi dispozitivul mobil pentru a monitoriza imaginea unitatii folosir
,Monitor & Control.”

Metoda de conectare
Conexiune Wi-Fi folosind asocierea Bluetooth/asocierea Bluetooth (Wi-Fi)
Conexiune Wi-Fi cu camera ca APV (conexiune Wi-Fi Direct)/Wi-Fi
Conexiune Wi-Fi cu router LAN wireless ca AP)/Wi-Fi
Conexiune LAN prin cablu conectat printr-un router/LAN prin cablu
Partajare Wi-Fi2) cu dispozitivul mobil ca APV)/Tethering (Wi-Fi)

Partajarea conexiunii la internet prin usB? cu dispozitivul mobil ca AP1)/Tethering (USB)

1) Punct de acces (AP): dispozitiv care furnizeaza un SSID pentru conexiunile Wi-Fi
2) Tethering (partajare Internet): o functie care permite conectarea la internet prin comunicarea de date a retelei de telefonie mobila folosind ¢
dispozitivului mobil

Pentru detalii privind modalitatea de conectare la unitate si modul de utilizare a aplicatiei ,Monitor & Control”, consul
asistenta pentru ,Monitor & Control”.

[90] Conectare ala retea | Conectarea la internet

Conectarea la internet prin intermediul retelei LAN wireless

Conectati unitatea la un punct de acces LAN fara fir existent. Conectati dispozitivul mobil pentru operatiuni de contrc
de acces.

Cele mai recente 10 puncte de acces conectate sunt afisate in istoric. Istoricul conexiunii este salvat intr-un fisier All
punctului de acces nu sunt salvate. Introducerea parolei este necesara data urmatoare cand va conectati dupa incai
fisierului All.



A: Smartphone/tableta
B: Computer

C: Punct de acces

D: Internet

Sugestie
Cand este conectata la un punct de acces, unitatea functioneaza in modul statie (ST).

Puteti configura dispozitivul mobil ca punct de acces (partajare Wi-Fi). Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni al disp
mobil.

Conectarea folosind functia de detectare automata a punctului de acces

1. Apasati butonul NETWORK.
Apare ecranul [Network].

Sugestie

Puteti apasa si butonul MENU si derulati la ecran pentru a afisa starea.

2. Setati [Wireless LAN] — [Setting] la [Wireless LAN ST].

Nota

Unitatea nu accepta utilizarea simultana a retelelor LAN cu fir si fara fir.

3. Apasati [Wireless LAN] - [Status].
Apare ecranul [Scan Networks].

4. Selectati punctul de acces pentru reteaua la care doriti sa va conectati si introduceti parola.
5. Configurati urmatoarele setari de conectare, conform cerintelor.

Element de

. Descriere
configurare

Stabilii setarea DHCP.
[DHCP] Cand o setati la [On], adresa IP este atribuita automat unitatii. Pentru a aloca manual :
unitatii, setati la [Off].

[IP Address] (Adresa Introduceti adresa IP a unitatii.
IP) Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].




Element de
configurare

Descriere

[Subnet Mask]

Afiseaza masca de subretea a unitatii.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].

Introduceti gateway-ul pentru punctul de acces.

Gat
[Gateway] Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].

Setati pentru preluarea DNS in mod automat. Cand este setat la [On], adresa serverul
[DNS Auto] obtinuta automat.

Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [On].

[Primary DNS Server]

Introduceti serverul DNS principal pentru punctul de acces.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DNS Auto] este setata la [Off].

[Secondary DNS
Server]

Introduceti serverul DNS secundar pentru punctul de acces.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DNS Auto] este setata la [Off].

6. La finalizare, apasati butonul [Connect].
Unitatea se conecteaza la internet.

Sugestie

Pentru a utiliza aplicatia ,Monitor & Control,” ,Creators' App for enterprise” sau ,Camera Remote SDK” pentru a controla unitat
dispozitiv extern, setati [Wireless LAN] — [Remote] la [Enable] din ecranul de stare [Network].

Apasati butonul [Show Authentication] pe ecranul de stare [Network] pentru a afisa informatiile de autentificare pentru conectar
Aveti grija ca ecranul sa nu poate fi vazut si imaginea codului QR nu poate fi copiata de alte persoane.

Conectarea manuala prin introducerea informatiile punctului de acces

1. Setati [Wireless LAN] — [Setting] la [Wireless LAN ST] din ecranul de stare [Network].
2. Configurati [Network] — [Wireless LAN] — [Manual Register] din meniul complet.
Apare ecranul [Wireless LAN] — [Manual Register].

3. Configurati setarile de mai jos.

Element de
configurare

Descriere

[SSID] Introduceti SSID pentru punctul de acces de LAN fara fir.
Selectati metoda de criptare.
[Security] Nota
Cand este setata la [None], parola este stearsa pentru siguranta.
[Password] Introduceti parola pentru punctul de acces LAN fara fir.
[DHCP] Stabiliti setarea DHCP. Cand o setati la [On], adresa IP este atribuitd automat unitatii.

Pentru a aloca manual adresa IP a unitatii, setati la [Off].

[IP Address] (Adresa
IP)

Introduceti adresa IP a unitatii.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].

[Subnet Mask]

Afiseaza masca de subretea a unitatii.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].

Introduceti adresa gateway-ului.

[Gateway] Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].
Setati pentru preluarea DNS in mod automat. Cand este setat la [On], adresa serverul
[DNS Auto] obtinuta automat.

Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [On].




Element de

. Descriere
configurare

Introduceti adresa serverului DNS principal.

Pri DN
[Primary DNS Server] Aceasta setare este disponibila doar daca [DNS Auto] este setat la [Off].

[Secondary DNS Introduceti adresa serverului DNS secundar.
Server] Aceasta setare este disponibila doar daca [DNS Auto] este setat la [Off].

4. La finalizare, apasati butonul [Connect].

Unitatea se conecteaza la internet.

Sugestie

Pentru a utiliza aplicatia ,Monitor & Control,” ,Creators' App for enterprise” sau ,Camera Remote SDK” pentru a controla unitat
dispozitiv extern, setati [Wireless LAN] — [Remote] la [Enable] din ecranul de stare [Network].

Apasati butonul [Show Authentication] pe ecranul de stare [Network] pentru a afisa informatiile de autentificare pentru conectar
Aveti grija ca ecranul sa nu poate fi vazut si imaginea codului QR nu poate fi copiata de alte persoane.

[91] Conectarea la retea | Conectarea la internet

Conectarea la internet prin partajarea conexiunii la internet prin U

Puteti conecta unitatea la un smartphone printr-un cablu USB, iar apoi va puteti conecta la internet utilizand smartph

-—

. Porniti unitatea.
. Apasati butonul NETWORK.
Apare ecranul [Network].
Sugestie
Puteti apasa si butonul MENU si derulati la ecran pentru a afisa starea.
. Setati [USB Tethering] — [Setting] la [On].
. Conectati unitatea si smartphone-ul printr-un cablu USB.
. Activati comunicarea prin partajarea conexiunii la internet pe smartphone.
Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni al telefonului inteligent.
Unitatea se conecteaza la internet.
Sugestie
Pentru a utiliza aplicatia ,Monitor & Control,” ,Creators' App for enterprise” sau ,Camera Remote SDK” pentru a controla unitat
dispozitiv extern, setati [USB Tethering] — [Remote] la [Enable] din ecranul de stare [Network].
Apasati butonul [Show Authentication] pe ecranul de stare [Network] pentru a afisa informatiile de autentificare pentru conectar
Aveti grija ca ecranul sa nu poate fi vazut si imaginea codului QR nu poate fi copiata de alte persoane.
Nota

Daca apare un mesaj care va cere sa va conectati prin USB la introducerea unui cablu USB, apasati butonul [Cancel], nu buto
[OK].

Daca apare un mesaj care indica faptul ca conexiunea prin USB a fost initiata pe un ecran negru, scoateti cablul USB pentru a
ecranul de inregistrare, setati partajarea conexiunii la internet prin USB la [On] apoi conectati cablul USB.

Partajarea conexiunii la internet prin USB nu poate fi utilizata daca smartphone-ul este conectat printr-un hub USB.

[92] Conectarea la retea | Conexiune la Internet

Conectarea la internet prin intermediul retelei LAN cu fir

Va puteti conecta la internet prin conectarea unitatii si a unui router LAN wireless prin conexiune LAN prin cablu.



i >

A: Smartphone/tableta
B: Computer

C: Router LAN wireless
D: Internet

1.
2.
3.

Conectati conectorul de retea al unitatii la un router LAN folosind un cablu LAN.

Porniti unitatea.

Apasati butonul NETWORK.

Apare ecranul [Network].

Sugestie

Puteti apasa si butonul MENU si derulati la ecran pentru a afisa starea.

Nota

. Setati [Wired LAN] — [Setting] la [Wired LAN].

Unitatea nu accepta utilizarea simultana a retelelor LAN cu fir si fara fir.

si selectati [Set].

. Configurati setarile de mai jos folosind [Network] — [Wired LAN] — [Detail Settings] din meniul complet, d

Element de
configurare

Descriere

[DHCP]

Stabiliti setarea DHCP. Cand o setati la [On], adresa IP este atribuitd automat unitatii.
Pentru a aloca manual adresa IP a unitatii, setati la [Off].

[IP Address] (Adresa
IP)

Introduceti adresa IP a unitatii.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].

[Subnet Mask]

Afiseaza masca de subretea a unitatii.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].

Introduceti adresa gateway-ului.

t
[Gateway] Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [Off].
Setati pentru preluarea DNS in mod automat. Cand este setat la [On], adresa serveru
[DNS Auto] obtinuta automat.

Aceasta setare este disponibila doar daca [DHCP] este setat la [On].

[Primary DNS Server]

Introduceti adresa serverului DNS principal.
Aceasta setare este disponibila doar daca [DNS Auto] este setat la [Off].




Element de

. Descriere
configurare
[Secondary DNS Introduceti adresa serverului DNS secundar.
Server] Aceasta setare este disponibila doar daca [DNS Auto] este setat la [Off].

Sugestie

Pentru a utiliza aplicatia ,Monitor & Control,” ,Creators' App for enterprise” sau ,Camera Remote SDK” pentru a controla unitat
dispozitiv extern, setati [Wired LAN] — [Remote] la [Enable] din ecranul de stare [Network].

Apasati butonul [Show Authentication] pe ecranul de stare [Network] pentru a afisa informatiile de autentificare pentru conectar
Aveti grija ca ecranul sa nu poate fi vazut si imaginea codului QR nu poate fi copiata de alte persoane.

Nota

Selectati intotdeauna [Set] dupa modificarea setarilor conexiunii. Setarile nu se aplica daca [Set] nu este selectat.

[93] Conectarea la retea | Utilizarea Creators' App for enterprise

Transferarea fisierelor pe ,,C3 Portal”

Folosind aplicatia ,Creators' App for enterprise”, puteti transfera fisiere in serviciul din cloud ,C3 Portal”.

1. Executati [Network] — [Network Setup] — [Setup for Mobile App] din meniul complet.
Apare un ecran de confirmare pentru elementele care vor fi actualizate automat.
Urmatoarele setari din meniul [Network] sunt selectate automat.

[USB Tethering] — [Setting] — [On]
[USB Tethering] — [Camera Remote Control] — [Enable]

2. Verificati setarile si selectati [OK].
Configurarea porneste.
Apare un mesaj de confirmare.
Dupa finalizarea configurarii, apare ecranul de autentificare pentru acces pe monitorul LCD/vizor.

Setup for Mobile App

User Name
admin

o 0 Passwaord
s B L) -"
R DL :‘.,‘:f:l:ﬁi?: ac2ac2Chb
g ourd e

Model Name

Serial Number

0000000000

Fingerprint

Pe ecran sunt afisate urmatoarele informatii.
Numele de utilizator/parola/amprenta/denumirea modelului camerei/numarul serial

Sugestie

Acest ecran nu se transmite prin iesirea video.

Nota

Aveti grija ca parola sa nu poate fi vazuta si imaginea codului QR sa nu poata fi copiatd de alte persoane.

3. Porniti ,,Creators' App for enterprise” pe smartphone si conectati-va la serviciul din cloud ,,C3 Portal”.
4. Conectati un cablu USB la conectorul USB-C al unitatii, apoi conectati smartphone-ul.



5. Activati functia de partajare a conexiunii la internet prin USB pe telefonul inteligent.
Pentru detalii, consultati manualul de instructiuni al telefonului inteligent.

6. Urmati instructiunile de pe ecranul ,,Creators' App for enterprise” si scanati codul QR afisat pe monitort
unitatii.
Informatiile de configurare a transferului de fisiere sunt trimis de pe smartphone catre unitate si pe unitate apare
ecran.

7. Selectati [OK].
Informatiile de configurare incep sa se incarce.
Cand configurarea este incarcata cu succes, apare un mesa;.

Nota

,Creators' App for enterprise” suprascrie setarea unitatii [Network] — [File Transfer].

[Root Certificate] nu poate fi setat automat. Configurati manual.

Transferarea clipurilor originale

Setati folosind ecranul de stare [File Transfer] sau setati [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload] la [On] din menic
pentru a permite transferarea clipurilor originale in ,C3 Portal.”
De fiecare data cand se finalizeaza o inregistrare, clipul este transferat in locatia asociata cu portalul ,C3 Portal”.

Transferarea clipurilor proxy

Setati folosind ecranul de stare [File Transfer] sau setati [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] la [On] di
complet pentru a permite transferarea clipurilor proxy in ,,C3 Portal.”
De fiecare data cand se finalizeaza o inregistrare, clipul este transferat in locatia asociata cu portalul ,C3 Portal”.

Sugestie

Fisierele transferate din unitate sunt stocate in memoria cache a ,Creators' App for enterprise”, apoi transferate in ,C3 Portal.”
transferului de fisiere de pe unitate indica starea transferului catre ,Creators' App for enterprise”.

Cand transferul de fisiere de la unitate catre ,Creators' App for enterprise” s-a finalizat, puteti opri unitatea dar retineti faptul ca
fisiere de la smartphone poate continua. Aveti grija la nivelul de incarcare a bateriei smartphone-ului.

Puteti transfera orice clip la ,C3 Portal.” Pentru detalii, consultati subiectul urmator.
Selectarea si transferarea unui clip

Puteti importa fisiere 3D LUT stocate in ,C3 Portal” in unitate.

Puteti salva un fisier All creat de unitate in ,C3 Portal” si apoi il puteti incarca din ,C3 Portal.”

Alte functii care utilizeaza ,,C3 Portal”

Gestionarea fisierelor 3D LUT

Puteti importa fisiere 3D LUT stocate in ,C3 Portal” in unitate.

Gestionarea fisierelor All

Puteti salva un fisier All creat pe unitate in ,C3 Portal” si apoi puteti incarca un fisier All din ,,C3 Portal.”

[94] Transferarea fisierelor

Pregatiri pentru transferarea fisierelor

Puteti transfera un clip proxy inregistrat sau clip original pe un server de pe internet sau pe un server dintr-o retea lo
Conectati unitatea la internet sau la reteaua locala folosind urmatoarele proceduri.
Conectarea la internet prin intermediul retelei LAN wireless

Conectarea la internet prin intermediul retelei LAN cu fir

inregistrarea unei destinatii de transfer al fisierelor



Tn prealabil, inregistrati un server pe care sa transferati fisierele cu clipuri.

1. Selectati [Network] — [File Transfer] — [Server Settings1]/[Server Settings2]/[Server Settings3] din meniul
2. Apare ecranul de configurare a destinatiei de transfer.
3. Setati fiecare element pe ecranul de configurare a destinatiei de transfer.

Element de
configurare

Descriere

[Display Name]

Introduceti numele serverului care sa se afiseze in lista cu destinatii de transfer.

[Service]

Afiseaza tipul serverului.
[FTP]: server FTP

[Host Name]

Introduceti adresa serverului.

[Port]

Introduceti numarul portului serverului la care va veti conecta.

[User Name]

Introduceti numele de utilizator.

[Password]

Introduceti parola.

[Passive Mode]

Activeaza/dezactiveaza modul pasiv.

[Destination
Directory]

Introduceti numele directorului din serverul de destinatie.

Nota

Clipurile originale sunt transferate in folderul ,Main” din directorul specificat ca destinatie de transt

La editare, ,[ |" simbolizeaza caracterele nemodificabile. Functionarea corecté nu este garantata
unui nume de director care contine aceste caractere. Daca trebuie sa editati, stergeti toate caractt
reintroduceti o valoare.

n cazul in care caracterele nevalide de pe serverul destinatie sunt introduse in [Destination Direc
fisierele vor fi transferate in directorul de pornire al utilizatorului. Caracterele nevalide vor varia in
server.

[Using Secure
Protocol]

Setati daca se efectueaza transferuri FTP securizate.

[Root Certificate]

Tncarcati/stergeti un certificat.

[Load]: Selectati [Set] la pasul 3 pentru a importa un certificat CA.

Nota

Certificatul care trebuie incarcat trebuie sa fie in format PEM cu numele fisierului ,certification.pen
scris n directorul radacina al cardului de memorie introdus in slotul pentru card B.

[Clear]: Selectati [Set] la pasul 3 pentru a sterge un certificat CA.
[None]: nu incarcati sau nu stergeti niciun certificat.

Nota

Setati ceasul unitatii la ora corecta inainte de a importa un certificat CA.

in functie de formatul de inregistrare, [Load]/[Clear] nu poate fi executat pentru un certificat pentrc
operatiunea de inregistrare are prioritate.

Tn stare de joasa tensiune, [Load]/[Clear] nu poate fi executat pentru un certificat CA.

[Root Certificate
Status]

Afiseaza starea de incarcare a certificatului.




Element de

. Descriere
configurare
[Reset] Resetati [Server Settings1]/[Server Settings2]/[Server Settings3] la valorile implicite
(Resetare) ’ 9 9 9 P ’

4. Cand terminati, selectati [Set] pentru a aplica setarile.
Nota

Selectati intotdeauna [Set] dupa modificarea setarilor. Setarile nu se aplica dacéa [Set] nu este selectat.

[95] Transferarea fisierelor

Selectarea si transferarea unui clip

Puteti transfera un clip proxy sau clip original inregistrat pe un card de memorie din unitate pe un server.

Nota

Clipurile proxy inregistrate pe bucati sunt fisiere dedicate pentru transfer automat. Aceste fisiere nu pot fi selectate si transferat

Transferarea clipurilor proxy

1. Selectati [Thumbnail] — [Transfer Clip (Proxy)] — [Select Clip] din meniul complet.
Afisajul se schimba din meniul complet in ecranul cu miniaturi.
Clipurile pot fi transferate de pe ecranul miniatural sau de pe ecranul miniatural al clipurilor filtrate.

2. Selectati clipul pe care doriti sa il transferati, apoi apasati butonul MENU.
Apare un ecran de confirmare a transferului.

3. Selectati [Execute].
Clipul proxy corespunzator clipului original selectat este inregistrat ca o sarcina de transfer si incepe transferul.
Cand activitatea de transfer este inregistrata cu succes, apare ecranul cu rezultatele transferului.

4. Selectati [OK].

Sugestie

Selectati [All Clips] in locul [Select Clip] la pasul 1 pentru a transfera clipurile proxy corespunzatoare tuturor clipurilor originale.

Nota

Pot fi inregistrate pana la 200 de lucrari de transfer.

Transferarea clipurilor originale

1. Selectati [Thumbnail] — [Transfer Clip] — [Select Clip] din meniul complet.
Afisajul se schimba din meniul complet in ecranul cu miniaturi.
Fisierele pot fi transferate de pe ecranul miniatural sau de pe ecranul miniatural al clipurilor filtrate.

2. Selectati clipul pe care doriti sa il transferati, apoi apasati butonul MENU.
Apare un ecran de confirmare a transferului.

3. Selectati [Execute].
Clipul selectat este inregistrat ca o activitate de transfer si incepe transferul.
Cand activitatea de transfer este nregistrata cu succes, apare ecranul cu rezultatele transferului.

4. Selectati [OK].
Sugestie

Selectati [All Clips] in locul [Select Clip] la pasul 1 pentru a transfera toate fisierele.



Nota

Clipurile originale sunt transferate in folderul ,Main” din directorul specificat ca destinatie de transfer.

Pot fi inregistrate pana la 200 de lucrari de transfer.

Verificarea starii transferului

Puteti sa verificati starea transferului de fisiere selectand [Network] — [File Transfer] — [View Job List] din meniul com
Totodata, puteti verifica starea transferului de fisiere cand sunteti conectat cu un dispozitiv mobil folosind aplicatia ,C
Browse”.

Sugestie

Daca [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload]/[Auto Upload (Proxy)] este setat la [On] din meniul complet sau pe ecranul de
Transfer] la conectarea la o retea, clipurile originale si proxy sunt transferate automat pe serverul specificat folosind [Default U
la finalizarea inregistrarii. Daca atat clipurile originale si cele proxy sunt configurate pentru transferul automat, transferul autom
proxy are prioritate.

Nota

Lista de lucrari este pastrata la oprirea unitatii, dar se pot pierde pana la 10 minute de informatii despre progresul recent daca
este scos fara sa setati mai intai comutatorul de alimentare la (') (standby).

Lucrarile adaugate dupa starea de joasa tensiune a bateriei nu sunt salvate in lista de lucrari.

Daca apare o eroare in timpul transferului de fisiere, transferul unui clip cu acelasi nume ca un clip transferat nu poate fi reluat
setarile si starea serverului destinatie a transferului. In acest caz, verificati setérile si starea serverului de destinatie a transferu

[96] Transferarea fisierelor

Transferarea automata a clipurilor

Puteti transfera clipurile automat.

Transferarea automata a clipurilor originale

Clipurile originale pot fi transferate pe un server specificat automat, la finalizarea inregistrarii.
Pentru a permite transferul automat, setati [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload] la [On] din meniul complet sau
de stare [File Transfer].

Transferarea automata a clipurilor proxy

Clipurile proxy pot fi transferate pe un server specificat automat, la finalizarea inregistrarii.

Pentru a permite transferul automat, setati [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] la [On] din meniul com
ecranul de stare [File Transfer].

Alternativ, setati [Auto Upload (Proxy)] la [Chunk] pentru a inregistra un clip proxy in bucati, apoi transferati bucatile
specificat in timp ce nregistrarea continua. Transferul automat al clipului proxy inregistrat in bucati are prioritate fata
de transfer a fisierelor.

[97] Transferarea fisierelor

Transferarea utilizand Secure FTP

Puteti transfera fisierele cu criptare folosind FTPS in modul Explicit (FTPES) pentru conexiunea cu serverul de desti

Setarea transferului FTP securizat

Pentru un transfer FTP securizat, setati [Using Secure Protocol] la [On] in setarile serverului de fisiere destinatie si it
certificat.

[98] Transferarea fisierelor



Redare in timp real

Puteti reda n timp real imaginea si sunetul camerei/reda videoclipuri de pe unitate cu o latenta redusa.
Sunt acceptate doua metode de redare in timp real.

Redarea RTMP/RTMPS in flux
Puteti transmite imaginile si sunetul camerei unitatii cu latenta redusa folosind RTMP (Real Time Messaging Prof
dezvoltat de Adobe Inc. RTMPS, care utilizeaza criptarea SSL, este si ea acceptata.

Redarea in timp real SRT

Puteti reda n timp real imaginea si sunetul unitatii cu latenta redusa folosind SRT (Secure Reliable Transport) de
Haivision. Redarea in timp real SRT implica un ascultator si un apelant. Ascultatorul detine informatiile de conect
destinatie, cum ar fi adresa de IP si domeniul. Apelantul se conecteaza la ascultator. Unitatea corespunde unui a

Rata de biti a redarii in timp real si valoarea initiala difera in functie de frecventa si rezolutia sistemului dupa cum urr

Frecventa sistemului

59.94/50

29.97/25/23.98

Streaming
Rezolutie | Intervalul de rata de biti (Mbps) | Valoare initiala (Mbps)

3840%2160 | numai 38 -

1920%1080 | 4,5 la 27 9
1280x720 | 2,31a 13,5 6
3840%2160 | 13 la 38 34
1920%1080 | 31a 18 6
1280720 | 1,561a9 4

Configurarea redarii in timp real RTMP/RTMPS

Setarea conexiunii de destinatie si formatului

1. Setati [Network] — [Stream] la [RTMP/RTMPS 1]/[RTMP/RTMPS 2]/[RTMP/RTMPS 3] din meniul complet.
Apare ecranul de configurare a conexiunii destinatiei.

2. Setati fiecare element pe ecranul de configurare a destinatiei de conectare.

Element de
configurare

[Display Name]

[Codec]

[Resolution]
(Rezolutie)

[Bit Rate]

[Destination
URL]

[Stream Key]

Descriere

Setati numele afisajului in meniul [Destination Select].
Afiseaza codecul redarii in timp real a imaginii.

Setati rezolutia redarii in timp real a imaginii.

[3840x2160P]
[1920x1080P]
[1280x720P]

Setati rata de biti a redarii in timp real a imaginii.

Setati adresa URL a serverului pentru conectare.

Daca URL-ul incepe cu caracterele ,rtmps://”, redarea in timp real este recunoscuta ca fiind
timp real RTMPS si datele de redare sunt criptate. Tn acest caz, este necesar un certificat p
conexiunea RTMPS.

Setati cheia redarii folosite pentru conectarea la transmisie.



Element de

. Descriere

configurare
Incarcati/stergeti un certificat pentru redarea in timp real RTMPS.
[Load]: incarcati un certificat.
Nota

[RTMPS Certificatul care trebuie incarcat trebuie sa fie in format PEM si trebuie scris in directorul radacina

. de memorie cu denumirea ,RTMPS_ certification.pem”.
Certificate]

[Clear]: stergeti certificatul.
[None]: nu incarcati sau nu stergeti niciun certificat.

Daca nu se incarca un certificat aici, va fi folosit certificatul integrat al unitatii.

3. Cand terminati, selectati [Set] pentru a aplica setarile.

Nota

Selectati intotdeauna [Set] dupa modificarea setarilor. Setarile nu se aplica daca [Set] nu este selectat.
Setati ceasul unitatii la ora corecta inainte de a importa un certificat pentru conexiunile RTMPS.

Tn functie de formatul de inregistrare, [Load]/[Clear] nu poate fi executat pentru un certificat pentru ca operatiunea de inregistre
prioritate.

in stare de joas tensiune, [Load]/[Clear] nu poate fi executat pentru un certificat destinat conexiunii RTMPS.
[RTMPS Certificate Status]: afiseaza starea de incarcare a certificatului pentru conexiunea RTMPS.
[Reset]: reseteaza setarile la valorile implicite.

inlocuirea certificatului integrat al unitatii cu un alt certificat implicit

1. Introduceti un card de memorie pe care este salvat un alt certificat implicit in slotul de card B.
Importati fisierul: ,RTMPS_DefaultCertificates.pem” aflat in directorul radacina a cardului de memorie

2. Selectati [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Replace] — [Execute] din meniul complet
Apare un mesaj, care confirma ca certificatul implicit a fost scris in cardul de memorie. Puteti inlocui certificatul ir
un certificat implicit de utilizator.

3. Selectati [OK].
Certificatul implicit este importat in unitate.
Cand este incarcat cu succes, apare un mesaj.

Revenirea la certificatul integrat al unitatii

Selectati [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Reset] — [Execute] din meniul complet.
Cand operatiunea este finalizata cu succes, apare un mesaj.
Certificatul implicit de schimb este sters si certificatul implicit integrat al unitatii devine activ.

Verificarea starii certificatului implicit

Selectati [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Status] din meniul complet pentru a afisa starea cer
implicit.

Cand este utilizat certificatul implicit integrat al unitatii, se afiseaza [Preinstall].

Cand este utilizat un certificat implicit de schimb, este afisata data si ora certificatului schimbat.

Format afisat: 4 cifre pentru an (calendar vestic) + 2 cifre pentru luna + 2 cifre pentru zi + 2 cifre pentru ora (format d
+ 2 cifre pentru minute + 2 cifre pentru secunde

Exemple: 2024, Decembre 1, 12:34:56 — 20241201123456

Configurarea redarii in timp real SRT

Setarea conexiunii de destinatie si formatului

1. Setati [Network] — [Stream] la [SRT-Caller 1]/[SRT-Caller 2]J/[[SRT-Caller 3] din meniul complet.
Apare ecranul de configurare a conexiunii destinatiei.



2. Setati fiecare element pe ecranul de configurare a destinatiei de conectare.

Element de configurare | Descriere
[Display Name] Setati numele afisajului in meniul [Destination Select].
[Codec] Setati codecul redarii in timp real a imaginii video.

Setati rezolutia redarii in timp real a imaginii.

[Resolution] (Rezolutie) [1920x%1080P]
[1280%720P]
[Bit Rate] Setati rata de biti a redarii in timp real a imaginii.
[Destination URL] Setati adresa URL a serverului pentru conectare.
[Port] Setati portul destinatiei de redare in timp real.
[Latency] Setati latenta de distribuire a redarii in timp real.
[TTL] Setati valoarea duratei pana la transmisie (TTL) pentru redarea in timp real.
[Encryption] Setati metoda de criptare pentru redarea in timp real.
[Passphrase] Setati expresia de acces utilizata pentru criptarea redarii in timp real.
[ARC] Activati/dezactivati functia Adaptive Rate Control in timpul redarii in timp real.
Nota

Cand [Codec] este setat la [H.265/HEVC], anumiti receptori pot sa nu accepte redarea in mod corect. Daca apare o proble
redarii, incercati [H.264/AVC].

3. Cand terminati, selectati [Set] pentru a aplica setarile.
Selectati intotdeauna [Set] dupa modificarea setarilor. Setarile nu se aplica daca [Set] nu este selectat.
[Reset]: reseteaza setarile la valorile implicite.

Pornirea redarii in flux

1. Conectati unitatea la internet sau o retea locala.

Nota

Utilizarea unei retele LAN prin cablu este recomandata, deoarece redarea in timp real necesita un volum mare de comunic
continua. Daca folositi o retea LAN wireless de 2,4 GHz, telecomanda de la dispozitivele mobile sau telecomanda Bluetoo
intrerupta. Daca utilizarea unei conexiuni wireless nu poate fi evitata, efectuati teste suficiente in prealabil intr-un mediu de
similar cu cel de utilizare efectiva.

2. Selectati setarile de transfer configurate anterior pe ecranul de stare [Stream] sau folosind [Network] — [¢
[Destination Select] din meniul complet.

3. Setati [RTMP/RTMPS Status]/[SRT-Caller Status] din ecranul de stare [Stream] sau setati [Network] — [Sti
[Setting] la [On] din meniul complet.
Redarea in timp real incepe cu setarile configurate.

Nota

Redarea in timp real nu poate fi inceputa in urmatoarele cazuri.

Cand [Inregistrarea] — [S&Q Motion] — [Setting] este setat la [On] din meniul complet
Cand [Project] — [Rec Format] — [Frequency] este setat la [119.88]/[100] din meniul complet.

Dupa inceperea redarii in timp real, poate dura mai multe zeci de secunde inainte ca imaginea/sunetul sa inceapa sa fie transi

Daca setérile destinatiei pentru conexiunea de redare in timp real sunt invalide sau dacé nu a fost stabilitd o conexiune de rete
afiseaza ,x” de indicatorul de stare pentru redare in timp real.



Datele video/audio sunt trimise prin internet asa cum sunt. In consecintd, datele pot fi accesibile de cétre alte parti. Asigurati-vi
destinatia conexiunii este capabila sa primeasca datele redare in timp real. Datele pot fi trimise unei parti neintentionate din ca
erori in setarile de adresa sau din alte motive.

Redarea in timp real poate fi intrerupta, in functie de conexiunea la internet sau de starea retelei. Daca se intdmpla acest lucrt
nou redarea in timp real.

Calitatea imaginii poate fi afectata negativ in cazul scenelor cu miscare rapida.

Este posibil s& nu puteti reda toate cadrele daca redati in timp real la o rezolutie Tnalta si cu o rata de biti scazuta. Pentru a rec
fenomen, selectati o rezolutie mai redusa din [Resolution].

Videoclipul nu poate fi vizualizat folosind aplicatia ,Monitor & Control” in timpul redarii in timp real.
Transferul de fisiere nu este acceptat in timpul redarii in flux. Transferul de fisiere este acceptat dupa oprirea redarii in flux.

Daca redarea in flux este pornita in timpul transferului de fisiere, transferul de figiere se opreste. Transferul de fisiere repornes:
oprirea redarii in flux.

Tn timpul redarii in flux, frecventa de actualizare a informatiilor de pe ecran este redusa, dar acest lucru nu afecteazé functiona
Setarile de inregistrare nu pot fi schimbate in timpul redarii in timp real.

Formatele de distributie disponibile pentru redarea in timp real variaza in functie de setarea [Rec Format] a semnalului principz
I Oprirea redarii in flux

Setati [RTMP/RTMPS Status]/[SRT-Caller Status] din ecranul de stare [Stream] [Network] — [Stream] — [Setting] la [C
complet pentru a opri redarea in timp real.

[99] Playback
Structura ecranului miniatural

Cand apasati butonul THUMBNAIL, clipurile inregistrate pe cardul de memorie sunt afisate pe ecranul miniatural.
Puteti selecta un clip pe ecranul miniatural si puteti incepe redarea de la acel clip. Videoclipul redat este afisat pe m¢
LCD/vizor/monitorul extern.

Apaséand din nou butonul THUMBNAIL, ecranul miniatural se inchide si se revine la imaginea camerei.

Nota

Pe ecranul miniatural sunt afisate doar clipurile inregistrate in formatul de inregistrare selectat in prezent. Daca nu este afisat |
inregistrat dorit, verificati formatul de inregistrare. Retineti, daca initializati cardul de memorie, toate datele de pe cardul de me
sterse.

Informatiile pentru clipul aflat in pozitia cursorului sunt afisate in partea de jos a ecranului.

TCR 00:00:00:00 rcﬁ 00:00:00:12 TCR00:00:00:15  TCR 00:00:00:34

B T

TCR00:00:01:22  TCR00:00:01:56  TCR00:00:02:02  TCR00:00:02:35

|

A: Cardul de memorie selectat in prezent (o pictograma de blocare este afisatd in dreapta daca acel card este prote
B: Numar clip/numar total de clipuri
C: Cursor (galben)

1. Miniatura



Afiseaza imaginea index a unui clip. La inregistrare, primul cadru al clipului este setat automat ca imagine index.
Informatiile despre clip/cadru sunt afisate sub miniatura. Puteti modifica informatiile afisate utilizand [Thumbnail]
View] — [Thumbnail Caption] din meniul complet.

2. Denumirea clipului
Afiseaza denumirea clipului selectat.

3. Format de inregistrare in timpul inregistrarii
Afiseaza formatul de fisier al clipului selectat.

4. Informatii speciale despre inregistrare
Afiseaza modul de inregistrare numai daca clipul a fost Tnregistrat folosind un mod special de Tnregistrare.
Pentru clipurile inregistrate cu Slow & Quick Motion (Miscare cu incetinitorul si rapida), rata de cadre este afisaté

5. Durata de inregistrare a clipurilor
6. Data crearii

[100] Redare
Redarea unui clip

Puteti reda clipuri inregistrate cand unitatea este in modul de standby a inregistrarii.

1. Introduceti cardul de memorie de pe care doriti sa redati.
2. Apasati pe butonul PAUSE/PLAY (Redare/Pauza) de control al redarii.
3. Apasati butonul PREV sau NEXT pentru a reda urmatorul clip.
4. Apasati butonul PLAY/PAUSE.
Apare ecranul de redare.

Puteti controla redarea folosind urmatoarele butoane si selectoare.

Butoanele de control al redarii de pe maner

B A C

Ess

ofolo,
||
D E F

A: Buton PLAY/PAUSE

Intrerupe redarea. Apasati din nou pentru a relua redarea normalé.

B: Butonul F REV

C: Butonul F FWD

Derulare inapoi/derulare Tnainte. Apasati butonul PLAY/PAUSE pentru a reveni la redarea normala.

D: Butonul THUMBNAIL

Apasati butonul Tn timpul modului de redare pentru a afisa ecranul miniatural. Apasati din nou pentru a reveni la moc
captura.

E: Butonul PREV

Acceseaza inceputul clipului curent. Apasati la Tnceputul unui clip pentru a accesa urmétorul clip. Tineti apasat butor
apasati butonul F REV pentru a accesa primul clip.

F: Butonul F NEXT

Acceseaza inceputul urmatorului clip. Tineti apasat butonul NEXT si apasati butonul F FWD pentru a accesa ultimul

Selector multiplu/selector multifunctional

Apasati selector multiplu sau multifunctional, apoi atingeti imaginea redata:

Intrerupe redarea.

Apasati din nou pentru a relua redarea normala.

Apasati butoanele stanga/dreapta ale selectorului multiplu, apoi glisati imaginea redata la stanga/dreapta:



Acceseaza inceputul clipului/inceputul urmatorului clip.

Tineti apasate butoanele stanga/dreapta ale selectorului multiplu:
Derulare inapoi/derulare Tnainte.

Revine la redarea normala atunci cand eliberati butonul.

Butonul CANCEL/BACK:

Intrerupe redarea si revine la ecranul de inregistrare.

Sugestie

Daca un clip inregistrat in modul de inregistrare cu jurnal este redat, se aplica LUT folosit in timpul inregistrarii. Fisierul LUT ar
determinat de informatiile de metadate ale fisierului 3D LUT salvat.

Daca clipul a fost inregistrat cand [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Embed LUT File] este setat la [On] din meniul complet la
acel LUT este aplicat in timpul redarii daca fisierul 3D LUT folosit la inregistrare este instalat pe unitate.

Daca clipul a fost inregistrat cand [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Embed LUT File] este setat la [Off] din meniul complet la
LUT selectat folosind [Paint/Look] — [Base Look] — [Select] din meniul complet este aplicat in timpul redarii.

Acelasi LUT este aplicat daca fisierul 3D LUT folosit la inregistrare nu este instalat pe unitate.

Redarea continua a unui clip dintr-un clip selectat

-—

. Introduceti cardul de memorie de pe care doriti sa redati.

. Apasati butonul THUMBNAIL.

3. Utilizati selectorul multiplu sau selectorul multifunctional pentru a muta cursorul pe miniatura pentru cli
doriti sa il redati.

De asemenea, puteti glisa ecranul miniatural sus/jos pentru a derula ecranul.

N

4. Apasati selectorul multiplu sau selectorul multifunctional.
Redarea porneste de la inceputul clipului selectat.
Puteti incepe redarea si prin atingerea miniaturii.

Nota

Poate exista o ,rupere” de scurta durata a imaginii sau se pot afisa imagini statice la limita dintre clipuri. Nu puteti actiona unite
timp.

Cand selectati un clip pe ecranul miniatural si incepeti redarea, poate exista o ,rupere” scurta a imaginii la inceputul clipului. P«

vizualiza inceputul clipului fara intrerupere, puneti unitatea in modul de redare, puneti in pauza, utilizati butonul din stéanga al s
multiplu pentru a reveni la inceputul clipului si incepeti din nou redarea.

[101] Redare
Operatiuni cu clipuri

Pe ecranul cu miniaturi, puteti efectua operatii cu clipurile sau verifica proprietatile acestora utilizand meniul [Thumbi
meniul complet.

Elemente de meniu pentru operatii cu clipuri

[Display Clip Properties]
[Set Clip Flag]
[Lock/Unlock Clip]
[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Transfer Clip (Proxy)]
[Filter Clips]

[Customize View]

Afisarea proprietatilor clipului

Selectati [Thumbnail] — [Display Clip Properties] din meniul complet.
Apasati butonul stanga/dreapta de pe selectorul multiplu pentru a sari la clipul anterior/urmator.



Clip Propertles

LPCM
dch 24bit

MODEL-MNaA

. Imaginea clipului curent

. Afisarea codului de timp
[TC Index]: codul de timp al unui clip
[Start]: codul de timp de la inceputul inregistrarii
[End]: codul de timp de la finalul inregistrarii
[Duration]: durata

N =

. Data/ora crearii si data/ora modificarii
. Cardul de memorie selectat in prezent
. Pictograma card de memorie protejat la scriere
. Numar clip/numar total de clipuri
. Pictograma baterie
. Informatii despre clip
Nume clip/Format de inregistrare/Mod special de inregistrare/Nume dispozitiv de stocare

O~NOOLhAhW

Adaugarea marcajelor in clipuri

Puteti adauga marcaje in clipuri (marcajele [OK]/[NG]/[KP]) pentru a filtra modul de afisare a clipurilor in functie de
acestora.

Selectati miniatura pentru clipul in care doriti s& adaugati un marcaj, apoi selectati marcajul de clip utilizand [Thumbr
Clip Flag] din meniul complet.

Setting S-a adaugat marcaj in clip

[Add OK]
[AddNG] | [NG)
[Add KEEP]

Sugestie

De asemenea, puteti utiliza un buton alocabil caruia i-a fost atribuita functia de aplicare a marcajelor in clipuri pentru a putea a
marcaje de clipuri.

Filtrarea afisarii clipului

Selectati [Thumbnail] > [Filter Clips] din meniul complet si selectati un tip de marcaj de clip, pentru a afisa numai clip
contin marcajul specificat.
Pentru afisarea tuturor clipurilor, selectati [All].

Sugestie

De asemenea, puteti comuta filtrele in secventa folosind butonul DISPLAY.

Stergerea clipurilor

Puteti sterge clipuri de pe cardul de memorie.

Selectati [Thumbnail] — [Delete Clip] — [Select Clip])/[All Clips] din meniul complet.
[Select Clip]: sterge clipul selectat. Este acceptata selectarea mai multor clipuri.
[All Clips]: sterge toate clipurile afisate.

Copierea clipurilor

Puteti sa copiati clipurile pe alt card de memorie.
Clipurile sunt copiate pe cardul de memorie de destinatie utilizand aceleasi nume.
Selectati [Thumbnail] — [Copy Clip] — [Select Clip]/[All Clips] din meniul complet.



[Select Clip]: copiaza clipul selectat. Este acceptata selectarea mai multor clipuri.
[All Clips]: copiaza toate clipurile de pe acelasi card de memorie pe un alt card de memorie.

Nota

Daca un clip cu acelasi nume exista deja pe cardul de memorie de destinatie, clipul va fi copiat cu un nume format prin crester
numerice a numelui original al clipului.
Exemplu: ABCD0002 — ABCDO0003

Apare un mesaj cand capacitatea ramasa a cardului de memorie destinat copierii este insuficienta. Tnlocuit,i cardul de memorie
pentru copiere.

Atunci cand copiati un card de memorie pe care sunt inregistrate mai multe clipuri, este posibil sa nu reusiti sa copiati toate cliy
daca capacitatile cardurilor de memorie sunt aceleasi, in functie de conditiile de utilizare si de caracteristicile memoriei.

Transferul unui clip pe un server de pe Internet sau pe un server din reteaua locala

Pentru detalii, consultati subiectele urmatoare.
Pregatiri pentru transferarea fisierelor
Selectarea si transferarea unui clip

Modificarea informatiilor afisate pe ecranul miniatural

Puteti modifica informatiile despre clip/cadru afisate sub miniatura.

Selectati [Thumbnail] — [Customize View] — [Thumbnail Caption] din meniul complet, si selectati informatiile de afisat
[Date Time]: data si ora la care a fost creat si modificat ultima data clipul

[Time Code]: codul de timp

[Duration]: durata

[Sequential Number]: numarul miniaturii

[102] Modificarea setarilor

Lista de meniuri

Tineti apasat butonul MENU pentru a afisa meniul complet pe monitorul LCD/vizor pentru a specifica diverse elemer
nregistrare si redare. Puteti afisa meniul pe un monitor video extern.
[User] (Utilizator)

Contine elemente de meniu, configurate de utilizator.

Puteti edita elementele folosind [Edit User Menul].

[Edit User Menul]

Contine elemente de meniu pentru editarea meniului [User].
[Shooting]

Contine setari legate de inregistrare.

[Project]

Contine setari de baza ale proiectului.

[Paint/Look]

Contine setari legate de calitatea imaginii.

[TC/Media]

Contine setari legate de coduri de timp si carduri de memorie.
[Monitoring]

Contine setari legate de iesirea video si afisarea vizorului.
[Audio]

Contine setari audio.

[Thumbnail]

Contine setari legate de afisarea miniaturilor.

[Technical]

Contine setari pentru elemente tehnice.

[Network]

Contine setari legate de retele.

[Maintenance]

Contine setari ale dispozitivelor, cum ar fi ceasul si limba.

lerarhia meniului complet



[User]
(setari implicite din fabrica)

[Base Setting]

[HDR Setting]

[Focalizare]

[NIGHTSHOT]

[Auto Framing]

[Assignable Button]

[Multi Function Dial]

[All File]

[LCD Monitor/VF]

[Peaking]

[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Bluetooth]

[Touch Operation]

[Menu Settings]

[Edit User Menu]

[Edit User Menu]

[Add Item]

[Customize Reset]

[Shooting]

[ISO/Gain]

[ND Filter]

[Shutter]

[Auto Exposure]

[White]

[White Setting]

[Offset White]

[Focalizare]

[S&Q Motion]

[LUT On/Off]

[NIGHTSHOT]

[Noise Suppression]

[Flicker Reduce]

[SteadyShot]

[Project]

[Base Setting]

[Rec Format]




[Flexible 1SO Setting]

[HDR Setting]

[Simul Rec]

[Proxy Rec]

[SDI/HDMI Rec Control]

PXW-Z200: [SDI/HDMI Rec Control]
HXR-NX800: [HDMI Rec Control]

[Auto Framing]

[Assignable Button]

[Multi Function Dial]

[User File]

[All File]

[Scene File]

[Base Look]

[Reset Paint Settings]

[Black]

[Paint/Look]
[Knee]

[Detail]

[Matrix]

[Multi Matrix]

[Timecode]

[TC Display]

[Users Bit]

[TC/Media] [HDMI TC Out]

[Clip Name Format]

[Update Media]

[Format Media]

[Output On/Off]

[Output Format]

[Output Display]

[Display On/Off]

[Monitoring] [Marker]

[LCD Monitor/VF]

[Gamma Display Assist]

[Peaking]

[Zebra]




[Audio]

[Audio Input]

[Audio Output]

[Thumbnail]

[Display Clip Properties]

[Set Clip Flag]

[Lock/Unlock Clip]

[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Transfer Clip (Proxy)]

[Filter Clips]

[Customize View]

[Technical]

[Color Bars]

[ND Dial]

[Tally]

[Touch Operation]

[Rec Review]

[Zoom]

[Handle Zoom]

[Speed Zoom]

[Menu Settings]

[Fan Control]

[Lens]

[Video Light Set]

[Camera Battery Alarm]

[Camera DC IN Alarm]

[Network]

[Network Setup]

[Wireless LAN]

[Wired LAN]

[USB Tethering]

[Bluetooth]

[File Transfer]

[Stream]

[Network Reset]

[Maintenance]

[Language]

[ Accessibility]




[Clock Set]

[All Reset]

[Hours Meter]
[Device Information]

[Version]

[103] Modificarea setarilor

Operatiunile meniului complet

Puteti afisa si opera meniul complet folosind metodele de mai jos.

Buton MENU

Tineti apasat pentru a afisa meniul complet. Apasati din nou in timp ce este afisat meniul complet pentru a reveni la
precedent.

Selector multiplu

Apasati butoanele D-pad cu 8 cai pentru a muta cursorul in sus/in jos /la stanga/la dreapta pentru a selecta element
setarile de meniu.

Apasati selectorul multifunctional pentru a aplica elementul selectat.

Selector multifunctional

Rotiti selectorul multifunctional pentru a muta cursorul in sus/in jos pentru a selecta elementele sau setarile de meni
Apasati selectorul multifunctional pentru a aplica elementul selectat.

Buton CANCEL/BACK

Apasati pentru a reveni la meniul anterior. O modificare nefinalizata este anulata.

Operatii tactile

Puteti selecta elemente de meniu si setari utilizand operatia tactila.

Nota

Unele elemente nu pot fi selectate, in functie de starea in care a fost afisat meniul.

Operatia tactila nu este disponibila cand [Technical] — [Touch Operation] — [Setting] este setat la [Off] din meniul complet.

Elementele meniului de setare

Apasati selectorul multiplu cu 8 cai rotiti selectorul multifunctional pentru a muta cursorul la elementul de meniu de s
apasati selectorul multiplu sau selectorul multifunctional pentru a selecta elementul. La utilizarea operatiilor tactile, a
elementul de configurat.

Optiunile pentru zona de selectare a elementelor de meniu afiseaza pana la opt randuri. Daca optiunile disponibi
element nu pot fi afisate n acelasi timp, derulati pe ecran muténd cursorul in sus/in jos. La utilizarea operatiilor t:
ecranul sus/jos pentru a afisa optiunile de selectare.

Pentru elemente secundare cu un interval mare de setari (de exemplu, de la —99 la +99), zona de optiuni de sele
afisata. Setarea curenta este evidentiata pentru a indica faptul ca valoarea poate fi modificata.

Selectarea optiunii [Execute] pentru o functie va executa functia respectiva.

Selectarea unui element care necesita confirmare inainte de executie va ascunde temporar meniul si va afisa un
confirmare. Verificati mesajul, apoi selectati daca executati sau anulati functia.

[104] Modificarea setarilor

Introducerea unui sir de caractere

Cand selectati un element care necesita o intrare de caractere, cum ar fi nu nume de fisier, apare ecranul de introdu
caracterelor.



Selectati tipul de caracter pe care doriti sa il introduceti folosind operatiile tactile sau selectorul multig
multifunctional, apoi aplicati setarea.

Puteti deplasa cursorul atingand sau tragand la stanga/dreapta.
[ABC]: caractere alfabetice majuscule

[abc]: caractere alfabetice minuscule

[123]: caractere numerice

['#8$]: caractere speciale

Selectati un caracter din tipul de caracter selectat, apoi aplicati setarea.

Cursorul se muta in campul urmator.

[M]: introduce un caracter spatiu in pozitia cursorului.
«/—: muta pozitia cursorului.

: sterge caracterul din stanga cursorului.

Cand terminati, selectati [Done] si aplicati setarea.

Sirul de caractere este confirmat si ecranul de introducere a caracterelor dispare.
Pentru a anula, selectati [Cancel].

[105] Modificarea setarilor

Blocarea meniului

Puteti bloca meniul complet astfel incat sa fie afisat doar meniul [User].
Tn aceasta stare, setérile nu pot fi modificate prin intermediul ecranelor de stare.

Tineti apasat selectorul multifunctional, precum si butonul MENU.

Selectati [Technical] — [Menu Settings] — [User Menu with Lock] din meniul complet.

Nota

Daca tineti apasat butonul MENU fara a apasa selectorul multifunctional pentru a afisa meniul complet, [Menu Settings] -
Only] este afisat si meniul nu poate fi blocat. Tineti apasat intotdeauna selectorul multifunctional, precum si butonul MEN

Selectati [On] si apasati butonul de aplicare sau selectorul multifunctional.

Ecranul vizorului comuta la ecranul de introducere a numarului pentru parola.

Introduceti un numar de parola arbitrar.

Introduceti un numar de 4 cifre in intervalul de la 0000 pana la 9999. Valoarea implicita este 0000.
Introduceti un numar si apasati butonul de aplicare sau selectorul multifunctional pentru a muta cursorul la urm
Dupa ce au fost introduse toate cifrele, mutati cursorul la [Set].

Apasati butonul de aplicare sau selectorul multifunctional.



Valoarea introdusa este aplicata.
Apare un mesaj de confirmare si ecranul comuta la meniul [User].

[106] Modificarea setarilor

Deblocarea meniului

Deblocati blocarea afisajului meniului complet.

Tineti apasat selectorul multifunctional, precum si butonul MENU.

Selectati [User] — [Menu Settings] — [User Menu with Lock] din meniul complet.

Nota

Daca tineti apasat butonul MENU fara a apasa selectorul multifunctional pentru a afisa meniul complet, [Menu Settings] -
Only] este afisat si meniul nu poate fi deblocat. Tineti apasat intotdeauna selectorul multifunctional, precum si butonul M

Selectati [Off] si apasati butonul de aplicare sau selectorul multifunctional.

Ecranul vizorului comuta la ecranul de introducere a numarului pentru parola.

Introduceti numarul pentru parola folosit pentru blocarea meniului.

Introduceti un numar si apasati butonul de aplicare sau selectorul multifunctional pentru a muta cursorul la urm
Dupa ce au fost introduse toate cifrele, mutati cursorul la [Set].

Apasati butonul de aplicare sau selectorul multifunctional.

Valoarea introdusa este aplicata.
Daca numarul pentru parola introdus se potriveste cu numarul pentru parola utilizat pentru a bloca meniul, men
deblocat si se afiseaza.

Nota

Daca numarul pentru parola introdus nu se potriveste cu numarul pentru parola utilizat pentru a bloca meniul, meniul nu este d

Se recomanda sa lasati o inregistrare a numarului de parola in apropiere, in caz ca o uitati. Daca nu uitati numarul pentru parc
reprezentanta de service Sony.

Daca meniul este blocat fara a inregistra elementele meniului complet din urmatorul tabel in meniul [User], acele functii nu pot
butoanelor personalizabile.

Daca aceste functii au fost deja atribuite butoanelor alocabile, functiile alocabile sunt dezactivate in momentul in care meniul e

Element din meniul complet Selectarea butoanelor alocabile
[Shooting] — [Auto Exposure] — [AGC] [AGC]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Auto Shutter] [Auto Shutter]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Mode] [Backlight]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Mode] [Spotlight]

[Shooting] — [White] — [Preset White] [Preset White Select]

[Shooting] — [Focus] — [AF Transition Speed] / [AF Subj. Shift Sens.] | [AF Speed/Sens.]
[Shooting] — [Focus] — [Subject Recognition AF] [Subject Recognition AF]

[Shooting] — [S&Q Motion] — [Setting] [S&Q Motion]



Element din meniul complet
[Shooting] — [LUT On/Off] — [EISDI/HDMI] / [l HDMI]

[Shooting] — [LUT On/Off] — [[F] LCD/VF/Proxy/Stream]

[Shooting] — [NIGHTSHOT] - [Setting]

[Shooting] — [SteadyShot] — [Setting]

[Project] — [Auto Framing] — [Crop Level] / [Framing Tracking Speed]

[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add OK]
[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add NG]
[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add KEEP]
[Technical] — [Color Bars] — [Setting]
[Monitoring] — [Display On/Off] — [Tally]
[TC/Media] — [TC Display] — [Display Select]

[Monitoring] — [Display On/Off] — [Lens Info]

[Monitoring] — [Display On/Off] — [Video Signal Monitor]

[Monitoring] — [Marker] — [Setting]

[Monitoring] — [Gamma Display Assist] — [Setting]
[Monitoring] — [Peaking] — [Setting]

[Monitoring] — [Zebra] — [Setting]

[Technical] — [Touch Operation] — [Setting]
[Technical] — [Handle Zoom] — [Setting]

[Network] — [Stream] — [Setting]

[Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)]

Selectarea butoanelor alocabile

[LUT On/Off ]
[LUT On/Off H]
[NIGHTSHOT]

[SteadyShot]
[SteadyShot Active]
[SteadyShot Standard]

[Auto Framing Settings]
[Clip Flag OK]

[Clip Flag NG]

[Clip Flag Keep]

[Color Bars]

[Tally [Front]]
[DURATION/TC/U-BIT]
[Lens Info]

[Video Signal Monitor]
[Marker]

[Gamma Display Assist]
[Peaking]

[Zebra]

[Touch Operation]
[Handle Zoom]
[Stream]

[Auto Upload (Proxy)]
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Utilizarea functiei Cititor de ecran

Puteti folosi functia cititor de ecran pentru citi cu voce tare textul si alte informatii de pe ecran.

Activarea cititorului de ecran

Setati [Maintenance] — [~ Accessibility] — [Screen Reader] — [Setting] la [On] din meniul complet.

Sugestie

Sunetul cititorului de ecran este redat prin difuzorul unitatii sau casti.

Setarea vitezei cititorului de ecran

Setati viteza folosind [Maintenance] — [ Accessibility] — [Screen Reader] — [Speed] din meniul complet.

Setarea volumului cititorului de ecran

Setati volumul folosind [Maintenance] — [ Accessibility] — [Screen Reader] — [Volume] din meniul complet.

Activarea cititorului de ecran la pornire

Setati [Maintenance] — [ Accessibility] — [Screen Reader] — [Read Out when Power On] la [Enable]/[Disable] din me
[Enable]: cititorul de ecran este pornit daca tineti apasat butonul MENU si porniti unitatea.



[Disable]: cititorul de ecran este oprit cand porniti unitatea.

Nota

Tineti apasat butonul MENU pana cand cititorul de ecran porneste si se aude.

[Read Out when Power On] este setat la [Enable] in mod implicit din fabrica. Daca nu folositi functia de cititor de ecran pe ecra
configurare initial, functia este setata la [Disable] la inchiderea ecranului de configurare initiala.

[108] Modificarea setarilor

Marirea afisajului ecranului

Puteti mari ecranul de inregistrare, ecranul de redare si ecranul meniurilor.
Daca apasati un buton alocabil atribuit la functia de marire a ecranului, ecranul este marit in functie de setarea facto
marire.

Nota

Anumite ecrane si obiecte de pe afisaj nu sunt marite.

Imaginea de inregistrare si redare nu sunt afisate marit. Folositi functia de marire de focalizare pentru a mari imaginea inregist

Activarea functiei de marire a ecranului

1. Setati [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] la [Enable] din meniul complet.
Apare un mesaj de confirmare.

2. Selectati [Execute].
Functia de marire a ecranului este activata si atribuita butonului ASSIGN 11.

Setarea factorului de marire

Setati factorul de marire folosind [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Magnification] din meniul co
Puteti selecta mai multi factori de marire pentru a se potrivi conditiilor de inregistrare si continutului afisat.

Setarea butonului de marire a ecranului

Puteti schimba butonul atribuit functiei de marire a ecranului.
Setati folosind [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Enlarge Screen Button] din meniul complet.
Puteti atribui functia de marire a ecranului la unul dintre butoanele ASSIGN 1 - ASSIGN 11/butonul FOCUS PUSH A

Sugestie

De asemenea, puteti atribui functia de marire a ecranului la un buton alocabil folosind [Project] — [Assignable Button] din menit

Nota

Cand toate atribuirile [Assignable Button] — [Enlarge Screen] sunt sterse, [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen]
este setat la [Disable] din meniul complet.

Cand [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] este setat la [Enable], setarile tuturor butoanelor alocabile atribuite la [Ass
Button] — [Enlarge Screen] revin la functia lor implicita din fabrica.

Daca functia de marire a ecranului este atribuitad la un buton folosind [Assignable Button] cand [~ Accessibility] — [Enlarge Scre
[Setting] este setat la [Disable], atunci [Enlarge Screen] — [Setting] este setat la [Enable].

Operatii de marire a ecranului

Ecranul este marit prin apasarea unui buton atribuit functiei de marire a ecranului.

Tn timpul operatiei de marire a ecranului, puteti muta pozitia afisajului folosind selectorul multiplu sau folosind ope
(tragere). Utilizati selectorul multifunctional pentru a efectua operatiuni de meniu si mesaje.

De fiecare data cand apasati un buton atribuit la functia de marire a ecranului, setarile [Magnification] sunt comu
Nicio marire — Marire 1 — Marire 2 — ... — Nicio marire, Tn aceasta ordine.



Pentru a iesi din functia de marire a ecranului, apasati butonul de mai multe ori pentru a reveni la afisarea norma
ecranului.

[109] Modificarea seté&rilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [User]

Urmatorul tabel indica elementele de meniu configurat implicit la fabrica si functiile lor corespunzatoare.

[User] (Utilizator)

Element din meniu Descriere
[Base Setting] [Project] — [Base Setting]
[HDR Setting] [Project] — [HDR Setting]
[Focalizare] [Shooting] — [Focus]
[NIGHTSHOT] [Shooting] — [NIGHTSHOT]
[Auto Framing] [Project] — [Auto Framing]

[Assignable Button] | [Project] — [Assignable Button]
[Multi Function Dial] | [Project] — [Multi Function Dial]
[All File] [Project] — [All File]

[LCD Monitor/VF] [Monitoring] — [LCD Monitor/VF]

[Peaking] [Monitoring] — [Peaking]
[Delete Clip] [Thumbnail] — [Delete Clip]
[Copy Clip] [Thumbnail] — [Copy Clip]
[Transfer Clip] [Thumbnail] — [Transfer Clip]
[Bluetooth] [Network] — [Bluetooth]

[Touch Operation] [Technical] — [Touch Operation]
[Menu Settings] [Technical] — [Menu Settings]

[Edit User Menu] [Edit User Menu]

Nota

Puteti adduga si elimina elemente de meniu din meniul [User] folosind [Edit User Menu]. Pot fi configurate pana la 20 de eleme

[110] Modificarea setarilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [Edit User Menu]

Meniul [Edit User Menu] este afisat la nivelul superior cand este selectat [User] — [Edit User Menul].

[Edit User Menu]



Element din meniu Setare sub-

element

Meniul [Add Item] 3
Add item to the [User]
Meniul [Customize Reset]
Reset items in the [User]

[Delete]

(Stergere)
Element de meniu de nivelul 2 selectat

[Move]

in timpul editarii

[Edit Sub Item]

Descriere

Adauga un element de meniu de nivelul 2 in meniul [l

Restabileste elementele de meniu inregistrate in men
valoarea implicita din fabrica.

Sterge elementul de meniu de nivelul 2 nregistrat din
[User].

Rearanjeaza elementele de meniu inregistrate in mer

Editeaza (inregistreaza/sterge) elementul de meniu d
inregistrat in meniul [User].

[111] Modificarea setarilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [Shooting]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[Shooting] — [ISO/Gain]

Seteaza setarile pentru amplificare.

EIemen.t din Setare sub-element
meniu
[Mode] [ISO]/ [dB]
Pentru detalii cu privire la setari,
(1S0/Gain<H>] con?LfIta’;i. urméForL_JI su.bilect.
Setarile si valorile implicite pentru
1ISO/Gain]
Pentru detalii cu privire la setari,
(1S0/Gain<M>] con§LfItat,i. urméForL_JI su.bi.ect.
Setarile si valorile implicite pentru
1ISO/Gain]
Pentru detalii cu privire la setari,
Itati 3 I iect.
[1SO/Gain<L>] consultati urmatorul subiect

Setarile si valorile implicite pentru

ISO/Gain

[Shockless Gain] | [On] / [Off]

[Shooting] — [ND Filter]

Seteaza valorile prestabilite pentru filtrul ND.

Valoare implicita

. . Descriere
din fabrica

Selecteaza modul de setare a :

Nota
[dB]

n modul de fotografiere cu ju
setat la [ISO] (fix).

Seteaza valoarea prestabilita a
<H>.

Seteaza valoarea prestabilita a
<M>.

Seteaza valoarea prestabilita a
<L>.

Activeaza/dezactiveaza functia

[Off] (Oprit) amplificare fara socuri.



EIemen't din Setare sub-element Valoare |m!)llvc|ta din Descriere
meniu fabrica
1/411/811/16711/3211/64 / Seteaza valoarea prestabilita -
[Preset1] 1128 14 filtrul ND.
14 /1/811/16/1/32/1/64 / Seteaza valoarea prestabilita =
[Preset2] 1128 1716 filtrul ND.
1/411/811/1611/3211/64 / Seteaza valoarea prestabilita ¢
[Preset3] 1128 /64 filtrul ND.
| [Shooting] - [Shutter]
Seteaza conditiile de operare a obturatorului electronic.
. Valoare
Elemen.t din Setare sub-element implicita Descriere
meniu . .
din fabrica
Selecteaza modul de utilizare al obturator
electronic.
Folosit pentru captarea clara a subiectilor
[Mode] [Speed] / [Angle] [Speed] rapida. Selectati modul [Speed] pentru se
timpului de expunere ca timp in secunde
[Angle] pentru setarea timpului de expune
de obturator.
[Shutter Seteaza daca timpul de expunere atunci «
Speed [On] / [Off] [Off] (Oprit) | selectat modul [Speed] urmeaza valoarez
On/Off] Speed] sau este setat pentru expunere cc
[Viteza 64F la 1/8000 119.88P: Seteaza viteza obturatorului cand este se
obturator] Setarile disponibile variaza in functie de | 1/120 [Speed].
frecventa sistemului formatului de 100P: 1/100
inregistrare selectat. 59.94P: Noti
119.88P: 1/60 i _ _
11120/ 1/125 / 1/250 / 1/500 / 1/1000/ | 50P; 1/50 g;‘rl‘d ;Tgve”ta S'ts“f"_m“:“' fstte 100P sau
1/2000 / 1/4000 / 1/8000 29.97P: & bar nu poate [l selecat
100P: 1/30
1/100/1/120/ 1/125/ 1/250 / 1/500 / 25P: 1/25
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000 23.98P:
59.94P: 1/24

64F / 32F / 16F / 8F /| 7F | 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/60/1/100/1/120/1/125/
1/250 / 1/500 / 1/1000 / 1/2000 /
1/4000 / 1/8000

50P:

64F / 32F / 16F / 8F /| 7TF | 6F / 5F / 4F /
3F/2F /1/50/1/60/1/100/1/120/
1/125/1/250/ 1/500 / 1/1000 / 1/2000 /
1/4000 / 1/8000

29.97P:

64F / 32F / 16F / 8F /| 7TF | 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/30/1/40/1/50/1/60 /
1/100/1/120/ 1/125/ 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000

25P:

64F / 32F / 16F / 8F /| 7TF | 6F / 5F / 4F /
3F/2F/1/25/1/33/1/50/1/60 /
1/100/1/120/ 1/125/ 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000
23.98P:




Element din Valoare
. Setare sub-element implicita Descriere
meniu . .
din fabrica
64F / 32F / 16F / 8F /| 7TF | 6F / 5F / 4F /
3F/2F /1/24/1/32/1/48 /1 1/50/ 1/60 /
1/96 / 1/100/1/120 / 1/125/ 1/250 /
1/500 / 1/1000 / 1/2000 / 1/4000 /
1/8000
Seteaza unghiul obturatorului cand este s
64F / 32F / 16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F / modul [Angle].
3F / 2F / 360.0° / 300.0° / 270.0° /
[Shutter 240.0°/216.0°/210.0° / 180.0° / 180.0° Nota
Angle] 172.8°/150.0° / 144.0° / 120.0° / 90.0° / ’
86.40 / 72.00 / 45.00 / 30.00 / 22.50 / Cand freCVent,a sistemului este 100P sau
11.25° | 5.6° 2F la 64F nu poate fi selectat.
[ECS . . < . “
[On] / [Off] [Off] (Oprit) | Activeaza/dezactiveaza modul ECS.
On/Off]
119.88P:
120.0
100P: 100.0
23.99 la 8000 Zg'ggP:
[ECS Setarile disponibile variaza in functie de : Seteaza frecventa ECS cand este selects
X . o 50P: 50.00
Frequency] frecventa sistemului formatului de 29 97p- ECS.
inregistrare selectat. 30.00
23.98P:
23.99
25P: 25.02
I [Shooting] — [Auto Exposure]
Seteaza setarile automate de reglare a expunerii.
. Valoare
Elemen.t din Setare sub-element implicita din Descriere
meniu .
fabrica
+3.0/+2.75/+2.5/+2.25/+2.0/ +1.75/
*1.5/+1.25/+1.0/+0.75/+0.5/ +0.25/ Seteaza nivelul de luminozitate pentru
[Level] +0/-0.25/-05/-0.75/-1.0/-1.25/ +0 detectats automat P
-1.5/-1.75/-2.0/-225/-25/-2.75/ '
-3.0
Seteaza modul de utilizare al reglarii a
expunerii.
[Backlight]: mod pentru intunecarea re
[Mode] [Backlight] / [Standard] / [Spotlight] [Standard] umbrelor cand subiectul este iluminat «
[Standard]: Mod standard
[Spotlight]: mod pentru nuante de alb r
atunci cand subiectul este luminat de r
[Speed] —-99 — +99 +0 Seteaza viteza de reglare a expunerii ¢
[AGC] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza controlul ampl
Pentru detalii cu privire la setari,
. consultati urmatorul subiect. Seteaza amplificarea maxima a contro
[Limita AGC] L S - e
Setarile si valorile implicite pentru [AGC amplificare automat.
Limit]




Element din Valoare
. Setare sub-element implicita din Descriere
meniu .
fabrica
. Seteaza valoarea F-stop a irisului unde
AGC Point F2.8/F4/F5.6 F2.8
[ oint] functionarea cand [AGC] este setat la
[Auto . Activeaza/dezactiveaza functia de obtt
t ¥
Shutter] [On] /10 [Off] (Oprit) automat.
. Seteaza cel mai scurt timp de expuner
[A.SHT Limit] | 1/100/1/150/ 1/200 / 1/250 / 1/2000 1/2000 .
functia de obturator automat.
[A.SHT Seteaza valoarea F-stop a irisului unde
Pc;int] F5.6/F8/F11 F8 functionarea obturatorului automat car
Shutter] este setat la [On].
[Clip High Activeaza/dezactiveaza functia care ig
i h?] 9 [On] / [Off] [Off] (Oprit) cele mai luminoase pentru a oferi o re:
9 uniforma la luminozitatea ridicata.
Seteaza domeniul de masurare a lumil
[Detect reglarea automata a expunerii in functi
1/2 4 1 ’
Window] /213/415/€/[Custom] luminozitatea subiectului. (Nu este disj
reglarea manuala a expunerii)
[Detect . . . N
Act t
Window [on] / [Off] [Off] (Oprit) c |veaza/deza(? |Yeaza indicarea dom
L masurare a luminii.
Indication]
[Custom 40 - 999 500 Seteaza latimea domeniului de masur:
Width] ’
[CLfstom 70 — 999 500 Setgg;a inaltimea domeniului de mast
Height] luminii.
[Cus.t.om H 479 — +479 +0 Se'teaza pozitia .p? orizontala a domen
Position] masurare a luminii.
[Cus.t.om Vv _464 — +464 +0 Sevteaza pozitia .p(.e. verticala a domenit
Position] masurare a luminii.

| [Shooting] — [White]

Seteaza setarile balansului de alb.

Val
Element din | Setare sub- . a. c?avre . .
. implicita din Descriere
meniu element .
fabrica
Preset 2 K pana
£/Vheit?ae] Iaog)googell( a 3200K Seteaza valoarea prestabilita a balansului de alb.
Seteaza temperatura de culoare a balansului de alb salvata in
Nota
[Color Temp | 2000 K pana 3200K _ _ .
<A>] la 15000 K Degarece [(_)olor Temp] Iets.te trunchiat la ZOOQK si 15000K in timp!
Gain]/[B Gain] este posibil sa nu se poata afisa valoarea [Color Te
corecta pentru valoarea amplificarii R/B.
[Tint<A>] -99 — +99 10 Seteaza valoarea [Tint] a balansului de alb salvata in memoria
Nota



. Valoare
Element din | Setare sub- . e s .
. implicita din Descriere
meniu element .
fabrica
Deoarece [Tint] este trunchiata la t £99 in timpul reglarii [R Gain]/|
este posibil sa nu se poata afisa valoarea [Tint] corecta pentru val
amplificarii R/B.
[R Gain <A>] | -99,0 — +99,0 | +0,0 Seteaza valoarea R gain a balansului de alb salvata in memori
[B Gain <A>] | —99,0 — +99,0 | +0,0 Seteaza valoarea B gain a balansului de alb salvata in memori
Seteaza temperatura de culoare a balansului de alb salvata in
Nota
[Color Temp | 2000 K pana
<B>] la 15000 K 3200K Deoarece [Color Temp] este trunchiat la 2000K si 15000K in timpt
Gain]/[B Gain] este posibil sa nu se poata afisa valoarea [Color Te
corecta pentru valoarea amplificarii R/B.
Seteaza valoarea [Tint] a balansului de alb salvata in memoria
Nota
[Tint<B>] —99 - +99 +0 Deoarece [Tint] este trunchiata la t +99 in timpul reglarii [R Gain]/|
este posibil sa nu se poata afisa valoarea [Tint] corecta pentru val
amplificarii R/B.
[R Gain <B>] | —99,0 — +99,0 | 0,0 Seteaza valoarea R gain a balansului de alb salvata in memori
[B Gain <B>] | —99,0 — +99,0 | 0,0 Seteaza valoarea B gain a balansului de alb salvata in memori

| [Shooting] - [White Setting]

Regleaza setarile balansului de alb.

Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . L Descriere
meniu element din fabrica
Seteaza viteza de raspuns a balansului de alb la trecer
[Shockless balans de alb.
Offl/1/2/3 2
White] [Off] [Off]: comuta instantaneu.
1 to 3: comuta cu atat mai lent cu cat numarul este mai
[ATW Speed] 1/2/3/4/5 3 Seteaza vi_teza de .résriuns Trj modul de alb automat.
1: Cea mai mare viteza de raspuns
[White [Memory] / [Memory] Selecteaza modul de reglare a balansului de alb select
Switch<B>] [ATW] y cand comutatorul WHT BAL este setat la B.
Activeaza/dezactiveaza functia care seteaza zona de r
balansului de alb pentru fiecare filtru ND.
[On]: seteaza memoria balansului de alb pentru fiecare
Filter Whi Sugestie
(Pilter White 1 jony /o | [off (Oprit : A
Memory] in modul prestabilit exista patru setari ([Clear])/1/2/3). In1
variabil exista doua setari ([Clear] si [On]).
[Off]: Seteaza memoria balansului de alb comun tuturo




| [Shooting] - [Offset White]

Seteaza setarile de compensare a balansului de alb.

Element din Setare sub- . Va.lt?a're . .
. implicita din Descriere
meniu element .
fabrica
Selecteaza daca este adaugata ([On]) sau nu ([Off]) o val
compensare la balansul de alb Tn memoria A.
[Offset White <A>] | [On] / [Off] [Off] (Oprit) Nota
Aceasta functie este setata la [Off] (fix) in modul de inregist
jurnal.
Seteaza compensarea temperaturii de culoare care va fi ¢
[Offset Color . . A .
—99 — +99 0 balansul de alb din memoria A atunci cand [Offset White <
Temp<A>]
setat la [On].
) Seteaza compensarea [Tint]care va fi adaugata la balansi
Offset Tint<A> -99 — +99 0 . R .
[Offset Tin ] memoria A atunci cand [Offset White <A>] este setat la [C
Selecteaza daca este adaugata ([On]) sau nu ([Off]) o val
compensare la balansul de alb Tn memoria B.
[Offset White <B>] | [On] / [Off] [Off] (Oprit) Nota
Aceasta functie este setata la [Off] (fix) in modul de inregist
jurnal.
Seteaza compensarea temperaturii culorii care va fi adau
[Offset Color . . N .
—99 — +99 +0 balansul de alb din memoria B atunci cand [Offset White -
Temp<B>]
setat la [On].
) Seteaza compensarea [Tint]care va fi adaugata la balansi
ffset Tint<B> -99 — + +
[Offset Tin ] 99— +99 0 memoria A atunci cand [Offset White <B>] este setat la [C
Selecteaza daca este adaugata ([On]) sau nu ([Off]) o val
compensare la balansul de alb in modul de alb automat.
[Offset . Nots
t ota
White<ATW>] [On] / [Off] [Off] (Oprit)
Aceasta functie este setata la [Off] (fix) in modul de inregist
jurnal.
Seteaza compensarea temperaturii culorii care va fi adau
[Offset Color . . A .
—99 — +99 +0 balansul de alb din memoria B atunci cand [Offset White<
Temp<ATW>]
setat la [On].
Seteaza compensarea [Tint]care va fi adaugata la balansi
[Offset Tint<ATW>] | —99 — +99 +0 modul de alb automat atunci cand [Offset White < ATW>]

[On].

| [Shooting] - [Focus]

Seteaza setarile de focalizare.



Elemen't din Setare sub-element Valo:are |m!)llvc|ta Descriere
meniu din fabrica

[AF Transition | [1(Slow)]/2/3/4/5/6/ 5 Seteaza viteza motorului de actionare a focalizé

Speed] [7(Fast)] subiectul se modifica in timpul focalizarii autom:

[AF Subj. [1(Locked On)]/2/3/4/ . Seteaza sensibilitatea pentru schimbarea focali

. i [5(Responsive)] e o
Shift Sens.] [5(Responsive)] subiect in timpul focalizarii automate.
Seteaza zona tinta pentru focalizare automata s
automata cu apasare.
[Wide]: cauta un subiect pe un unghi larg al ima
[Wide] / [Zone] / [Flexible . timpul focalizarii.
F A Wid . N

[Focus Area] Spot] [Wide] [Zone]: cauta automat un punct de focalizare in
specificata.

[Flexible Spot]: focalizeaza pe o pozitie specific:
imagine.

Seteaza modul focalizarii automate cu recunoag
subiectului.

[Human Only AF]: Camera detecteaza subiectii
focalizeaza si urmareste fetele, ochii, capul sau

[Subject acestora. Functionarea focalizarii automate este

Reccj) nition [Human Only AF]/ [Human Priority daca nu este detectata o persoana.

AF] 9 [Human Priority AF] / [Off] | AF] [Human Priority AF]: Camera detecteaza subiec
si focalizeaza si urmareste fetele, ochii, capul sz
acestora. Functionarea focalizarii automate este
daca nu este detectata o persoana.

[Off]: Functia de focalizare automata cu recunoz
subiectului este dezactivata.

[Touch [Tracking AF] / [Spot Seteaza modul de functionare tactila in timpul fc

Function in 9 P [Tracking AF] ’ P

Focus] manuale.

MF]

Seteaza metoda pentru specificarea tintei de for
automata ca raspuns la operarea cu selectorul r
j l. : Sel 3

[Multi Selector | [Subject Sel. Cursor] / [Subject Sel. [Subject Sel. Cursor]: Selecteaza un cadru de re

Function] [Pointer] Cursor] a subiectului folosind selectorul multiplu.
[Pointer]: Selecteaza un subiect de pe ecran de
indicatorul de focalizare automata cu urmarire fc
selectorul multiplu.

[Orange] / [White] /
[Pointer [Yellow] / [Cyan] / [Orange] Seteaza culoarea indicatorului folosit la specific:
Color] [Green] / [Magenta] / 9 de focalizare.
[Red]/ [Blue]
[Pointer . Activeaza/dezactiveaza marginea indicatorului f
Pornit

Border] [On] /O] [On] (Pornit) specificarea tintei de focalizare.

Cand est tat la [O 3 ite sa i

[AF Assist] [On] / [Off] [On] (Pornit) an . este setat la [v n]., vva perrr.n e sa. suprascri
focalizarea automata si sa setati focalizarea ma

| [Shooting] -

[S&Q Motion]

Seteaza setarile modului de Miscare cu incetinitorul si rapida.

Elemen't din Setare sub-element Valo.are |mPI[C|ta Descriere
meniu din fabrica
. . Activeaza/dezactiveazad modul Miscare
[Setting] [On] /[0 [Of] (Gprit) incetinitorul si rapida.




Element din
meniu

Setare sub-element

Valoare implicita
din fabrica

Descriere

[Frame Rate]
240 cps

1 cps-60cps/ 100 cps/ 120 cps/
150 cps / 180 cps / 200 cps / -

Seteaza rata de cadre pentru inregistrar
Miscare cu incetinitorul si rapida.

Nota

Setarile disponibile variaza in functie de
selectata a sistemului, codec si formatu

| [Shooting] - [LUT On/Off]

Stabileste setérile LUT.

. . Setare sub- Valoare implicita i
Element din meniu . L Descriere
element din fabrica
Selecteaza daca pentru iesirea video SDI si HDN
aplica monitorul LUT.
SDI/HDMI]
[LUT On]/
- LUT <
(doar pentru PXW-Z200) [LUT Off] [LUT Off] Noti
Configurabil in modul de captura cu jurnal.
Selecteaza daca pentru iesirea video HDMI se a
de monitor LUT.
HDMI]
(doar pentru HXR- [LUT On]/
LUT 5
NX800) [LUT Off] [LUT Off] Nota
Configurabil in modul de captura cu jurnal.
Selecteaza dacé pentru LCD, vizor, proxy si iesir
redare in timp real se va aplica monitorul LUT.
12 [LUT On] /
LUT 5
LCD/VF/Proxy/Stream] | [LUT Off] [LUT Off] Notd

Configurabil in modul de captura cu jurnal.

| [Shooting] - [NIGHTSHOT]

Seteaza setarile pentru captura nocturna.

Element din Setare sub- | Valoare implicita din .
. L Descriere
meniu element fabrica
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza modul de inregistrare nocturn
. . Activeaza/dezactiveaza lumina infrarosie atunci cand
[IR Light] [On] /O] [On] (Pornit) modul de captura nocturna.
Whi a cul i inii i ca i
[Image Color] [White] / [White] ASete:?za culoarea |rr1ag|nu atunci cand este activat mc
[Green] inregistrare nocturna.

I [Shooting] — [Noise Suppression]

Seteaza setarile de suprimare a zgomotului.



Sugestie

Setarile [Setting(Custom)] si [Level(Custom)] se reflectata in setarea [Target Display].

Setare sub- Valoare implicita

El t di i
ement din meniu element din fabrica

Descriere

[Setting(Custom)] [On] / [Off] [On] (Pornit)

Activeaza/dezactiveaza functia de suprimare a zgc
modul de captura personalizat.

Nota

Aceasta functie nu poate fi configurata in modul de
jurnal.

[Low] / [Mid] /

[High] [Mid]

[Level(Custom)]

Seteaza nivelul de suprimare a zgomotului Tn modi
captura personalizat.

Nota

Aceasta functie nu poate fi configurata in modul de
jurnal.

[Setting(Flexible

150)] [on}/[Off] | [Of] (Oprit

Activeaza/dezactiveaza functia de suprimare a zgc
modul de captura cu jurnal.

Nota

Aceasta functie nu poate fi configurata in modul de
personalizat.

[Level(Flexible [Low] / [Mid] /

1SO)] [High] [Mid]

Seteaza nivelul de suprimare a zgomotului in modi
captura cu jurnal.

Nota

Aceasta functie nu poate fi configurata in modul de
personalizat.

| [Shooting] - [Flicker Reduce]

Seteaza setarile de corectie a palpairii.

Element din Setare sub- Valoare implicita din
meniu element fabrica

Descriere

[Auto] / [On] /

[Mode] [Off]

[Off] (Oprit)

Seteaza modul de corectie a palpairii.

[Frequency] [50HZz] / [60HZ] [60HZ]

Seteaza frecventa sursei care alimenteaza lumi
genereaza palpairea.

| [Shooting] - [SteadyShot]

Seteaza setarile de stabilizare a imaginii.



Element din meniu Setare sub-element Valoare implicita din fabrica Descriere

[Setting] [Active] / [Standard] / [Off] | [Standard] Seteaza functia de stabilizare a

[112] Modificarea setarilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [Project]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[Project] — [Base Setting]

Seteaza setarile de baza.

El . Val imblicita di
emen.t din Setare sub-element aloare 'm? |Uc|ta din Descriere
meniu fabrica
[Shooting [Custom] / [Flexible [Custom] . )
Mode] SO (Personalizare) Seteaza modul de fotografiere.
. [SDR(BT.709)] / Seteaza standardul video pentru inregistrare
Target Displ DR(BT.7
[Target Display] [HDR(HLG)] [SDR( 09)] modul de captura personalizat.

[Project] — [Rec Format]

Seteaza setarile formatului de inregistrare.

EIemen.t din Setare sub-element Valolare |m|_3||'0|ta Descriere
meniu din fabrica
[Frequency] 119.88/100/59.94 /50 /29.97 / 25/ 23.98 59.94 Selecteaza frecventa s
XAVC HS-L 422]/ [XAVC HS-L 42 XAVC S- 3 I
[Codec] [ CHS 1/ CHS 0]/[ CS [XAVC S-L 420] Seteaza codecul de

L 422]/ [XAVC S-L 4201/ [XAVC S-1] inregistrare/redare a cl

Pentru detalii cu privire la setari, consultati
[Video Format] | urmatorul subiect. - Seteaza formatul de in
Setari [Video Format] / [Quality] / [Bit Rate]

Pentru detalii cu privire la setari, consultati
[Quality] urmatorul subiect. - Seteaza rata de bitia 1
Setari [Video Format] / [Quality] / [Bit Rate]

Pentru detalii cu privire la setéri, consultati
[Bit Rate] urmatorul subiect. - Afiseaza rata de bitia”
Setari [Video Format] / [Quality] / [Bit Rate]

[Project] — [Flexible 1ISO Setting]

Seteaza setarile modului de captura cu jurnal ([Flexible 1ISO]). Activat numai in modul de captura cu jurnal.

EIemen.t din Setare sub-element Valoare |mPI[c|ta din Descriere
meniu fabrica
[Color [S-Gamut3/SLog3] / [S- Seteaza gama de culoare pentru moc

[S-Gamut3.Cine/SLog3]

Gamut] Gamut3.Cine/SLog3] captura cu jurnal.

[Embed LUT . Activeaza/dezactiveaza inregistrarea
File] [On] /[OA] [On] (Pornit) din fisierul 3D LUT (fisier CUBE).



[Project] — [HDR Setting]

Seteaza setarile modului HDR.

Nota
Configurabil numai cand [Shooting Mode] este setat la [Custom] si [Target Display] este setat la [HDR(HLG)].

Element din | Setare sub- . Vékfa_re . .
R implicita din Descriere
meniu element .
fabrica
In modul HDR, activeaza/dezactiveaza functia care converteste
de la monitorul LCD/vizor de la HDR la SDR cénd asistenta la ¢
gamma este activata.
[LCD/VF SDR .
Preview] [On] /O] [0ff] (Oprit) Sugestie
Cand este setat la [On], [SDR Gain] este aplicat la imaginea din m
LCDl/vizor.
) 0dB la Tn modul HDR, aceasta seteaza [SDR Gain] aplicata la monitort
SDR G -6 dB
[ ain] -15dB cand [LCD/VF SDR Preview] este setat la [On].
[Project] — [Simul Rec]
Seteaza setarile modului de inregistrare simultana.
El Val implicita
. emen.t Setare sub-element a o?re 'mP [c'ta Descriere
din meniu din fabrica

Activeaza/dezactiveaza functia de
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) simultana si stabileste mediul de ¢
inregistrare.

[Rec Button: [fhd5 Handle Rec Button: [f

. AL b
[Rec Button | [f] / [Rec Button: [f Handle Rec Button: [Rec Button: By | Atribuie butoanele START/STOP ¢

Handle Rec inregistrare utilizate pentru a contr
PaY| . [Al .
Set] } / [Rec Button: [ff5 Handle Rec Button: Button: ] card de memorie.
[Project] — [Proxy Rec]
Stabileste setérile modului de Tnregistrare proxy.
EIemen_t din Setare sub-element Valo_are Im?h,c'ta Descriere
meniu din fabrica
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza modul de i

proxy.

[HEVC 1920 (16M)] / [HEVC 1920 Seteaza dimensiunea imaginii pent

[Proxy Format] [AVC 1280 (6M)]

(9M)] / [AVC 1280 (6M)] proxy.
[Audio [CH1/CH2] / [CH3/CH4] [CH1/CH2] Selecteaza canalul audio pentru a
Channel] date proxy.
[Chunk] [(30s] / [min] / [2min] [30s] Selecteaza intervalul de inregistrar

pentru fisierele proxy.

[Project] — [SDI/HDMI Rec Control] (doar pentru PXW-Z2200)



Stabileste setarile de control pentru Tnregistrarea SDI/HDMI.

[Parallel Rec]

Val
Element Setare sub- . a. c?avre . .
. . implicita din Descriere
din meniu element .
fabrica
Seteaza controlul pentru pornirea/oprirea inregistrarii pe un «
extern conectat, prin semnalul de iesire SDI/HDMI.
[Off]: nu folositi telecomanda.
[SDI/HDMI Remote I/F]: controlul de pornire/oprire a inregist
un dispozitiv extern conectat, cand in unitate nu este introdu
suport. Nu este sincronizat cu precizia cadrelor a suportului i
unitate.
. [Off] / [SDVHDMI . [Parallel Rec]: controlul de pornire/oprire a Tnregistrarii pentr
[Setting] Remote I/F]/ [Off] (Oprit)

dispozitiv extern conectat, daca in unitate este introdus un si
sincronizat cu precizia cadrelor a suportului media din unitat

Nota

Pentru control utilizand semnalul de iesire HDMI, setati [TC/Me
[HDMI TC Out] — [Setting] la [On] din meniul complet.

I [Project] — [HDMI Rec Control] (doar pentru HXR-NX800)

Stabileste setarile de control pentru inregistrarea HDMI.

Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . . Descriere
meniu element din fabrica
Seteaza controlul pentru pornirea/oprirea inregistrarii pe
extern conectat, prin semnalul de iesire HDMI.
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Nota

Pentru control utilizand semnalul de iesire HDMI, setati [TC
[HDMI TC Out] — [Setting] la [On] din meniul complet.

I [Project] — [Auto Framing]

Stabileste setarile pentru incadrare automata.

Operation Mode] Start(30s switch)]

Element din Valoare
. Setare sub-element implicita din Descriere
meniu .
fabrica
Activeaza/dezactiveaza functia de in«
tti it ’
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) automats.
. [Start When Tracking] / [Auto Start] / . . .
[Framing [Auto Start(15s switch)] / [Auto [Auto Star(] Seteaza metoda de pornire si functio

incadrare/trunchiere.

[Crop Level]

[Large Crop Level] / [Medium Crop

[Medium Crop Seteaza dimensiunea intervalului per

Level] / [Small Crop Level] Level] trunchierea unui subiect recunoscut.
[Framing Seteaza viteza la care incadrarea/tru
Tracking Speed] [1(Slow)] /27374 /[5(Fasi] 3 urmareste subiectul.
[Rec/Stream] [Crop] / [Full] [Crop] Seteaza daca se trunchiaza imaginile

inregistrate si iesirea video pentru re:




Valoare

Element din

. Setare sub-element implicita din
meniu .
fabrica
timp real.
[HDMI] [Crop] / [Full] [Crop] iesirea HDMI.
[Project] — [Assignable Button]

Seteaza alocari ale functiilor la butoanele alocabile.

Element
din
meniu

<1>la
<11>/
[<PUSH
AUTO>]

Setare sub-element

[Off] / [ISO/Gain] / [AGC] / [Push AGC] / [ND Filter Position] / [Auto ND Filter] /
[Push Auto ND] / [Auto Iris] / [Push Auto Iris] / [Shutter] / [Auto Shutter] / [AE
Level/Mode] / [Backlight] / [Spotlight] / [Preset White Select] / [White Balance] /
[ATW] / [ATW Hold] / [AF Speed/Sens.] / [Focus Setting] / [Subject Recognition
AF] / [Push AF/Push MF] / [Focus Hold] / [Focus Magnifier x3/x6] / [Focus
Magnifier x3] / [Focus Magnifier x6] / [S&Q Motion] / [LUT On/Off ] / [LUT
On/Off ] / [NIGHTSHOT] / [SteadyShot] / [SteadyShot Active] / [SteadyShot
Standard] / [Rec] / [Auto Framing Pause] / [Auto Framing Settings] / [Rec
Review] / [Shot Mark1] / [Shot Mark2] / [Clip Flag OK] / [Clip Flag NG] / [Clip
Flag Keep] / [Color Bars] / [Tally [Front]] / [DURATION/TC/U-BIT] / [Display] /
[Lens Info] / [Video Signal Monitor] / [Marker] / [LCD/VF Adjust] / [Gamma
Display Assist] / [Peaking] / [Zebra] / [Thumbnail] / [Touch Operation] / [Handle
Zoom] / [Stream] / [Auto Upload (Proxy)] / [Enlarge Screen] / [Direct Menu] /
[Network Status] / [User Menu] / [Menu]

Descriere

Seteaza daca se trunchiaza imaginile

Descrier

Atribuie functii butoe
alocabile.
[ISO/Gain]: afiseaza
meniul direct [ISO]/[
Mode]/[Value].
[AGC]: activeaza/de
controlul automat al
[Push AGC]: activea
de control automat ¢
in timp ce butonul e:
[ND Filter Position]:
pozitia filtrului ND.
[Auto ND Filter]:
activeaza/dezactive:
de filtru ND automat
instantaneu.

[Push Auto NDJ: acti
functia de filtru ND ¢
timp ce este apasat
[Auto Iris]:
activeazal/dezactive:
de iris automat.
[Push Auto Iris]: acti
functia de iris autom
este apasat butonul.
[Shutter]: afiseazalie
meniul direct [Auto
Shutter]/[ECS)/[Shut
[Auto Shutter]:
activeazal/dezactive:
de obturator autome
[AE Level/Mode]: afi
din meniul direct [AE
Mode]/[Level].
[Backlight]: comuta
[Backlight]/[Standart
[Spotlight]: comuta i
[Spotlight]/[Standarc
[Preset White Selec
valoarea modului pr
balansului de alb.
[White Balance]: afis
din meniul direct [W
Mode]/[Value].
[ATW]: activeaza/de
modul automat de a



Element
din
meniu

Setare sub-element

Descrier

[ATW Hold]: intrerug
alb automat.

[AF Speed/Sens.]: ¢
setarea vitezei de fu
focalizarii si setarea
de modificare a foce
[Focus Setting]: sete
de focalizare.
[Subject Recognitior
comuta functionaree
focalizare automata
recunoasterea subie
[Push AF/Push MF]:
focalizarea automat:
butonul este apasat
focalizare manuala.
Activeaza focalizare
in timp ce butonul e:
modul de focalizare
[Focus Hold]: Mentir
focalizarea fixa in tir
butonul este apasat
focalizare automata.
[Focus Magnifier x3
Magpnifier x3]/[Focus
x6]: Activeaza/deza
amplificatorul de foc
[S&Q Motion]:
activeazal/dezactive:
Miscare cu incetinitc
cand este apasat. C
este tinut apasat, se
de cadre la inregistr
[LUT On/Off EH]: cor
[Shooting] — [LUT O
HDMI]/[Ell SDI/HDM
[LUT On/Off H: col
setarea [Inregistrare
On/Off] - [A
LCD/VF/Proxy/Stree
[NIGHTSHOT]:
activeazal/dezactive:
de Tnregistrare noctt
[SteadyShot]: comut
stabilizare a imagini
[Standard] — [Active
[Standard].
[SteadyShot Active]:
functia de stabilizare
intre [Active] si [Off].
[SteadyShot Standa
functia de stabilizare
ntre [Standard] si [C
[Rec]: porneste/opre
inregistrarea.

[Auto Framing Paus
intrerupe/reia incadi
automata.

[Auto Framing Settir



Element
din
meniu

Setare sub-element

Descrier

seteaza nivelul de tr
viteza de urmarire p
fncadrare pentru inc
automata.

[Rec Review]:
activeazal/dezactive:
de revizualizare a n
[Shot Mark1]: adaug
de inregistrare mark
inregistrarea curent:
redat.

[Shot Mark?2]: adaug
de inregistrare mark
fnregistrarea curent:
redat.

[Clip Flag OK]: exec
OK]. Apasati de dou
a executa [Delete C
[Clip Flag NGJ: exec
NG]. Apasati de dou
a executa [Delete C
[Clip Flag Keep]: ex
KEEP]. Apasati de ¢
pentru a executa [D
Flag].

[Color Bars]:
activeazal/dezactive:
de culoare.

[Tally [Front]]:
activeaza/dezactive:
de inregistrare/semr
(fata).
[DURATION/TC/U-E
intre [Time Code]/[U
Bit]/[Duration].
[Display]:
activeazal/dezactive:
ecranului.

[Lens Info]: comuta .
pentru adancimea c
[Video Signal Monitc
afisajul monitorului ¢
(cum ar fi un monito
de unda).

[Marker]:
activeaza/dezactive:
marcajele.

[LCD/VF Adjust]: afi
de nivel pentru regle
luminozitatii ecranul
monitorului LCD/viz
[Gamma Display As
functia de asistenta
afisare gama.
[Peaking]:
activeaza/dezactive:
de conturare a zone
focalizate.

[Zebra]: activeaza/d



Element
din
meniu

Setare sub-element

Descrier

functia Zebra.
[Thumbnail]: afiseaz
ecranul cu miniaturi.
[Touch Operation]:
activeaza/dezactive:
tactila.

[Handle Zoom]: comr
functionarea zoomu
maner.

[Stream]:
activeazal/dezactive:
de redare n timp re:
[Auto Upload (Proxy
transferul automat a
proxy intre [On]/[Off
[Enlarge Screen]: cc
marirea ecranului.
[Direct Menu]: afises
meniul direct.
[Network Status]: afi
ecranul de stare [Ne
[User Menu]: afisea:
meniul [User].
[Menu]: afiseazalies

complet.
I [Project] — [Multi Function Dial]
Atribuie functii selectorului multifunctional.
Elemen.t din Setare sub-element Valo:are |mPI|vc|ta Descriere
meniu din fabrica
Atribuie functia implicita select:
multifunctional.
ISO/Gain]: ajusteaza lifice
[Default [Off] / [ISO/Gain] / [Auto Exposure [Off] (Oprit) {Auto E?:nisa:;‘:f:\/z::]?:sslt:a
Function] Level] / [Audio Input Level] P P -4
de expunere automata.
[Audio Input Level]: ajusteaza |
inregistrare audio.

I [Project] — [User File]

Stabileste setari legate de operatiuni cu fisierele utilizatorului.

Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . . Descriere
meniu element din fabrica
T a setarile fisierului ie int
[Load from [Execute] / ncarca setarile fisierului de pe un card de memorie intr
Media(B)] [Cancel] - slotul pentru card B.
[Execute]: executa functia.
[Save to [Execute] / Salveaza setarile fisierului pe un card de memorie introc
Media(B)] [Cancel] - pentru card B.
[Execute]: executa functia.
. Afiseaza un ecran pentru afisarea/editarea ID-ului fisier
[File ID] - - . . ’ ’
utilizatorului.




Element din Setare sub- Valoare implicita

meniu element din fabrica Descriere
[Load . Seteaza daca trebuie incarcate informatiile personalizat
. On]/[O Off] (Oprit o . ’ .
Customize Data] [On] /O] [Off] (Oprit) [User] atunci cand se executa [Load from Media(B)].
[Load White ) Seteaza daca se vor incarca informatiile privind balanst
On]/[O Off] (Oprit ’
Data] [On} /[Off] [Off] (Oprit) atunci cand se executa [Load from Media(B)].

[Project] — [All File]

Stabileste setari legate de fisierele All.

Setare sub- Valoare implicita

. . . Descriere
element din fabrica

Element din meniu

[Execute] / Tncarca setarile fisierului All de pe un card de mer
[Load from Media(B)] - introdus n slotul pentru card B.

|
(cancel [Execute]: executa functia.
[Load from [Execute] / Incarca un fisier All incarcat din serviciul de cloud
i - (privat).
I Privat |
cloudFrvaie) (cancel [Execute]: executa functia.
[Load from [Execute] / incarca un fisier All incarcat din serviciul de cloud
Cloud(Share)] [Cancel] B (partajat).

[Execute]: executa functia.

[Execute] / Salveaza setarile fisierului All pe un card de mem
[Save to Media(B)] - in slotul pentru card B.

[Cancel] [Execute]: executa functia.
[Save to [Execute] / ) ;S;:XZSZQ setarile fisierului All in serviciul de clouc
Cloud(Private)] [Cancel] [Execu’;e]: executa functia.
[Save to [Execute] / ) Zaal\:t:azs setarile fisierului All in serviciul de clouc
Cloud(Share)] [Cancel] [Execute].: executa functia.
[File 1D] - - Atribuie o denumire fisierului.
[Load Network Data] | [On] / [Off] [Off] (Oprit) Seteaza daca trebuie incarcate setarile meniului |

atunci cand se executa [Load from Media(B)].

[113] Modificarea setérilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [Paint/Look]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.
[Paint/Look] — [Scene File]

Stabileste setéri legate de fisierele scenei.

Nota

Activat numai in modul de captura personalizata.



Element din

Setare sub-element

Descriere

meniu
ncarca un fisier Scene stocat ih memc
[Recall] - si aplica setarile ca setari ale calitatii ir
curente.
[Store] _ Salveafé starea .ca.litétii i[naginii curen
Scene in memoria interna.
Delet
E$tee?gz]re) - Sterge un fisier Scene stocat in memo
Cand [Target Display] — [SDR(BT.709)] este selectat in
dul d tura lizat: [S-Cinet /[ITU709]/
modul de capturd personalizat: [S-Cinetone] / [ ] Aplica setarile calitatii imaginii presetat
[Preset [70Stone] (nereinscriptibile) ca setari ale calitatji
Recall] Cand [Target Display] — [HDR(HLG)] este selectat in P

modul de captura personalizat: [HLG Live] / [HLG Mild] /
[HLG Natural]

curente.

| [Paint/Look] - [Base Look]

Stabileste setarile legate de aspectul de baza.

Elemen.t din Setare sub-element Valoare implicita din fabrica Desc
meniu

Cand [Target Display] — [SDR(BT.709)] este
selectat in modul de captura personalizat: Cand [Target Display] —
[S-Cinetone] / [ITU709] / [SDR(BT.709)] iste selectat in
[709tone]/Utilizatorul 1 pana la Utilizatorul modul de captura personalizat:
16 [ITU709]

[Select] Cand [Target Display] — [HDR(HLG)] este When [Target Display] — Selecteaza u

(Selectare)

selectat in modul de captura personalizat:
[HLG Live] / [HLG Mild] / [HLG Natural)/
Utilizatorul 1 pana la Utilizatorul 16

Tn modul de captura cu jurnal: [s709] /
[709(800%)] / [S-Log3] / Utilizatorul 1 pana
la Utilizatorul 16

[s709]

[HDR(HLG)] este selectat in
modul de captura personalizat:
[HLG Mild]

n modul de captura cu jurnal:

baza.

[Delete] a 3 Sterge aspec
(Stergere) selectat.
Sterge toate
[Delete All] de baza.
Importa un fi
aspect de ba
[Import from card de mermr
p- [Execute] / [Cancel] - introdus n sl
Media(B)]
card B.
[Execute]: ex
functia.
Importa un fi:
aspect de ba
[Import from din serviciul «
Cloud(Private)] [Execute] / [Cancel] Portal” (priva
[Execute]: ex
functia.
[Import from [Execute] / [Cancel] - Importa un fi
Cloud(Share)] aspect de ba

din serviciul «




Element din
meniu

Setare sub-element

Valoare implicita din fabrica

Desc

Portal” (parte
[Execute]: ex
functia.

[Input]

[S-Gamut3/SLog3] / [S-
Gamut3.Cine/SLog3]

[S-Gamut3.Cine/SLog3]

Seteaza gan
de intrare pe
aspectul de t
selectat utiliz
[Select].

Seteaza gan
de iesire pen

2EV

[Output] (lesire) | [BT.709]/ [HLG] [BT.709] de bazs sele
[Select].
Seteaza valc
referinta pen

[AE Level Offset] OEV /1/3EV | 2/3EV | 1EV / 4/3EV / 5/3EV / OEV pentru aspec

selectat utiliz
[Select].

I [Paint/Look] — [Reset Paint Settings]

Restabileste setarile meniului [Paint/Look], excluzand aspectul de baza.

Nota

Activat numai in modul de captura personalizata.

Element din meniu Setare sub-element

Descriere

[Reset without Base Look] | [Execute] / [Cancel]

Restabileste setérile meniului [Paint/Look], excluzand aspectul

[Execute]: executa functia.

| [Paint/Look] - [Black]

Stabileste setarile de negru.

Nota

Activat numai in modul de captura personalizata.

Element din meniu | Setare sub-element | Valoare implicita din fabrica Descriere

[Master Black] -99,0 — +99,0 0,0 Seteaza nivelul master de negru.
[R Black] -99,0 — +99,0 +0,0 Seteaza nivelul de negru R.

[B Black] -99,0 — +99,0 +0,0 Seteaza nivelul de negru B.

| [Paint/Look] - [Knee]

Stabileste setarile de corectie pentru cotire.

Nota

Activat numai in modul de captura personalizata.



El i -
emen.t din | Setare sub Valoare implicita din fabrica Descriere
meniu element
Activeaza/dezactiveaza corectia pentru cotire.
Cand este selectat [Target Sugestie
. [On] / [Off] /- | Display] — [SDR(BT.709)]: [On]
[Setting] _ Cand este selectat Activat numai atunci cand [Base Look] — [Select] -
[HDR(HLG)]: [Off [709tone], [HLG Live], [HLG Mild] sau [HLG Natui
selectat.
Activeaza/dezactiveaza functia de corectie de co
automata.
Cand este selectat [Target
[Auto Knee] [On]/[Off] / - le,play] —[SDR(BT.709)]: [On] Sugestie
-- Cand este selectat Activat | atunci cand [Setfing] este setat I [
) Ctivat numail atunci can elling] este setat la
[HDR(HLG)]: [Of] selectat [Base Look] — [Select] — [ITU709] sau [7C
% —
[Point] :g gA; % 90% Seteaza punctul de cotire.
[Slope] —-99 — +99 +0 Seteaza panta.

| [Paint/Look] - [Detail]

Seteaza setarile de ajustare pentru detalii.

Nota

Activat numai in modul de captura personalizata.

Element din Setare sub- . Va.k?aure . .
. implicita din Descriere
meniu element e
fabrica
[Setting] [On] / [Off] [On] (Pornit) Activeaza/dezactiveaza detaliile.
[Level] =7 -+7 +0 Seteaza nivelul de detaliu.
[Manual . . . . . . . <
Setting] [On]/[Off] / --- [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza functia de ajustare manuala a de
[H/V Ratio] 042 10 Seteaza balgnsul intre detalllle de pe"vertlcala (V)sidep
(H) pentru ajustarea manuala a detaliilor.
[Type1]/ [Type2] / Seteaza balansul intre detaliile pentru zonele cu luminozi
[B/W Balance] | [Type3]/ [Typed]/ [Type3] (negru) si detaliile pentru zonele cu luminozitate ridicata (
[Type5] ajustarea manuala a detaliilor.
(Limi] 0la7 0 Sete?za nivelul limita al detaliilor pentru ajustarea manue
detaliilor.
[Crispening] Ola7 0 Seteaza nivelul de claritate pentru ajustarea manuala a d
[High Light 0la 4 0 Seteaza nivelul detaliilor zonelor cu luminozitate ridicata
Detail] ajustarea manuala a detaliilor.

| [Paint/Look] - [Matrix]

Stabileste setarile de corectie ale matricei.



Nota

Activat numai in modul de captura personalizata.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
. . Descriere
meniu element fabrica
. . Activeaza/dezactiveaza functia de corectie a
[User Matrix] [On] / [Off] [Off] (Oprit) utilizatorului.
[User Matrix —99 — +99 +0 Ajusteaza intensitatea culorii intregii imagini.
Level]
Matri
[User Matrix —99 — +99 +0 Ajusteaza tonul culorii Tntregii imagini.
Phase]
[User Matrix R-G] | —99 — +99 +0 S(la’Feazé o matrice a utilizatorului R-G, definiti
utilizator.
teaza tri tilizatorului R-B, definitz
[User Matrix R-B] | —99 — +99 10 Sg'eaza o matrice a utilizatorului , defini
utilizator.
[User Matrix G-R] | —99 — +99 +0 S(la’Feazé o matrice a utilizatorului G-R, definiti
utilizator.
teaza tri tilizatorului G-B, definit:
[User Matrix G-B] | —99 — +99 +0 Sg'eaza o matrice a utilizatorului G-B, defini
utilizator.
[User Matrix B-R] | —99 — +99 +0 S(la’Feazé o matrice a utilizatorului B-R, definité
utilizator.
teaza tri tilizatorului B- finité
[User Matrix B-G] | —99 — +99 +0 Seteaza o matrice a utilizatorului B-G, defini

utilizator.

I [Paint/Look] — [Multi Matrix]

Stabileste setarile de corectie ale matricei multiple.

Nota

Activat numai in modul de captura personalizata.

[Area Indication] este aplicata tuturor iesirilor video. Fiti constient de acest lucru la utilizarea unui semnal video de iesire ca ser

principal.

Corectia multi-matrice regleaza nuanta si saturatia pentru fiecare axa de culoare, cu nuanta totala subdivizata in 16. La select:
culoare de ajustat, puteti verifica daca axa de culoare pe doriti sa o modificati este amplasata in imaginea capturata activand [,
Indication]. Dupa confirmarea locatiei, dezactivati [Area Indication], apoi reglati nuanta si saturatia.

Tn timpul Tnregistrérii, [Area Indication] este dezactivats (fixa).

Cand comutati de la ecranul de setare a corectiei multi-matrice la un alt ecran, [Area Indication] este dezactivat automat.

in timpul setarii corectiei multi-matrice, butonul DISPLAY se comporta ca un buton de selectare [Area Indication]. [Area Indicati
intre activare/dezactivare la fiecare apasare a butonului DISPLAY.

Element din Valoare
. Setare sub-element implicita din Descriere
meniu .
fabrica
[Setting] [On] / [Of] [Off] (Oprit) Activ.ea.zé/dezactiveazé functia de corectie a |
matricei.
[Area [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza functia de afisare carn
Indication] zona tinta corespunzatoare axei de culori des
ajustarii selectate in [Axis].




Element din
meniu

[Reset]
(Resetare)

[Axis]

[Hue]
(Nuanta)

[Saturation]

Setare sub-element

[Execute] / [Cancel]

Valoare
implicita din
fabrica

B/B+/MG-/MG/MG+/R/
R+/YL-/YL/YL+/G-/G/ B

G+/CY/CY+/B-

-99 — +99

—99 — +99

Descriere

Partile imaginii capturate, aflate in afara zone
afisate in monotone.

Sugestie

Tn timpul setarii corectiei multi-matrice, puteti
activa/dezactiva [Area Indication] folosind butc
DISPLAY.

Nota

[Area Indication] este aplicata tuturor iesirilor »
constient de acest lucru la utilizarea unui sem
de iesire ca semnal principal.

Reseteaza setarile de nuanta si saturatie a cL
axe de culoare la valorile implicite.

Selecteaza axa de culoare tinta pentru ajustal

Seteaza nuanta axei de culoare tinta pentru a
selectata in [Axis].

Seteaza saturatia de culoare tinta pentru ajus
selectata n [Axis].

[114] Modificarea setérilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [TC/Media]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[TC/Media] — [Timecode]

Stabileste setérile codurilor de timp.

Element din
meniu

[Mode]

[Run]

[Setting]

[Reset]
(Resetare)

Setare sub-element

[Preset] / [Regen] /
[Clock]

[Rec Run]/ [Free
Run]

[Execute] / [Cancel]

Valoare implicita din
fabrica

[Preset]

[Rec Run]

Descriere

Seteaza modul de rulare a codurilor de timp
[Preset]: incepe rularea de la o valoare pres
[Regen]: incepe rularea de la codul de timp
clipului precedent.

[Clock]: utilizeaza ceasul interior drept cod d

[Rec Run]: ruleaza doar in timpul inregistrar
[Free Run]: ruleaza intotdeauna, indiferent c
functionarea inregistrarii.

Seteaza codul de timp la o valoare arbitrara.
[Set]: aplica setarea.

Reseteaza codul de timp la 00:00:00:00.
[Execute]: executa functia.



Elemen't din Setare sub-element Valoare |m|.:>I|VC|ta din Descriere
meniu fabrica
Seteaza formatul codului de timp.
[TC Format] [DF] / [NDF] [DF] [DF]: Drop Frame
[NDF]: Non-Drop Frame
| [TC/Media] - [TC Display]
Stabileste setarile de afisare a datelor despre timp.
Elemen.t din Setare sub-element Valoare 'mPI[c'ta din Descriere
meniu fabrica
[Display Select] [Timec.:ode] / [Users Bit] / [Timecode] C.)omuté afisarea datelol
[Duration] timp.
I [TC/Media] — [Users Bit]
Stabileste setari legate de bitii de utilizator.
Element din Setare sub- Valoare implicita din .
; - Descriere
meniu element fabrica
Seteaza modul biti de utilizator.
. ) . [Fix]: utilizeaza o valoare fixa arbitrara in biti
Mod Fix] / [T F ’
[Mode] [Fix] / [Time] [Fix] [Time]: utilizeaza ora, minutul si secunda cur
de utilizator.
[Setting] - - Seteaza bitii de utilizator la o valoare arbitrar

| [TC/Media] — [HDMI TC Out]

Stabileste setéri legate de iesirea codului de timp, la utilizarea HDMI.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
. . Descriere
meniu element fabrica
. . Stabileste daca se transmite codul de timp cétre dis
[Setting] [On] /10 [Off] (Oprit) alte scopuri, folosind HDMI.

I [TC/Media] — [Clip Name Format]

Stabileste setarile legate de denumirea clipurilor.

Valoare
Element Setare sub- T :
R . implicita din Descriere
din meniu element .
fabrica
Seteaza metoda de numerotare a numerelor pentru clipuri.
[Series]: o metoda de generare a numerelor incepand de la un co
[Clip [Series] / numere de serie stocat Tn unitate. Totusi, daca cel mai mare nums
[Series] pe cardul de memorie este mai mare decét contorul numerelor de
Number] [Reset] N N
numerotarea va incepe de la acel numar.
[Reset]: o metoda de numerotare care incepe de la cel mai mare
clipurilor de pe un card de memorie.
[Series [Execute] / - Reseteaza contorul numerelor de serie stocat pe unitate.
Counter [Cancel] [Execute]: executa functia.
Reset]



Valoare

Element Setare sub- . - .
. . implicita din Descriere
din meniu element .
fabrica
Sugestie
La fiecare inregistrare a unui clip, contorul numerelor de serie este a
numarul acelui clip.
) Introduceti un
[Title Name ’ . . S .
. caracter C Seteaza partea de titlu a denumirii clipului.
Settings] .
arbitrar

[TC/Media] — [Update Media]

Actualizeaza fisierul de gestionare pe cardurile de memorie.

Element din meniu | Setare sub-element Descriere

[Media(A)] [Execute] / [Cancel] Actualizeaza fisie[ul de gestionare de pe cardul de memorie din slotu
[Execute]: executa functia.

[Media(B)] [Execute] / [Cancel] Actualizeaza fisierul de gestionare de pe cardul de memorie din slotu

[Execute]: executa functia.

[TC/Media] — [Format Media]

Initializeaza cardurile de memorie.

Element din meniu Setare sub-element Descriere
[Media(A)] [Full Format] / [Quick Format] / [Cancel] | Formateaza cardul de memorie din slotul A.
[Media(B)] [Full Format] / [Quick Format] / [Cancel] | Formateaza cardul de memorie din slotul B.

[115] Modificarea setarilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [Monitoring]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[Monitoring] — [Output On/Off]

Stabileste setari de iesire video.

Element din meniu Setare sub-element | Valoare implicita din fabrica Descriere

[SDI]

(doar pentru PXW-Z200) [On] / [Off] [On] (Pornit) Activeaza/dezactiveaza iesirea

[HDMI] [On] / [Off] [On] (Pornit) Activeaza/dezactiveaza iesirea |

[Monitoring] — [Output Format]

Stabileste setarile formatului de iesire.



Element din meniu

Setare sub-element

Descriere

Seteaza rezolutia de i

[SDI] Pentru detalii cu privire la setari, consultati urmatorul subiect.
PXW-Z200 Formate de iesire ale conectorului de iesire SDI/HDMI (doar
[HDMI] | pentru PXW-Z200)
HXR- [HDMI] Pentru detalii cu privire la setéri, consultati urmétorul subiect.
NX800 Formate de iesire ale conectorului de iesire HDMI

HDMI.

I [Monitoring] — [Output Display]

Stabileste setarile formatului de iesire a ecranului.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
: . Descriere
meniu element fabrica
[SDl] Stabileste daca meniul, starea si afisajul ecranului
(doar pentru PXW- | [On] / [Off] [Off] (Oprit) : e , Starea i atisa)
inglobate in semnalul de iesire SDI.
Z200) ’
. Stabileste daca meniul, starea si afisajul ecranului
(HOM [On} /10 [Off] (Oprit) inglobate in semnalul de iesire HDMI.

I [Monitoring] — [Display On/Off]

Selecteaza elementele de afisat pe ecranul de inregistrare/redare.

Element din meniu Setare sub-element Va'z;:‘:g'i’:;c"é Descriere
[Network Status] [On] / [Off [On] (Pornit) Selecteaza elementele de afisat p
inregistrare/redare.

[File Transfer Status] | [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Stream Status] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Rec/Play Status] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Tally] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Battery Remain] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Focus Mode] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Focus Position] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Focus Area Indicator] | [On] / [Off] [On] (Pornit)

ﬁ:ﬂ:;:t Recognition | /1o (on] (Pormit

[Tracking AF Pointer] | [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Lens Info] [On] / [Off] [Off] (Oprit)

[Rec Format] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Frame Rate] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[Zoom Position] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[UWP RF Level] [On] / [Off] [On] (Pornit)

[SteadyShot] [On] / [Off [On] (Pornit)




Valoare implicita

Element din meniu Setare sub-element e Descriere
[Base Look/Rec Look] | [On] / [Off] [On] (Pornit)
[SDI/HDMI Rec
Control] [On] / [Off] [On] (Pornit)
(doar pentru PXW-
7200)
[HDMI Rec Control]
(doar pentru HXR- [On] / [Off] [On] (Pornit)
NX800)
[Monitoring Look] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Proxy Status] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Media Status] [On] / [Off [On] (Pornit)
[Video Signal Monitor] {SIEK/) é\gf;’]eform] Hvector] /6 (0prit
[Clip Name] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[White Balance] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Scene File] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Auto Exposure Mode] | [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Auto Exposure Level] | [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Timecode] [On] / [Off [On] (Pornit)
[ND Filter] [on] / [Off] [On] (Pornit)
[Iris] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[1SO/Gain] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Shutter] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Level Gauge] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Audio Level Meter] | [On]/ [Off] [On] (Pornit)
[Video Level Warning] | [On] / [Off] [On] (Pornit)
[NIGHTSHOT] [On] / [Off] [On] (Pornit)
[Clip Number] [On] / [Off [On] (Pornit)
[Notice Message] [On] / [Off] [On] (Pornit)
I [Monitoring] — [Marker]
Stabileste setarile de afisare a marcajelor.
E'e:::itudi" Setare sub-element Va':::‘:;g'i’c';c“é Descriere
[Setting] [On] / [Off] [On] (Pornit) Activeaza/dezactiveaza afisarea tuturor m:
(Color] [White] / [Yellow] / [Cyan] / | v |
(Culoare) {Slrueee]n] / Magental / [Red] / [White] Selecteaza culoarea de semnalizare a mal




EIemen.t din Setare sub-element Valo'are |m!)I|VC|ta Descriere
meniu din fabrica
[Center 112/314/1[Of [Off] (Oprit) Selecteaza marcajul central
Marker] P J ’
[Safety Zone] | [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza marcajul zonei de
lecteaza di i jului i
[Safety Area] | 80% / 90% / 92.5% / 95% 90% Selecteaza dimensiunea marcajului zonei
(ca procent din dimensiunea totala a ecrar
[Aspect . . .. Lo
Marker] [Line] / [Mask] / [Off] [Off] (Oprit) Selecteaza tipul marcajului de aspect.
A t
[Aspec 0-15 12 Seteaza nivelul semnalului video in afara r
Mask]
[Aspect . Activeaza/dezactiveaza marcajul zonei de
On]/[O Off] (Oprit
Safety Zone] [On] /10 [Off] (Oprit pentru aspect.
[Aspect Selecteaza dimensiunea marcajului zonei
P 80% /90% / 92.5% / 95% 90% pentru aspect (ca procent din dimensiunez
Safety Area] .
ecranului).
1:1/4:3/13:9/14:9/15:9
?;Ziﬁt 17:9// 1%6:? / 1/.85:1 ;2.35:/1 /| 2.39:1 j:tiifa raportul de aspect la afisarea mar
2.39:1 / [Custom] pect.
Seteaza raportul de aspect la o valoare arl
Cust Nota
[Custom ) Introduceti o valoare arbitrara 01.00:01.00
Aspect Ratio] Aceastd setare este activata cand [Aspect
este setat la [Custom].
[Guide . . < . . e .
Frame] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza afisarea cadrului c
[100% . . N . . e .
Marker] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza afisarea marcajult
[User Box] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza marcajul casetei d
[User Box 3. 479 240 Seteaza latimea marcajului casetei de utili:
Width] (distanta de la centru la marginile stanga s
[User Box 3- 269 135 Seteaza indltimea marcajului casetei de ut
Height] (distanta de la centru la marginile de sus s
[Use.r_ BoxH | 476 - +476 0 Seteaz.é pozi.t,i_a orizontala a centrului marc
Position] casetei de utilizator.
[Use.r. Box V —266 - +266 0 Setee?.zé pozitia verticala a centrului marca
Position] de utilizator.

| [Monitoring] — [LCD Monitor/VF]

Stabileste setérile monitorului LCD/vizorului.

. . Setare sub- Valoare implicita din .
Element din meniu . . Descriere
element fabrica
g‘%?]t'r\]ﬂgsnslior 1-15 8 Regleaza luminozitatea imaginii de pe monitol




Setare sub- Valoare implicita din

Element din meniu
element fabrica

[LCD Monitor Color | 1/ (B&W] | [Color] (Culoare)

Mode]
[VF Brightness] 11a3 2
[VF Color Mode] [Color] / [B&W] [Color] (Culoare)

[Monitoring] — [Gamma Display Assist]

Stabileste setarile de asistenta afisare gamma.

Element din | Setare sub- | Valoare implicita
meniu element din fabrica

Descriere

Selecteaza modul de afisare al monitorului LC
afisaj E-E/inregistrare.

Regleaza luminozitatea imaginii vizorului.

Selecteaza modul de afisare al vizorului in mc
E/inregistrare.

Descriere

Activeaza/dezactiveaza functia de Asistenta pentru afisare ge
cand este selectat [Custom] — [Target Display] — [HDR(HLG)]

[Setting] [On] / [Off] [On] (Pornit) Nota

Acesta este setat la [Off] (fix) cand [Custom] — [Target Display] «
[SDR(BT.709)] si in modul de capturare cu jurnal.

[Monitoring] — [Peaking]

Stabileste setarile de conturare a zonelor focalizate.

Element din Valoare implicita din
. Setare sub-element .
meniu fabrica
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit)

[Peaking Level] | [High] / [Mid] / [Low] [Mid]

Descriere

Activeaza/dezactiveaza functia de conturare
focalizate.

Seteaza nivelul semnalului culorii utilizate p
de conturare.

[Color] [B&W]/[Red]/ [B&W] Selecteaza culoarea semnalului de conturai
(Culoare) [Yellow] / [Blue] zonelor focalizate.
[Monitoring] — [Zebra]

Stabileste setarile tiparului zebra.

Element din meniu Setare sub-element Valoare implicita din fabrica Descriere
[Setting] [Off] / [Zebra1] / [Zebra2] | [Off] (Oprit) Selecteaza tipul de afisare a
[Zebra1 Level] 0 % — 109 % 70% Seteaza nivelul de afisare [Z¢
[Zebra1 Aperture Level] | 2% la 20% 10% Seteaza nivelul diafragmei [Z
[Zebra2 Level] 0% —109 % 100% Seteaza nivelul de afisare [Z¢
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Meniul [Audio]




Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

Pentru detalii cu privire la setari, consultati urmatorul subiect.
Scheme sinoptice

| [Audio] - [Audio Input]

Stabileste setarile de intrare audio.

Elemen.t din Setare sub-element Valo.are 'mP"vc'ta Descriere

meniu din fabrica
[CH1 Input [INPUT1]/[INPUT3 (L)] / .
Select] [Internal MIC] / [Shoe CH1] [Internal MIC] Comuta sursa de intrare pentru CH1.
[CH2 Input [INPUT1]/[INPUT2] /
Selec] P [INPUT3 (R)] / [Internal [Internal MIC] Comuta sursa de intrare pentru CH2.
MIC] / [Shoe CH2]

[CH3 Input [Off] / [INPUT1] / [INPUT3

Select] P (L)] / [Internal MIC] / [Shoe | [Internal MIC] Comuta sursa de intrare pentru CH3.
CH1] / [Shoe CH3]
[Off] / [INPUTA1] /

[CH4 Input [INPUT2] /[INPUT3 (R)] / .

Select] [Internal MIC] / [Shoe [Internal MIC] Comuta sursa de intrare pentru CH4.
CH2] / [Shoe CH4]

[INPUT1 MIC | -80dB/-70dB/-60dB/ _50dB Seteaza nivelul de inregistrare de referinta pe

Reference] -50dB/-40dB/-30dB de microfon XLR de la INPUT 1.

[INPUT2 MIC | -80dB/-70dB/-60dB/ 50 dB Seteaza nivelul de inregistrare de referinta pe

Reference] -50dB/-40dB/-30dB de microfon XLR de la INPUT 2.

[Line Input +4dB/0dB/-3dB/ +4 dB Selecteaza nivelul de intrare de referinta atun

Reference] [EBUL] comutatorul INPUT 1/INPUT 2 este setat la LI

[Reference -20dB/-18dB/-16 dB/ 20 dB Selecteaza nivelul de inregistrare al semnaluli

Level] -12 dB /[EBUL] referinta de 1 kHz.

[CH1 Wind . Activeaza/dezactiveaza filtrul de reducere a vi

Filter] [On] /O] [Off] (Oprit) pentru CH1.

[CH2 Wind . Activeaza/dezactiveaza filtrul de reducere a vi

Filter] [On] /[OAf] [Off] (Oprit) pentru CH2.

[CH3 Wind . Activeaza/dezactiveaza filtrul de reducere a vi

Filter] [On] /O] [Off] (Oprit) pentru CH3.

[CH4 Wind . Activeaza/dezactiveaza filtrul de reducere a vi

Filter] [On] /O] [Off] (Oprit pentru CH4.

Selecteaza reglarea automata a nivelului de ir
sau reglarea manuala pentru CH3.
Nota

[CH3 Level | 1\ t6]/ (Manual] [Auto]

Control] Dac& [CH3 Input Select]/[CH4 Input Select] su
[Internal MIC], CH4 este comutat la automat/nr
fmpreuna cu aceasta setare.

[CH4 Level [Auto] / [Manual] [Auto] Selecteaza reglarea automata a nivelului de ir

Control] sau reglarea manuala pentru CH4.

Nota



Element din

Setare sub-element

Valoare implicita

Descriere

meniu din fabrica
Daca [CH3 Input Select]/[CH4 Input Select] su
[Internal MIC], CH4 este comutat la automat/rr
impreuna cu setarea [CH3 Level Control].
CH3 Input . .
[ npu 01to 99 49 Seteaza nivelul de intrare pentru CH3.
Level]
H4 Input
[c npu 0to 99 49 Seteaza nivelul de intrare pentru CH4.
Level]
[Audio Input Seteaza nivelul de intrare audio.
Level] P 0to 99 99 Poate fi utilizat ca volum master, in functie de
[CH1 Level] la [CH4 Level].
| 3 istica limi lui
Limter | [Of]/6dB/-9dB/~12 | |0 o0 tiers mer il cerete manuel el
Mode] dB/-15dB/-17 dB P ) gal
audio.
a I | a a nivelul
[CH1&2 AGC Seteaz.a modu Ade reglare automata a nivelulu
Mode] [Mono] / [Stereo] [Stereo] CH1 si CH2. Cand este selectat [Stereo] contt
amplificarii automate este conectat intre canal
Seteaza modul de reglare automata a nivelulu
CH38&4 AGC
E\/Io de] [Mono] / [Stereo] [Stereo] CH3 si CH4. Cand este selectat [Stereo] contr
amplificarii automate este conectat intre canal
-6dB/-9dB/-12dB/ Selecteaza caracteristica de control pentru an
AGC S -6 dB
[ Pecl | 1548 /-17 dB automata.
Activeaza/dezactiveaza semnalul tonului de re
kHz la afisarea barelor de culoare.
[1kHz Tone . Noti
on Color [On] / [Off] [Off] (Oprit)
Bars] Cand este setat la [On], semnalul tonului de re
1 kHz este setat pentru iesire pe CH3/CH4, ch
[CH3 Input Select]/[CH4 Input Select] sunt set:
Seteaza combinatia de reglari ale nivelului de
audio activata pentru CH1.
Intrare fara adaptor XLR: Intrare fara adaptor
Audio | Level i Nota
[Audio nput evel] / [Side] / XLR: [Level+Side]
[CH1 Levep | [-evel*Sidel Intrare cu adaptor [Side] se refera la selectorul AUDIO LEVEL (C
Intrare cu adaptor XLR: XLR: [Audio Input partea laterala a unitatii. Cand [Level+Side] es
[Audio Input Level] / Leve.l] nivelul de inregistrare audio este determinat d:
[Through] combinatia dintre [Audio Input Level] si setarile
selectorului.
Seteaza combinatia de reglari ale nivelului de
audio activata pentru CH2.
Intrare fara adaptor XLR: Intrare f&ra adaptor
Audio Input Level] / [Side] / Nota
[L“ 'Té%“ evell /[Sidel/ | | R [Level+Side]
[CH2 Level] [Level+Side] Intrare cu adaptor [Side] se refera la selectorul AUDIO LEVEL (C

Intrare cu adaptor XLR:
[Audio Input Level] /
[Through]

XLR: [Audio Input
Level]

partea laterala a unitatii. Cand [Level+Side] es
nivelul de Tnregistrare audio este determinat di
combinatia dintre [Audio Input Level] si setarile
selectorului.




Element din
meniu

Valoare implicita

Set b-el t
etare sub-elemen din fabrics

Intrare fara adaptor XLR:
[Audio Input Level] / [CH3
Input Level] / [Level+CH3

Intrare fara adaptor
XLR: [Level+CH3
Input Level]

[CH3 Level] Input Level]
Intrare cu adaptor
Intrare cu adaptor XLR: .
. XLR: [Audio Input
[Audio Input Level] / Level
[Through]
Intrare fara adaptor XLR: Intrare fars adaptor
[Audio Input Level] / [CH4 P
XLR: [Level+CH4
Input Level] / [Level+CH4 Input Level]
[CH4 Level] | Input Level] P

Intrare cu adaptor

Intrare cu adaptor XLR: XLR: [Audio Input

[Audio Input Level] /

Descriere

Seteaza combinatia de reglari ale nivelului de
audio activata pentru CH3.

Seteaza combinatia de reglari ale nivelului de
audio activata pentru CH4.

[Through] Levell
[Audio] — [Audio Output]
Stabileste setarile de iesire audio.
. Valoare
Elemen't din Setare sub-element implicita din Descriere
meniu .
fabrica
Selecteaza iesirea canalului audio la mufa cast
difuzorul incorporat.
[CH1/CH2] / [CH3/CH4] / Noti
[Monitor CH] [MIX ALL] / [CH1]/[CH2]/ [CH1/CH2] } .

[CH3]/[CHA4] Paf:a sgnetul pvent.ru mai mglte. canale es.te sete
iesire simultana, nivelul de iesire pentru fiecare
redus pentru iesire, pentru a preveni trunchiere

H h lecteaza a iesirea | fa microfonului
[Headphone [Mono] / [Stereo] [Stereo] Selec ea.zav daca iesirea la mufa microfonului e
Out] monofonica sau stereo.

[Alarm Level] Ola7 4 Regleaza volumul alarmei.

HDMI Output

[ YUY [CH1/CH2] / [CH3/CH4] [CH1/CH2] Seteaza combinatia de canale audio la iesirea

CHJ
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Meniul [Thumbnail]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[Thumbnail]
Element din meniu

[Display Clip Properties]

[Thumbnail] — [Set Clip Flag]

Stabileste setarile indicatorului clipului.

Descriere

Afiseaza ecranul cu proprietatile clipului.



Element din meniu Descriere

[Add OK] Adauga un indicator [OK].
[Add NG] Adauga un indicator [NG].
[Add KEEP] Adauga un indicator [KEEP].
[Delete Clip Flag] Sterge toate indicatoarele.

I [Thumbnail] — [Lock/Unlock Clip]

Stabileste setarile de protectie a clipului.

Element din meniu Descriere

[Select Clip] Selecteaza si blocheaza/deblocheaza un clip.
[Lock All Clips] Blocheaza toate clipurile.

[Unlock All Clips] Deblocheaza toate clipurile.

I [Thumbnail] — [Delete Clip]

Sterge clipurile.

Element din meniu Descriere
[Select Clip] Sterge un clip.
[All Clips] Sterge toate clipurile.

| [Thumbnail] - [Copy Clip]

Copiaza clipurile.

Element din meniu Descriere
[Select Clip] Copiaza un clip.
[All Clips] Copiaza toate clipurile.

I [Thumbnail] — [Transfer Clip]

Transfera clipurile.

Nota
[Transfer Clip] nu poate fi configurat daca nu este configurata o parola folosind [Network] — [Network Setup] — [Edit Authenticat
Password].
Element din meniu Descriere
[Select Clip] Transfera clipurile selectate.
Transfera toate clipurile.
[All Clips] Nota
Pot fi transferate pana la 200 de clipuri.




[Thumbnail] — [Transfer Clip (Proxy)]
Transfera clipurile proxy.

Nota

[Transfer Clip (Proxy)] nu poate fi configurat daca nu este configurata o parola folosind [Network] — [Network Setup]
[Input Password].

Element din meniu Descriere
[Select Clip] Transfera clipurile proxy corespunzatoare clipurilor selectate.

Transfera clipurile proxy corespunzatoare tuturor clipurilor.

[All Clips] Nota

Pot fi transferate pana la 200 de clipuri.

[Thumbnail] - [Filter Clips]

Stabileste setarile clipurilor care sa fie afisate.

Element din meniu Descriere

[OK] Afiseaza doar clipurile care au un indicator [OK].

[ING] Afiseaza doar clipurile care au un indicator [NG].

[KEEP] Afiseaza doar clipurile care au un indicator [KEEP].

[None] Afiseaza doar clipurile care nu au un indicator.

[AIl] Afiseaza toate clipurile, indiferent daca exista steaguri sau nu.

[Thumbnail] — [Customize View]

Comuta vizualizarea ecranului miniatural.

Element din Valoare implicita din
. Setare sub-element .
meniu fabrica
[Thumbnail [Date Time] / [Time Code] / [Duration] / )
Ti
Caption] [Sequential Number] [Time Code] miniaturi.

— [Edit Aut

Descriel

Comuta informatiile
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Meniul [Technical]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[Technical] — [Color Bars]

Stabileste setérile barelor de culoare.



Element din
meniu

Setare sub-element

Valoare implicita din
fabrica

Descriere

[Setting]

[On] / [Off]

[Off] (Oprit)

Activeaza/dezactiveaza barel
culoare.

[Type]

ARIB /100% / 75% /
SMPTE

ARIB

Selecteaza tipul barei de culo

I [Technical] — [ND Dial]

Stabileste setarile legate de operatiunile selectorului ND VARIABLE.

Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . L Descriere
meniu element din fabrica
[CLEAR with . Stabileste daca se activeaza comutarea starii filtrului ND
Dial] [On] /10 [On] (Pornit) [On]) prin operarea selectorului ND VARIABLE.

| [Technical] - [Tally]

Stabileste setarile de inregistrare/ale lampii de semnalizare.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
: L Descriere
meniu element fabrica
[Front Tally . Activeaza/dezactiveaza lampa de inregistrare/s:
Lamp] [On] / [Off] [On] (Pornit) (frontala).
Rear Tall . Acti a/d ti al dei istrare/
[Rear Tally [On] / [Off] [On] (Pornit) c |ve§za vezac iveaza lampa de inregistrare/s:
Lamp] (posterioara).

I [Technical] — [Touch Operation]

Stabileste setérile legate de operatiile tactile.

Element din meniu

Setare sub-element

Valoare implicita din fabrica

Descriere

[Setting]

[On] /[Off]

[On] (Pornit)

Activeaza/dezactiveaza operatia tact

| [Technical] - [Rec Review]

Stabileste setarile de examinare a inregistrarii.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
. . Descriere
meniu element fabrica
[Setting] [3s]/[10s]/ (3] Selecteaza timpul de redare a clipurilor recent Tnreg
9 [Clip] pentru examinarea inregistrarii.

| [Technical] - [Zoom]

Stabileste setarile

pentru zoom.

[On(Clear Image Zoom)]

El i Val implicita
emen.t din Setare sub-element a o.are 'mP |f:|ta Descriere
meniu din fabrica
[Zoom Type] [Optical Zoom Only] / [Optical Zoom Only] | Seteaza tipul de zoom.

[Optical Zoom Only]: zoomul optic este reg



Element din
meniu

Setare sub-element

Valoare implicita
din fabrica

Descriere

operarea obiectivului.
[On(Clear Image Zoom)]: zoom electronic
deteriorare mica sau deloc a calitatii imagir

| [Technical] - [Handle Zoom]

Stabileste setarile pentru Handle Zoom.

Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . . . Descriere
meniu element din fabrica
L
[Setting] {Slf;]h/][/ [?/V;]ri;ble] [Variable] Seteaza viteza pentru Handle Zoom.
[High] 11a8 8 Seteazév vitevzaAde zoom cand parghia de 290m dep
este apasata cand [Setting] este setat la [High].
Seteaza viteza de zoom cand parghia de zoom de p
este apdsata cand [Setting] este setat la [Low].
[Low] 11a8 3 Nota
Poate avea loc un zoom neuniform daca viteza de zo
setata la o valoare scazuta.

I [Technical] — [Speed Zoom)]

Stabileste setarile functiei de zoom la viteza mare.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
: . Descriere
meniu element fabrica
[Setting] [On] / [Of] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza functia de zoom
mare.
| [Technical] - [Menu Settings]
Stabileste setarile legate de meniu.
Element Valoare
. . Setare sub-element implicita din Descriere
din meniu L s
fabrica
Stabileste daca se afiseaza doar mi
[User Menu sau daca se afiseaza lista de menit
[On] / [Off] [Off] (Oprit) cand unitatea afiseaza meniul.
Only] ) L .
[On]: afiseaza numai meniul [User].
[Off]: afiseaza lista de meniuri.
[Menu [»mm Camera] / [gg Project] / [(3»
Page Monitoring] / [gg Assignable Button] / [¢3 3 Activeaza/dezactiveaza afisarea ec
OnglgOﬂ] Battery] / [(lll Media] / [@ Network] / [&) stare.
Stream] / [@ File Transfer]
[User Menu | [On] / [Off] [Off] (Oprit) Stabileste daca se blocheaza afisar
with Lock] afisand doar meniul [User].




Element

. . Setare sub-element
din meniu

Valoare
implicita din Descriere
fabrica

Nota

in operarea normala a afis&rii men
element nu este afisat.

I [Technical] — [Fan Control]

Stabileste setérile modului de control al ventilatorului.

Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . . . Descriere
meniu element din fabrica
Seteaza modul de control al ventilatorului.
) } Nota
. [Auto] / [Minimum]

[Setting] [Off in Re] [Auto] Chiar si atunci cand este setat la [Off in Rec], ventilatoru
functiona daca temperatura interna a unitatii creste pest
valoare.

| [Technical] - [Lens]

Stabileste setarile legate de obiective.

Element din Setare sub- Valoare implicita din
meniu element fabrica

Descriere

[Distance Display] | [Meter] / [Feet] [Meter]

Seteaza unitatile de masura de afisare pentru infor
despre obiectiv si pozitia de focalizare.

[Zoom Position

Display] [Number] / [Bar] | [Number]

Seteaza formatul de afisare pentru pozitia de zoon

| [Technical] - [Video Light Set]

Seteaza metoda de iluminat pentru lumina video. Disponibil doar la utilizarea HVL-LBPC (optiune).

Element din Valoare implicita
R Setare sub-element . .
meniu din fabrica

Descriere

[Video Light [Power Link] / [Rec

Set] Link] / [Rec Link + Stby] [Power Link]

Seteaza metoda de control al iluminatului pentru lu
atasata la suportul cu interfata multipla.

[Power Link]: activeaza/dezactiveaza lumina video
unitatea este pornita/oprita.

[Rec Link]: activeaza/dezactiveaza lumina video at
unitatea porneste/opreste inregistrarea.

[Rec Link + Stby]: activeaza/trece in asteptare lumi
atunci cand unitatea porneste/opreste inregistraree

I [Technical] — [Camera Battery Alarm]

Stabileste setérile de alarma pentru tensiune redusa a bateriei.



Valoare implicita

Descriere

din fabrica

EIemen't din Setare sub-element
meniu
5% /10% /15% [~/ |
[Low Battery] | /o, | 509, o
[Battery 3% to 7% 3%
Empty]

[Technical] — [Camera DC IN Alarm]

Seteaza nivelul ramas al bateriei sa afiseze o alal
tensiune redusa a bateriei (pasi de cate 5%).

Seteaza nivelul ramas al bateriei sa afiseze o alal
baterie descarcata.

Stabileste setarile de alarma pentru tensiunea de intrare.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
: - Descriere
meniu element fabrica

[DC Low Seteaza tensiunea de afisare a unei alarme pentru
16,0V la 19,0V 16,5V ’

Voltage1] Lvats, ’ redusa de intrare DC IN.

[DC Low Seteaza tensiunea de afisare a unei alarme pentru
15.5V la 18.5V 15,5V ’

Voltage?2] 5:5Via 185 55 DC IN de intrare insuficienta.

[119] Modificarea setarilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [Network]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[Network] — [Network Setup]

Executa instrumentul de asistenta pentru configurarea retelei.

EIemen_t din Setare sub-element
meniu
[Setup for 3
Mobile App]
[Wireless LAN AP 2.4G] /
[LAN Type [Wireless LAN AP 5G] /
Select] [Wireless LAN ST] / [Wired
LAN] / [Off]
[Show

Authentication]

[Edit

Authentication] [User Name]

[Input Password]

Valoare
implicita din Descriere
fabrica
Porneste instrumentul de asistenta pentru ¢
retelei.
Seteaza metoda de conectare LAN.
La modelele care nu accepta banda de 5 G
[Off] (Oprit) P

[Wireless LAN AP 2.4G] si [Wireless LAN Al
Tnlocuite cu [Wireless LAN AP].

Afiseaza numele de utilizator si parola pentt
autentificare ca text sau cod QR.

Seteaza numele de utilizator pentru autentif
accesului.

Seteaza parola pentru autentificarea accest

Nota

Din punct de vedere al sigurantei, se recom
setati o parola cu un sir de caractere suficie
greu de ghicit de catre alte persoane, si sa
siguranta.



Element din Valoare
meniu Setare sub-element implicita din Descriere
fabrica
[Generate Password] — Genereaza automat o parola pentru autenti
- Jui.
[Execute] / [Cancel] accesulul e
[Execute]: executa functia.
| [Network] - [Wireless LAN]
Stabileste setarile legate de conexiunile LAN wireless.
Valoare
El t di
err:::iu n Setare sub-element implicita din Descriere
fabrica
Selecteaza modul de operare al conexiunii L/
La modelele care nu accepta banda de 5 GH
Point (2.4GHz)] si [Access Point (6GHz)] sun
) [Access Point Mode].
[Access Point (2.4GHz)] /
[Setting] [Access Point (5GHz)] / [Off] (Oprit) 3
[Station Mode] / [Off] Nota
Unitatea nu accepta utilizarea simultana a ret
cu fir i fara fir.
[Channel] : : Afiseaza canalul LAN wireless.

(Numai mod punct de acces)

[Camera SSID &

Afiseaza SSID si parola pentru unitate.

Remote Control]

Password] (Numai mod punct de acces)
[Regenerate Regenereaza parola pentru modul Punct de ¢
Password] (Numai mod punct de acces)

Afiseaza daca se activeaza telecomanda de |
[Camera dispozitiv mobil conectat la unitate prin LAN v

modul statie.
(Numai mod statie)

[Connected
Network]

Afiseaza punctul de acces al retelei LAN wire
conectate.
(Numai mod statie)

[Scan Networks] | —

Detecteaza punctele de acces ale retelelor L
si afiseaza o lista.
(Numai mod statie)

Stabileste o conexiune folosind WPS (Wi-Fi F
Setup).

WPS E te] / [C | - .
[ ] [Execute] /[Cancel] [Execute]: executa functia.
(Numai mod statie)
[Manual Seteaza punctul de acces al retelei LAN wirel
Register] - - conectare.

(Numai mod statie)

[SSID]

Seteaza SSID pentru conectarea punctului de

[Security]

Seteaza tipul de securitate pentru conectaree
de acces.

[Password]

Seteaza parola pentru conectarea punctului ¢



Element din
meniu

Valoare
implicita din
fabrica

Setare sub-element

Descriere

Sugestie

Cand securitatea este setata la [WPA/WPAZ2]:
Cand securitatea este setata la [None]: (gol)

[DHCP] _

Activeaza/dezactiveaza DHCP.

[IP Address] (Adresa IP) -

Seteaza adresa IP a unitatii cand [DHCP] est

[Off].

Seteaza masca de subretea a unitatii cand [C

Mask -
[Subnet Mask] setat la [Off].
Seteaza gateway-ul implicit al unitatii cand [D
Gat - ’
[Gateway] setat la [Off].
[DNS Auto] 3 Activeaza/dezactiveaza achizitia automata de

[DHCP] este setat la [On].

[Primary DNS Server] -

Seteaza serverul DNS principal al unitatii can
Auto] este setat la [Off].

[Secondary DNS Server] -

Seteaza serverul DNS secundar al unitatii [DI
este setat [Off].

[IP Address]
(Adresa IP)

Afiseaza adresa IP a unitatii.

[Subnet Mask]

Afiseaza masca de subretea a unitatii.

[MAC Address]
(Adresa IP)

Afiseaza adresa MAC a interfetei LAN wireles

| [Network] - [Wired LAN]

Stabileste setérile legate de conexiunile LAN prin cablu.

Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . . Descriere
meniu element din fabrica
Activeaza/dezactiveaza LAN prin cablu.
Nota
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit)
Unitatea nu accepta utilizarea simultana a retelelor |
fara fir.
[Camera Remote | [Enable] / [Disable] Stabileste daca se activeaza telecomanda de la un
Control] [Disable] conectat la unitate prin LAN prin cablu.
[Detail Settings] - - Configureaza proprietétile conexiunii LAN prin cabl
[DHCP] - Activeaza/dezactiveaza DHCP.
IP A
E A dr::;;j] - Seteaza adresa IP a unitatii cand [DHCP] este sete
[Subnet Mask] : ze[tgaf:]zé masca de subretea a unitatii cand [DHCP]




Element din Setare sub- Valoare implicita .
. . . . Descriere
meniu element din fabrica
(Gateway] a Seteaza gateway-ul implicit al unitatii cand [DHCP]
la [Off].
[DNS Auto] _ Activeaza/dezactiveaza achizitia automata de DNS

[DHCP] este setat la [On].

Server]

[Primary DNS

Seteaza serverul DNS principal al unitatii cand [DN
setat la [Off].

Server]

[Secondary DNS

Seteaza serverul DNS secundar al unitatii [DNS AL
setat [Off].

[IP Address]

Afiseaza adresa IP a unitatii.

(Adresa IP)

[Subnet Mask] - - Afiseaza masca de subretea a unitatii.
MAC A

E Adrc;sédlir)e sl - - Afiseaza adresa MAC a unitatii.

| [Network] - [USB Tethering]

Stabileste setari legate de partajarea conexiunii la internet prin USB.

Element din | Setare sub- | . Vék?a,re . .
. implicita din Descriere
meniu element .
fabrica
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activgazé/dezactiveazé functia de partajare a conexiunii la inter
pe unitate.
[Camera [Enable] / Activeaza/dezactiveaza controlul de la distanta prin partajarea c
Remote . [Disable] internet prin USB din ,Monitor & Control,” ,Creators' App for ente
[Disable] o . - .

Control] alte aplicatii pentru dispozitive mobile.

[IP Address]
(Adresa IP)

Afiseaza adresa IP a unitatii.

[Subnet
Mask]

Afiseaza masca de subretea a unitatii.

| [Network] - [Bluetooth]

Stabileste setarile legate de Bluetooth.

Setare sub-

Valoare implicita din

Element din meniu .. Descriere
element fabrica
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza functia d
[Pairing] [Execute] / [Cancel] | — Asociaza unitatea cu un dispoziti

[Execute]: executa functia.

Device]

[Manage Paired

Afiseaza/sterge dispozitivul Bluet
asociat.

[Device Address] -

Afiseaza adresa Bluetooth a unit:

I [Network] — [File Transfer]



Stabileste setarile legate de transferurile de figiere.

Element din Valoare
meniu Setare sub-element | implicita din Descriere
fabrica
Activeaza/dezactiveaza transferarea automata a clipurilor
Nota
[Auto Upload] | [On]/[Off] [Off] (Oprit) Cand [Project] — [Simul Rec] — [Setting] este setat la [On], ¢l
inregistrate pe cardul de memorie din slotul B nu sunt incar
automat.
[On]: activeaza transferul automat al clipurilor proxy.
[Off]: dezactiveaza transferul automat al clipurilor proxy.
[Chunk]: transfera automat clipurile proxy inregistrate pe t
astepta finalizarea Tnregistrarii.
[Auto Upload .
(Proxy)] [On] / [Off] / [Chunk] | [Off] (Oprit) Noti
Cand [Project] — [Simul Rec] — [Setting] este setat la [On], cl
inregistrate pe cardul de memorie din slotul B nu sunt incar
automat. Totodata, [Chunk] este marcat cu gri si nu poate fi
Selecteaza serverul de destinatie pentru transferul de fisie
[Default selectat aici devine destinatia pentru transferurile automat
Upload clipuri originale si clipuri proxy si destinatia de transferare
Serer] clipurile din ecranul miniatural.
Afiseaza setarile pentru [Display Name] configurate in [Se
Settings1] la [Server Settings3].
[Clear - o N
Completed [Execute] / [Cancel] Sterge din lista de sarcini activitatile de transfer finalizate.
Jobs;D [Execute]: executa functia.
[Clear All [Execute] / [Cancel] Sterge din lista de sarcini toate activitatile de transfer.
Jobs] [Execute]: executa functia.
View Job
[Li:]W © - - Afiseaza lista de activitati de transfer.
[Server [Display Name] - Seteaza numele de afisare indicat In setarile destinatiei de
Settings1]
[Service] — [FTP] [FTP] Afiseaza tipul de server.
[Host Name] - Seteaza numele gazda al serverului de destinatie de trans
[Port] (1 la 65535) 21 Seteaza numarul portului serverului de destinatie de trans
Seteaza numele de utilizator pentru autentificarea conexit
[User Name]
serverul de destinatie de transfer.
[Password] Seteaza parola de autentificare a conexiunii la serverul de
de transfer.
[Passive Mode] — .
ff (A
n ctive ve Activeaza/dezactiveaza modul pasiv.
[On] / [Off (Act E\;)o dg)]Ct
Mode)]

[Destination
Directory]

Seteaza numele directorului destinatie de transfer.




Element din Valoare
. Setare sub-element | implicita din Descriere
meniu .
fabrica
[Using Secure Seteaza daca se utilizeaza transferul securizat FTP (FTPI
Protocol] — [On] / [Off] (Oprit) sau nu ([Off)
[Off] '
Root Certificate] — N
[Root Certificate] Incarca un certificat radacina pentru transfer FTP securize
[Load] / [Clear] / [None] ..
setarile.
[None]
Root Certificat
[Root Certificate o Afiseaza starea de incarcare a certificatului radacina pent
Status] — [Loaded] / | [No Certificate] FTiD securizat
[No Certificate] '
[Reset] — [Execute] / Reseteaza setarile pentru [Server Settings1] la valorile im
[Cancel] [Execute]: executa functia.
[Server La fel ca [Server B
Settings2] Settings1]
[Server La fel ca [Server :
Settings3] Settings1]
I [Network] — [Stream]

Stabileste setérile pentru redarea in timp real.

[Load] / [Clear] / [None]

EIemen.t din Setare sub-element Valo.are |m|':>I|VC|ta Descriere
meniu din fabrica
[Setting] [On] / [Off] [Off] (Oprit) Activeaza/dezactiveaza redarea in timp |
Selecteaza destinatia conexiunii de reda
real.
[Destination Select] | — - Afiseaza setarile [Display Name] configu
[RTMP/RTMPS 1] la [RTMP/RTMPS 3] ¢
Caller 1] la [SRT-Caller 3].
[RTMP/RTMPS 1] 3 N Seteaza o conexiune de redare in timp r
RTMP/RTMPS.
[Display Name] : Seteaza numele de afisare indicat in [De
play Select].
[Codec] [H.264/AVC] Afiseaza codecul redarii in timp real a irr
[Resolution] —
3840x2160P] /
{1920:1080P} / [1920%1080P] Setati rezolutia redarii in timp real a ima¢
[1280%720P]
[Bit Rate] [9Mbps] S_etat,i rata de biti a redarii in timp real a |
video.
[Destination URL] - Seteaza adresa URL a serverului pentru
[Stream Key] 3 Setati c.:h.eia redarii in timp real folosite p
transmisie.
RTMPS Certificate] — N
[ ertificate] [None] Incarca/sterge un certificat implicit.




Element din Setare sub-element

Valoare implicita

Descriere

meniu din fabrica
[RTMPS Certificate Status] [Default] Afiseaza starea de incarcare a certificatt
— [Loaded] / [Default] conexiunea RTMPS.
[Reset] — [Execute] / a Restabileste setérile la valorile implicite.
[Cancel] [Execute]: executa functia.
[RTMP/RTMPS 2] | Lafel ca [RTMP/RTMPS 1] | — -
[RTMP/RTMPS 3] | Lafel ca [RTMP/RTMPS 1] | — -
[Replace] — [Execute] / incarcé c?nificatel? implicite de pe un ce
- memorie introdus in slotul pentru card B
[Cancel] o .
[Execute]: executa functia.
[RTMPS Default
Certificates] [Reset] — [Execute] / : Initializeaza setarile grupului de certificat
[Cancel] [Execute]: executa functia.
[Status] [Preinstall] Afiseaza starea grupului de certificate irr
- - Seteaza o conexiune de redare in timp r
[Display Name] a Seteaza numele de afisare indicat in [De
play Select].
[Codec] [H.264/AVC] Afiseaza codecul redarii in timp real a irr

[Resolution] —

[AES-128] / [AES-256]

[1920x1080P] / [1920x1080P] Setati rezolutia redarii in timp real a imag
[1280%720P]
[Bit Rate] [OMbps] Seteaza rata de biti a redarii in timp real
[Destination URL] - Seteaza adresa URL a serverului pentru
[Port] (1 la 65535) 7001 Seteaza portul destinatiei pentru redare
[SRT-Caller 1] [Latency] (20ms to 8000ms) | [120 ms] Seteaz4 latenta de distribuire a redarii in
029
[Encryption] — [None] / [None] Seteaza metoda de criptare pentru redai

real.

[Passphrase]

Seteaza expresia de acces utilizata pent
redarii in timp real.

[ARC] — [On] / [Off]

[On] (Pornit)

Activeaza/dezactiveaza ARC in timpul re
real.

[Reset] — [Execute] /

Restabileste setérile la valorile implicite.
[Execute]: executa functia.

[Cancel]
[SRT-Caller 2] La fel ca [SRT-Caller 1] - -
[SRT-Caller 3] La fel ca [SRT-Caller 1] - -

I [Network] — [Network Reset]

Reseteaza setarile de retea.



Element din meniu | Setare sub-element Descriere

[Reset] (Resetare) [Execute] / [Cancel]

[Execute]: executa functia.

Reseteaza setarile de retea.

[120] Modificarea setarilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Meniul [Maintenance]

Urmatorul tabel descrie functia si setarile fiecarui element de meniu.

[Maintenance] — [Language]

Seteaza limba de afisare.

Element din meniu Descriere

Seteaza limba de afisare.

[Select] (Selectare) [Set]: aplica setarea.

[Maintenance] — [ Accessibility]

Stabileste setarile legate de functia cititor de ecran si functia de marire a ecranului.

Element Valoare
. . Setare sub-element implicita din
din meniu .
fabrica
[Setting] — [On] / [Off] [Off] (Oprit)
[Speed] — [Fast 4] / [Fast 3] / [Fast 2] /
[Screen [Fast 1]/ [Standard] / [Slow 1] / [Slow 2] | Lotendard]
Reader]
[Volume] (1 la 15) 7
[Rfaad Out when Power On] — [Enable] / [Enable]
[Disable]
[Setting] — [Enable] / [Disable] [Disable]
[Enlarge
Screen] [Magnification] — x1.5/x2.0 / x2.5 / x3.0 -
[Enlarge Screen Button] — [Assignable [Assignable

Button <1>] la [Assignable Button <11>]/

< >
[<PUSH AUTO>] Button <11>]

[Maintenance] — [Clock Set]

Stabileste setarile ceasului interior.

Descriere

Stabileste setarile pentru cititorul d

Activeaza/dezactiveaza cititorul de

Seteaza viteza cititorului de ecran.

Seteaza volumul cititorului de ecra

Seteaza daca cititorul de ecran est
daca tineti apasat butonul MENU s
unitatea.

Stabileste setérile pentru marirea €

Activeaza/dezactiveaza functia de
ecranului.

Seteaza factorul de marire a functi
a ecranului.

Seteaza butonul pentru functia de
ecranului.



Element din
meniu

Setare sub-element

Valoare implicita din

. Descriere
fabrica

[Time Zone]

[UTC -12:00] to [UTC +14:00] | —

Seteaza diferenta de ora fata de UT
de 30 de minute.

[Date Mode]

[YYMMDD] / [MMDDYY] /
[DDMMYY]

Selecteaza formatul de afisare penti
[YYMMDD]: an, luna, zi
[MMDDYY]: Luna, zi, an
[DDMMYY]: zi, luna, an

[YYMMDD]

[12h/24h]

[12h] / [24h]

Selecteaza formatul de afisare a ce:
[12h]: modul 12 ore
[24h]: modul 24 de ore

[24h]

[Date]

Seteaza data curenta.
[Set]: aplica setarea.

[Time]

Seteaza ora curenta.
[Set]: aplica setarea.

I [Maintenance] — [All Reset]

Reseteaza setarile la valorile implicite din fabrica.

Element din Setare sub- .
. Descriere
meniu element
Reseteaza setarile la valorile implicite din fabrica.
[Execute]: executa functia.
[Reset] [Execute] / Nota
(Resetare) [Cancel] Fisierele 3D LUT importate folosind [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from Media(t

from Cloud(Private)]/[Import from Cloud(Share)] nu sunt sterse. Pentru a sterge toate
LUT importate, executati [Paint/Look] — [Base Look] — [Delete All].

[Reset without

[Execute] /

Reseteaza setarile meniului, fara setarile meniului [Network], la starea implicita ¢

Network] [Cancel]

[Reset to S N . < ‘

Factory [Execute] / Sterge toate setarile, fisierele scend, toate valorile de aspect de baza utilizator s
[Cancel] reseteaza la starea implicita din fabrica.

Defaults]

I [Maintenance] — [Hours Meter]

Afiseaza timpul de rulare cumulat.

Element din Setare sub- Valoare implicita din .
. . . Descriere
meniu element fabrica

Afi a orel ili I

[Hours(System)] N N iseaza orele de utilizare cumulate (nu
resetat).

[Hours(Reset)] 3 : Afiseaza orele de utilizare cumulate (po:
resetat).
Reseteaza [Hours(Reset)] la 0.

Reset] (Reset E t |-

[Reset] (Resetare) | [Execute] / [Cancel] [Execute]: executa functia.

I [Maintenance] — [Device Information]



Afiseaza un marcaj de certificare.

Element din meniu

[Certification Logo]

Descriere

Afiseaza un marcaj de certificare.

[Maintenance] — [Version]

Afiseaza informatii despre versiune.

Element din meniu | Setare sub-element | Valoare implicita din fabrica

[Version Number]

[Version Up]

VX.XX -

[Execute] / [Cancel] | —

Descriere

Afiseaza versiunea software a unitat|

Actualizeaza software-ul unitatii.

[121] Modificarea seté&rilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Setarile si valorile implicite pentru [ISO/Gain]

Gama de setari si valorile implicite pentru [ISO/Gain] variaza in functie de setarile [Mode]/[Target Display]/[Base Loo

Cand [Mode] este setat la [ISO]

Mod captura personalizat

V' Acceptat
x: Neacceptat

[Target Display]

[Base Look] —
[Select]

I1ISO 250

ISO 320

ISO 400

ISO 500

ISO 640

ISO 800

ISO 1000

I1ISO 1250

1ISO 1600

ISO 2000

ISO 2500

ISO 3200

[SDR(BT.709)]

Aspect de baza presetat

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<L>])

v
v

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<M>])

v
v

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<H>])

v

v

[HDR(HLG)]

Aspect de baza presetat

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<L>])

v
v

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<M>])

[SDR(BT.709)] si [

Aspect de baza

v (Valoare implicita
[1ISO/Gain<L>])

v
v

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<M>])



[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [SDR(BT.709)] si [I
[Base Look] - Aspect de baza presetat Aspect de baza presetat Aspect de baza
[Select]
ISO 4000 v v v
ISO 5000 v v v
1506400 / 1SOiGamet 1S0iGanet
ISO 8000 v v v
ISO 10000 v v v
ISO 12800 v v v
ISO 16000 v x x
Mod fotografiere cu jurnal
V. Acceptat
x: Neacceptat
Interval de setari
ISO 1600 | v (Valoare implicita [ISO/Gain<L>])
ISO 2000 | Vv
ISO 2500 | v
ISO 3200 | Vv (Valoare implicita [ISO/Gain<M>])
ISO 4000 |V
ISO 5000 | v
ISO 6400 | v (Valoare implicita [ISO/Gain<H>])
ISO 8000 | v
ISO 10000 | v
ISO 12800 | v
Cand [Mode] este setat la [dB]
V' Acceptat
x: Neacceptat
[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [SDR(BT.709)] si [I

[Base Look] —

Aspect de baza presetat

Aspect de baza presetat

Aspect de baza

[Select]
-3dB v v v
-2 dB v v v
-1dB v v v
0dB v (Valoare implicita v (Valoare implicita v (Valoare implicita
[ISO/Gain<L>]) [ISO/Gain<L>]) [ISO/Gain<L>])
1dB v v v




[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] si [

[Base Look] —

[Select]

Aspect de baza presetat

Aspect de baza presetat

Aspect de baza

2dB

3dB

4dB

AN N

<A

NN

5dB

v

v

v

6dB

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<M>])

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<M>])

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<M>])

7dB

8dB

9dB

10dB

AN N N N

IR EREEERS

NI

11dB

v

v

v

12dB

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<H>])

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<H>])

v (Valoare implicita
[ISO/Gain<H>])

13dB

14dB

15dB

16dB

17dB

18dB

N N N RN RN

N O N N RN

19dB

X

20dB

21dB

22dB

23dB

24dB

25dB

26dB

27dB

28dB

29dB

30dB

31dB

32dB

33 dB

S N O N N N I N AN AR B N B G B G B B S EE AR IS BN B N BN RS




[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] si [

[Base Look] —
[Select]

Aspect de baza presetat

Aspect de baza presetat

Aspect de baza

34 dB

35dB

36 dB

Nota

Valoarea minima este 0dB la inregistrare cu HFR (rata de cadre inalta) in modul Miscare cu incetinitorul si rapida sau cand fre
sistemului este 119.88P/100P.

[122] Modificarea setérilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Setarile si valorile implicite pentru [AGC Limit]

Gama de setari si valorile implicite pentru [AGC Limit] variaza n functie de setarile [Mode]/[Target Display]/[Base Lo

Cand [Mode] este setat la [ISO]

Mod captura personalizat

V' Acceptat
x: Neacceptat

[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] si [HDR(HLG)]

[Base Look] — [Select]

Aspect de baza presetat

Aspect de baza presetat

Aspect de baza utilizator

ISO 320

x

ISO 400

ISO 500

ISO 640

ISO 800

ISO 1000

SN N N N N RN

ISO 1250

<

ISO 1600

X

X

1ISO 2000

ISO 2500

ISO 3200

ISO 4000

1ISO 5000

I1ISO 6400

(valoare implicita)

(valoare implicita)

ISO 8000

(valoare implicita)

ISO 12800

N O N N IR N AR RS

N N N RN RS

ISO 16000

SN N N N N N N N N AN

X

X




Mod fotografiere cu jurnal

V' Acceptat
x: Neacceptat

Interval de setari

ISO 2000 | v

ISO 2500

ISO 3200

ISO 4000

ISO 5000

ISO 8000

ISO 10000

1ISO 12800

v
v
v
v
ISO 6400 | V (valoare implicita)
v
v
v

Cand [Mode] este setat la [dB]

Vi Acceptat
x: Neacceptat

[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] si [HDR(HLG)]

[Base Look] — [Select]

Aspect de baza presetat

Aspect de baza presetat

Aspect de baza utilizator

3dB

v

v

6dB

9dB

12dB

SEEENEIEN

v
v
v

15dB

<

v

18dB

V' (valoare implicita)

Clala oo«

(valoare implicita)

21dB

X

24dB

27dB

30dB

(valoare implicita)

33 dB

36 dB

N S NN

[123] Modificarea setérilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Setari [Video Format] / [Quality] / [Bit Rate]

Gama de setari pentru [Video Format]/[Quality]/[Bit Rate] variaza in functie de setarile [Frequency]/[Codec].



[Quality]

[Frequency] [Codec] [Video Format]
[High] | [Mid] | [Low]
XAVC HS-L 422 | 3840%2160P 280 280 | 280
XAVC HS-L 420 | 3840x2160P 200 200 | 200
119,88 XAVC S-L 422 | 3840x2160P 280 280 | 280
3840%x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 420
1920%1080P 100 60 60
XAVC HS-L 422 | 3840x2160P 280 280 | 280
XAVC HS-L 420 | 3840%2160P 200 200 | 200
100 XAVC S-L 422 | 3840%2160P 280 280 | 280
3840%2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 420
1920x1080P 100 60 60
XAVC HS-L 422 | 3840%2160P 200 100 | 100
XAVC HS-L 420 | 3840x2160P 150 75 45
3840%2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 422
1920%1080P 50 50 50
59.94
3840x2160P 150 150 | 150
XAVC S-L 420
1920%1080P 50 25 25
3840x2160P 600 600 | 600
XAVC S-I
1920x1080P 222 222 | 222
XAVC HS-L 422 | 3840%2160P 200 100 | 100
XAVC HS-L 420 | 3840%2160P 150 75 45
3840%x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 422
1920%1080P 50 50 50
50
3840%x2160P 150 150 | 150
XAVC S-L 420
1920%1080P 50 25 25
3840x2160P 500 500 | 500
XAVC S-I
1920%1080P 185 185 | 185
3840%x2160P 140 140 | 140
XAVC S-L 422
1920x1080P 50 50 50
3840%x2160P 100 60 60
29.97 XAVC S-L 420
1920x1080P 50 16 16
3840%x2160P 300 300 | 300
XAVC S-I
1920x1080P 1M1 1M1 111
25 XAVC S-L 422 | 3840x2160P 140 140 | 140




[Quality]
[Frequency] [Codec] [Video Format]
[High] | [Mid] | [Low]

1920%x1080P 50 50 50

3840x2160P 100 60 60
XAVC S-L 420

1920%x1080P 50 16 16

3840x2160P 250 250 | 250
XAVC S-I

1920%x1080P 93 93 93
XAVC HS-L 422 | 3840%2160P 100 50 50
XAVC HS-L 420 | 3840%2160P 100 50 30

3840x2160P 100 100 | 100

XAVC S-L 422

1920x1080P 50 50 50

23.98

3840%2160P 100 60 60
XAVC S-L 420

1920x1080P 50 50 50

3840%2160P 240 240 | 240
XAVC S-I

1920%1080P 89 89 89

[124] Modificarea setérilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Setarile de calitate a imaginii salvate pentru fiecare mod de captur:

Starea curenta a elementelor de configurare legate de calitatea imaginii se va salva pentru fiecare dintre urmatoarel
captura. Cand schimbati modul de captura, sunt aplicate setarile salvate pentru modul de captura tinta.

[Custom] — [SDR(BT.709)]
[Custom] — [HDR(HLG)]
[Flexible 1SO]

Elementele de configurare legate de calitatea imaginii care sunt salvate pentru fiecare mod de captura sunt prezente
V: Elementul este salvat.
x: Elementul nu este salvat.

Mod de inregistrare
Element de configurare [Custom] (Personalizare)

[SDR(BT.709)] | [HDR(HLG)]

Meniul [1ISO/Gain] Ve .
[Shooting]
[Preset White] v \
[White]
Altele decat cele de mai sus v
[White Setting] v
[Offset White] NG >
[LUT On/Off] x N
[Noise [Setting(Custom)] / [Level(Custom)] v v >

Suppression]



Mod de inregistrare
Element de configurare [Custom] (Personalizare)
[SDR(BT.709)] | [HDR(HLG)]

[Setting(Flexible ISO)] / [Level(Flexible

ISO)]

[Select] (Selectare) v v \

[Input]z) v
[Base Look]

[Output]z) v

[AE Level Offset]?) v
[Black] v v >

Meniul [Paint]

[Auto Knee] v x >
[Knee]

Altele decéat cele de mai sus v v >
[Detail] v Ng >
[Matrix] v v >
[Multi Matrix] v v >

1) Pot fi salvate setari de sensibilitate ISO separate pentru [Custom] — [SDR(BT.709)//[HDR(HLG)].
2) Setarile sunt salvate pentru fiecare [Base Look] si nu depind de modul de captura.

[125] Modificarea setérilor | Configurarea functiilor de meniu complet

Salvarea unui fisier de configurare

Puteti salva setarile meniului complet pe un card de memorie introdus Tn slotul pentru card B. De asemenea, puteti <
All intr-un serviciu cloud. Acest lucru va permite sa reapelati rapid un set adecvat de setari de meniu pentru situatia
Datele de configurare sunt salvate in urmatoarele categorii.

Fisier al utilizatorului

Fisierele utilizatorului salveaza elementele de setare si datele din meniul [User] personalizabil.
Puteti salva pana la 64 de fisiere pe un card de memorie.
Prin incarcarea acestui fisier in memoria unitatii, puteti personaliza configurarea meniului [User].

Fisier All

Fisierele All salveaza datele de configurare ale tuturor meniurilor. Puteti salva pana la 64 de fisiere pe un card de me
salvate pana la 120 de fisiere in ,C3 Portal” (serviciu cloud), constand din pana la 60 de fisiere private si 60 de fisier

Nota

Pentru detalii cu privire la continutul salvat in fisierul All, consultati urmatorul subiect.
Elemente salvate in fisiere

Salvarea pe un card de memorie

Puteti salva un fisier de utilizator/fisier All pe un card de memorie.

1. Introduceti un card de memorie in slotul pentru card B.

2. Pentru un fisier al utilizatorului, selectati [Project] — [User File] — [Save to Media(B)] — [Execute] din meni
Pentru un fisier al utilizatorului, selectati [Project] — [All File] — [Save to Media(B)] — [Execute] din meniul
Apare un ecran de destinatie pentru salvarea fisierului.



3. Selectati un rand [No File] pe ecranul de destinatie pentru salvare.
Selectarea unui rand cu o intrare [File ID] va suprascrie fisierul selectat.
Valoarea [File ID] atribuita la salvare poate fi modificata prin utilizarea meniului.

4. Selectati [Execute] pe ecranul de confirmare.
Salvarea unui fisier All intr-un serviciu cloud
Puteti salva fisier un All intr-un serviciu cloud.

1. Conectati unitatea din aplicatia smartphone ,,Creators' App for enterprise”.
Pentru detalii, consultati subiectul urmator.
Transferarea fisierelor pe ,C3 Portal”

2. Selectati [Project] — [All File] — [Save to Cloud(Private)]/[Save to Cloud(Share)] — [Execute] din meniul col
Apare un ecran de destinatie pentru salvarea fisierului.

3. Selectati un rand [No File] pe ecranul de destinatie pentru salvare.
Selectarea unui rand cu o intrare [File ID] va suprascrie fisierul selectat.
Valoarea [File ID] atribuita la salvare poate fi modificata prin utilizarea meniului.

4. Selectati [Execute] pe ecranul de confirmare.
Incarcarea de pe un card de memorie

Puteti incarca un fisier de utilizator/fisier All de pe un card de memorie.
1. Introduceti un card de memorie pe care este salvat un fisier in slotul pentru card B.
2. Pentru un fisier al utilizatorului, selectati [Project] — [User File] — [Load from Media(B)] — [Execute] din mq

complet. Pentru un fisier All, selectati [Project] — [All File] — [Load from Media(B)] — [Execute] din meniul
Apare un ecran cu lista de fisiere.

3. Selectati un fisier de incarcat.
Apare un ecran de confirmare.
4. Selectati [Execute].
Nota

Unitatea va reporni automat dupa incarcarea datelor de configurare.

Cand [Project] — [All File] — [Load Network Data] este setat la [Off] din meniul complet, toate setarile din fisierul All sunt incarca
exceptia setarilor pentru meniul [Network].

incarcarea unui fisier All intr-un serviciu cloud
Puteti incarca un fisier All dintr-un serviciu cloud.
1. Conectati unitatea din aplicatia smartphone ,,Creators' App for enterprise”.

Pentru detalii, consultati subiectul urmator.
Transferarea fisierelor pe ,C3 Portal”

2. Selectati [Project] — [All File] — [Load from Cloud(Private)]/[Load from Cloud(Share)] — [Execute] din men|
Apare un ecran cu lista de figiere.

3. Selectati un fisier de incarcat.
Apare un ecran de confirmare.
4. Selectati [Execute] pe ecranul de confirmare.
Nota
Unitatea va reporni automat dupa incarcarea datelor de configurare.

Céand [Project] — [All File] — [Load Network Data] este setat la [Off] din meniul complet, toate setarile din fisierul All sunt incarca
exceptia setarilor pentru meniul [Network].

Modificarea ID-ului fisierului

Puteti modifica ID-ul unui fisier de utilizator/fisier All.



. Pentru un fisier al utilizatorului, selectati [Project] — [User File] — [File ID] din meniul complet. Pentru un 1
selectati [Project] — [All File] — [File ID] din meniul complet.
Apare un ecran pentru editarea ID-ului fisierului.

. Selectati un caracter utilizand selectorul multiplu sau selectorul multifunctional , apoi apasati selectorul
sau selectorul multifunctional.

. Repetati pasul 2, dupa cum este necesar.

. Dupa ce ati terminat cu introducerea caracterelor, selectati [Done].

[126] Utilizarea dispozitivelor externe | Utilizarea unui monitor si a dispozitivelor de inregistrare

Pregatirea pentru conectarea la un monitor/recorder extern

Puteti afisa imaginea de inregistrare/redare pe un monitor extern. De asemenea, puteti conecta un recorder extern g
semnalul de iesire din unitate.
Pentru a afisa imagini inregistrate/redate pe un monitor extern, selectati semnalul de iesire al unitatii si folositi un cal

pentru monitorul care va fi conectat.

Puteti afisa aceleasi informatii vizibile pe monitorul LCD/vizor, cum ar fi informatii de stare si meniuri, pe un monitor ¢
[Info. Disp.] la [On] pe ecranul de stare [Monitoring] sau setati [Monitoring] — [Output Display] la [On] din meniul com|

de tipul de conector folosit la conectarea la monitor.

Nota

Respectati urmatoarele la conectarea unui monitor extern sau a unui dispozitiv de inregistrare la unitate. Nerespectarea acest
provoca curenti mari in circuitele interne ale unitatii, ceea ce poate deteriora componentele electronice.

1. Despre cablurile de c.c.
Folositi cabluri c.c. cu o impedanta scazuta a liniei GND pentru a conecta un monitor extern si dispozitive de inre

. Verificarea diferentelor de potential
Tnainte de utilizare, asigurati-vd c& nu exista o diferenta de potential intre toate dispozitivele conectate si unitate.
(1) Deconectati toate dispozitivele conectate, cum ar fi un monitor extern si dispozitivele de inregistrare de la uni
Verificati daca cablul coaxial de 75 Q, HDMI si celelalte cabluri nu sunt conectate.
(2) Conectati cablurile c.c. ale tuturor dispozitivelor conectate si unitatii, apoi porniti alimentarea fiecarui dispoziti
a unitatii.
(3) Folositi un tester sau un alt dispozitiv pentru a confirma ca nu exista o diferenta de potential intre unitate si fie
dispozitiv conectat.
Daca exista o diferenta de potential, este posibil ca impedanta liniei GND a unuia dintre cablurile c.c. sa fie mare
aceste cabluri cu cabluri care au o impedanta scazuta a liniei de GND, dupa cum este necesar, pentru a elimina
diferenta de potential.

. Secventa de conectare si pornire
Conectati toate cablurile si porniti alimentarea in urmatoarea ordine.
(1) Opriti alimentarea unitatii, a monitorului extern, a dispozitivelor de inregistrare si a tuturor celorlalte dispozitivt
(2) Conectati cablurile c.c. ale tuturor dispozitivelor.
(3) Conectati cablul coaxial de 75 Q, HDMI si celelalte cabluri.
(4) Porniti alimentarea tuturor dispozitivelor conectate si apoi unitatea.

Pentru mai multe detalii, contactati o reprezentanta de service Sony.

[127] Utilizarea dispozitivelor externe | Utilizarea unui monitor si a dispozitivelor de inregistrare

Conectarea unui dispozitiv extern la iesirea SDI (doar pentru PXW-

Activati/dezactivati iesirea si setati formatul de iesire pe ecranul de stare [Monitoring].
Pentru conectare, folositi un cablu coaxial 75 Q disponibil in comert.

Pentru a incepe inregistrarea pe unitate si pe dispozitivul extern simultan



La utilizarea unui semnal de iesire SDI, setati [Project] — [SDI/HDMI Rec Control] — [Setting] la [SDI/HDMI Remote |/
Rec] din meniul complet pentru a scoate un semnal de declansare REC catre dispozitivul extern conectat la conecto
pentru a incepe inregistrarea sincronizata cu unitatea.

Nota

Daca un dispozitiv extern conectat nu accepta un semnal de declansare REC, dispozitivul nu poate fi actionat.

Cand este setat la [SDI/HDMI Remote I/F], numai semnalul de declansare REC este scos daca nu exista un card de memorie

[128] Utilizarea dispozitivelor externe | Utilizarea unui monitor si a dispozitivelor de inregistrare

Conectarea unui dispozitiv extern la iesirea HDMI

Activati/dezactivati iesirea si setati formatul de iesire pe ecranul de stare [Monitoring].

Pentru a incepe inregistrarea pe unitate si pe dispozitivul extern simultan

La utilizarea unui semnal de iesire HDMI, setati [TC/Media] — [HDMI TC Out] — [Setting] to [On] din meniul complet p
scoate un semnal de declansare REC catre dispozitivul extern conectat la conectorul de iesire HMDI pentru a incept
inregistrarea sincronizata cu unitatea.

Pe modelul PXW-Z200: [Project] — [SDI/HDMI Rec Control] — [Setting] — [SDI/HDMI Remote I/F] / [Parallel Rec]

Pe modelul HXR-NX800: [Project] — [HDMI Rec Control] — [Setting] — [On]

Nota

Daca un dispozitiv extern conectat nu accepta un semnal de declansare REC, dispozitivul nu poate fi actionat.

Cand este setat la [SDI/HDMI Remote I/F], numai semnalul de declansare REC este scos daca nu exista un card de memorie

[129] Utilizarea dispozitivelor externe | Utilizarea unui monitor si a dispozitivelor de nregistrare

Sincronizarea codului de timp cu un dispozitiv extern (doar pentru
Z200)

Puteti sincroniza codul de timp al unitatii cu un dispozitiv extern.

Blocarea codului de timp pe alt dispozitiv

1. Setati dispozitivul extern care va fi sursa codului de timp intr-un mod in care iesirea codului de timp este
continuu.

2. Setati [TC/Media] — [Timecode] din meniul complet astfel.
[Mode] — [Preset]
[Run] — [Free Run]

3. Apasati butonul alocabil caruia i-a fost atribuita functia [DURATION/TC/U-BIT] pentru afisarea codului de
ecran.

4. Verificati daca setarea comutatorului TC IN/OUT este pe pozitia IN, apoi furnizati un cod de timp de refer
sincronizarea frecventei de sistem a unitatii la conectorul TC IN/TC OUT.
Generatorul de coduri de timp al unitatii realizeaza blocarea utilizand codul de timp de referinta, iar ,EXT-LK” est
ecran.
Dupa ce au trecut aproximativ zece secunde dupa ce se blocheaza codul de timp, starea de blocare externa est:
chiar daca sursa externa de coduri de timp de referintd este deconectata.

Nota

Cand codul de timp este blocat, codul de timp al unitatii se blocheaza instantaneu cu codul de timp al dispozitivului extern, iar»
codului de timp al dispozitivului extern apare in zona de afisare a codului de timp. Cu toate acestea, nu incepeti inregistrarea il
Asteptati cateva secunde pana cand generatorul de cod de timp se stabilizeaza inainte de inregistrare.

Daca frecventa semnalului video de referinta si frecventa cadrelor de pe unitate nu sunt aceleasi, blocarea nu poate fi realizatz
nu va functiona corect. Daca se intdmpla acest lucru, codul de timp nu va realiza blocarea reusita cu codul de timp extern.



Codul de timp se poate schimba cu un cadru pe ora in raport cu codul de timp de referinta.

Deblocarea codului de timp

Schimbati setarea [TC/Media] — [Timecode] din meniul complet.
Codul de timp este deblocat si daca frecventa sistemului este modificata sau daca incepeti sa inregistrati in modul N
incetinitorul si rapida.

Sincronizarea codului de timp al altui dispozitiv cu codul de timp al unitatii

Setati unitatea care va fi sursa codului de timp ntr-un mod in care iesirea codului de timp va fi actualizatd in continu
sau [Clock]).

1. Setati codul de timp al unitatii utilizand optiunea [TC/Media] — [Timecode] din meniul complet.
2. Verificati setarea comutatorului de selectare TC IN/OUT pentru pozitia OUT si conectati conectorul TC IM
conectorul de intrare a codului de timp al dispozitivului pe care doriti sa il sincronizati.

[130] Utilizarea dispozitivelor externe | Utilizarea unei telecomenzi

Utilizarea unui dispozitiv mobil sau a unei telecomenzi LANC

Puteti controla unitatea de la distanta utilizand o aplicatia de pe un dispozitiv mobil/o telecomanda LANC.

Aplicatia ,,Monitor & Control”

Pentru detalii privind modalitatea de conectare la un dispozitiv mobil si modul de utilizare a aplicatiei ,Monitor & Con
consultati Ghidul de asistenta pentru aplicatia ,Monitor & Control”.

Telecomanda LANC

O telecomanda LANC (cum ar fi RM-30BP) este o telecomanda conforma cu standardul LANC.

Poate controla functiile unitatii de la distanta, cum ar fi focalizarea/irisul/filtrul ND/zoomul/balansul de alb/viteza
obturatorului/amplificarea, folosind comunicatia LANC.

Conectati telecomanda LANC la conectorul REMOTE de pe unitate.

O singura telecomanda LANC se poate conecta si poate controla mai multe camere. Puteti utiliza doua telecomenzi
a controla o singura camera folosind o conexiune in lant.

[131] Utilizarea dispozitivelor externe | Utilizarea unei telecomenzi

Utilizarea unei telecomenzi Bluetooth

Puteti controla unitatea de la distanta utilizand o telecomanda cu Bluetooth (optional). Accesati portalul de asistenta
despre telecomenzile Bluetooth acceptate de unitate.
https://www.sony.com/electronics/support/articles/00266597 ?utm_source=glean

Verificati pasii de la 1 la 2.

Asocierea unitatii si telecomanda Bluetooth

1. Setati [Network] — [Bluetooth] — [Setting] la [On] din meniul complet.
2. Selectati [Network] — [Pairing] — [Execute] din meniul complet.
Se afiseaza ecranul de standby pentru asociere.

3. Initiati asocierea pe telecomanda Bluetooth.
Pentru detalii referitoare la operare, consultati instructiunile de utilizare ale telecomenzii Bluetooth.
Dupa asocierea cu succes, pe unitate apare un ecran de confirmare.

4. Selectati [OK].
Controlul unitatii folosind telecomanda Bluetooth este activata. Dupé prima conectare, puteti conecta unitatea si
Bluetooth prin simpla setare a [Bluetooth] — [Setting] la [On].

Sugestie

Telecomanda Bluetooth este conectata prin Bluetooth numai in timpul controlarii unitatii din telecomanda Bluetooth.


https://www.sony.com/electronics/support/articles/00266597?utm_source=glean

Daca unitatea nu raspunde corespunzator, verificati urmatoarele si asociati din nou dispozitivele.

Verificati ca unitate sa nu fie conectata prin Bluetooth la alt dispozitiv.
Executati [Network] — [Network Reset] — [Reset] din meniul complet.

Nota

La initializarea unitatii, informatiile de asociere sunt sterse. Pentru a utiliza telecomanda Bluetooth, asociati din nou dispozitive!

Tn cazul in care comunicarea Bluetooth este instabil4, asigurati-va ca nu exista obstacole, cum ar fi alte persoane sau obiecte
unitate si telecomanda Bluetooth.

Daca se desfasoara o comunicare de volum mare, cum ar fi atunci cand se face redare in timp real folosind banda wireless LA
GHz, raspunsul la telecomanda Bluetooth poate deveni instabil. In acest caz, luati in considerare folosirea unei conexiuni LAN

Verificarea telecomenzii Bluetooth asociate

Selectati [Network] — [Bluetooth] — [Manage Paired Device] din meniul complet pentru a afisa telecomanda Bluetoott

Stergerea unei telecomenzi Bluetooth asociate

1. Selectati [Network] — [Bluetooth] — [Manage Paired Device] din meniul complet.
2. Selectati telecomanda Bluetooth care trebuie stearsa.
3. Selectati [Execute].

[132] Utilizarea dispozitivelor externe | Utilizarea unui computer

Gestionarealeditarea clipurilor folosind un computer

Puteti importa clipuri pe computerul dumneavoastra, le puteti gestiona pe computer si le puteti edita intr-un sistem d
liniara folosind un cititor de carduri (optiune) sau modul de stocare in masa al unitatii.

Utilizarea unui cititor de carduri (optional)

Conectati un cititor de carduri CFexpress Type A sau un cititor de carduri SD la un computer utilizand un cablu USB
un card de memorie in slotul cititorului de carduri. Cardul de memorie este recunoscut ca o unitate de extensie a cor
computerele acceptate, puteti importa clipuri la vitezéd mai mare utilizand modul de stocare Th masa al unitatii.

Utilizarea modului de stocare in masa

Conectati unitatea si computerul folosind modul de stocare in masa. Un card de memorie introdus in slotul de card 2
unitatii este recunoscut ca o unitate de extensie a computerului.

1. Conectati conectorul USB-C la computer utilizand un cablu USB.
2. Porniti unitatea.
Pe monitorul LCD/vizor apare un mesaj care intreaba dacé doriti sa activati conexiunea USB.

Nota

Cand [USB Tethering] — [Setting] este setat la [On] pe ecranul de stare [Network], modul de stocare in masa nu poate fi fol
[Setting] la [Off].

Mesajul de confirmare a conexiunii USB nu este afisat in timp ce un alt mesaj este afisat, de exemplu, atunci cand formate
restaurati un card de memorie. Mesajul de confirmare este afisat la incheierea executiei procesului de formatare sau resta
Mesajul de confirmare a conexiunii USB nu este, de asemenea, afisat atunci cand este afisat ecranul cu proprietatile clipul
este afisat la finalizarea procesarii sau cand reveniti la ecranul miniatural.

3. Rotiti selectorul multifunctional pentru a selecta [Execute].
4. In Windows, verificati adaugarea cardului ca hard disk amovibil in fereastra ,,My Computer”.
In Mac, verificati daci pe desktop a fost creat un folder denumit ,,NO NAME” sau ,,Untitled” (editabil).

Nota

Nu efectuati urméatoarele operatiuni dacéa indicatorul de acces este aprins in rosu.

Oprirea unitatii
Deconectarea cablului de alimentare.



Indepartarea cardului de memorie
Deconectarea cablului USB

Operarea nu este garantata pentru toate computerele

Utilizarea unui sistem de editare neliniara

Intr-un sistem de editare neliniara, este necesar un software de editare (optiune) care accepta formatele inregistrate
Utilizati n prealabil software dedicat pentru aplicatie pentru a salva clipurile pe care doriti sa le editati pe hard discul

[133] Formate de iesire

Formate de iesire ale conectorului de iesire SDI/HDMI (doar pentru
Z200)

Rezolutia formatului de iesire este limitat de [Frequency/Scan]/[Video Format] din ecranul de stare [Project] sau seta
— [Rec Format] — [Frequency]/[Video Format] din meniul complet. Imaginea video nu este transmisa daca a fost conf
rezolutie mai inaltd decéat rezolutia imaginii de redare.

Urmatorul tabel aratd formatele de iesire acceptate de conectorii de iesire SDI/HDMI de pe PXW-Z200.

[Project] — [Rec Format] [Monitoring] — [Output Format]
[Frequency] | [Video Format] [SDI] [HDMI]
3840x2160P 1920x1080P
3840x2160P 1920x1080i
(Transmisie oprita) 3840%2160P
1920%1080P Nivel A (valoare implicita) | 1920%1080P (valoare implicita)
3840%2160
1920x1080P Nivel A 1920x1080i
1920x1080P Nivel B 1920x1080P
100/119,88 Hz 1920x1080P Nivel B 1920x1080i
1920x%1080i 1920x1080i
1920%1080P Nivel A (valoare implicita) = 1920%1080P (valoare implicita)
1920%1080P Nivel A 1920x1080i
1920%1080 1920x1080P Nivel B 1920%1080P
1920%1080P Nivel B 1920x1080i
1920x1080i 1920x1080i
50/59,94 Hz 3840x2160P 3840x2160P
3840x2160P 1920x1080P
3840x2160P 1920x1080i
1920%1080P Nivel A (valoare implicita) = 1920%1080P (valoare implicita)
3840%2160
1920x1080P Nivel A 1920x%1080i
1920x1080P Nivel B 1920x1080P
1920%1080P Nivel B 1920x1080i
1920x1080i 1920x1080i

1920%1080 1920%1080P Nivel A (valoare implicita) = 1920%1080P (valoare implicita)



[Project] — [Rec Format] [Monitoring] — [Output Format]
[Frequency] | [Video Format] [SDI] [HDMI]
1920%1080P Nivel A 1920%1080i
1920%1080P Nivel B 1920%1080P
1920%1080P Nivel B 1920%1080i
1920%1080i 1920%1080i
720x480P1) 3)
(Transmisie oprita)
720x576P2) )

3840%2160P 3840%2160P
3840%2160P 1920%1080P

3840%2160
1920%1080P 1920%1080P

25/29,97 Hz

1920%x1080PsF (valoare implicita) 1920%1080i (valoare implicita)
1920%1080P 1920%1080P

1920%1080
1920x1080PsF (valoare implicita) 1920x1080i (valoare implicita)
3840x2160P 3840x2160P
3840x2160P 1920%1080P

3840%2160
1920x1080P (valoare implicita) 1920x1080P (valoare implicita)

23,98 Hz

1920%1080PsF 1920%1080P
1920x1080P (valoare implicita) 1920x1080P (valoare implicita)

1920%1080
1920%1080PsF 1920%1080P

1) Cand frecventa sistemului este de 59,94.
2) Cand frecventa sistemului este de 50.
3) Afisajul ecranului nu poate fi integrat.

[134] Formate de iesire

Formate de iesire ale conectorului de iesire HDMI

Rezolutia formatului de iesire este limitat de [Frequency/Scan]/[Video Format] din ecranul de stare [Project] sau seta
— [Rec Format] — [Frequency]/[Video Format] din meniul complet. Imaginea video nu este transmisa daca a fost conf
rezolutie mai Tnalta decat rezolutia imaginii de redare.

Urmatorul tabel aratd formatele de iesire acceptate de conectorul de iesire HDMI de pe HXR-NX800.

[Project] — [Rec Format] [Monitoring] — [Output Format]

[Frequency] | [Video Format] [HDMI]
100/119,88 Hz 3840x2160P
3840%2160 1920%1080P (valoare implicita)
1920x1080i
1920%1080 1920x1080P (valoare implicita)




[Project] — [Rec Format] [Monitoring] — [Output Format]
[Frequency] | [Video Format] [HDMI]
1920%1080i
3840%2160P
3840%2160 1920%1080P (valoare implicita)
1920%1080i
50/59,94 Hz 1920x1080P (valoare implicita)
1920%1080i
1920%1080
720x480P1) 3)
720x576P2) 3)
3840%2160P
3840%2160 1920%1080P
25/29,97 Hz 1920%1080i (valoare implicita)
1920%1080P
1920%1080
1920x%1080i (valoare implicita)
3840x2160P
3840%2160
23,98 Hz 1920%1080P (valoare implicita)
1920%x1080 1920%1080P (valoare implicita)

1) Cand frecventa sistemului este de 59,94.
2) Cand frecventa sistemului este de 50.
3) Afisajul ecranului nu poate fi integrat.

[135] Anexa
Depanare

Tn cazul unor probleme, verificati urmatoarele pentru a ajuta la depanare.

| Alimentare

Simptom

Cauza

Solutie

Unitatea nu porneste.

Nu este montat niciun acumulator si
conectorul DC IN nu este alimentat
Cu energie.

Montati un acumulator sau conectati la aliment
folosind un adaptor de c.a.

Acumulatorul este descarcat
complet.

Tnlocuiti acumulatorul cu unul incércat complet

Sursa de alimentare se
intrerupe in timpul
functionarii.

Acumulatorul este descarcat.

Tnlocuiti acumulatorul cu unul incarcat complet

Acumulatorul se descarca
foarte rapid.

Temperatura ambianta este foarte
mica.

Aceasta se intampla din cauza caracteristicilor
nu reprezinta un defect.




Simptom

Cauza

Solutie

Acumulatorul este incarcat
inadecvat.

Reincarcati acumulatorul.

Daca acumulatorul se descarca rapid, chiar da
incarcat complet, este posibil sa fi ajuns la sfar
sale de viata. Tnlocuiti-l cu unul nou.

I inregistrare/redare

Simptom

Cauza

Solutie

apasati butonul de

Tnregistrarea nu incepe atunci cand

PORNIRE/OPRIRE a inregistrarii.

Cardul de memorie este
plin.

Tnlocuiti cardul de memorie cu unul cu spatit

Selectoarele AUDIO

Tnregistrarea audio nu este posibil4. LEVEL (CH1/CH2) sunt

setate la nivelul minim.

Reglati selectoarele AUDIO LEVEL (CH1/CF

Sunetul inregistrat este distorsionat.

Nivelul audio este prea
ridicat.

Reglati selectoarele AUDIO LEVEL (CH1/CF

de zgomot.

Sunetul inregistrat are un nivel ridicat | Nivelul audio este prea

scazut.

Reglati selectoarele AUDIO LEVEL (CH1/CF
Cand este selectat un microfon extern, regla
— [Audio Input] — [INPUT1 MIC Reference]/[l
Reference] din meniul complet.

Nu pot fi redate clipuri.

Clipul este in curs de
editare.

Clipurile nu pot fi redate daca ati modificat d
fisiere sau folderele, sau daca ati editat un ¢
computer. Aceasta nu reprezinta o defectiun

Clipul este inregistrat pe
un alt dispozitiv.

Este posibil ca unele clipuri inregistrate pe a
dispozitive sa nu poata fi redate sau sa fie a
dimensiunea gresita. Aceasta nu reprezinta
defectiune.

I Dispozitive externe

Simptom

Solutie

Computerul nu recunoaste
unitatea.

Opriti partajarea conexiunii la internet prin USB, apoi reconectati unitatea si compt

Deconectati cablul USB de la computer si apoi reconectati-l in conditii de sigurante

Deconectati cablul USB de la computer, reporniti computerul, conectati din nou coi
unitate si urmati din nou pasii in ordinea corecta.

Deconectati cablul USB de la unitate si apoi reconectati-l in conditii de siguranta.

computer.

Clipurile nu pot fi incarcate pe

Deconectati cablul USB de la computer, reporniti unitatea si apoi reconectati-I.

Software-ul aplicatiei trebuie instalat pentru a incarca clipuri pe computer.

| Wireless LAN

Nota

Obstructiile si interferentele electromagnetice dintre unitate si routerul punctului de acces LAN wireless sau dispozitivul mobil <
ambiant (cum ar fi materialele peretelui) pot scurta intervalul de comunicare sau pot impiedica complet conexiunile. Daca intar
aceste probleme, verificati starea conexiunii/comunicatiilor dupa mutarea unitatii intr-o noua locatie sau dupa apropierea unitat
routerului wireless/dispozitivului mobil.



Simptom

Solutie

Verificati conexiunea routerului LAN wireless (adresa IP etc.).

Un dispozitiv mobil nu poate
accesa unitate.

Nu va puteti conecta la
unitate.

Conexiune la Internet

Simptom

Setarea de comunicare intre clientii punctului de acces si client poate fi nevalid:
detalii, consultati manualul de utilizare al routerului LAN wireless.

Verificati numele de utilizator si parola pe care le-ati setat.

Solutie

Este posibil ca numele de utilizator si parola serverului sa nu fie corecte.

Transferul fisierului esueaza.

Introduceti numele de utilizator si parola corecte.

Este posibil ca puterea semnalului sa fie slaba.

Transferul fisierului nu este disponibil.

Schimbati locatia si incercati din nou.

[136] Anexa
Mesaje de eroare/avertizare

Daca pe unitate apare un avertisment/o atentionare/o stare de functionare care necesita confirmare, este afisat un n
monitorul LCD/vizor, lampa de semnalizare incepe sa clipeascé si este emis un sunet de avertizare.
Sunetul de avertizare este emis de castile conectate la conectorul pentru casti.

Mesaje de eroare

Unitatea se opreste din functionare atunci cand apare urmatorul tip de afisaj.

Mesaje Sunet de Lampa de
de eroare | avertizare inregistrare/semnalizare
E + cod N . - . .
Continua Lumineaza intermitent rapid
de eroare

Mesaje de avertizare

Urmati instructiunile furnizate daca apare urmatorul afisaj.

Cauza si solutie

Indic& o anomalie a unitatii. inregistrarea se opreste, ct
Rec] este afisat pe ecran.

Opriti unitatea si verificati daca exista vreo problema la
dispozitivele, cablurile sau cardurile de memorie conec
eroarea persista atunci cand unitatea este repornita, cc
reprezentanta de service Sony locala.

Tn cazul in care unitatea nu se opreste cand comutatort
alimentare este setat la (h) (standby), scoateti bateria s
deconectati sursa de alimentare de c.a.

Este posibil sa nu apara un afisaj de eroare sau un sun
avertizare, in functie de starea unitatii.

Cauza si solutie

Capacitatea ramasa a acumulatorului se reduc
Reincarcati cat mai curand.

Acumulatorul este descarcat. Inregistrarea est

Mesaj de Sunet de Lampa de
avertizare avertizare inregistrare/semnalizare
[Battery Near . .
End] Intermitent Clipeste
[Battery End] Continua Lumineaza intermitent rapid

dezactivata.
Opriti functionarea si inlocuiti acumulatorul.



Mesaj de Sunet de Lampa de < .
. . N . . Cauza si solutie
avertizare avertizare inregistrare/semnalizare ’ :
Temperatura interna este mare.
[Temperature . . e e . « Coa
Highl Intermitent Clipeste Opriti unitatea si lasati-o sa se raceasca inaint
9 folosi din nou.

[Media Temperatura cardului CFexpress este ridicata.

Temperature Intermitent Clipeste Tnlocuiti cardul sau l3sati-l s& se raceasc inail

High] utiliza din nou.

. . Tensiunea DC IN este scazuta (nivel 1). Verific

[Voltage Low] Intermitent Clipeste . u zuta (nivel 1) “

’ alimentare.
- Tensiunea DC IN este prea scézuta (nivel 2). i

[Insufficient - . .. . . .

Continua Lumineaza intermitent rapid | este dezactivata.
Voltage] . “ « .
Conectati o alta sursa de alimentare.
. . . Capacitatea ramasa pe cardul de memorie se
[Media Near Full] | Intermitent Clipeste o A Ca P
’ Inlocuiti cat mai curand.
Clipurile nu au putut fi inregistrate sau copiate

[Media Full] Continua Lumineaza intermitent rapid ca nu a mai ramas spatiu pe cardul de memori
Tnlocuiti imediat.

Numarul de clipuri suplimentare care pot fi inre

[Clips Near Full] Intermitent Clipeste un card de memorie se reduce.

Tnlocuiti cat mai curand.
Numarul maxim de clipuri care pot fi inregistrat
. —_— . “ . . de memorie a fost atins.

[Clips Full] Continua Lumineaza intermitent rapid | - . ! I. . R
Inregistrarea sau copierea mai multor clipuri nt
posibila. Inlocuiti imediat.

[Last CI Clipul inregistrat in prezent este ultimul clip cai

.p Intermitent Clipeste inregistrat, deoarece a fost atins numarul maxi

Recording] ’ e .

Pregatiti un card de memorie nou.
[Media(A) Life , . Cardul de memorie se apropie de sfarsitul dure
1) Intermitent Clipeste e e S
Near End] viata. Inlocuiti cat mai curand.
[Media(A) Life - . . . . Cardul de memorie a ajuns la sfarsitul duratei ¢
1) Continua Lumineaza intermitent rapid S .

End] viata. Inlocuiti imediat.

[Media(A) Near ) . . S . . «

Ful" Intermitent Clipeste La utilizarea functiei de inregistrare simultana

[Media(A) Full]") | Continu& Lumineaza intermitent rapid | La utilizarea functiei de inregistrare simultana

[Media(A) Clips . . " e . .

1) Intermitent Clipeste La utilizarea functiei de nregistrare simultana

Near Full]

[Media(A) Clips L ) . . ) o . , ) N

Ful” Continua Lumineaza intermitent rapid | La utilizarea functiei de inregistrare simultana

u
[Media(A) Last ) . . R ) ) .
Intermitent Clipeste La utilizarea functiei de nregistrare simultana

Clip Rec]V

[Transfer Jobs
Near Full]

Numarul de sarcini de transfer FTP care pot fi
scade.

[Transfer Jobs
Full]

Numarul de sarcini de transfer FTP care pot fi-
a atins limita superioara. Pentru a adauga o sa

mai intéi stergeti toate sarcinile nedorite.?)




1) ,(B)” se afiseaza pentru cardul din slotul B.

2 Puteti selecta si sterge sarcini folosind [Network] — [File Transfer] — [View Job List] din meniul complet. Puteti sterge aceste sarcini si din lis

aplicatia ,Monitor & Control”.

I Mesaje de atentionare/operare

Urmatoarele mesaje de atentionare si operare pot aparea in centrul ecranului. Urmati instructiunile furnizate pentru ¢

problema.

Mesaj pe afisaj

Cauza si solutie

[Battery Error]
[Please Change Battery]

A fost detectata o eroare la acumulator.
Tnlocuiti-l cu un acumulator normal.

[Backup Battery End]
[Please Change]

Capacitatea ramasa a bateriei de rezerva este insuficienta.
Incarcati acumulatorul.

[Unknown Media(A)]
[Please Change]”

Afost introdus un card de memorie care a fost partitionat sau un cai
mai multe clipuri decét pot fi gestionate de unitate.
Cardul nu poate fi utilizat in unitate si trebuie inlocuit.

[Cannot Use Media(A)]
[Unsupported File System]")

Afost introdus un card care utilizeaza un sistem de fisiere diferit sat
neformatat.

Cardul nu poate fi utilizat in unitate si trebuie inlocuit sau formatat u
unitatea.

[Media Error]
[Media(A) Needs to be Restored]”

A aparut o eroare pe cardul de memorie si cardul trebuie restaurat.
Restaurati cardul de memorie.

[Media Error]
[Media(A) Error]
[Media(B) Error]

Cardul de memorie poate fi deteriorat si nu mai poate fi folosit pentr
inregistrare.

Redarea este posibila, de aceea este recomandata realizarea unei «
nlocuirea cardului de memorie.

[Media Error]
[Cannot Use Media(A)]”

Cardul de memorie poate fi deteriorat si nu mai poate fi folosit pentr
inregistrare sau redare.
Cardul nu poate fi utilizat in unitate si trebuie inlocuit.

[Media(A) Error]
[Recording Halted]
[Playback Halted]"

Tnregistrarea si redarea au fost oprite, deoarece a aparut o eroare Iz
cardului de memorie.
Daca problema persista, inlocuiti cardul de memorie.

[Media(A) Life End]"
[Change Media(A)]"

Cardul de memorie a ajuns la sfarsitul duratei sale de viata.

Faceti o copie de rezerva si inlocuiti cardul imediat. Daca veti contir
utilizati cardul, este posibil ca acesta sa nu mai poata inregistra sau
continut.

Pentru detalii, consultati instructiunile de utilizare pentru cardul de n

[The specified address is invalid.]

Adresa specificata nu este valida.
Verificati daca setarea este corecta.

[Cannot Use Specified Port Number]

Numarul de port specificat este nevalid.
Verificati daca setarea este corecta.

[Fan Stopped]

Ventilatorul incorporat s-a oprit.
Evitati utilizarea la temperaturi ridicate, deconectati alimentarea cu ¢
contactati reprezentanta de service Sony locala.

[Failed]

Aceasta eroare poate aparea daca nu se poate obtine o adresa cu |
setat la [On].
Verificati setérile serverului DHCP.

[Addition of auto upload job failed.]

Numarul maxim de activitati de transfer a fost atins.

Stergeti posibilele activitati nedorite. De asemenea, si setarea destil
transfer automat a fisierelor proxy poate fi incorecta. Verificati daca
corecta.




Mesaj pe afisaj

Cauza si solutie

[Not found.]

Reteaua (punct de acces) cu SSID specificat nu a putut fi gasit(a).
Verificati daca setarea este corecta.

[Authentication Failed]

Autentificarea conexiunii la retea (punctul de acces) cu SSID specifi
Verificati daca parola si alte setari sunt corecte.

check the network settings.]

[An IP address conflict has occurred. Please

Exista un conflict in adresele de retea ale retelei LAN wireless sau L
cablu sau la partajarea conexiunii la internet prin USB.
Modificati adresa manual sau modificati setarile pentru routerul de r

address conflict.]

[The IP address of the Wireless LAN Access
Point Mode has been changed due to an IP

Adresa IP a modului punct de acces LAN wireless a fost modificata
unui conflict in adresele de retea ale modului punct de acces LAN w
prin cablu si prin partajarea conexiunii la internet prin USB.
Verificati setarea noii adrese IP.

1) ,(B)" se afiseaza pentru cardul din slotul B.

[137] Anex3

Elemente salvate in fisiere

Urmatorul tabel aratd elementele din meniul complet salvate intr-un fisier All/scena.

V: Salvat in fisier.
x: Nesalvat in fisier.
—: Nesalvat in fisier (meniu temporar)

Nivelul 1 Nivelul 2

Nivelul 3 [All File] | [Scene File]

[Shooting]

[ISO/Gain]

X

[Mode]

[ISO/Gain<H>]

[ISO/Gain<M>]

[1ISO/Gain<L>]

[Shockless Gain]

[ND Filter]

[Preset1]

[Preset2]

[Preset3]

[Shutter]

[Mode]

[Shutter Speed On/Off]

[Viteza obturator]

[Shutter Angle]

[ECS On/Off]

[ECS Frequency]

[Auto Exposure]

[Level]

[Mode]

[Speed]
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[AGC]




Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[Limita AGC]

X

[AGC Point]

[Auto Shutter]

[A.SHT Limit]

[A.SHT Point]

[Clip High light]

[Detect Window]

[Detect Window Indication]

[Custom Width]

[Custom Height]

[Custom H Position]

[Custom V Position]

[White]

[Preset White]

[Color Temp <A>]

[Tint<A>]

[R Gain <A>]

[B Gain <A>]

[Color Temp <B>]

[Tint<B>]

[R Gain <B>]

[B Gain <B>]

[White Setting]

[Shockless White]

[ATW Speed]

[White Switch<B>]

[Filter White Memory]

[Offset White]

[Offset White <A>]

[Offset Color Temp<A>]

[Offset Tint<A>]

[Offset White <B>]

[Offset Color Temp<B>]

[Offset Tint<B>]

[Offset White<ATW>]

[Offset Color Temp<ATW>]

[Offset Tint<ATW>]
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Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[Focalizare]

[AF Transition Speed]

x

[AF Subj. Shift Sens.]

[Focus Areal

[Subject Recognition AF]

[Touch Function in MF]

[Multi Selector Function]

[Pointer Color]

[Pointer Border]

[AF Assist]

[S&Q Motion]

[Setting]

[Frame Rate]

[LUT On/Off]

[l SDI/HDMI]

[l HOMI]

[ LCD/VF/Proxy/Stream]

[NIGHTSHOT]

[Setting]

[IR Light]

[Image Color]

[Noise Suppression]

[Setting(Custom)]

[Level(Custom)]

[Setting(Flexible 1ISO)]

[Level(Flexible ISO)]

[Flicker Reduce]

[Mode]

[Frequency]

[SteadyShot]

[Setting]

[Project]

[Base Setting]

[Shooting Mode]

[Target Display]

[Rec Format]

[Frequency]

[Codec]

[Video Format]
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[Quality] x

[Bit Rate] - -

[Color Gamut] v -
[Flexible 1ISO Setting]

[Embed LUT File] v x
[HDR Setting] [LCD/VF SDR Preview] v x




Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[SDR Gain]

X

[Simul Rec]

[Setting]

[Rec Button Set]

[Proxy Rec]

[Setting]

[Proxy Format]

[Audio Channel]

[Chunk]

[SDI/HDMI Rec Control]

[Setting]

[HDMI Rec Control]

[Setting]
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[Auto Framing]

[Setting]

X

[Framing Operation Mode]

[Crop Level]

[Framing Tracking Speed]

[Rec/Stream]

[HDMI]

[Assignable Button]

<1>

<2>

<3>

<4>

<5>

<6>

<7>

<8>

<O>

<10>

<11>

[<PUSH AUTO>]

[Multi Function Dial]

[Default Function]
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[User File]

[Load from Media(B)]

[Save to Media(B)]

[File ID]

[Load Customize Data]

[Load White Data]

[All File]

[Load from Media(B)]




Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[Load from Cloud(Private)]

[Load from Cloud(Share)]

[Save to Media(B)]

[Save to Cloud(Private)]

[Save to Cloud(Share)]

[File ID]

[Load Network Data]

[Paint/Look]

[Scene File]

[Recall]

[Store]

[Delete] (Stergere)

[Preset Recall]

[Base Look]

[Select] (Selectare)

[Delete] (Stergere)

[Delete All]

[Import from Media(B)]

[Import from Cloud(Private)]

[Import from Cloud(Share)]

[Input]

[Output] (lesire)

[AE Level Offset]

~

[Reset Paint Settings]

[Reset without Base Look]

[Black]

[Master Black]

[R Black]

[B Black]

[Knee]

[Setting]

[Auto Knee]

[Point]

[Slope]

[Detail]

[Setting]

[Level]

[Manual Setting]

[H/V Ratio]

[B/W Balance]

[Limit]
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Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[Crispening]

[High Light Detail]

[Matrix]

[User Matrix]

[User Matrix Level]

[User Matrix Phase]

[User Matrix R-G]

[User Matrix R-B]

[User Matrix G-R]

[User Matrix G-B]

[User Matrix B-R]

[User Matrix B-G]

[Multi Matrix]

[Setting]
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[Area Indication]

X

x

[Reset] (Resetare)

[Axis]

X

[Hue] (Nuanta)

[Saturation]

[TC/Media]

[Timecode]

[Mode]

[Run]

IR ERNEERS

[Setting]

X

[Reset] (Resetare)

[TC Format]

[TC Display]

[Display Select]

[Users Bit]

[Mode]

[Setting]

[HDMI TC Out]

[Setting]

[Clip Name Format]

[Clip Number]

[Series Counter Reset]

[Title Name Settings]

[Update Media]

[Media(A)]

[Media(B)]

[Format Media]

[Media(A)]

[Media(B)]

[Monitoring]

[Output ONn/Off]

[SDI]




Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3 [All File] | [Scene File]

[HDMI] x
[SDI] x

[Output Format]
[HDMI] x
[SDI] x

[Output Display]
[HDMI] x

[Display On/Off] [Network Status] x

[File Transfer Status]

[Stream Status]

[Rec/Play Status]

[Tally]

[Battery Remain]

[Focus Mode]

[Focus Position]

[Focus Area Indicator]

[Subject Recognition Frame]

[Tracking AF Pointer]

[Lens Info]

[Rec Format]

[Frame Rate]

[Zoom Position]

[UWP RF Level]

[SteadyShot]

[Base Look/Rec Look]

[SDI/HDMI Rec Control]

[HDMI Rec Control]

[Monitoring Look]

[Proxy Status]

[Media Status]

[Video Signal Monitor]

[Clip Name]

[White Balance]

[Scene File]

[Auto Exposure Mode]

[Auto Exposure Level]
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Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[Timecode]

X

[ND Filter]

[Iris]

[ISO/Gain]

[Shutter]

[Level Gauge]

[Audio Level Meter]

[Video Level Warning]

[NIGHTSHOT]

[Clip Number]

[Notice Message]

[Marker]

[Setting]

[Color] (Culoare)

[Center Marker]

[Safety Zone]

[Safety Area]

[Aspect Marker]

[Aspect Mask]

[Aspect Safety Zone]

[Aspect Safety Areal

[Aspect Select]

[Custom Aspect Ratio]

[Guide Frame]

[100% Marker]

[User Box]

[User Box Width]

[User Box Height]

[User Box H Position]

[User Box V Position]

[LCD Monitor/VF]

[LCD Monitor Brightness]

[LCD Monitor Color Mode]

[VF Brightness]

[VF Color Mode]

[Gamma Display Assist]

[Setting]
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Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3 [All File] | [Scene File]
[Setting] x
[Peaking] [Peaking Level] x
[Color] (Culoare) x
[Setting] x
[Zebra1 Level] X
[Zebra]

[Zebra1 Aperture Level]

[Zebra2 Level]

[Audio]

[Audio Input]

[CH1 Input Select]

[CH2 Input Select]

[CH3 Input Select]

[CH4 Input Select]

[INPUT1 MIC Reference]

[INPUT2 MIC Reference]

[Line Input Reference]

[Reference Level]

[CH1 Wind Filter]

[CH2 Wind Filter]

[CH3 Wind Filter]

[CH4 Wind Filter]

[CH3 Level Control]

[CH4 Level Control]

[CH3 Input Level]

[CH4 Input Level]

[Audio Input Level]

[Limiter Mode]

[CH1&2 AGC Mode]

[CH3&4 AGC Mode]

[AGC Spec]

[1kHz Tone on Color Bars]

[CH1 Level]

[CH2 Level]

[CH3 Level]

[CH4 Level]

[Audio Output]

[Monitor CH]
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Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3 [All File] | [Scene File]
[Headphone Out] v x
[Alarm Level] v x
[HDMI Output CH] v x
[Display Clip Properties] - -
[Add OK] - -
[Add NG] - -
[Set Clip Flag]
[Add KEEP] - -
[Delete Clip Flag] - -
[Select Clip] - -
[Lock/Unlock Clip] [Lock All Clips] - -
[Unlock All Clips] - -
[Select Clip] - —
[Delete Clip]
[All Clips] - -
[Select Clip] - -
[Thumbnail] [Copy Clip]
[All Clips] - -
[Select Clip] - -
[Transfer Clip]
[All Clips] - -
[Select Clip] - -
[Transfer Clip (Proxy)]
[All Clips] - -
[OK] - -
ING] - -
[Filter Clips] [KEEP] - -
[None] - -
[AIl] - -
[Customize View] [Thumbnail Caption] v -
[Technical] [Setting] x x
[Color Bars]
[Type] v x
[ND Dial] [CLEAR with Dial] v x
[Front Tally Lamp] v x
[Tally]
[Rear Tally Lamp] v x
[Touch Operation] [Setting] v x
[Rec Review] [Setting] v x
[Zoom] [Zoom Type] v x
[Handle Zoom] [Setting] v X




Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[High]

v

X

[Low]

[Speed Zoom]

[Setting]

[Menu Settings]

[User Menu Only]

[Menu Page On/Off]

IR ERS

[User Menu with Lock]

X

[Fan Control]

[Setting]

[Lens]

[Distance Display]

[Zoom Position Display]

[Video Light Sef]

[Video Light Set]

[Camera Battery Alarm]

[Low Battery]

[Battery Empty]

[Camera DC IN Alarm]

[DC Low Voltage1]

[DC Low Voltage?]
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[Network]

[Network Setup]

[Setup for Mobile App]

[LAN Type Select]

[Show Authentication]

[Edit Authentication]

[User Name]

[Input Password]

[Generate Password]

[Wireless LAN]

[Setting]

[Channel]

[Camera SSID & Password]

[Regenerate Password]

[Camera Remote Control]

[Connected Network]

[Scan Networks]

[WPS]

[Manual Register]

[SSID]

[Security]

[Password]

[DHCP]




Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[IP Address] (Adresa IP)

[Subnet Mask]

[Gateway]

[DNS Auto]

[Primary DNS Server]

[Secondary DNS Server]

[IP Address] (Adresa IP)

[Subnet Mask]

[MAC Address] (Adresa IP)

[Wired LAN]

[Setting]

[Camera Remote Control]

~

[Detail Settings]

[DHCP]

[IP Address] (Adresa IP)

[Subnet Mask]

[Gateway]

[DNS Auto]

[Primary DNS Server]

[Secondary DNS Server]

N S N SRS

[IP Address] (Adresa IP)

[Subnet Mask]

[MAC Address] (Adresa IP)

[USB Tethering]

[Setting]

[Camera Remote Control]

[IP Address] (Adresa IP)

[Subnet Mask]

[Bluetooth]

[Setting]

[Pairing]

[Manage Paired Device]

[Device Address]

[File Transfer]

[Auto Upload]

[Auto Upload (Proxy)]

[Default Upload Server]

[Clear Completed Jobs]




Nivelul 1 Nivelul 2 Nivelul 3 [All File] | [Scene File]
[Clear All Jobs] - -
[View Job List] - —
[Server Settings1] / [Server Settings2] / [Server Settings3]
[Display Name] v x
[Service] v X
[Host Name] v x
[Port] v x
[User Name] x x
[Password] x x
[Passive Mode] v x
[Destination Directory] v x
[Using Secure Protocol] v x
[Root Certificate] - -
[Root Certificate Status] - -
[Reset] (Resetare) - -
[Stream] [Setting] x x
[Destination Select] v x

[RTMP/RTMPS 1]/ [RTMP/RTMPS 2] / [RTMP/RTMPS 3]

[Display Name] v x
[Codec] - -
[Resolution] (Rezolutie) v x
[Bit Rate] v x

[Destination URL]

[Stream Key]

[RTMPS Certificate]

[RTMPS Certificate Status]

[Reset] (Resetare)

[RTMPS Default Certificates]

[Replace]

[Reset] (Resetare)

[Status] - _
[SRT-Caller 1]/ [SRT-Caller 2] / [SRT-Caller 3]
[Display Name] v x
[Codec] v x




Nivelul 1

Nivelul 2

Nivelul 3

[All File]

[Scene File]

[Resolution] (Rezolutie)

v

X

[Bit Rate]

v

[Destination URL]

[Port]

[Latency]

[TTL]

[Encryption]

[Passphrase]

[ARC]

[Reset] (Resetare)

[Network Reset]

[Reset] (Resetare)

[Maintenance]

[Language]

[Select] (Selectare)

[ Accessibility]

[Screen Reader]

[Setting]

[Speed]

[Volume]

[Read Out when Power On]

ISR ERS

[Enlarge Screen]

[Setting]

[Magnification]

[Enlarge Screen Button]

[Clock Set]

[Time Zone]

[Date Mode]

[12h/24h]

AN N N RN

[Date]

X

[Time]

[All Reset]

[Reset] (Resetare)

[Reset without Network]

[Reset to Factory Defaults]

[Hours Meter]

[Hours(System)]

[Hours(Reset)]

[Reset] (Resetare)

[Device Information]

[Certification Logo]

[Version]

[Version Number]




[Scene File]

[All File]

Nivelul 3

Nivelul 2

Nivelul 1

[Version Up]

[138] Anexa

Scheme sinoptice

Schemele sinoptice sunt legate de sunet si meniul [Audio].

[Audio Input] (CH1&CH2)
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[CH1 Wind Filter]
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[CHI Level]
CONTROL=* AudioInputlevel 0~ 10
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Level + Side
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<CH1 LEVEL

<CH1INPUT LEVEL>

v
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258>
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Mono
Stereo
e,

[Audio Input Level] [Limiter Mode]

——————

H:

<(|

1
L2
[CH2 Level]
+ Audio InputLevel 0 ~ 10
Side
Level + Side
Through

CONTROL>
AUTO

0~99

]

~
[CH2 Input Select

INPUT1

INPUT2
Internal MIC (R)

Shoe CH2

INPUT3

Internal MIC

Shoe CH1

Shoe CH2

INPUT2 (R)

-15dB, -17dB

A: cu adaptor XLR

* Setat de [Audio Input] — [CH1 Level Control] la [CH4 Level Control] pe ecranul de stare [Audio] pentru intrarea audi

adaptor XLR.

[Audio Input] (CH3&CH4)
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* Setat de [Audio Input] — [CH1 Level Control] la [CH4 Level Control] pe ecranul de stare [Audio] pentru intrarea audi
adaptor XLR.

Licenta pentru portofoliul de brevete MPEG-4 AVC

ACEST PRODUS DETINE LICENTA IN BAZA LICENTEI PENTRU PORTOFOLIUL DE BREVETE AVC IN SCOPUL
PERSONALE DE CATRE CONSUMATORI SAU ALTE SCOPURI NEREMUNERATE IN LEGATURA CU

(i) CODIFICAREA VIDEO IN CONFORMITATE CU STANDARDUL AVC (,AVC VIDEQ”) SI/SAU

(i) DECODIFICAREA DE MATERIALE VIDEO AVC IN URMA CODIFICARII DE CATRE UN CONSUMATOR IMPLIC
ACTIVITATE PERSONALA SI/SAU OBTINUTE DE LA UN FURNIZOR DE MATERIALE SUB LICENTA PENTRU FL
DE MATERIALE VIDEO AVC.

NU SE ACORDA NICIO LICENTA SI NICI NU SE VA PRESUPUNE EXISTENTA VREUNEI LICENTE IMPLICITE PI
NICIO ALTA UTILIZARE. PENTRU INFORMATII SUPLIMENTARE CONTACTATI MPEG LA, L.L.C. A SE VEDEA
HTTP://WWW.MPEGLA.COM

Obtinerea software-ului in baza licentei GPL/LGPL

Acest produs utilizeaza software pentru care se aplica GPL/LGPL. Aceste licente va informeaza ca aveti dreptul de ¢
modifica si redistribui codul sursa al acestor programe software, in conformitate cu conditiile impuse de licentele GP
Codul sursa este furnizat pe internet. Folositi urmatoarea adresa URL si urmati instructiunile de descarcare.
https://oss.sony.net/Products/Linux/

Este de preferat sa nu ne contactati in legatura cu continutul codului sursa.

Licentele (in limba engleza) sunt stocate in memoria interna a produsului.

Stabiliti o conexiune de stocare in masa intre produs si computer pentru a citi licentele din folderul ,PMHOME” - ,LIC

ACORD DE LICENTA CU UTILIZATORUL FINAL

Pentru utilizatorii finali din tari/regiuni altele decét Statele Unite ale Americii
Ultima actualizare: 2024-08

IMPORTANT:



INAINTE DE A UTILIZA SOFTWARE-UL, CITITI CU ATENTIE ACEST ACORD DE LICENTA CU UTILIZATORUL FII
(,EULA"). UTILIZAND SOFTWARE-UL SUNTETI DE ACORD SA VA SUPUNETI TERMENILOR ACESTUI EULA. D
SUNTETI DE ACORD CU TERMENIITACESTUI EULA, NU PUTETI UTILIZA SOFTWARE-UL.

Aceasta EUAL este un acord juridic intre (i) dvs. si orice entitate pe care o reprezentati (colectiv ,dvs.”) si (ii) Sony C
(“SONY”). Acest EULA determina drepturile si obligatiile dumneavoastra cu privire la software-ul produsului SONY si
distribuitorii terti de licenta ai acesteia (inclusiv filialele SONY) si filialele acestora (denumiti colectiv ,FURNIZORI TE
impreuna cu toate actualizarile/upgrade-urile, toate documentatiile tiparite, on-line sau in alt format electronic pentru
software si, toate fisierele de date furnizate de SONY sau FURNIZORI TERTI, sau create in urma operarii acestui sc
(denumite colectiv ,SOFTWARE-UL”).

Indiferent de cele mentionate mai sus, toate software-urile incluse in SOFTWARE care au un acord de licenta cu util
separat (inclusiv, fara a se limita la acestea, Licenta publicd GNU si Licenta publica secundara/de biblioteca) vor fi g
acordurile de licenta cu utilizatorul final respective si nu de conditiile acestui EULA in masura prevazuta de acorduril
cu utilizatorul final separate (,SOFTWARE EXCLUS").

LICENTA SOFTWARE
SOFTWARE-ul este licentiat, nu vandut. SOFTWARE-ul este protejat prin legile si tratatele internationale privind dre
autor si proprietatea intelectuala.

DREPTURI DE AUTOR

Toate drepturile si titlurile din si pentru SOFTWARE (inclusiv, fara a se limita la acestea, toate imaginile, fotografiile,
materialele video, audio, muzica, text si ,appleturi” si alte continuturi incluse in SOFTWARE) sunt detinute de SONY
sau mai multi dintre FURNIZORII TERTI.

ACORDAREA LICENTEI

SONY va acorda o licenta limitata, non-exclusiva, personala si netransferabild pentru a utiliza SOFTWARE-ul exclus
cu dispozitivul dumneavoastra compatibil (inclusiv, dar fara a se limita la, produsele SONY in care SOFTWARE-ul e
sau cu care este livrat Tn pachet) (,DISPOZITIV”) exclusiv in conformitate cu acest EULA si cu instructiunile de utiliz
pot fi puse la dispozitie de catre SONY sau de catre FURNIZORII TERTI. SONY si FURNIZORII TERTI isi rezerva ir
toate drepturile, titlurile si interesele (inclusiv, fara a se limita la acestea, toate drepturile de proprietate intelectuald) :
SOFTWARE-ului care nu va sunt acordate in mod specific prin prezentul EULA.

CERINTE Sl LIMITARI

Nu va este permis sa copiati, sa publicati, sa adaptati, sa redistribuiti, sa incercati sa derivati codul sursa, sa modific
tehnici de inginerie inversa, sa decompilati sau sa dezasamblati niciun SOFTWARE, integral sau partial, sau sa cree
instrumente derivate din sau ale SOFTWARE-ului decat daca acestea sunt facilitate in mod intentionat de SOFTWA
permisiunea sa modificati sau sa manipulati functiile de gestionare a drepturilor digitale ale SOFTWARE-ului. Nu ave
permisiunea sa omiteti, sa modificati, sa distrugeti sau sa ocoliti niciuna dintre functiile sau protectiile SOFTWARE-u
mecanism legat operational de SOFTWARE. Nu aveti permisiunea sa separati nicio componenta individuala a SOF1
in vederea utilizarii pe mai multe DISPOZITIVE decat cu permisiunea explicita din partea SONY. Nu aveti permisiune
eliminati, sa modificati, sa acoperiti sau sa stergeti nicio marca comerciala sau notificare din SOFTWARE. Nu aveti
sa partajati, sa distribuiti, sa inchiriati, sa imprumutati, sa sublicentiati, sa cesionati, sa transferati sau sa comercializ
SOFTWARE-ul. Nu aveti voie sa utilizati SOFTWARE-ul incalcand legile, reglementarile, deciziile judecatoresti sau ¢
legale obligatorii emise de o autoritate publica sau de politica publica, sau cu incalcarea drepturilor sau intereselor p
(inclusiv, dar fara a se limita la, drepturile de proprietate intelectuald si alte drepturi de proprietate, drepturile asupra
comerciale, privilegii, intimitate si publicitate) ale SONY, ale tuturor FURNIZORILOR TERTI sau ale oricaror alte tertt
Software-urile, serviciile de retea sau alte produse diferite de SOFTWARE de care depinde performanta SOFTWARI
modificate, intrerupte sau suspendate dupa bunul plac al furnizorilor (furnizori software, de servicii sau SONY). SON
nu garanteaza faptul ca SOFTWARE-ul, serviciile de retea, continutul sau alte produse vor fi disponibile in permanei
opera fara intrerupere sau modificari. Nu veti instrui sau permite, procura, activa sau solicita vreunei terte parti (inclu
utilizatorilor dumneavoastra, personalului tert sau altor persoane, angajati sau subcontractanti) sa intreprinda vreo a
conceputa sau destinata sa: (i) utilizeze SOFTWARE-ul (sau orice parte a acestuia) intr-un mod sau pentru un scop
inconsistent cu acest EULA; (i) introduca in SOFTWARE orice ,usa din spate”, ,dispozitiv de distrugere”, ,bomba cu
troian”, ,virus” sau ,vierme” (asa cum sunt aceste termeni intelesi in mod obisnuit Th industria software-ului) sau oric:
fisiere, scripturi, agenti, programe, rutine software sau instructiuni concepute sau destinate sa perturbe, dezactiveze
sau sa mpiedice n orice mod functionarea SOFTWARE-ului sau a oricarui dispozitiv sau sistem detinut sau control:
dumneavoastra sau de orice terta parte, sau care altfel ar putea deteriora sau distruge orice date sau fisier (,Cod rat
(i) interfereze cu functionarea corecta a SOFTWARE-ului; (iv) ocoleasca, dezactiveze sau interfereze cu caracterist
securitate ale SOFTWARE-ului sau cu caracteristicile care previn sau restrictioneaza utilizarea, accesul la sau copie
SOFTWARE-ului, sau care impun limitari asupra utilizarii SOFTWARE-ului; sau (v) sa impuna (sau care ar putea imj
discretia dumneavoastrd) o sarcina nerezonabila sau disproportionat de mare asupra SOFTWARE-ului.



SOFTWARE EXCLUS S| COMPONENTE SURSA DESCHISA

Fara a {ine seama de licenta limitata acordata mai sus, admiteti faptul ca SOFTWARE-UL poate include SOFTWARI
Anumite SOFTWARE-URI EXCLUSE pot fi guvernate de licente software sursa deschisa (,Componente sursa descl
anume orice licente software aprobate ca licente sursa deschisa prin Inifiativa sursa deschisa sau licente similare in
masura, ce includ, fara a se limita la orice licente care, in baza conditiei de distributie a software-ului licentiat sub ac
impun distribuitorului sa puna software-ul la dispozitie in formatul de cod sursa. Daca si in masura in care se impune
vizitati oss.sony.net/Products/Linux sau alt site web desemnat uneori de SONY pentru o lista de COMPONENTE SU
DESCHISA incluse in SOFTWARE si termenii si conditiile aplicabile pentru utilizarea acestora. Termenii si conditiile
pot fi modificate oricand de tertj fara ca dumneavoastra s fiti raspunzétori. In mésura impusa de licentele pentru SC
URILE EXCLUSE, termenii acestor licente vor fnlocui termenii prezentului EULA. Tn m&sura n care termenii licentelc
pentru SOFTWARE-URILE EXCLUSE interzic restrictiile din prezentul EULA n privinta SOFTWARE-URILOR EXCL
restrictii nu se vor aplica in cazul SOFTWARE-URILOR EXCLUSE. in mé&sura in care termenii licentelor valabile per
Componentele Sursa Deschisa impun SONY sa faca o oferta de furnizare a codului sursa in legatura cu SOFTWAR
prezenta se face o astfel de oferta.

UTILIZAREA SOFTWARE-ULUI CU MATERIALE PROTEJATE PRIN DREPTURI DE AUTOR

SOFTWARE-ul poate fi utilizat de dumneavoastra pentru a vizualiza, stoca, procesa si/sau utiliza continutul creat de
de terti. Acest continut poate fi protejat prin legi si/sau acorduri privind drepturile de autor si proprietatea intelectuala
acord sa utilizati SOFTWARE-ul exclusiv in conformitate cu toate aceste legi si acorduri valabile pentru acest contini
si sunteti de acord ca SONY poate lua masurile adecvate pentru a proteja continutul stocat, procesat sau utilizat de
Astfel de masuri includ, dar nu se limiteaza la refuzul de a accepta cererea dumneavoastra de a activa backup-ul si
continutului prin anumite functii ale SOFTWARE-ului, precum si rezilierea acestui EULA in cazul utilizarii ilegitime a ¢
ului.

SERVICII DE CONTINUT

DE ASEMENEA, RETINETI CA SOFTWARE-UL POATE FI CONCEPUT PENTRU A FI UTILIZAT IMPREUNA CU C
DISPONIBIL PRIN UNUL SAU MAI MULTE SERVICII DE CONTINUT (,SERVICII DE CONTINUT"). UTILIZAREA St
SI CONTINUTUL RESPECTIV SUNT GUVERNATE DE TERMENII DE SERVICIU AFERENTI SERVICIULUI DE CC
RESPECTIV. DACA REFUZATI SA ACCEPTATI ACESTI TERMENI, UTILIZAREA SOFTWARE-ULUI VA FI LIMITAT
si sunteti de acord ca anumite elemente de continut si servicii disponibile prin SOFTWARE pot fi furnizate de terti as
SONY nu detine niciun control. IN CAZUL IN CARE SERVICIUL DE FURNIZARE A CONTINUTULUI NU ESTE SUE
CONTROLUL SONY, SONY NU VA FI RESPONSABIL PENTRU NICIO DAUNA (SAU ALTA RESPONSABILITATE)
ACEST SERVICIU DE CONTINUT. UTILIZAREA SERVICIILOR DE CONTINUT NECESITA O CONEXIUNE LA INT
FURNIZAREA SERVICIULUI DE CONTINUT POATE FI INTRERUPT ORICAND.

CONECTAREA LA INTERNET $I SERVICIILE TERTE

Confirmati si sunteti de acord ca accesarea anumitor caracteristici SOFTWARE poate necesita o conexiune la intern
care sunteti responsabili. Mai mult, sunteti unici raspunzatori de plata taxelor pentru conexiunea la internet, inclusiv,
limita la acestea, comisioanele de furnizare de servicii internet sau de timp de emisie. Operarea SOFTWARE-ului pc
sau restrictionata, in funciie de capacitatea, latimea de banda sau limitele tehnice ale conexiunii sau serviciilor de int
Furnizarea, calitatea si securitatea acestei conexiuni la internet sunt asumate de dumneavoastra sau de tertii care fu
aceste servicii. Sunteti pe deplin responsabil in cazul in care orice cod rau intentionat este introdus in SOFTWARE ¢
prin intermediul conexiunilor la internet.

EXPORT S| ALTE REGLEMENTARI

Sunteti de acord sa respectati toate restrictiile si reglementarile cu privire la export si re-export in vigoare in regiunez
care locuiti sau utilizati SOFTWARE-ul si, sa nu transferati sau sa autorizati transferul SOFTWARE-ului Tntr-o tara in
prin incalcarea acestor restrictii sau reglementari.

ACTIVITATI DE MARE RISC

SOFTWARE-ul nu este tolerant la erori si nu este proiectat, produs sau destinat utilizarii sau vanzarii drept echipame
online Tn medii periculoase ce necesita o functionare fara defectiuni, cum ar fi in exploatarea instalatiilor nucleare, in
navigatie sau control al aparatelor de zbor, controlul traficului aerian, masini de asistare directa a vietii sau sisteme ¢
circumstante in care defectarea SOFTWARE-ului ar putea avea ca rezultat decese, vatamari personale sau daune fi
mediu grave (,ACTIVITATI DE MARE RISC”). SONY, fiecare dintre FURNIZORII TERT! si filialele acestora renunt&
specific la orice garantie, obligatie sau conditie de conformitate explicitd sau implicitd pentru ACTIVITATI DE MARE

EXCLUDEREA GARANTIEI PENTRU SOFTWARE

Luati la cunostinta si sunteti de acord ca utilizarea SOFTWARE-ului reprezinta exclusiv riscul dumneavoastra si ca s
responsabili pentru utilizarea SOFTWARE-ULUI. SOFTWARE-ul este furnizat ,CA ATARE” si fara niciun fel de garar
sau conditii.



SONY SI FURNIZORII TERTI (in scopul acestei Sectiuni, SONY SI FURNIZORII TERTI vor fi denumiti colectiv ,SO!
RENUNTA IN MOD EXPRES LA TOATE GARANTIILE, OBLIGATIILE SI CONDITIILE, EXPRESE SAU IMPLICITE,
FARA A SE LIMITA LAACESTEA, GARANTIILE IMPLICITE DE COMERCIALIZARE, CALITATE, ADECVARE LA UM
SCOP, PRECIZIE, TITLU SI NEINCALCARE. FARA A SE LIMITA LAASPECTUL GENERAL DE MAI SUS, SONY N
GARANTEAZA, NU PUNE NICIO CONDITIE SI NU FACE NICIO DECLARATIE (A) CA FUNCTIILE CONTINUTE D
SOFTWARE VA VOR SATISFACE CERINTELE SAU CA VOR FI ACTUALIZATE, (B) CA SOFTWARE-UL VA FUNC
CORECT SAU FARA ERORI SAU CA DEFECTIUNILE VOR FI REMEDIATE, (C) CA SOFTWARE-UL NU VA DETE
NICIUN ALT SOFTWARE, ECHIPAMENT HARDWARE SAU DATE, (D) CA ORICE SOFTWARE, SERVICII DE RET
(INCLUSIV INTERNETUL) SAU PRODUSE (DIFERITE DE SOFTWARE) DE CARE DEPINDE PERFORMANTA SC
ULUI VOR FI DISPONIBILE IN PERMANENTA, CONTINUU SAU FARA MODIFICARI, (E) CA SOFTWARE-UL SAL
ECHIPAMENT, SISTEM SAU RETEA PE CARE ESTE FOLOSIT SOFTWARE-UL (INCLUSIV DISPOZITIVUL) VAF
VULNERABILITATI LA INTRUZIUNE SAU ATAC SI, (F) CU PRIVIRE LA UTILIZAREA SAU REZULTATELE DE UTIl
SOFTWARE-ULUI DIN PERSPECTIVA CORECTITUDINII, ACURATETEI, SIGURANTEI SAU ALTELE ASEMENEA

NICIO INFORMATIE SI NICIUN SFAT, VERBAL SAU IN SCRIS, DAT DE SONY SAU DE UN REPREZENTANT AU"
SONY NU VA CREA O GARANTIE, OBLIGATIE SAU CONDITIE SAU NU VA CRESTE IN NICIUN FEL SFERA DE,
AACESTEI GARANTIL. IN CAZUL IN CARE SOFTWARE-UL ESTE DEFECTUOS, VA ASUMATI INTEGRAL COST
SERVICE, REPARATII SAU CORECTIE NECESARE. UNELE JURISDICTII NU PERMIT EXCLUDEREA GARANTII
IMPLICITE, ASADAR ACESTE EXCLUDERI S-AR PUTEA SA NU SE APLICE PENTRU DUMNEAVOASTRA IN MA
CARE SUNT CONTRARE LEGII APLICABILE DIN JURISDICTIA DUMNEAVOASTRA.

LIMITAREA RASPUNDERII

SONY SI FURNIZORII TERTI (in aceasta Sectiune, SONY SI FURNIZORII TERTI vor fi denumiti colectiv ,SONY”) N
RASPUNZATORI PENTRU NICIO DAUNA SAU PIERDERE ACCIDENTALA, INDIRECTA, SPECIALA, EXEMPLAR
CALE DE CONSECINTA PROVOCATA DE INCALCAREA GARANTIEI EXPRESE SAU IMPLICITE, INCALCAREA
CONTRACTULUI, NEGLIJENTA, RASPUNDERE STRICTA SAU ORICE ALTA TEORIE JURIDICA CU PRIVIRE LA
SOFTWARE, INCLUSIV, FARA A SE LIMITA LAACESTEA, DAUNELE PROVOCATE DE PIERDERILE DE PROFIT
VENITURI, PIERDEREA DATELOR, INCAPACITATEA DE UTILIZARE A SOFTWARE-ULUI SAU A ORICARUI ECH
HARDWARE ASOCIAT, INACTIVITATE S| TIMPUL DE UTILIZARE, CHIAR DACA AU FOST INFORMATI IN LEGAT
POSIBILITATEA UNOR ASTFEL DE DAUNE SAU PIERDERI. IN ORICE CAZ, TOATA RESPONSABILITATEA AGR
VIRTUTEA ORICAREI PROVIZIE AACESTUI EULA VA FI LIMITATA LA CEA MAI MARE DINTRE (i) SUMA EFECT
PENTRU SOFTWARE, PRODUSUL SONY IN CARE SOFTWARE-UL ESTE INTEGRAT SAU CU CARE ESTE IN P
SI/SAU SERVICIUL SONY CARUIA SOFTWARE-UL 1l ESTE DEDICAT SAU (ii) SUMA FIXA CONVENITA IN SCRI¢
SONY SI DUMNEAVOASTRA. UNELE JURISDICTII NU PERMIT ASTFEL DE EXCLUDERI SAU LIMITARI ALE RA
ASTFEL CA EXCLUDERILE SAU LIMITARILE DE MAI SUS S-AR PUTEA SA NU SE APLICE PENTRU DVS. IN Mi
CARE SUNT CONTRARE LEGII APLICABILE DIN JURISDICTIA DVS.

DESPAGUBIRE

Cu exceptia cazurilor interzise de legea aplicabila, sunteti de acord sa despagubiti si sa exonerati de raspundere SC
furnizorii terti, precum si afiliatii, functionarii si angajatii acestora, de orice pierdere, revendicare sau cerere, inclusiv «
rezonabile ale avocatilor, formulate de orice terta parte din cauza sau ca urmare a utilizarii de catre dumneavoastra
SOFTWARE-ului si/sau a DISPOZITIVULUI (inclusiv, fara a se limita la, orice vulnerabilitate software cauzatd de o a
utilizare), incalcarii acestui EULA sau neindeplinirii responsabilitatilor dumneavoastra conform acestui EULA.

CARACTERISTICA DE ACTUALIZARE AUTOMATA

Din cand in cand, SONY sau FURNIZORII TERTI pot actualiza sau modifica automat SOFTWARE-ul, inclusiv, dar fz
la acestea, in scopul imbunatatirii functiilor de securitate, de corectie a erorilor si imbunatatire a functiilor, in moment
interactionati cu serverele SONY sau terte sau in alte circumstante. Aceste actualizari sau modificari pot sterge sau

natura caracteristicilor sau alte aspecte ale SOFTWARE-ului, inclusiv, fara a se limita la acestea, funciiile pe care va
Confirmati si sunteti de acord ca aceste activitati sunt la latitudinea SONY si ca SONY poate conditiona continuarea
SOFTWARE-ului cu instalarea completa sau acceptarea acestor actualizari sau modificari. Toate actualizarile/modifi
considerate si, vor fi integrate in SOFTWARE, in scopul acestui EULA. Prin acceptarea acestui EULA, va exprimati :
privire la aceste actualizari/modificari.

FORTA MAJORA

SONY nu va fi responsabila pentru nicio intarziere sau esec in executarea obligatiilor sale cauzate de factori care s
controlului sdu rezonabil, inclusiv, dar fara a se limita la, incendii, inundatii, furtuni, cutremure, epidemii, calamitati ne
razboi, terorism, revolte, insurgente, embargouri, acte ale autoritatilor civile, militare sau guvernamentale, accidente
alte accidente, explozii, greve sau lipsuri in facilitatile de transport, combustibil, energie, forta de munca sau materia

ACORDUL INTEGRAL, DEROGARE, SEPARABILITATE
Prezentul EULA (si politica de confidentialitate SONY aplicabila, prezentate separat, daca exista), cu completarile si
ulterioare, constituie impreuna intregul acord dintre dumneavoastra si SONY in privinta SOFTWARE-ului. Daca SO



exercita sau nu aplica vreun drept sau prevedere a prezentului EULA nu inseamna ca renunta la dreptul sau preved
respectiva. Daca o parte din acest EULA este invalidata, devine ilegala sau inaplicabila, prevederile respective vor fi
masura permisa in scopul mentinerii obiectivului acestui EULA si, celelalte parti isi vor ramane integral aplicabile si T

LEGEA APLICABILA $I JURISDICTIE

Conventia Natiunilor Unite cu privire la Contracte pentru Vanzarea internationala de bunuri nu se va aplica in cazul ¢
Acest EULA va fi guvernat de legile Japoniei, fara a {ine cont de niciun conflict dintre prevederile legale. Orice disput
din acest EULA se va supune forului exclusiv al tribunalelor din Tokyo, Japonia, iar partile acordului consimt prin pre:
de acord cu forul si jurisdictia acestor tribunale. Cele de mai sus nu se aplica in cazul tdu in masura in care legea ar
jurisdictia dvs. restrictioneaza sau interzice astfel de acorduri.

REMEDII ECHITABILE

Cu exceptia prevederilor contrarii din acest EULA, confirmati si sunteti de acord ca orice incalcare sau nerespectare
EULA de catre dumneavoastra va provoca daune ireparabile pentru SONY, pentru care despagubirile monetare ar fi
si, consimtiti ca SONY sa obtina orice despagubiri reparatorii sau echitabile pe care SONY le considera necesare sa
astfel de situatii. De asemenea, SONY poate lua masuri legale si tehnice in scopul prevenirii incalcarii si/sau aplicari
EULA, inclusiv, dar fara a se limita la acestea, intreruperea imediata a utilizarii SOFTWARE-ului de catre dumneavo:
SONY considera ca incalcati sau intentionati sa incalcati prezentul EULA. Aceste masuri vin in completarea despag!
care SONY beneficiaza conform legii, in bani sau in baza contractului.

INCETAREA CONTRACTULUI

Fara a prejudicia niciunul dintre drepturile pe care il detine, SONY va poate suspenda accesul sau utilizarea SOFTW
si/sau poate rezilia prezentul EULA n cazul in care nu respectati termenii acestuia. n cazul unei astfel de rezilieri, tr
incetati orice utilizare, si sa distrugeti orice copii ale SOFTWARE-ULUI; (ii) respectati cerintele din sectiunea de mai
,Responsabilitatile legate de conturile dumneavoastra”.

AMENDAMENT

SONY iSI REZERVA DREPTUL DE A AMENDA ORICARE DINTRE TERMENII ACESTUI EULA DUPA BUNUL PLA
POSTAREA UNEI NOTIFICARI PE UN SITE WEB DESEMNAT DE SONY, PRIN NOTIFICARE E-MAIL LA ADRESA
FURNIZATA DE DUMNEAVOASTRA, PRIN NOTIFICARE IN CADRUL PROCESULUI PRIN CARE OBTINET!I UPG
URI/ACTUALIZARI SAU PRIN ORICE FEL DE NOTIFICARE ACCEPTATA LEGAL. Dacé nu sunteti de acord cu am
trebuie sa contactati cu promptitudine SONY pentru instructiuni. Continuarea utilizarii SOF TWARE-ului dupa data de
vigoare mentionata in notificare va echivala cu acordul dumneavoastra in privinta amendamentului respectiv.

BENEFICIARI TERTI
Fiecare FURNIZOR TERT este un beneficiar tert desemnat Th mod explicit si, va avea dreptul de a aplica fiecare pre
acestui EULA referitoare la software-ul furnizat de tertul respectiv.

RESPONSABILITA‘!’ILE LEGATE DE CONTURILE DUMNEAVOASTRA

In cazul in care returnati DISPOZITIVUL vanzatorului, il vindeti sau il instrainati in alt fel sau in cazul rezilierii acestu
sunteti responsabili pentru si trebuie, daca este posibil in mod rezonabil sa dezinstalati SOFTWARE-UL de pe DISP
stergeti toate conturile detinute pe care le-ati inregistrat pe DISPOZITIV sau care sunt accesibile prin intermediul SC
ULUI. Sunteti unicul raspunzator pentru respectarea confidentialitatii conturilor inregistrate la SONY sau la terti si pe
numele de utilizator si parolele asociate cu utilizarea DISPOZITIVULUI de catre dvs.

In cazul in care aveti intrebéri cu privire la acest EULA, puteti contacta SONY in scris la adresa de contact valabila
regiune sau tara.

Pentru utilizatorii finali din Statele Unite ale Americii
Ultima actualizare: 2024-08

IMPORTANT:

INAINTE DE A UTILIZA SOFTWARE-UL, CITITI CU ATENTIE ACEST ACORD DE LICENTA CU UTILIZATORUL FiI
(,EULA"). UTILIZAND SOFTWARE-UL SUNTETI DE ACORD SA VA SUPUNETI TERMENILOR ACESTUI EULA. D
SUNTETI DE ACORD CU TERMENIIACESTUI EULA, NU PUTETI UTILIZA SOFTWARE-UL.

Aceasta EUAL este un acord juridic intre (i) dvs. si orice entitate pe care o reprezentati (colectiv ,dvs.”) si (ii) Sony E
(,SONY”). Acest EULA determina drepturile si obligatiile dumneavoastra cu privire la software-ul produsului SONY si
distribuitorii terti de licenta ai acesteia (inclusiv filialele SONY) si filialele acestora (denumiti colectiv ,FURNIZORI TE
impreuna cu toate actualizarile/upgrade-urile, toate documentatiile tiparite, on-line sau in alt format electronic pentru
software si, toate fisierele de date furnizate de SONY sau FURNIZORI TERTI, sau create in urma operarii acestui sc
(denumite colectiv ,SOFTWARE-UL").



Indiferent de cele mentionate mai sus, toate software-urile incluse in SOFTWARE care au un acord de licenta cu util
separat (inclusiv, fara a se limita la acestea, Licenta publica GNU si Licenta publica secundara/de biblioteca) vor fi g
acordurile de licenta cu utilizatorul final respective si nu de conditiile acestui EULA in masura prevazuta de acorduril
cu utilizatorul final separate (,SOFTWARE EXCLUS”).

LICENTA SOFTWARE
SOFTWARE-ul este licentiat, nu vandut. SOFTWARE-ul este protejat prin legile si tratatele internationale privind dre
autor si proprietatea intelectuala.

DREPTURI DE AUTOR

Toate drepturile si titlurile din si pentru SOFTWARE (inclusiv, fara a se limita la acestea, toate imaginile, fotografiile,
materialele video, audio, muzica, text si ,appleturi” si alte continuturi incluse in SOFTWARE) sunt detinute de SONY
sau mai multi dintre FURNIZORII TERTI.

ACORDAREA LICENTEI

SONY va acorda o licenta limitata, non-exclusiva, personala si netransferabila pentru a utiliza SOFTWARE-ul exclus
cu dispozitivul dumneavoastra compatibil (inclusiv, dar fara a se limita la, produsele SONY in care SOFTWARE-ul e
sau cu care este livrat in pachet) (,DISPOZITIV”) exclusiv in conformitate cu acest EULA si cu instructiunile de utiliz
pot fi puse la dispozitie de catre SONY sau de catre FURNIZORII TERTI. SONY si FURNIZORII TERTI isi rezerva ir
toate drepturile, titlurile si interesele (inclusiv, fara a se limita la acestea, toate drepturile de proprietate intelectuald) :
SOFTWARE-ului care nu va sunt acordate in mod specific prin prezentul EULA.

CERINTE $I LIMITARI

Nu va este permis sa copiati, sa publicati, sa adaptati, sa redistribuiti, sa incercati sa derivati codul sursa, sa modific
tehnici de inginerie inversa, sa decompilati sau sa dezasamblati niciun SOFTWARE, integral sau partial, sau sa cree
instrumente derivate din sau ale SOFTWARE-ului decat daca acestea sunt facilitate in mod intentionat de SOFTWA
permisiunea sa modificati sau sa manipulati functiile de gestionare a drepturilor digitale ale SOFTWARE-ului. Nu ave
permisiunea sa omiteti, sa modificati, sa distrugeti sau sa ocoliti niciuna dintre functiile sau protectile SOFTWARE-u
mecanism legat operational de SOFTWARE. Nu aveti permisiunea sa separati nicio componenta individuala a SOF1
in vederea utilizarii pe mai multe DISPOZITIVE decat cu permisiunea explicita din partea SONY. Nu aveti permisiune
eliminati, sa modificati, sa acoperiti sau sa stergeti nicio marca comerciala sau notificare din SOFTWARE. Nu aveti ¢
sa partajati, sa distribuiti, sa inchiriati, sa imprumutati, sa sublicentiati, sa cesionati, sa transferati sau sa comercializ
SOFTWARE-ul. Nu aveti voie sa utilizati SOFTWARE-ul incalcand legile, reglementarile, deciziile judecatoresti sau ¢
legale obligatorii emise de o autoritate publica sau de politica publica, sau cu incalcarea drepturilor sau intereselor p
(inclusiv, dar fara a se limita la, drepturile de proprietate intelectuala si alte drepturi de proprietate, drepturile asupra
comerciale, privilegii, intimitate si publicitate) ale SONY, ale tuturor FURNIZORILOR TERTI sau ale oricaror alte tertg
Software-urile, serviciile de retea sau alte produse diferite de SOFTWARE de care depinde performanta SOFTWARI
modificate, intrerupte sau suspendate dupa bunul plac al furnizorilor (furnizori software, de servicii sau SONY). SON
nu garanteaza faptul ca SOFTWARE-ul, serviciile de refea, continutul sau alte produse vor fi disponibile in permaneil
opera fara intrerupere sau modificari. Nu veti instrui sau permite, procura, activa sau solicita vreunei terte parti (inclu
utilizatorilor dumneavoastra, personalului tert sau altor persoane, angajati sau subcontractanti) sa intreprinda vreo a
conceputa sau destinata sa: (i) utilizeze SOFTWARE-ul (sau orice parte a acestuia) intr-un mod sau pentru un scop
inconsistent cu acest EULA; (i) introduca in SOFTWARE orice ,usa din spate”, ,dispozitiv de distrugere”, ,bomba cu
troian”, ,virus” sau ,vierme” (asa cum sunt aceste termeni intelesi in mod obisnuit Th industria software-ului) sau oric:
fisiere, scripturi, agenti, programe, rutine software sau instructiuni concepute sau destinate sa perturbe, dezactiveze
sau sa mpiedice n orice mod functionarea SOFTWARE-ului sau a oricarui dispozitiv sau sistem detinut sau control:
dumneavoastra sau de orice terta parte, sau care altfel ar putea deteriora sau distruge orice date sau fisier (,Cod rat
(i) interfereze cu functionarea corecta a SOFTWARE-ului; (iv) ocoleasca, dezactiveze sau interfereze cu caracterist
securitate ale SOFTWARE-ului sau cu caracteristicile care previn sau restrictioneaza utilizarea, accesul la sau copie
SOFTWARE-ului, sau care impun limitari asupra utilizarii SOFTWARE-ului; sau (v) sa impuna (sau care ar putea imj
discretia dumneavoastrd) o sarcina nerezonabila sau disproportionat de mare asupra SOFTWARE-ului.

SOFTWARE EXCLUS S| COMPONENTE SURSA DESCHISA

Fara a tine seama de licenta limitatd acordata mai sus, admiteti faptul ca SOFTWARE-UL poate include SOFTWARI
Anumite SOFTWARE-URI EXCLUSE pot fi guvernate de licente software sursa deschisa (,Componente sursa descl
anume orice licente software aprobate ca licente sursa deschisa prin Initiativa sursa deschisa sau licente similare in
masura, ce includ, fara a se limita la orice licente care, in baza conditiei de distributie a software-ului licentiat sub ac
impun distribuitorului sa puna software-ul la dispozitie in formatul de cod sursa. Daca si in masura in care se impune



vizitati oss.sony.net/Products/Linux sau alt site web desemnat uneori de SONY pentru o lista de COMPONENTE SU
DESCHISA incluse in SOFTWARE si termenii si conditiile aplicabile pentru utilizarea acestora. Termenii si conditiile
pot fi modificate oricand de terti fara ca dumneavoastra sa fiti raspunzatori. In masura impusa de licentele pentru SC
URILE EXCLUSE, termenii acestor licente vor inlocui termenii prezentului EULA. In mé&sura in care termenii licentelc
pentru SOFTWARE-URILE EXCLUSE interzic restrictiile din prezentul EULA in privinta SOFTWARE-URILOR EXCL
restrictii nu se vor aplica in cazul SOFTWARE-URILOR EXCLUSE. In masura in care termenii licentelor valabile per
Componentele Sursa Deschisa impun SONY sa faca o oferta de furnizare a codului sursa in legatura cu SOFTWAR
prezenta se face o astfel de oferta.

UTILIZAREA SOFTWARE-ULUI CU MATERIALE PROTEJATE PRIN DREPTURI DE AUTOR

SOFTWARE-ul poate fi utilizat de dumneavoastra pentru a vizualiza, stoca, procesa si/sau utiliza continutul creat de
de terti. Acest continut poate fi protejat prin legi si/sau acorduri privind drepturile de autor si proprietatea intelectuala
acord sa utilizati SOFTWARE-ul exclusiv in conformitate cu toate aceste legi si acorduri valabile pentru acest contini
si sunteti de acord cd SONY poate lua masurile adecvate pentru a proteja continutul stocat, procesat sau utilizat de
Astfel de masuri includ, dar nu se limiteaza la refuzul de a accepta cererea dumneavoastré de a activa backup-ul si
continutului prin anumite functii ale SOFTWARE-ului, precum si rezilierea acestui EULA in cazul utilizarii ilegitime a ¢
ului.

SERVICII DE CONTINUT

DE ASEMENEA, RETINETI CA SOFTWARE-UL POATE FI CONCEPUT PENTRU A FI UTILIZAT IMPREUNA CU C
DISPONIBIL PRIN UNUL SAU MAI MULTE SERVICII DE CONTINUT (,SERVICII DE CONTINUT"). UTILIZAREA St
SI CONTINUTUL RESPECTIV SUNT GUVERNATE DE TERMENII DE SERVICIU AFERENTI SERVICIULUI DE CC
RESPECTIV. DACA REFUZATI SA ACCEPTATI ACESTI TERMENI, UTILIZAREA SOFTWARE-ULUI VA FI LIMITAT
si sunteti de acord ca anumite elemente de continut si servicii disponibile prin SOFTWARE pot fi furnizate de terti as
SONY nu detine niciun control. IN CAZUL IN CARE SERVICIUL DE FURNIZARE A CONTINUTULUI NU ESTE SUE
CONTROLUL SONY, SONY NU VA FI RESPONSABIL PENTRU NICIO DAUNA (SAU ALTA RESPONSABILITATE)
ACEST SERVICIU DE CONTINUT. UTILIZAREA SERVICIILOR DE CONTINUT NECESITA O CONEXIUNE LA INT
FURNIZAREA SERVICIULUI DE CONTINUT POATE FI INTRERUPT ORICAND.

CONECTAREA LA INTERNET $I SERVICIILE TERTE

Confirmati si sunteti de acord ca accesarea anumitor caracteristici SOFTWARE poate necesita o conexiune la intern
care sunteti responsabili. Mai mult, sunteti unici raspunzatori de plata taxelor pentru conexiunea la internet, inclusiv,
limita la acestea, comisioanele de furnizare de servicii internet sau de timp de emisie. Operarea SOFTWARE-ului pc
sau restrictionata, in functie de capacitatea, latimea de banda sau limitele tehnice ale conexiunii sau serviciilor de int
Furnizarea, calitatea si securitatea acestei conexiuni la internet sunt asumate de dumneavoastra sau de tertii care fu
aceste servicii. Sunteti pe deplin responsabil in cazul in care orice cod rau intentionat este introdus in SOFTWARE ¢
prin intermediul conexiunilor la internet.

EXPORT S| ALTE REGLEMENTARI

Sunteti de acord sa respectati toate restrictiile si reglementarile cu privire la export si re-export in vigoare, emise de
Departamentul pentru comert si alte agentii guvernamentale in regiunea sau tara in care locuiti si, sa nu transferati ¢
autorizati transferul SOFTWARE-ului intr-o tara interzisa sau prin incalcarea acestor restrictii sau reglementari.

DREPTURI RESTRICTIONATE DE GUVERNUL SUA

Utilizarea, duplicarea sau divulgarea de catre Guvernul Statelor Unite este supusa restrictiilor stabilite Tn subparagra
(2) din Drepturile Restrictionate ale Software-ului Comercial la 48 C.F.R. § 52.227-19, dupa caz. Producatorul, exclu
acestei sectiuni, este Sony Electronics Inc., 16535 Via Esprillo, San Diego, CA 92127.

ACTIVITA]’I DE MARE RISC

SOFTWARE-ul nu este tolerant la erori si nu este proiectat, produs sau destinat utilizarii sau vanzarii drept echipame
online Tn medii periculoase ce necesita o functionare fara defectiuni, cum ar fi in exploatarea instalatijilor nucleare, in
navigatie sau control al aparatelor de zbor, controlul traficului aerian, masini de asistare directa a vietii sau sisteme ¢
circumstante in care defectarea SOFTWARE-ului ar putea avea ca rezultat decese, vatamari personale sau daune fi
mediu grave (,ACTIVITATI DE MARE RISC”). SONY, fiecare dintre FURNIZORII TERT! si filialele acestora renunt&
specific la orice garantie, obligatie sau conditie de conformitate explicitd sau implicitd pentru ACTIVITATI DE MARE

EXCLUDEREA GARANTIEI PENTRU SOFTWARE



Luati la cunostinta si sunteti de acord ca utilizarea SOFTWARE-ului reprezinta exclusiv riscul dumneavoastra si ca s
responsabili pentru utilizarea SOFTWARE-ULUI. SOFTWARE-ul este furnizat ,CA ATARE” si fara niciun fel de garar
sau conditji.

SONY SI FURNIZORII TERTI (in scopul acestei Sectiuni, SONY SI FURNIZORII TERTI vor fi denumiti colectiv ,SOI
RENUNTA IN MOD EXPRES LA TOATE GARANTIILE, OBLIGATIILE SI CONDITIILE, EXPRESE SAU IMPLICITE,
FARA A SE LIMITA LAACESTEA, GARANTIILE IMPLICITE DE COMERCIALIZARE, CALITATE, ADECVARE LA U}
SCOP, PRECIZIE, TITLU SI NEINCALCARE. FARA A SE LIMITA LAASPECTUL GENERAL DE MAI SUS, SONY N
GARANTEAZA, NU PUNE NICIO CONDITIE SI NU FACE NICIO DECLARATIE (A) CA FUNCTIILE CONTINUTE D
SOFTWARE VA VOR SATISFACE CERINTELE SAU CA VOR FI ACTUALIZATE, (B) CA SOFTWARE-UL VA FUNC
CORECT SAU FARA ERORI SAU CA DEFECTIUNILE VOR FI REMEDIATE, (C) CA SOFTWARE-UL NU VA DETE
NICIUN ALT SOFTWARE, ECHIPAMENT HARDWARE SAU DATE, (D) CA ORICE SOFTWARE, SERVICII DE RET
(INCLUSIV INTERNETUL) SAU PRODUSE (DIFERITE DE SOFTWARE) DE CARE DEPINDE PERFORMANTA SC
ULUI VOR FI DISPONIBILE IN PERMANENTA, CONTINUU SAU FARA MODIFICARI, (E) CA SOFTWARE-UL SAL
ECHIPAMENT, SISTEM SAU RETEA PE CARE ESTE FOLOSIT SOFTWARE-UL (INCLUSIV DISPOZITIVUL) VA F
VULNERABILITATI LA INTRUZIUNE SAU ATAC SI, (F) CU PRIVIRE LA UTILIZAREA SAU REZULTATELE DE UTII
SOFTWARE-ULUI DIN PERSPECTIVA CORECTITUDINII, ACURATETEI, SIGURANTEI SAU ALTELE ASEMENEA

NICIO INFORMATIE SI NICIUN SFAT, VERBAL SAU IN SCRIS, DAT DE SONY SAU DE UN REPREZENTANT AU"
SONY NU VA CREA O GARANTIE, OBLIGATIE SAU CONDITIE SAU NU VA CRESTE N NICIUN FEL SFERA DE ,
A PREVEDERILOR ACESTEI EULA. IN CAZUL IN CARE SOFTWARE-UL ESTE DEFECTUOS, VA ASUMATI INTE
COSTURILE DE SERVICE, REPARATII SAU CORECTIE NECESARE. UNELE JURISDICTII NU PERMIT EXCLUC
GARANTIILOR IMPLICITE, ASADAR ACESTE EXCLUDERI S-AR PUTEA SA NU SE APLICE PENTRU DUMNEAV
MASURA IN CARE SUNT CONTRARE LEGII APLICABILE DIN JURISDICTIA DUMNEAVOASTRA.

LIMITAREA RASPUNDERII

SONY SI FURNIZORII TERTI (in aceasta Sectiune, SONY S| FURNIZORII TERTI vor fi denumiti colectiv ,SONY”) M
RASPUNZATORI PENTRU NICIO DAUNA SAU PIERDERE ACCIDENTALA, INDIRECTA, SPECIALA, EXEMPLAR
CALE DE CONSECINTA PROVOCATA DE INCALCAREA GARANTIEI EXPRESE SAU IMPLICITE, INCALCAREA
CONTRACTULUI, NEGLIJENTA, RASPUNDERE STRICTA SAU ORICE ALTA TEORIE JURIDICA CU PRIVIRE LA
SOFTWARE, INCLUSIV, FARA A SE LIMITA LAACESTEA, DAUNELE PROVOCATE DE PIERDERILE DE PROFIT
VENITURI, PIERDEREA DATELOR, INCAPACITATEA DE UTILIZARE A SOFTWARE-ULUI SAU A ORICARUI ECH
HARDWARE ASOCIAT, INACTIVITATE SI TIMPUL DE UTILIZARE, CHIAR DACA AU FOST INFORMATI IN LEGAT
POSIBILITATEA UNOR ASTFEL DE DAUNE SAU PIERDERI. IN ORICE CAZ, TOATA RESPONSABILITATEAAGR
VIRTUTEA ORICAREI PROVIZIE AACESTUI EULA VA FI LIMITATA LA CEA MAI MARE DINTRE (i) SUMA EFECT
PENTRU SOFTWARE, PRODUSUL SONY IN CARE SOFTWARE-UL ESTE INTEGRAT SAU CU CARE ESTE INF
SI/SAU SERVICIUL SONY CARUIA SOFTWARE-UL 1l ESTE DEDICAT SAU (ii) SUMA FIXA CONVENITA IN SCRI¢
SONY SI DUMNEAVOASTRA. UNELE JURISDICTII NU PERMIT ASTFEL DE EXCLUDERI SAU LIMITARI ALE RA
ASTFEL CA EXCLUDERILE SAU LIMITARILE DE MAI SUS S-AR PUTEA SA NU SE APLICE PENTRU DVS. IN M,
CARE SUNT CONTRARE LEGII APLICABILE DIN JURISDICTIA DVS.

DESPAGUBIRE

Cu exceptia cazurilor interzise de legea aplicabila, sunteti de acord sa despagubiti si sa exonerati de raspundere SC
furnizorii terti, precum si afiliatii, functionarii si angajatii acestora, de orice pierdere, revendicare sau cerere, inclusiv «
rezonabile ale avocatilor, formulate de orice terta parte din cauza sau ca urmare a utilizarii de catre dumneavoastra
SOFTWARE-ului si/sau a DISPOZITIVULUI (inclusiv, fara a se limita la, orice vulnerabilitate software cauzatéd de o a
utilizare), incalcarii acestui EULA sau neindeplinirii responsabilitatilor dumneavoastra conform acestui EULA.

CARACTERISTICA DE ACTUALIZARE AUTOMATA

Din cand in cand, SONY sau FURNIZORII TERTI pot actualiza sau modifica automat SOFTWARE-ul, inclusiv, dar fz
la acestea, in scopul imbunatatirii functiilor de securitate, de corectie a erorilor si imbunatatire a functiilor, in moment
interactionati cu serverele SONY sau terte sau in alte circumstante. Aceste actualizari sau modificari pot sterge sau

natura caracteristicilor sau alte aspecte ale SOFTWARE-ului, inclusiv, fara a se limita la acestea, funcijile pe care va
Confirmati si sunteti de acord ca aceste activitati sunt la latitudinea SONY si ca SONY poate conditiona continuarea
SOFTWARE-ului cu instalarea completa sau acceptarea acestor actualizari sau modificari. Toate actualizarile/modifi
considerate si, vor fi integrate in SOFTWARE, in scopul acestui EULA. Prin acceptarea acestui EULA, va exprimati
privire la aceste actualizari/modificari.

FORTA MAJORA



SONY nu va fi responsabila pentru nicio intarziere sau esec in executarea obligatiilor sale cauzate de factori care s
controlului sau rezonabil, inclusiv, dar fara a se limita la, incendii, inundatii, furtuni, cutremure, epidemii, calamitati ne
razboi, terorism, revolte, insurgente, embargouri, acte ale autoritatilor civile, militare sau guvernamentale, accidente
alte accidente, explozii, greve sau lipsuri in facilitatile de transport, combustibil, energie, forta de munca sau materia

ACORDUL INTEGRAL, DEROGARE, SEPARABILITATE

Prezentul EULA (si politica de confidentialitate SONY aplicabila, prezentate separat, daca exista), cu completarile si
ulterioare, constituie impreuna intregul acord dintre dumneavoastra si SONY in privinta SOFTWARE-ului. Daca SOF
exercita sau nu aplica vreun drept sau prevedere a prezentului EULA nu inseamna ca renunta la dreptul sau preved
respectiva. Daca o parte din acest EULA este invalidata, devine ilegala sau inaplicabila, prevederile respective vor fi
masura permisa in scopul mentinerii obiectivului acestui EULA si, celelalte parti isi vor ramane integral aplicabile si T

LEGEA APLICABILA $I JURISDICTIE

Conventia Natiunilor Unite cu privire la Contracte pentru Vanzarea internationala de bunuri nu se va aplica in cazul ¢
ului acestui EULA. Aceasta EULA nu va fi guvernata sau interpretata in niciun fel prin referire la vreo lege bazata pe
Uniforma privind Tranzactiile de Informatii Computationale (UCITA) sau orice alta lege derivata din sau legata de UC
EULA va fi guvernat de legile Statului Delaware (USA) fara a tine cont de niciun conflict dintre prevederile legale.

ARBITRAJ OBLIGATORIU

ORICE ,LITIGIU” NESOLUTIONAT PE CALEA AMIABILA DESCRISA MAI SUS VA FI REZOLVATA EXCLUSIV PRI
OBLIGATORIU. ,LITIGIUL” este definit ca orice dezacord, cauza de actiune, revendicare, controversa sau procedur:
dumneavoastra si orice entitate Sony, legata de sau rezultadnd din SOFTWARE sau din acest EULA. LITIGIUL trebui
interpretat in cel mai larg sens posibil care va fi aplicat. In cazul unui litigiu, sunteti de acord sa notificati mai intai SC
contactand Sony Electronics Inc. la 16535 Via Esprillo, MZ 1105, San Diego, CA 92127, in atentia Departamentul Ju
participati la negocieri de buna credinta pentru a incerca sa rezolvati orice LITIGIU timp de cel putin 14 zile, cu exce
care dumneavoastra sau Sony (sau oricare dintre afiliatii sai) puteti omite aceasta procedura informala de negociere
impune, proteja sau a se referi la valabilitatea drepturilor de proprietate intelectuala.

INSTRUCTIUNI PRIVIND ARBITRAJUL

Pentru a incepe arbitrajul, fie dvs., fie SONY trebuie sa faca o cerere scrisa celeilalte parti pentru arbitraj. Arbitrajul v
fata unui singur arbitru. Se va desfasura conform Procedurilor Accelerate ale Regulilor de Arbitraj Comercial si ale P
Suplimentare pentru litigii legate de consumatori, atunci cand este cazul (,Regulile”) ale Asociatiei Americane de Arb
n vigoare la momentul depunerii cererii. Puteti obtine o copie a Regulilor AAA contactand AAA la (800) 778-7879 sa
www.adr.org. Taxele pentru a incepe si a desfasura arbitrajul vor fi Impartite intre dumneavoastra si SONY, dar in nic
taxele dumneavoastra nu vor depasi suma permisa de regulile speciale pentru litigiile consumatorilor prevazute de A
in care SONY va acoperi toate taxele si cheltuielile administrative suplimentare. Aceasta nu interzice arbitrului sa ac
castigatoare onorariile si cheltuielile de arbitraj atunci cand este cazul, conform Regulamentului. Tn afara de cazul in
SONY conveniti altfel, arbitrajul va avea loc in judetul si statul in care locuiti, iar legea federala sau de stat aplicabila
fondul oricarui LITIGIU. Legea Federala de Arbitraj, 9 U.S.C. § 1 si urmatoarele, va guverna arbitrajul in sine si nu ol
stat referitoare la arbitraj. Decizia arbitrului va fi obligatorie si finala, cu exceptia unui drept limitat de apel conform Le
de Arbitraj. Arbitrul poate acorda remedii declaratorii sau de interdictie doar in favoarea partii care solicita ajutor, si d
necesara pentru a oferi un remediu justificat de cererea individuala a partii respective. Orice instanta cu jurisdictie as
poate pune in aplicare decizia arbitrului.

EXCEPTIA SOLICITARILOR MICI

In ciuda prevederilor de mai sus, aveti dreptul sa contestati orice LITIGIU la instanta pentru daune mici sau la alta in
similara cu jurisdictie limitatd, in masura in care suma in litigiu nu depaseste 15.000 de dolari si cu conditia ca aceas
aiba jurisdictie corespunzatoare si sa fie indeplinite toate celelalte cerinte (inclusiv suma in litigiu).

RENUNTARE LA ACTIUNEA COLECTIVA

INTELEGETI SI LUATI LA CUNOSTINTA CA, PRIN ACCEPTAREA ARBITRAJULUI OBLIGATORIU, RENUNTATI L
DE A CONTESTA (SAU DE A PARTICIPA CA PARTE SAU MEMBRU AL UNEI ACTIUNI COLECTIVE) ORICE LITIG
UNEI INSTANTE INAINTEA UNUI JUDECATOR SAU A UNOR JURATI. ORICE PROCES DE SOLUTIONARE A LI1
FI DESFASURAT DOAR PE O BAZA INDIVIDUALA, IAR AMBELE PARTI SUNT DE ACORD SA NU AIBA NICIUN |
AUDIAT CA O ACTIUNE COLECTIVA, ACTIUNE REPREZENTATIVA, ACTIUNE CONSOLIDATA SAU ACTIUNE A |
AVOCAT PRIVAT, CU EXCEPTIA CA TOATE PARTILE IMPLICATE IN DISPUTA SA FIE DE ACORD IN MOD SPEC
FACA ACEST LUCRU N SCRIS DUPA INCEPEREA ARBITRAJULUI.



INSTRUCTIUNI PENTRU RENUNTARE
DACA NU DORITI SA FITI OBLIGAT DE CLAUZA DE ARBITRAJ OBLIGATORIU SI/SAU DE RENUNTAREA LAAC
COLECTIVE DE MAI SUS, ATUNCI: (1) TREBUIE SA NOTIFICATI SONY IN SCRIS IN DECURS DE 30 DE ZILE D
LA CARE ATI FOLOSIT PENTRU PRIMA DATA SOFTWARE-UL SAU ATI ACCEPTAT ACEST EULA, ORICE AR IN
MAI INTAI; (2) NOTIFICAREA DUMNEAVOASTRA IN SCRIS TREBUIE SA FIE TRIMISA LA SONY ELECTRONICS
VIA ESPRILLO, MZ 1105, SAN DIEGO CA 92127, IN ATENTIA DEPARTAMENTUL JURIDIC; SI (3) NOTIFICAREA

DUMNEAVOASTRA 1N SCRIS TREBUIE SA INCLUDA: (A) NUMELE DUMNEAVOASTRA; (B) ADRESA DUMNEA\
(C) DATA LA CARE ATI FOLOSIT PENTRU PRIMA DATA SOFTWARE-UL SAU ATI ACCEPTAT ACEST EULA; SI (I
DECLARATIE CLARA CA NU DORITI SA REZOLVATI DISPUTELE CU NICI O ENTITATE SONY PRIN ARBITRAJ

FITI OBLIGAT DE RENUNTAREA LA ACTIUNEA COLECTIVA.

RESPINGEREA MODIFICARILOR ADUSE PROCEDURILOR DE CONFLICT

Tn ciuda oricaror dispozitii contrare din acest EULA, puteti respinge modificarile aduse clauzei de arbitraj obligatoriu !
actiunile colective daca: (1) ati inceput deja utilizarea autorizatd a SOFTWARE-ului in momentul in care modificarea
efectuata; si (2) trimiteti o notificare scrisa la adresa din paragraful precedent in termen de 30 de zile dupa ce modifi
respectivé a fost/este efectuata. intr-o astfel de situatie, veti fi in continuare obligat prin procedurile de LITIGIU cu ce
consimtit anterior si care existau inainte de modificarea pe care ati respins-o.

DIVERSE

Orice LITIGIU stabilit ca nefiind supus arbitrajului si care nu este initiat in instanta pentru daune mici va fi solutionaté
dintre parti intr-o instanta de jurisdictie competenta, fie in instanta superioara a statului San Diego, fie in Tribunalul C
Statelor Unite pentru Districtul Sudic al Californiei.

REMEDII ECHITABILE

Cu exceptia prevederilor contrarii din acest EULA, confirmati si sunteti de acord ca orice incélcare sau nerespectare
EULA de catre dumneavoastra va provoca daune ireparabile pentru SONY, pentru care despagubirile monetare ar fi
si, consimii{i ca SONY sa obtina orice despagubiri reparatorii sau echitabile pe care SONY le considera necesare sa
astfel de situatii. De asemenea, SONY poate lua masuri legale si tehnice in scopul prevenirii incalcarii si/sau aplicari
EULA, inclusiv, dar fara a se limita la acestea, intreruperea imediata a utilizarii SOFTWARE-ului de catre dumneavo:
SONY considera ca incalcati sau intentionati sa incalcati prezentul EULA. Aceste masuri vin in completarea despag!
care SONY beneficiaza conform legii, in bani sau in baza contractului.

INCETAREA CONTRACTULUI

Fara a prejudicia niciunul dintre drepturile pe care il detine, SONY va poate suspenda accesul sau utilizarea SOFTW
si/sau poate rezilia prezentul EULA in cazul in care nu respectati termenii acestuia. In cazul unei astfel de rezilieri, tr
incetati orice utilizare, si sa distrugeti orice copii ale SOFTWARE-ULUI; (ii) respectati cerintele din sectiunea de mai
,Responsabilitatile legate de conturile dumneavoastra”.

AMENDAMENT

SONY iSI REZERVA DREPTUL DE A MODIFICA ORICARE DINTRE TERMENII ACESTUI EULA LAALEGEREA S/
POSTAREA UNEI NOTIFICARI PE UN SITE DESEMNAT DE SONY, PRIN NOTIFICARE E-MAIL LA ADRESA E-M/#
FURNIZATA DE DUMNEAVOASTRA, PRIN NOTIFICARE IN CADRUL PROCESULUI PRIN CARE OBTINETI UPG
URI/ACTUALIZARI SAU PRIN ORICE FEL DE NOTIFICARE REZONABILA ACCEPTATA LEGAL. Daca nu sunteti ¢
amendamentul, trebuie sa contactati cu promptitudine SONY pentru instructiuni. Continuarea utilizarii SOFTWARE-L
de intrare in vigoare mentionata in notificare va echivala cu acordul dumneavoastra in privinfa amendamentului resg

BENEFICIARI TERTI
Fiecare FURNIZOR TERT este un beneficiar tert desemnat Th mod explicit si, va avea dreptul de a aplica fiecare pre
acestui EULA referitoare la software-ul furnizat de tertul respectiv.

RESPONSABILITATILE LEGATE DE CONTURILE DUMNEAVOASTRA

Tn cazul in care returnati DISPOZITIVUL vanzatorului, il vindeti sau il instréinati in alt fel sau in cazul rezilierii acestu
sunteti responsabili pentru si trebuie, daca este posibil in mod rezonabil sa dezinstalati SOFTWARE-UL de pe DISP
stergeti toate conturile detinute pe care le-ati inregistrat pe DISPOZITIV sau care sunt accesibile prin intermediul SC
ULUI. Sunteti unicul raspunzator pentru respectarea confidentialitatii conturilor inregistrate la SONY sau la terii si pe
numele de utilizator si parolele asociate cu utilizarea DISPOZITIVULUI de catre dvs.



In cazul in care aveti intrebéri cu privire la acest EULA, puteti contacta SONY in scris la adresa: Sony Electronics In
Esprillo, San Diego, CA 92127.

Licente software Open Source

Pe baza contractelor de licenta intre Sony si detinatorii drepturilor de autor pentru software, acest produs utilizeaza ¢
sursa deschisa.

Pentru a satisface cerintele detinatorilor drepturilor de autor pentru software, Sony este obligata sa va informeze cu
continutul acestor licente.

Licentele (in limba engleza) sunt stocate in memoria interna a produsului.

Stabiliti o conexiune de stocare in masa intre produs si computer pentru a citi licentele din folderul ,PMHOME” - ,LIC

[140] Anexa
Specificatii

Generalitati
Greutate

PXW-Z200

Aprox. 1,96 kg (4 Ib 5,1 oz) (doar corpul principal)

Aprox. 2,4 kg (5 Ib 4,7 oz) (inclusiv parasolarul, acumulatorul (BP-U35), capacul pentru LCD, suportul pentru mic
ocularul)

HXR-NX800

Aprox. 1,93 kg (4 Ib 4,1 0z) (doar corpul principal)

Aprox. 2,38 kg (5 Ib 4,0 oz) (inclusiv parasolarul, acumulatorul (BP-U35), capacul pentru LCD, suportul pentru m
ocularul)

Dimensiuni (latime/inaltime/adancime)
Aprox. 175,6 mm (A) x 201,3 mm (B) x 371,1 mm (C) (7 inch x 8 inch x 14 5/8 inch)
D: Aprox. 289,2 mm (11 1/2 inch)
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Cerinte de alimentare
19,6V ec.c. (18,0V-20,5V)
Consum electric

PXW-Z200

Consum normal de curent: aprox. 20 W (corp principal, XAVC S-L 420, QFHD 59.94P, inregistrare pe card de me
CFexpress Type A, monitor LCD/vizor aprins (implicit), fara dispozitive periferice conectate)

Putere consumata maxima: aprox. 37 W (corp principal, XAVC S-I, QFHD 59.94P (S&Q 120 cps), inregistrare pe
memorie CFexpress Type A (inregistrare simultana pe 2 carduri), monitor LCD/vizor aprins (maxim), dispozitive f
conectate (dispozitive wireless SDI, HDMI, USB))

HXR-NX800

Consum normal de curent: aprox. 16 W (corp principal, XAVC S-L 420, QFHD 59.94P, inregistrare pe card de me
CFexpress Type A, monitor LCD/vizor aprins (implicit), fara dispozitive periferice conectate)

Putere consumata maxima: aprox. 32 W (corp principal, XAVC S-I, QFHD 59.94P (S&Q 120 cps), inregistrare pe
memorie CFexpress Type A (inregistrare simultana pe 2 carduri), monitor LCD/vizor aprins (maxim), dispozitive f
conectate (dispozitive wireless HDMI, USB))

Temperatura de functionare



Tntre 0 °C si 40 °C (intre 32 °F si 104 °F)
Temperatura de depozitare

Tntre =20 °C si +60 °C (intre —4 °F si +140 °F)
Durata de operare continua

PXW-Z200

Aprox. 90 de minute (utilizand BP-U35, consum de energie normal)
HXR-NX800

Aprox. 120 de minute (utilizand BP-U35, consum de energie normal)

Format de inregistrare (video)

XAVC HS Long 422/420
XAVC S Long 422/420
XAVC S-l Intra

Format de inregistrare (audio)
LPCM 24 biti, 48 kHz, 4 canale
Rata de cadre la inregistrare

XAVC HS Long 422/420

3840%2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 23.98P

XAVC S Long 422

3840%2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920%1080/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P

XAVC S Long 420

3840%2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920%1080/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
XAVC S Intra

3840%2160/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920x1080/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P

* Cand Miscare cu incetinitorul si rapida este pornita, 119.88P si 100P nu pot fi utilizate.

Durata de inregistrare/de redare

XAVC HS Long 420

3840%2160/59.94P

Aprox. 80 minute (utilizdnd CEA-G160T)
XAVC S Long 420

3840%2160/59.94P

Aprox. 80 de minute (utilizand CEA-G160T)
1920%1080/59.94P

Aprox. 270 minute (utilizand CEA-G160T)
XAVC S Intra

3840%2160/59.94P

Aprox. 25 de minute (utilizand CEA-G160T)
1920%1080/59.94P

Aprox. 75 minute (utilizand CEA-G160T)

Nota

Durata de inregistrare/de redare poate varia in functie de conditiile de utilizare si de caracteristicile memoriei. Duratele de reds
inregistrare sunt valabile pentru o inregistrare fara pauze (un singur clip). Duratele efective pot fi mai scurte, in functie de num:
inregistrate.

Sectiunea camerei

Dispozitiv de imagistica (tip)

Senzor de imagine CMOS suprapus de 1,0 inch

Numar de pixeli

20,9M (total)

14,0M (efectiv)

Numarul efectiv de pixeli variaza in functie de modul de captura si setari.
Focalizare automata



Metoda de detectie: detectia fazei/detectia contrastului

Filtre ND interne

[Clear]: fara filtru ND

1: 1/4ND

2: 1/16ND

3: 1/64ND

Filtru ND variabil liniar: de la 1/4 ND la 1/128 ND

Timp de expunere

Intre 64F si 1/8.000 sec. (23.98P)

Unghi obturator

intre 5,6 si 360°, ntre 2 si 64 de cadre

Miscare cu incetinitorul si rapida

XAVC S QFHD: 1 cps la 120 cps

XAVC S HD: 1 cps la 240 cps

Echilibru de alb

2000 K - 15000 K

Amplificare

-3 dB péana la +36 dB (incremente de 1 dB, utilizand SDR ITU709)
Aspect de baza

[S-Cinetone] / [ITU709] / [709tone] / [s709] / [709(800%)] / [S-Log3] / [HLG Live] / [HLG Mild] / [HLG Natural]

Sectiune obiectiv

Rata de zoom optic: 20, antrenare electrica

Lungime focald: f = 7,71 la 154,21 mm, 24 la 480 mm (echivalentul 35 mm)

Iris: diafragma deschisa (valoare F) F2,8 — F4,5, diafragma minima (valoare F) F11, inchisa (comutare automata/ma
Focalizare: comutabila AF/MF

Interval de focalizare: 10 mm péana la « (larg), 1.000 mm pana la « (teleobiectiv)

Tip de stabilizare a imaginii: optica

Diametrul filtrului: 72 mm

Sectiunea audio

Frecventa de esantionare

48 kHz

Cuantizare

24 biti

Raspuns in frecventa

Modul MIC cu intrare XLR: intre 20 Hz si 20 kHz (3 dB sau mai putin)
Modul LINE cu intrare XLR: intre 20 Hz si 20 kHz (3 dB sau mai putin)
Interval dinamic

Modul MIC cu intrare XLR: 80 dB (tipic)

Modul LINE cu intrare XLR: 90 dB (tipic)

Distorsiune

Modul MIC cu intrare XLR: 0,08% sau mai putin (-40 dBu nivel de intrare)
Modul LINE cu intrare XLR: 0,08% sau mai putin (+14 dBu nivel de intrare)
Difuzor incorporat

Monofonica

Microfon intern

Microfon cu condensator electret stereo omnidirectional

Sectiunea Intrarel/iesire

Intrari

INPUT 1/2: tip XLR, 3 pini, mama

LINE / MIC / MIC+48V comutabil

MIC: Referinta intre —30 dBu si —80 dBu

Conector INPUT3: mufa stereo mini jack, compatibila pentru alimentare

Referinta -66 dBu

TC IN (doar pentru PXW-Z200): tip BNC

lesiri

SDI OUT (doar pentru PXW-Z200): tip BNC, 12G-SDI, 6G-SDI, 3G-SDI (Nivel A/B), HD-SDI
Casti (mini mufa stereo): —16 dBu (nivel de referinta iesire, volum maxim monitor, 16 Q sarcina)
HDMI: tip A, 19 pini



TC OUT (doar pentru PXW-Z200): tip BNC
Altele

DC IN: conform EIAJ, 18 V - 20,5V c.c.

Suport cu interfatd multipla: dedicat cu 21 de pini
TELECOMANDA: 2,5 mm 3 poli tip sub-mini
USB-C: USB 3.2 Gen 1

Sectiunea afisajului

Monitorul LCD

Dimensiunea ecranului: diagonala 8,8 cm (3.5 inch)
Raport de aspect: 16:9

Numarul de pixeli: 1280 (H) x 720 (V)

Vizorul

Zona totala a afisajului

Dimensiunea ecranului: diagonala 1,0 cm (0,39 inch)
Raport de aspect: 4:3

Numarul de pixeli: 1024 (H) x 768 (V)

Zona efectiva a afisajului

Dimensiunea ecranului: diagonala 0,92 cm (0,36 inch)
Raport de aspect: 16:9

Numar de pixeli: 1024 (H) x 576 (V)

Sectiunea sloturilor pentru suporturi media

Slot pentru card CFexpress Type A/SD (2)

Wired LAN

Tip RJ45
1000BASE-T, 100BASE-TX, 10BASE-T

Wireless LAN

Model WW634937*/WW447862*
Standarde acceptate

IEEE 802.11a/b/g/n/ac

Banda de frecventa

2,4 GHz/5 GHz

Security
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK
Metoda de conectare

Wi-Fi Protected Setup™ (WPS)/Manual
Metoda de acces

Mod de infrastructura

Model WW593605*/WW208017*
Standarde acceptate

IEEE 802.11b/g/n

Banda de frecventa

2,4 GHz

Security
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK
Metoda de conectare

Wi-Fi Protected Setup™ (WPS)/Manual
Metoda de acces

Mod de infrastructura

* WWxxxx este numele modelului. Verificati placuta cu numele modelului in partea de jos a unitatii pentru a afla care
modelului.

Modele de iPhone compatibile



iPhone 15 Pro Max / iPhone 15 Pro / iPhone 15 Plus / iPhone 15 / iPhone 14 Pro Max / iPhone 14 Pro / iPhone 14 F
14 / iPhone 13 Pro Max / iPhone 13 Pro / iPhone 13 / iPhone 13 mini
(incepand cu iunie 2024)

Accesorii furnizate

Adaptor c.a. (1)

Cablu de alimentare (1)

Tncarcator de baterii (1)

Acumulator (1)

Capac pentru LCD (1)

Parasolar (1)

Ocular (1)

Suport pentru microfon (1)

Kit pentru suport de tip ,fara conectare” (1)
(Suport de tip ,fara conectare” (1), suport cu arc (1), suruburi (4))
Tnainte de utilizarea acestei unit&ti (1)
Brosura de garantie (1)

Designul si specificatiile se pot modifica fara notificare prealabila.

Marcile comerciale

XAVC” si sunt marci comerciale inregistrate ale Sony Corporation.

Apple, iPhone si iPad sunt marci comerciale ale Apple Inc. inregistrate in Statele Unite. si alte tari si regiuni. Mar
iPhone este folosita in Japonia sub licenta de la Aiphone Co., Ltd.

Termenii HDMI, HDMI High-Definition Multimedia Interface si sigla HDMI sunt marci comerciale sau marci comer
inregistrate ale HDMI Licensing Administrator, Inc. in Statele Unite si in alte tari.

Microsoft si Windows sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in State
si/sau in alte tari.

Mac si macOS sunt marci comerciale inregistrate ale Apple Inc. in S.U.A. si alte tari.

,Catalyst Browse” este 0 marca comerciala sau o marca comerciala inregistrata a Sony Corporation.

IOS este marca comerciala inregistrata sau marca comerciala a Cisco Systems, Inc. si/sau a afiliatilor acesteia T
Unite si in alte tari.

Android, Google Play sunt marci comerciale ale Google Inc.

Wi-Fi, sigla Wi-Fi si Wi-Fi PROTECTED SETUP sunt marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Wi-
Sigla SDXC este o marca comerciala a SD-3C, LLC.

CFexpress si sigla CFexpress Type A sunt marci comerciale ale CompactFlash Association.

Codul QR este marca comerciala inregistrata a Denso Wave Inc.

Marca si siglele Bluetooth® sunt marci comerciale inregistrate detinute de Bluetooth SIG, Inc. si orice utilizare a
de catre Sony Grup Corporation si filialele sale se face sub licenta.

USB Type-C® and USB-C® sunt mérci comerciale inregistrate ale USB Implementers Forum.

Utilizarea simbolului Made for Apple Tnseamna ca un accesoriu a fost conceput pentru a se conecta in mod spec
produsul (produsele) Apple identificat(e) in simbol si a fost certificat de dezvoltator pentru a indeplini standardele
performanta Apple. Compania Apple nu este responsabila pentru functionarea acestui dispozitiv si nici pentru col
acestuia cu standardele de siguranta si de reglementare.

Kade for
#iPhone

Toate celelalte denumiri de companii si nume de produse sunt marci comerciale inregistrate sau marci comercial

detinatorilor de drept ai acestora. Articolele care poarta marcile comerciale nu sunt indicate prin simbolurile ®or
Ghid de asistenta.



