SONY

Videokamera s pomnilnikom SSD PXW'ZZOO/HXR'NXSOO

Preberite najprej

Previdnostni ukrepi [2]

Nazivi delov
Konfiguracija sistema [3]

Leva stran/sprednja stran [4]

Desna stran [5]

Zadnja stran/prikljuéni blok/reze za kartice [6]

Zgornja stran/rocaj [7]

Spodnja stran [8]
Odstranjevanje drzala mikrofona [9]

Namestitev nastavka za dodatno opremo [10]

Uporaba plosc€e na dotik [11]

Zaslonski prikaz [12]

Zaslon stanja [13]

Priprava

Uporaba omreZnega napajalnika [16]

Vklopl/izklop napajanja [17]

Osnovna konfiguracija

e Datum in €as [18]

 Funkcije dostopnosti [19]

» Konfiguriranje osnovnih funkcij [20]

« Nadin snemanja [21]

» Format za snemanije [22]

Namestitev naprav



Pritrditev mikrofona (naprodaj posebej) [23]

Pritrditev sencila za LCD (priloZzen)_[24]

Pritrditev sencila objektiva (priloZzen) [25]

Pritrditev velikega okularja [26]

Prilagajanje zaslona LCD

« Prilagajanje kota zaslona LCD [27]
« Prilagajanje svetlosti zaslona LCD [28]

« Povecanje zaslonskega prikaza zaslona LCD [29]

Prilagajanje iskala

 Prilagajanje kota iskala [30]

« Prilagajanje svetlosti iskala [31]

Preklapljanje med prikazom zaslona LCD in iskala [32]

Uporaba pomnilniskih kartic

o PomnilniSke kartice [33]
o Priporo€ene pomnilniSke kartice [34]

 Vstavljanje pomnilniSke kartice [35]

» Odstranjevanje pomnilniSke kartice [36]

« Inicializacija pomnilniSkih kartic [37]

» Preverjanje preostalega ¢asa snemanja [38]

Snemanje

Postopek osnovnega upravljanja [39]

Nastavitev zooma

« Zoomiranje z ro€ico za zoom [40]
o lIzbiranje vrste zooma [41]
« Zoomiranje z ro€ico za zoom na drzalu [42]

o Zoomiranje z obroem za zoom [43]

Prilagajanje ostrenja

» Ro¢&no prilagajanje ostrenja [44]

Ostrenje z upravljanjem na dotik [45]

« ZaCasna uporaba samodejnega ostrenja [46]
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» Premikanje okvirja obmocja ostrenja z upravljanjem na dotik [51]

« Prilagajanje delovanja samodejnega ostrenja [52]

» Roé&no spreminjanje tarCe ostrenja [53]

« ZaCasna uporaba ro€nega ostrenja [54]

« Sledenje z zaznavanjem ljudi [55]

 Sledenje dolo¢enemu subjektu [56]

« Zagon samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem €asu [57]

» Ustavitev samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem €asu [58]

o Opombe za snemanije [59]

Prilagajanje svetlosti

« Prilagajanje zaslonke [60]

« Prilagajanje ojacitve [61]

« Prilagajanje koli€ine svetlobe [63]

Prilagajanje beline

« Roc¢no prilagajanje beline [65]

Konfiguriranje stabilizacije slike

« Uporaba stabilizacije slike [66]

Konfiguriranje zvoka

» Nastavitev zvoka za snemanje [67]

« Izbira vhodne zvoéne naprave [68]

« Dodajanje vhodnih avdio prikljuckov [71]

Uporaba funkcij snemanja

o Neposredni meni [72]

« Dodeljivi gumbi [73]

« Podasni in hitri posnetki [74]

« Samodejno kadriranje [75]

« Snemanje na obe pomnilniSki kartici A in B [76]
« Zaslon video signala [77]



« Zastavice posnetkov [79]

Snemanje proxy

« Snemanje proxy [80]

« Snemanje in nalaganje posnetka proxy v serijah [81]

Snemanje z zelenim videzom

« lzbiranje videza [82]

« Uvoz Zelenega osnovnega videza [83]

« Prilagajanje videza [84]
« Shranjevanje videza [85]

» Brisanje osnovnega videza [86]

Snemanje na temnih lokacijah [87]

Vzpostavljanje povezave z omrezjem

Omrezne funkcije [88]

Uporaba aplikacije Monitor & Control

« Povezava z aplikacijo Monitor & Control [89]

Povezovanje z internetom

« Povezovanje z internetom prek brezzi€nega omrezja LAN [90]

« Povezovanje z internetom prek Zi€nega omreZja LAN [92]

Uporaba aplikacije Creators' App for enterprise

« Prenos datotek v storitev C3 Portal [93]

Prenos datotek
Priprava na prenos datotek [94]

Izbira in prenos posnetka [95]

Samodejno prenasanje posnetkov [96]

Preto¢no predvajanje [98]

Predvajanje



Struktura zaslona sli€ic [99]

Funkcije posnetkov [101]

Spreminjanje nastavitev

Seznam menijev [102]

Funkcije glavnega menija [103]

Vnos niza znakov [104]

Zaklepanje menija [105]

Uporaba bralnika zaslona [107]

Povecanje zaslonskega prikaza [108]

Konfiguriranje funkcij glavnhega menija

« Meni [User] [109]
o Meni [Edit User Menu]_[110]

« Meni [Shooting] [111]
» Meni [Project] [112]

o Meni [Paint/Look] [113]
o Meni [TC/Media] [114]

» Meni [Monitoring]_[115]
+ Meni [Audio] [116]

e Meni [Thumbnail] [117]

e Meni [Technical] [118]
e Meni [Network] [119]

« Meni [Maintenance] [120]

« Nastavitve in privzete vrednosti [ISO/Gain].[121]

» Nastavitve in privzete vrednosti [AGC Limit]_[122]

« Nastavitve [Video Format]/[Quality]/[Bit Rate] [123]

» Nastavitve kakovosti slike, shranjene za vsak nacin snemanja [124]

Uporaba zunanjih naprav

Uporaba zaslona in snemalnih naprav

o Priklju€itev zunanje naprave na izhod SDI (samo PXW-7200).[127]

« Prikljucitev zunanje naprave na izhod HDMI [128]




Uporaba racunalnika

 Upravljanje/urejanje posnetkov z ra€unalnikom [132]

Izhodni formati

Izhodni formati izhodnega prikljucka HDMI [134]

Dodatek

Odpravljanje tezav [135]

Elementi, shranjeni v datotekah [137]

Sheme delovanja [138]

Licence [139]
Tehnicni podatki [140]

[1] Preberite najprej
Kako uporabljati ta vodnik za pomo¢

V tem vodniku za pomo¢€ so opisane funkcije in uporaba naprav PXW-2200 in HXR-NX800.

Naprava PXW-Z200 je opremljena s priklju¢kom SDI OUT in priklju¢kom TC IN/OUT. Razen zgoraj navedenega so fi
delovanje PXW-Z200 in HXR-NX800 skupne. Ce se funkcionalnost razlikuje, je v opisu in naslovu navedeno ustrezn
modela.

V vodniku za pomo¢ lahko poiS¢ete Zelene informacije o uporabi te enote.

[2] Preberite najprej
Previdnostni ukrepi

Kondenzacija

Ce enoto prenesete s hladnega na toplo mesto ali e se temperatura okolice nenadoma zvi$a, se lahko na zunanji p
in/ali znotraj enote ustvari vlaga. Temu pravimo kondenzacija. Ce pride do kondenzacije, izklopite enoto in pred ponc
pocakajte, da se kondenzacija posusi. Ko je prisotna kondenzacija, lahko uporaba enote poSkoduje enoto.

O zaslonih LCD

Zaslon LCD, names$c¢en na to enoto, je izdelan z visoko natan¢no tehnologijo. To mu zagotavlja razmerje delujocih tc
najmanj 99,99 %. Obstaja lahko zelo majhen delez tock, ki so "zataknjene", tako da so vedno izklopljene (€rne), vedi
(rdece, zelene ali modre) ali utripajo. Poleg tega se zaradi fiziénih lastnosti zaslona s tekocimi kristali take "zataknjer



tocke v daljSem obdobju uporabe lahko pojavijo same od sebe. Te tezave ne pomenijo, da gre za okvaro. Upostevajt
tezave nimajo ucinka na posnete podatke.

O zaslonih OLED

Zaslon OLED, ki se uporablja za iskalo v tej enoti, je izdelan z visoko natan¢no tehnologijo. To mu zagotavlja raz
delujocih tock, ki znasa najmanj 99,99 %. Obstaja lahko zelo majhen delez tock, ki so "zataknjene", tako da so v¢
izklopljene (¢rne), vedno vklopljene (rdeCe, zelene ali modre) ali utripajo. Poleg tega se zaradi fizi¢nih lastnosti z:
organskimi svetle€imi diodami take "zataknjene" slikovne toc¢ke v daljSem obdobju uporabe lahko pojavijo same ¢
tezave ne pomenijo, da gre za okvaro. Upostevajte, da takSne tezave nimajo ucinka na posnete podatke.

Zaradi fizi€nih lastnosti zaslona OLED se lahko pojavita zadrzanost slike ali nizka svetlost. Ti tezavi ne pomenita,
okvaro, zato lahko zaslon OLED uporabljate brez tezav. Nekatere primarne barve lahko postanejo vidne v iskalu,
spremenite vaso vidno linijo, a pri tem ne gre za okvaro. Te barve se ne posnamejo v pomnilniSke kartice.

Previdnostni ukrepi glede uporabe plos¢e na dotik

Zaslon LCD enote je plos€a na dotik, ki jo uporabljate neposredno z dotikom s prstom.

Plos¢a na dotik je zasnovana tako, da se odziva na rahle dotike s prstom. PloS¢e ne pritiskajte mo¢no oziroma se je
ostrimi ali koni¢astimi predmeti (nohtom, kemi¢nim svinénikom, iglo ipd.).

V naslednjih okoliS€inah se ploS€a na dotik morda ne bo odzvala na dotik. Te okolis€ine lahko povzrocijo tudi okvaro

Ce uporabite konice nohtov;

Ce jo upravljate, ko se povrSine zaslona dotikajo drugi predmeti;
¢e je na njej zascitna folija ali nalepkay;

¢e so na zaslonu vodne kapljice ali kondenz;

Ce jo upravljate z mokrimi ali potnimi prsti.

Pojavi slikovnega senzorja CMOS kamere

Opomba

Sledeci pojavi, ki se lahko pojavijo na slikah, so znagilni za slikovne senzorje. V teh primerih ne gre za okvaro.

Beli madezi

Ceprav so slikovni senzorji izdelani z visoko natan&nimi tehnologijami, se lahko v redkih primerih na zaslonu pojavijo
ki jih povzrocijo kozmi€ni zarki ipd.

To je povezano z nac¢inom delovanja slikovnih senzorjev in ne predstavlja okvare.

Bele madeze je mogoce opaziti predvsem v naslednjih primerih:

Pri delovanju pri visoki delovni temperaturi
Kadar povecate ojacitev (obcutljivost)

Migetanje
Pri snemanju s svetlobo fluorescenénih luci, natrijevih svetilk, Zivosrebrnih svetilk ali svetilk LED se lahko pojavi utrip
ali nepravilne barve.

Deli, ki so potrosni material

Ventilator in baterija sta potroSni material, ki zahteva ob&asno zamenjavo.

Pri uporabi pri sobni temperaturi bo obi¢ajen cikel zamenjave znasal priblizno 5 let. Cikel zamenjave predstavlja
in ne pomeni, da je takSna tudi zagotovljena Zivljenjska doba teh delov. Za podrobnosti o menjavi delov se obrnit
prodajalca.

Pri¢akovana Zivljenjska doba omreznega napajalnika in elektrolitskega kondenzatorja znasa priblizno 5 let pri no
temperaturah in normalnem &asu uporabe (8 ur na dan; 25 dni na mesec). Ce uporaba presega zgoraj navedenc
uporabo, se lahko pri¢akovana zZivljenjska doba ustrezno zmanjsa.

Priklju¢ek za baterijo na tej enoti (prikljucek za pakete baterij in omrezne napajalnike) je potroSni material.
Napajanje enote morda ne bo pravilno, ¢e so kontakti prikljucka za baterijo zviti ali deformirani zaradi udarcev ali
Ce zaradi dolgotrajnejSe uporabe na prostem korodirajo.

Priporoéamo vam periodi¢ne preglede enote, da zagotovite njeno pravilno delovanje in podaljSajte njeno zivljenjs
ve¢ informacij o pregledih se obrnite na prodajnega ali servisnega predstavnika podjetja Sony.

Vgrajena akumulatorska baterija

Enota ima vgrajeno akumulatorsko baterijo za shranjevanje datuma, €asa in ostalih nastavitev, tudi ko je enota izklog
Vgrajena akumulatorska baterija se napolni, ko preteCe 24 ur od priklopa na omrezno napajanje ali priklopa polno ne



paketa baterij, ne glede na to, ali je enota vklopljena ali izklopljena. Akumulatorska baterija se popolnoma izprazni v
mesecih, ¢e enota v tem €asu ni priklopljena na omrezno napajanje in nima names¢enega paketa baterij. Enoto upo
tem, ko ste napolnili baterijo. Tudi ¢e akumulatorska baterija ni napolnjena, to ne vpliva na delovanje enote, razen Ce
potrebovali snemanje datuma.

Lokacije uporabe in shranjevanja

Shranjujte na ravnem, prezraevanem mestu.
Izogibajte se uporabi in shranjevanju enote na sledecih mestih.

Na ¢ezmerni vrocini ali mrazu (temperaturni razpon za delovanje: 0 °C do 40 °C (32 °F do 104 °F)). Ne pozabite,
poleti v toplejSih podnebnih pasovih temperatura v avtomobilu z zaprtimi stekli zlahka preseze 50 °C (122 °F).

Na vlaznih ali prasnih lokacijah

Na lokacijah, kjer bi bila enota lahko izpostavljena dezju

Na lokacijah, ki so izpostavljene mo¢nim vibracijam

V blizini mo¢nih magnetnih polj

Blizu radijskih ali TV oddajnikov, ki ustvarjajo mo¢na elektromagnetna polja
Dalj ¢asa na neposredni son¢ni svetlobi ali blizu grelnih teles

Opomba glede laserskih zarkov

Laserski zarki lahko poskodujejo slikovni senzor CMOS. Ce snemate prizor, ki vkljuéuje laserski zarek, bodite pozorr
zarek ni usmerjen v objektiv enote. Poleg tega lahko laserski zarki visoke moci na medicinskih ali drugih napravah p:
poskodbe z odbito ali razpr§eno svetlobo.

Izdelka ne puséajte v blizini medicinskih pripomo¢kov.

Izdelek (vklju€no z dodatno opremo) vsebuje magnete, ki lahko povzroc&ijo motnje srénih spodbujevalnikov, programl,
za zdravljenje hidrocefalusa in drugih medicinskih pripomockov. Izdelka ne puscajte v blizini oseb, ki uporabljajo te n
pripomocke. Pred uporabo izdelka se posvetujte z zdravnikom, ¢e ste uporabnik katerega od omenjenih medicinskih

Za preprecitev elektromagnetnih motenj s strani prenosnih komunikacijskih naprav

Uporaba prenosnih telefonov in drugih komunikacijskih naprav v blizini kamere lahko povzro¢i nepravilno delovanje 1
avdio in video signalov. Priporo¢ljivo je, da so prenosne komunikacijske naprave v blizini te enote izklopljene.

Varnostni ukrepi

DRUZBA SONY NI ODGOVORNA ZA NIKAKRSNO SKODO, KI JE POSLEDICA NEUPOSTEVANJA USTREZN
VARNOSTNIH UKREPOV NA PRENOSNIH NAPRAVAH, ZA NEIZOGIBNO RAZKRITJE PODATKOV, Kl JE PO!
SPECIFIKACIJ PRENOSA, ALI ZA KAKRSNEKOLI VARNOSTNE TEZAVE.

Odvisno od okolja uporabe bodo morda nepooblascene tretje osebe v omrezju lahko dostopale do enote. Pri pov
enote v omrezje se prepricajte, da je omrezje ustrezno zavarovano.

Vsebino komunikacij lahko nevede prestreZejo neavtorizirane tretje osebe, ki se nahajajo v blizini signalov. Pri kc
prek brezzi€nega omrezja LAN ali povezave Bluetooth uporabite ustrezne varnostne ukrepe, da za&¢itite vsebinc
Ko ta izdelek povezete z omrezjem, ga povezite prek sistema z zas¢itno funkcijo, kot je na primer usmerjevalnik .
zid. Ce ga povezete brez zaséite, lahko pride do teZav z varnostjo.

Opomba o funkcijah snemanja

Vedno naredite testni posnetek in se prepri¢ajte, da je bil uspe$no posnet. DRUZBA SONY NI ODGOVORNA ZA
SKODO, MED DRUGIM ZA NADOMESTILO ALI POVRACILO IZGUBE SEDANJEGA ALI PRICAKOVANEGA D(
ZARADI NAPAKE TE ENOTE ALI SNEMALNEGA MEDIJA, ZUNANJEGA SISTEMA ZA SHRANJEVANJE ALI
KATEREGAKOLI MEDIJA ALI SISTEMA KATEREKOLI VRSTE ZA SNEMANJE VSEBINE.

Pred uporabo enote vedno preverite, ali deluje praviino. DRUZBA SONY NI ODGOVORNA ZA NIKAKRSNO SK(
DRUGIM ZA NADOMESTILO ALI POVRACILO IZGUBE SEDANJEGA ALI PRICAKOVANEGA DOBICKA ZARAI
TE ENOTE, TAKO V GARANCIJSKEM ROKU KOT PO POTEKU GARANCIJE ALl ZARADI KAKRSNEGA KOLI
RAZLOGA.

DRUZBA SONY NI ODGOVORNA ZA KAKRSNEKOLI ZAHTEVKE UPORABNIKOV TE ENOTE ALI TRETJIH O
DRUZBA SONY NI ODGOVORNA ZA IZGUBO, POPRAVILO ALI REPRODUKCIJO PODATKOV, POSNETIH N/
SISTEM SHRANJEVANJA, SNEMALNE MEDIJE, ZUNANJE SISTEME ZA SHRANJEVANJE ALI KATEREKOLI
MEDIJE ALI SISTEME ZA SHRANJEVANJE.

DRUZBA SONY NI ODGOVORNA ZA PREKINITEV ALI KONCANJE KATERIHKOLI STORITEV, VEZANIH NA T
Bl BILE POSLEDICA KAKRSNIHKOLI OKOLISCIN.



[3] Nazivi delov

Konfiguracija sistema
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. Paket brezzi¢nega mikrofona UWP-D21/UWP-D22
. Adapter za ve€vmesniski nastavek SMAD-P5

. Sprejemnik brezzi¢nega mikrofona URX-P03D

. Adapter za ve¢vmesniski nastavek SMAD-P3D

. Komplet adapterja XLR-K2M/XLR-K3M XLR

. Video lu¢ HVL-LBPC

. Usmerjeni mikrofon ECM-B1M

. Mikrofon ECM-VG1/ECM-MS2

. Daljinski upravljalnik RM-30BP

. Pomnilniske kartice CFexpress Type A, pomnilniSke kartice SDXC
. Bralnik kartic CFexpress Type A/bralnik kartic SD
. Paket baterij BP-U35/BP-U70/BP-U100

. Omrezni napajalnik (prilozen)

[4] Nazivi delov

Leva stran/sprednja stran

1.

2,

Kolesce za nastavitev dioptra
Z vrtenjem gumba prilagodite sliko iskala tako, da bo najbolj jasna.

Odprtina za izhod zraka

Opomba



(=2

10.

1.
12.

13.
14.
15.

Ne pokrivajte odprtine za izhod zraka.

Bodite previdni, saj je obmodje v bliZini izhoda zraka vroce.

. Odprtine za vijake za pritrditev dodatne opreme

Odprtina za vijake velikosti M3. Uporabite vijak dolzine 8 mm ali krajSe.

. Stikalo TC IN/OUT

Preklaplja priklju¢ek TC IN/OUT med vhodom in izhodom. Na boljo samo pri modelu PXW-Z200.

. Prikljuéek REMOTE

Priklopite sploSen pripomocek s prikljukom LANC.

. Pas drzala
. Drzalo za mikrofon
. Prikljucki INPUT 1/INPUT 2 (zvoéni vhod)

Priklju¢ki zvo¢nega vhoda. Nastavite stikala INPUT 1/INPUT 2 za naprave, priklju¢ene na prikljucke INPUT 1/INF

. Priklju¢ek INPUT 3

Priklju¢ite mikrofon s 3,5-milimetrsko stereo mini vti¢nico (3-polni).

Indikator snemanja (spredaj)
Zasveti, ko se zatne snemanje. Utripa, ko je preostala kapaciteta pomnilniSkega medija ali baterije nizka.

Infrardeca svetloba za no¢ni posnetek

Stikala INPUT 1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V)

Preklaplja zvo¢ne naprave, povezane s prikljucki INPUT 1/INPUT 2.
LINE: zunanja zvo¢na naprava (npr. meSalna miza)

MIC: dinamic¢ni mikrofon, baterijski mikrofon

MIC+48V: mikrofon s +48 V fantomskim napajanjem

Notranji mikrofon v drzalu
Sencilo objektiva
Zaklop sencila objektiva

[5] Nazivi delov

Desna stran

27

33
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10.
1.

12.

13.

14.

15.

16.
17.

18.

19.
20.
21,
22.

23.

24,

25.

26.
27.

28.

. Gumb PEAKING

Prilagodi nastavitve za funkcijo Peaking.

. Gumb ZEBRA

Prilagodi nastavitve vzorca zebra.

. Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 11
. Stikalo za odprtje/zaprtje zaklopa sencila objektiva
. Gumb FOCUS PUSH AUTO

V nacinu ro€nega ostrenja: aktivira nacin samodejnega ostrenja, medtem ko je gumb pritisnjen.
V nacinu samodejnega ostrenja: aktivira nacin ro¢nega ostrenja, medtem ko je gumb pritisnjen.

. Stikalo FOCUS

Preklaplja med na¢inom samodejnega ostrenja in na¢inom ro¢nega ostrenja.

. Obro¢€ za ostrenje
. Obro€ za zoom
. Indikator snemanja (zadaj)

Zasveti, ko se zatne snemanje.

Vti¢nica za slusalke
Gumb za izbiro VF/LCD
Preklaplja zaslonski prikaz med iskalom in zaslonom LCD.

Gumb IRIS AUTO
Preklaplja nacin prilagajanja zaslonke.

Stikalo ND
Preklaplja nacin nastavitve filtra ND. Prednastavljeni nacin v levem polozaju in spremenljivi nacin v desnem polo:

Gumb ND AUTO
Nastavi samodejni na¢in ND. Omogoc¢eno samo v spremenljivem nacinu ND.

Kolesce IRIS
Prilagodi vrednost zaslonke v roénem nacinu IRIS.

Smerna gumba ND FILTER POSITION
Kolesce ND VARIABLE
Prilagodi gostoto filtra ND v ro€énem nacinu ND.

Indikator ND CLEAR
Sveti, ko je filter ND v polozaju CLEAR.

Gumb ISO/GAIN/ASSIGN (dodeljiv gumb) 6

Gumb WHT BAL/ASSIGN (dodeljiv gumb) 7

Gumb SHUTTER/ASSIGN (dodeljiv gumb) 8

Stikalo ISO/GAIN

Preklaplja vrednost ojacanja video ojaCevalnika. Vrednosti ojacanja, ki ustrezajo vsakemu polozZaju stikala, je mo
konfigurirati na zaslonu stanja [Camera] ali v glavhem meniju.

Stikalo WHT BAL (izbira pomnilnika beline)
Preklaplja nacin nastavitve beline.

Gumb WB SET
Ko je stikalo WHT BAL nastavljeno na A ali B in je pritisnjen gumb WB SET, se aktivira samodejno uravnavanje b
podatki o belini se shranijo v notranji pomnilnik.

Stikalo AUTO/MANUAL
Preklaplja med na¢inom snemanja FULL AUTO in na¢inom snemanja MANUAL.

Vgrajeni zvo¢nik
Gumb SLOT SELECT

Ko sta vstavljeni dve pomnilniski kartici, pritisnite gumb SLOT SELECT za preklop med rezami za pomnilniSke ke

Gumb S&Q/ASSIGN (dodeljiv gumb) 1



29.
30.
31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.
38.

Nastavi nastavitve nacina za poc¢asne in hitre posnetke.
Gumb NETWORKI/ASSIGN (dodeljiv gumb) 2

Gumb NIGHTSHOT/ASSIGN (dodeljiv gumb) 3
Gumb AUDIO

Prikaze zaslon stanja [Audio].

Gumb DISPLAY
Prikaze/skrije stanje in nastavitve enote.

Stikalo za nastavitev zvoka

Stikalo AUTO/MAN
Preklaplja raven snemanja zvoka CH-1/CH-2 med samodejnim in ro¢nim nacinom.

Kolesca AUDIO LEVEL (CH1/CH2)
Ro¢&no prilagodi raven snemanja zvoka CH-1/CH-2 v ro€nem nacinu.

Gumb MENU
Pritisnite in spustite za prikaz zaslona stanja. Pritisnite in drzite za prikaz zaslona glavnega menija.

Vecfunkcijsko kolesce

Pritisnite med gledanjem slike na zaslonu LCD/v iskalu za prikaz neposrednega menija.

Ko je na zaslonu LCD/v iskalu prikazan meni, zavrtite kolesce, da premaknete kazalec gor/dol za izbiro elementc
nastavitev. Pritisnite za potrditev izbranega elementa.

Ko meni ni prikazan, kolesce sluzi kot dodeljivo kolesce.

Gumb CANCEL/BACK
Pritisnite za vrnitev v prejSnji meni. Vse nepotriene spremembe so preklicane.

Lucka napajanja
Stikalo za vklop

[6] Nazivi delov

Zadnja stran/prikljuéni blok/reze za kartice

1.
2,
3.

4,

Zaslon LCD/plos¢a na dotik

Iskalo

Senzor za o€i

Zazna, ali so va$e odi blizu iskala ali ne, in nadzoruje zaslonski prikaz na zaslonu LCD/iskalu.

Gumb BATT RELEASE (sprostitev baterije)



(=2}

10.

1.

12.

13.

14.
15.
16.
17.

Pritisnite gumb, da odstranite baterijo.

. Priklju¢ek DC IN (vhod napajanja DC)

Standardna vti¢nica DC.

. Predal za baterije
- Prikljuéek USB-C®

Prikljuek za kabel USB Type-C. Odprtina za vijak na desni strani priklju¢ka USB-C je namenjena za kabel Type-
klju€avnico.

. Izhodni priklju¢ek HDMI

Oddaja signal HDMI.

. Priklju¢ek SDI OUT (tip BNC)

Oddaja signal SDI. Na boljo samo pri modelu PXW-2200.

Priklju¢ek TC IN/OUT (tip BNC)

Vhodni/izhodni prikljuéek za ¢asovno kodo. Na boljo samo pri modelu PXW-Z200.

Uporablja se za naslednje nacine uporabe, odvisno od nastavitve stikala TC IN/OUT.

IN: Vhod signala referencne ¢asovne kode pri zaklepanju ¢asovne kode enote na zunanjo napravo.

OUT: Izhod signala ¢asovne kode iz enote pri zaklepanju ¢asovne kode zunanje naprave na ¢asovno kodo enote

Priklju¢ek LAN
Priklju¢ek za zi¢no povezavo LAN.

Gumb za snemanje START/STOP/stikalo HOLD (drzalo)

Za zacCetek snemanja pritisnite gumb za snemanje START/STOP in prizgite lu¢ko. Ponovno pritisnite in ugasnite
ustavite snemanje.

Ko je stikalo HOLD v polozaju HOLD, gumba za snemanje START/STOP ni mogoce pritisniti.

Vecéfunkcijski gumb
Uporablja se za delovanje samodejnega ostrenja in delovanje menija. Premakne kazalec v 8 smeri in ob pritisku
vrednosti.

Indikator dostopa A
Reza za kartice CFexpress Type A/SD (A)
Reza za kartice CFexpress Type A/SD (B)
Indikator dostopa B

[7] Nazivi delov

Zgornja stran/rocaj
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. Ve¢vmesniski nastavek

> Multi
M interfaceShoe

Za podrobnosti o dodatni opremi, ki jo podpira ve€vmesniski nastavek, se obrnite na svojega prodajnega predsta

. Gumb za snemanje START/STOP/stikalo HOLD (ro€aj)

Za zacetek snemanja pritisnite gumb za snemanje START/STOP in prizgite lu¢ko. Ponovno pritisnite in ugasnite
ustavite snemanje.
Ko je stikalo HOLD v polozaju HOLD, gumba za snemanje START/STOP ni mogoce pritisniti.

. Stikalo za zoom na rocici

Prilagaja zoom med Sirokim kotom in telefoto. Rahlo premaknite za po¢asno zoomiranje in bolj za hitrej$e zoomi

. Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 9
. Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 10
. Vecfunkcijski gumb

Uporablja se za delovanje samodejnega ostrenja in delovanje menija. Premakne kazalec v 8 smeri in ob pritisku
vrednosti.

. Odprtina za vijak za pritrditev dodatne opreme

1/4-paléna odprtina za vijak, zdruzljiva z vijaki 1/4-20 UNC (dolzine 6 mm ali krajsi).

Opomba

Ce uporabite vijake, dalj$e od 6 mm, lahko poskodujete dele zunanjega ohija.

. Nosilec nastavka za dodatno opremo/odprtina za vijak za pritrditev dodatne opreme

Zdruzljivo z 1/4-palénimi vijaki.

. Gumba za glasnost

Prilagodi glasnost slusalk/vgrajenega zvocnika.

Rocica za zoom (opreijem)
Prilagaja zoom med Sirokim kotom in telefoto. Rahlo premaknite za po¢asno zoomiranje in bolj za hitrej$e zoomi

Gumb DIRECT MENU/ASSIGN (dodeljiv gumb) 5

Gumb FOCUS MAG/ASSIGN (dodeljiv gumb) 4

Gumb F REV

Predvaja video v obratni smeri pri veliki hitrosti. Znova pritisnite gumb, da povecate hitrost (3 koraki).

Gumb PLAY/PAUSE



15.

16.

17.

18.

19.

Premor predvajanja. Pritisnite znova za nadaljevanje obi¢ajnega predvajanja.
Gumb F FWD
Predvaja video v smeri naprej z veliko hitrostjo. Znova pritisnite gumb, da povecate hitrost (3 koraki).

Gumb THUMBNAIL
Pritisnite gumb v nacinu snemanja ali predvajanja, da prikazete zaslon sli€ic. Pritisnite znova za vrnitev v nacin s

Gumb PREV
Skok na prvo sliko posnetka. Ce je Ze postavljen na prvi sliki, sko&i na zadetek prej$njega posnetka. Ko pritisnete
REV, medtem ko je pritisnjen gumb PREYV, skocCi na zaCetek prvega posnetka na snemalnem mediju.

Gumb NEXT

Skok na zacetek naslednjega posnetka.

Ce gledate zadnji posnetek, skodi na konec posnetka. Ko pritisnete gumb F FWD, medtem ko je pritisnjen gumb
na konec zadnjega posnetka na snemalnem mediju.

Gumb za sprostitev sencila objektiva

[8] Nazivi delov

Spodnja stran

1.

2,

Vija€ne odprtine za stojalo
Zdruzljivo z 1/4-palé&nimi (1/4—20 UNC) in 3/8-pal¢nimi (3/8—16 UNC) vijaki. Pritrdite na trinozno stojalo (moznost
5,5 mm ali krajsi).

Vhodna odprtina za zrak

Opomba

Ne pokrivajte vhodne odprtine za zrak.

[9] Nazivi delov

Odstranjevanje drzala mikrofona

Drzalo mikrofona lahko odstranite z enote, da zmanjSate prostor, potreben za shranjevanje.

Odvijte vijak, da odstranite drzalo mikrofona.



Opomba

Ko pritrjujete drzalo mikrofona, trdno privijte vijak, da preprecite, da bi mikrofon padel.

[10] Nazivi delov
Namestitev nastavka za dodatno opremo

Dvignite sprednji rob vzmeti nastavka (A) in povlecite vzmet v nasprotno smer puscice, vgravirane na v

Nastavek za dodatno opremo (B) polozite na pritrdiS¢e nastavka za dodatno opremo, poravnajte izbokli
z ustreznimi to€kami na pritrdi$¢€u in privijte stiri vijake.

Vstavite vzmet nastavka (C) v smeri puscice, tako da del v obliki ¢érke U nalega na rob nastavka za doda

B




Namig

Ce zelite odstraniti nastavek za dodatno opremo, odstranite vzmet nastavka, kot je opisano v 1. koraku, odvijte &tiri vijake in oc
nastavek za dodatno opremo.

[11] Nazivi delov

Uporaba plosée na dotik

Previdnostni ukrepi glede uporabe plosc¢e na dotik

Iskalo enote je plosS¢a na dotik, ki jo uporabljate neposredno z dotikom s prstom.

PloS¢a na dotik je zasnovana tako, da se odziva na rahle dotike s prstom. PloSCe ne pritiskajte mo&no oziroma se je
ostrimi ali koni€astimi predmeti (nohtom, kemi€nim svin€nikom, iglo ipd.).

V naslednjih okoliS€inah se ploS€a na dotik morda ne bo odzvala na dotik. Te okolis€ine lahko povzrodijo tudi okvaro

Ce uporabite konice nohtov;

¢e jo upravljate, ko se povrsine zaslona dotikajo drugi predmeti;
¢e je na njej zascitna folija ali nalepkay;

¢e so na zaslonu vodne kapljice ali kondenz;

Ce jo upravljate z mokrimi ali potnimi prsti.

Gibi na ploséi na dotik
Dotaknite se
S prstom se rahlo dotaknite elementa, kot sta na primer ikona ali moznost v meniju, nato pa prst takoj odmaknite.

Povlecite
Dotaknite se zaslona in prst povlecite na zZeleni polozaj na zaslonu, nato pa odmaknite prst.

Frcnite/podrsajte
Dotaknite se zaslona in s prstom hitro frcnite/podrsajte navzgor, navzdol, v levo ali v desno.

Namig

Ce se vsebina zaslona nadaljuje prek robov zaslona, lahko s prstom podrsate ali frcnite in zaslon se bo premaknil ter pokazal
vsebino.

Konfiguracija plos¢e na dotik

Upravljanje zaslona na dotik lahko vklopite/izklopite s funkcijo [Technical] — [Touch Operation] v glavhem meniju.



Uporaba zaslonov z nastavitvami na dotik

V tem razdelku je opisano delovanje zaslona stanja kot primer z upravljanjem na dotik.

Postavitev zaslona

I " INPUTH |
IIIII MIC 448V

1 i INPUTZ

MIC a8y

1 Int MIC
4 1]

I INFUTZ
o

MIC <48V
1L J

]

: element nastavitve

: ime elementa nastavitve

: gumb [Set] (uporabi)

oznaka, ki oznacuje prejsnjo vrednost
- izbirnik vrednosti (oranzen okvir)

: moznosti izbire vrednosti

mTmoow>»

Operacija

1. Dotaknite se elementa nastavitve (A).

INPUT1
MIC 48V

INFUTZ2
MIC w48V

Imt MIC odB oif

(o]

Off

-50dB ofr

CH1/CH2 CH1/CH2

PrikaZejo se izbirne moznosti za vrednost.

2. Povlecite ali frcnite nastavitev, da izberete vrednost (B).

INPUTA
MIC +4BV

INPUTR

MC =48V, INPUT

Int MIC

INPUT2
INPUT2

MIC +4E INPUT3(R
CH1/CH2 0 -

B

3. Dotaknite se [Set] ali izbirnik vrednosti.
Vrednost je dodeljena in znova se prikaze prej$nji zaslon.

Namig

Za vrnitev na prejsnjo vrednost pritisnite gumb CANCEL/BACK.
Uporabite lahko tudi vec¢funkcijsko kolesce ali vecfunkcijski gumb.

Upravljanje na dotik lahko tudi izklopite.

[12] Nazivi delov



Zaslonski prikaz

Med zajemanjem posnetkov (snemanje/pripravljenost) in predvajanjem se stanje in nastavitve enote prekrivajo s slik
Podatke lahko prikazete/skrijete z gumbom DISPLAY. Tudi ko je skrit, se bo zaslon prikazal, e izvedete neposredne
meniju.

Za vsak element lahko tudi posebej izberete, ali ga zelite prikazati/skriti.

I Podatki, prikazani na zaslonu med snemanjem
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1. Stanje omrezja
V obliki ikone prikaze stanje omrezne povezave.

N

. Napredek nalaganja/preostale datoteke
3. Obmogéje ostrenja
Prikaze obmocje ostrenja samodejnega ostrenja.

4. Reza A/B za naéin snemanja/stanje delovanja

Prikaz | Pomen

® Rec | Snemanje

Stby Stanje pripravljenosti na snemanje

[$)]

. Globina polja

6. Stanje serije UWP-D

V obliki ikone prikaze moc signala ravni RF, ko je naprava serije UWP-D priklju¢ena na nastavek MI, konfiguriran
prenos zvoka.

7. Stanje pretoénega predvajanja
Za pretoc¢no predvajanje SRT je prikazana tudi bitna hitrost ARC.

Prikaz | Pomen

=) Stanje prenosa pretocnega predvajanja

() Preklop na stanje prenosa preto¢nega predvajanja

() Preto¢no predvajanje ne prenasa statusa zaradi napake

8. Hitrost sli¢ic pri snemanju poéasnih in hitrih posnetkov
9. Preostala napolnjenost baterije/napetost DC IN
10. Nagin ostrenja

Prikaz Pomen

Faews Hald | Nacin [Focus Hold]




Prikaz Pomen

F Nacin ro¢nega ostrenja
AF Nacin samodejnega ostrenja
i Nacin samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem ¢asu

Prepoznavanje subjektov s samodejnim ostrenjem (AF/&/@r5y/ $p/[1])

&2 Ikona za zaznavanje ljudi

Oy Ikona za zaznavanije ljudi s samodejnim ostrenjem
2 Shranjena ikona obraza za sledenje

] Ikona za zaCasno ustavitev samodejnega ostrenja”

1) Prikazano med delovanjem samodejnega ostrenja, ko se delovanje samodejnega ostrenja ne more nadaljevati in se zacasno ustavi. Ik
odpravljen vzrok za zaustavitev delovanja samodejnega ostrenja, nato pa se samodejno ostrenje nadaljuje.
11. Mesto ostrenja

Prikaze polozaj ostrenja.

12. Polozaj zooma
Prikaze polozaj zooma v razponu od 0 (Siroki kot) do 99 (telefoto).
Zaslon se lahko spremeni v stolp¢ni indikator.
Ko je vklopljen zoom za jasno sliko, so na zaslon dodani naslednji elementi.

Prikaz Pomen

c@ Vklopljen je zoom za jasno sliko.

Magnification value | Ko uporabljate zoom za jasno sliko

13. Naéina stabilizacije slike
14. Stanje izhoda SDI/izhoda HDMI [Rec Control]
Prikazuje izhodno stanje izhodnega signala SDI/HDMI.

15. Preostali prostor snemalnih medijev

Prikaz | Pomen

i Namescanje/stanje namestitve ([Media(A)])

[ig Names$canje/stanje namestitve ([Media(B)])

[ Namescanje/stanje namestitve ([Media(B)])”

g . Stanje namestitve (nesnemljivo) ([Media(B)])” 2)
(utripa)

1) Snemanje samo posnetka proxy
2) Na zacetku snemanja ali med snemanjem se je pojavilo opozorilo o napaki ali nezadostni preostali zmogljivosti.
lkona (@) (za&citeno) se prikaZe, e je pomnilniska kartica za&citena pred zapisovanjem.

16. Nadin nastavitve beline

Prikaz Pomen

ATW Samodejni nacin

[aTw)[Hold] | Samodejni nacin je zacasno prekinjen.

W:P Prednastavljeni nacin




17.

18.

19.
20.

21.
22,

23.

24,
25.
26.

27.

28.

29.

30.

31.

Prikaz Pomen
W:A Nacin pomnilnika A

W:B Nacin pomnilnika B

Zunanji zaklep €asovne kode/podatki o €asu
Ob zaklepu na ¢asovno kodo zunanje naprave prikazuje "EXT-LK".

Filter ND

Prikaz | Pomen
A Samodejni nacin
Scenska datoteka

Zaslonka
Prikaze polozaj zaslonke (vrednost F).

Stanje [NIGHTSHOT]/opozorilo o ravni videa
Ojacitev
V nacinu snemanja [Custom] prikaze vrednost ojac¢anja ali vrednost ISO. V nadinu snemanja Log prikaze vredno

Prikaz | Pomen

A Samodejni nacin

H Nacin Preset H

M Nacin Preset M

L Prednastavljeni nacin L

H Nacin zaCasne prilagoditve

Ime posnetka
Prikaze ime posnetka, ki se snema ali se bo snemal kot nasledniji.

Zaklop

Nacin AE/raven AE

lzravnanost

Prikaze vodoravno izravnanost do +15° v korakih po +1°.

Merilnik ravni zvoka
PrikaZe raven zvoka za kanala za kanale od CH1 do CH4.

Zaslon video signala

PrikaZe valovno obliko, vektorskop in histogram.

Oranzna ¢rta oznacuje nastavljeno vrednost na ravni Zebra.

V nacinu snemanja Log je nad zaslonom prikazano stanje ciljne aplikacije LUT zaslona. Ko je izbrana moznost [L
prikaze nastavitev barvne lestvice. Ko je izbrana moznost [LUT On], se prikaze "videz" ne glede na uporabljeno \

Izboljsan prikaz game/osnovni videz

V nacinu snemanja [Custom] prikaze stanje izbolj$anega prikaza game. Funkcijo za izboljSan prikaz game je mot
vklopiti/izklopiti z dodeljivim gumbom, ki mu je dodeljena funkcija [Gamma Display Assist].

V nacinu snemanja Log prikaze osnovno nastavitev videza.

Indikator snemanja videa
Prikaze video signal za snemanje na pomnilniSke kartice. V na¢inu snemanja [Custom] prikaze osnovno nastavit

V nacinu snemanja Log prikaze nastavitev barvne lestvice.

Stanje proxy



Prikaz Pomen

Presxy Snemanje proxy vklopljeno

Proxy Rec Snemanje proxy

PW Ree Snemanije proxy ni pripravljeno
(utripa)

PxChunlk Snemanje proxy Vv serijah vklopljeno

PxChunk Ree @ Snemanje proxy v serijah

PxChunk Ree
(utripa)

Snemanje proxy v serijah ni pripravljeno

32. Indikator formata snemanja (kodek)
Prikaze ime formata za snemanje na pomnilniSke kartice.

33. Indikator formata snemanja (hitrost sli¢ic in naéin zajema)
34. Indikator formata snemanja (velikost slike)
Prikaze velikost slike za snemanje na pomnilniske kartice.

35. Gumb za zaustavitev samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem ¢asu

I Podatki, prikazani na zaslonu med predvajanjem

Sledecdi podatki so dodani predvajani sliki.

3 4 5

mn 12 13 14 15 16

1. Stanje omrezja

2. Napredek nalaganja/preostale datoteke

3. Stevilka posnetka/skupno $tevilo posnetkov

4. Stanje predvajanja

5. Formata predvajanja (hitrost sli¢ic in naéin zajemanja)

6. Stanje pretoénega predvajanja

7. Bitna hitrost
PrikaZe bitno hitrost za preto¢no predvajanje SRT, ko je moznost [ARC] nastavljena na [On]. Zaslon utripa, ¢e bit
pade pod vrednost, nastavljeno s funkcijo ARC.

8. Format predvajanja (velikost slike)
9. Preostala napolnjenost baterije/napetost DC IN
10. Format predvajanja (kodek)
11. Snemalni medij
Ikona (§) (zasciteno) se prikaze, ¢e je pomnilniska kartica zascitena pred zapisovanjem.

12. Podatki o ¢asu
13. Ime posnetka
14. IzboljSan prikaz game



V nacinu snemanja [Custom] prikaze stanje izboljSanega prikaza game.
V nacinu snemanja Log prikaze uporabljen zaslon LUT.

15. Merilnik ravni zvoka
Prikaze raven zvoka pri predvajanju.

16. Gama snemanja posnetka predvajanja
Prikaze gamo snemanja, Ce je bil predvajani posnetek posnet z [HLG] ali [S-Log3].

lkone

lkone omrezne povezave

Nacin omrezja Stanje povezave lkona
Delovanje kot dostopna tocka
Nacin dostopovne tocke
Napaka v delovanju dostopne tocke AR
Wi-Fi je vz vljen
Mo¢ sJiZnal‘;o\/S\;ia-FiJeM ravni) BAHS
Nacin postaje Prekinjena povezava Wi-Fi (tudi pri vzpostavljanju povezave) | B
Napaka povezave Wi-Fi B
Ziéna povezava LAN je vzpostavljena B
Ziéna povezava LAN Ziéna povezava LAN ni vzpostavljena ﬁ
Napaka zi¢ne povezave LAN =
Deljenje povezave prek USB-ja je vzpostavljeno @]T
Deljenje povezave prek USB-ja | Deljenje povezave prek USB-ja ni vzpostavljeno D'r
Napaka deljenja povezave prek USB-ja ﬂ-g;
Bluetooth Funkcija Bluetooth vklopljena %
lkone serije UWP-D
Stanje oddajnika Stanje sprejemanja lkona
Izklop Ne sprejema v
. . . . U~ Yl
Normalno stanje oddajanja Sprejemanje (4-stopenjski indikator mogi s
Stanje utiSanja Sprejemanje (utiSano) | fql.
w
Stanje opozorila preostale napolnjenosti baterije Sprejemanje (ili];na utripa)
el

UtiSanje in stanje opozorila preostale napolnjenosti baterije | Sprejemanje (kona utripa)
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Zaslon stanja

Na zaslonu stanja lahko preverite nastavitve in stanje enote. Nastavitve elementov, ki so oznaceni z zvezdico (*), lah
spreminjate.

Prikaz zaslona stanja
Pritisnite gumb MENU.



Namig

Vsak zaslon stanja lahko prikazete/skrijete z mozZnostjo [Technical] — [Menu Settings] — [Menu Page On/Off] v glavnem meniju.

Preklop zaslona stanja

Zavrtite vecfunkcijsko kolesce.
Potisnite vecfunkcijski gumb navzgor/navzdol.
Podrsajte navzgor/navzdol po zaslonu stanja.

Skritje zaslona stanja
Pritisnite gumb MENU.

Spreminjanje nastavitve

Ko je prikazan zaslon stanja, pritisnite ve¢funkcijsko kolesce ali ve¢funkcijski gumb, da omogocite izbiro elementa ne
strani. Izberite Stevilko strani in nato pritisnite za obracanje strani.
Elemente lahko izbirate tudi z neposrednim dotikom.

Opomba

Spremembe na zaslonu stanja lahko omogocite tako, da vklopite moznost [Technical] — [Menu Settings] — [User Menu Only] na
glavnem meniju.

Zaslon stanja [Camera]

Prikazuje stanje razli¢nih prednastavitev.

Element prikaza Opis
[White Switch<B>] Nastavitev pomnilnika B za belino
[White Switch<A>] Nastavitev pomnilnika A za belino
[White Switch<P>] Nastavitev [Preset White]
[ND]<preset>* Nastavitev filtea ND [Preset]
[ISO/Gain<L>]* Nastavitev [ISO/Gain<L>]
[ISO/Gain<M>]* Nastavitev [ISO/Gain<M>]
[ISO/Gain<H>]* Nastavitev [ISO/Gain<H>]
[Zebra1]* Nastavitev vklopal/izklopa in raven za Zebra 1
[Zebra2]* Nastavitev vklopal/izklopa in raven za Zebra 2
[VF Gamma]/[Gamma] | Kategorija in krivulja gamme
[Scene File]* Scenska datoteka v uporabi in njen ID datoteke

Zaslon stanja [Audio]

Za vsak kanal prikaze nastavitev vhoda, merilnik ravni zvoka in nastavitev nadzora glasnosti.

Element prikaza Opis

Stanje vklopalizklopa samodejnega prilagajanja

[Level] Merilnik ravni zvoka

[CH1] [Source]* Vhodni vir

[Reference]* | Referenéna raven vhoda

[Wind Filter]* | Nastavitev filtra za zmanj$evanje Suma vetra v mikrofonu




Element prikaza

Opis

[Level] Stanje vklopalizklopa samodejnega prilagajanja
Merilnik ravni zvoka
[CH2] [Source]* Vhodni vir
[Reference]* | Referenéna raven vhoda
[Wind Filter]* | Nastavitev filtra za zmanj$evanje Suma vetra v mikrofonu
[Level Stanje vklopalizklopa samodejnega prilagajanja
Merilnik ravni zvoka
[CH3] [Source]* Vhodni vir
[Reference]* | Referen¢na raven vhoda
[Wind Filter]* | Nastavitev filtra za zmanj$evanje Suma vetra v mikrofonu
[Level] Stanje vklopalizklopa samodejnega prilagajanja
Merilnik ravni zvoka
[CH4] [Source]* Vhodni vir
[Reference]* | Referen¢na raven vhoda
[Wind Filter]* | Nastavitev filtra za zmanjSevanje Suma vetra v mikrofonu

[Audio Input Level]*

Nastavitev ravni vhoda (glavna nastavitev glasnosti)

[HDMI Qutput CH]*

Nastavitev zvo€nega kanala izhoda HDMI in slusalk

[Headphone Out]*

Nastavitev tipa izhoda za sluSalke

[Monitor CH]*

Nastavitev kanala monitorja

Zaslon stanja [Project]

Prikazuje osnovne nastavitve, ki so povezane s snemalnim projektom.

Element prikaza

Opis

[Frequency/Scan]*

Nastavitev sistemske frekvence in nac¢ina zajema slike

[Codec]*

Nastavitev kodeka za snemanje

[Rec Function]*

Nastavitev vklopalizklopa posebne funkcije snemanja in glavne nastavitve

[Simul Rec]*

Stanje vklopal/izklopa in nastavitev funkcije so€asnega snemanja na 2 rezah

[Title Name]*

Naslovni del imena posnetka

[Video Format]*

Velikost slike za snemanje na pomnilniSke kartice

[Number]

Steviléna pripona imena posnetka

[Shooting Mode]*

Nastavitev nacina snemanja

[Auto Framing]*

Nastavitev funkcije samodejnega kadriranja

[Proxy Rec]*

Nastavitev vklopal/izklopa snemanja proxy

Zaslon stanja [Monitoring]
Prikazuje nastavitve izhodov SDI/HDMI.




Element prikaza Opis

[Signal]* Velikost izhodne slike

EpIR [Info. Disp.]* Nastavitev vklopalizklopa izhoda zaslonskega prikaza

[Color Gamut]* | Nastavitev barvne lestvice/stanje zaslona LUT

[Signal]* Velikost izhodne slike

[HDMI] [Info. Disp.]* Nastavitev vklopal/izklopa izhoda zaslonskega prikaza

[Color Gamut]* | Nastavitev barvne lestvice/stanje zaslona LUT

[Signal] Velikost izhodne slike

[Stream] | [Info. Disp.] Izhod zaslonskega prikaza ([Off] (popravljeno))

[Color Gamut]* | Nastavitev barvne lestvice/stanje zaslona LUT

[LCD/VF] | [Color Gamut]* | Nastavitev izboljSanega prikaza game/nastavitev barvne lestvice/stanje zaslona LUT

[Base Look/LUT]* Nastavitev [Base Look/LUT]

[Gamma Display Assist]* Stanje vklopalizklopa moznosti [Gamma Display Assist]

1) Samo PXW-Z200

Zaslon stanja [Assignable Button]

Prikaze funkcije, dodeljene vsakemu od dodeljivih gumbov.

Element prikaza Opis
1 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 1
2 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 2
3 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 3
4 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 4
5 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 5
6 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 6
7 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 7
8 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 8
9 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 9
10 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 10
11 Funkcija, dodeljena dodeljivemu gumbu 11
[<PUSH AUTO>] Funkcija, dodeljena gumbu FOCUS PUSH AUTO
[Multi Function Dial] | Funkcija, dodeljena vecfunkcijskemu kolescu

Zaslon stanja [Battery]

Prikazuje podatke o bateriji in viru napajanja DC IN.

Element prikaza Opis

[Detected Battery] Tip baterije




Element prikaza Opis
[Remaining] Preostala zmogljivost (%)
[Charge Count] Stevilo ponovnih polnjenj
[Capacity] Preostala zmogljivost (Ah)
[Voltage] Napetost baterije (V)
[Manufacture Date] Datum izdelave baterije

[Video Light Remaining] | Preostala kapaciteta baterije za video lu¢

[Power Source] Vir napajanja

[Supplied Voltage] Napetost vira napajanja

Zaslon stanja [Media]

Prikaze preostali prostor in preostali ¢as snemanja pomnilniskih kartic.

Element prikaza

Opis

Informacije o pomnilniski kartici A

Prikaze ikono, ko je pomnilniska kartica vstavljena v rezo A.

Merilnik preostalega prostora
pomnilniske kartice A

Prikaze preostali prostor na pomnilniski kartici, vstavljeni v rezo A, izrazen kot
¢rtnem grafu.

Preostali ¢as pomnilniSke kartice A

Prikaze ocenjen preostali ¢as snemanja na pomnilnisSko kartico, vstavljeno v r
izrazen v minutah, upostevaje trenutne razmere snemanja.

Gumb za inicializacijo pomnilniSke
kartice A

Pritisnite za prikaz menija za inicializacijo pomnilniSke kartice A.

Informacije o pomnilniski kartici B

Prikaze ikono, ko je pomnilniska kartica vstavljena v rezo B.

Merilnik preostalega prostora
pomnilniske kartice B

Prikaze preostali prostor na pomnilniski kartici, vstavljeni v rezo B, izrazen ko
¢rtnem grafu.

Preostali ¢as pomnilniSke kartice B

Prikaze ocenjen preostali ¢as snemanja na pomnilnisko kartico, vstavljeno v r
izrazen v minutah, upos$tevaje trenutne razmere snemanja.

Gumb za inicializacijo pomnilniSke
kartice B

Pritisnite za prikaz menija za inicializacijo pomnilniSke kartice B.

Zaslon stanja [Network]

Prikazuje stanje omrezne povezave.

Element prikaza Opis
[Wireless LAN]* Nastavitve brezzi€nega omrezja LAN in stanje povezave
[Wired LANJ* Nastavitve zi€nega omrezja LAN in stanje povezave
[USB Tethering]* Nastavitve deljenje povezave prek USB-ja in stanje povezave
[Bluetooth] Nastavitve Bluetootha in stanje povezave
[Show Authentication] | Pritisnite za prikaz uporabniSkega imena in gesla za povezavo z enoto

Zaslon stanja [Stream]

PrikaZe stanje pretoCnega predvajanja.



Element prikaza

[RTMP/RTMPS Status]*/[SRT-Caller
Status]*

[ARC]

[Destination]*
[Latency]/[TTL]

[Destination URL]
[Codec]
[Audio Channel]

[Resolution]/[Bit Rate]

Zaslon stanja [File Transfer]

PrikaZe podatke o prenosu datotek.

Opis

Nastavitev vklopal/izklopa funkcije pretoénega predvajanja.
Ko je moznost nastavljena na [On], prikazuje tudi stanje funkcije pretoc
predvajanja.

Stanje vklopal/izklopa funkcije nadzora samodejne stopnje [SRT-Caller
Caller 3].
Ko je moznost nastavljena na [On], prikaZe tudi stanje nadzora samod:

Nastavitev cilja preto¢nega predvajanja

Zakasnitev preto¢nega predvajanja [SRT-Caller 1] do [SRT-Caller 3] in
(TTL)

URL cilja preto¢nega predvajanja
Kodek
Zvocni kanal

Locljivost in bitna hitrost preto€nega predvajanja

Element prikaza Opis
[Auto Upload]* Stanje vklopalizklopa [Auto Upload]
[Auto Upload (Proxy)]* Stanje vklopalizklopa/serije [Auto Upload (Proxy)]
[Total Transfer Progress] Napredek prenosa vseh nalaganj
[Default Upload Server]* Izbira ciljnega streznika za prenos [Auto Upload (Proxy)]
[Job Status(Remain/Total)] Preostalo Stevilo nalaganj in skupno $tevilo nalaganj

[Current File Transfer Progress] | Napredek prenosa trenutnega prenosa datoteke

[Current Transferring File Name] | Ime datoteke, ki se trenutno prenasa

[Server Address] Naslov ciljnega streznika za prenos datotek

[Destination Directory] Ciljna mapa ciljnega streznika za prenos datotek

[14] Priprava
Napajanje

Uporabite lahko paket baterij ali napajanje iz omreznega napajalnika.
Iz varnostnih razlogov uporabljajte samo pakete baterij Sony in omrezne napajalnike, ki so navedeni spoda;j.

Paketi litij-ionskih baterij
BP-U35 (prilozeno)

BP-U70

BP-U100

Polnilnika baterij

BC-CU1 (prilozeno)

BC-U1A

BC-U2A

Omrezni napajalnik (prilozen)

WARNING



Paketov baterij ne shranjujte na mestih, izpostavljenih neposredni sonéni svetlobi, plamenu ali visoki temperaturi.

Opomba
Za napajanje iz omreznega vira uporabljajte samo prilozen omrezni napajalnik.

Preden prikljuéite ali odklopite baterijo ali napajalnik, stikalo za vklop/izklop vedno nastavite v polozaj (!) (pripravljenost). Ceje
povezana, ko je stikalo za vklop v poloZaju | (vklop), se enota v nekaterih primerih morda ne bo mogla zagnati. Ce se enota ne
zagnati, prestavite stikalo za vklop v polozaj () (pripravljenost) in zacasno odklopite paket baterij ali omrezno napajanje. Pred |
priklopom poéakaite priblizno 30 sekund. Ce Zelite prikljugiti omrezni napajalnik medtem, ko se enota napaja iz paketa baterij, |
teZav storite tudi, ko je stikalo za vklop v poloZaju | (vklop).

[15] Priprava

Uporaba paketa baterij

Prikljucitev paketa baterij

Vstavite paket baterij v leziS¢e vse do konca, dokler gre. Nato ga potisnite navzdol, da se zaklene.

Odstranjevanje paketa baterij

Pritisnite in zadrzite gumb BATT RELEASE (A), potisnite paket baterij navzgor in ga nato povlecite iz lezis¢a.

Opomba

Pred priklopom paketa baterij, napolnite baterijo z namenskim polnilnikom baterij BC-CU1/BC-U1A/BC-U2A.

Ce paket baterij polnite, ko je topel (na primer takoj po uporabi), se baterija morda ne bo povsem napolnila.

Preverjanje preostalega prostora

Ko snemate/predvajate z uporabo paketa baterij, je preostala napolnjenost baterije prikazana na zaslonu LCD/v iska

lkona Pomen

@ | 91 % do 100 %

{ A 71 % do 90 %

{ 2 51 % do 70 %




lkona Pomen
M 31 % do 50 %
I | 11 % do 30 %

i 0 % do 10 %

Enota prikazuje preostalo napolnjenost baterije tako, da izraunava razpoloZljiv €as uporabe s paketom baterij, Ce bc
energije Se naprej takSna, kot je pri trenutni uporabi videokamere.

Ce raven napolnjenosti paketa baterij postane nizka

Ce preostala raven napolnjenosti baterije med delovanjem pade pod dologeno raven (stanje [Low Battery]), vas na tc
sporocilo za nizko raven napolnjenosti baterije in utripajo€ svetlobni indikator snemanja.

Ce preostala raven napolnjenosti baterije pade pod raven, pri kateri je $e mogode delovanje (stanje [Battery Empty])
sporocilo za izpraznjeno baterijo.

Zamenjajte paket baterij z napolnjenim paketom baterij.

Spreminjanje ravni opozoril

Tovarni$ko privzeto je raven [Low Battery] nastavljena na 10 % povsem napolnjene baterije in raven [Battery Empty]
Nastavitve ravni opozoril lahko spremenite z moznostjo [Technical] — [Camera Battery Alarm] v glavnem meniju.

Polnjenje s prilozenim polnilnikom baterij

1. Omrezni napajalnik (A) priklopite na polnilnik baterij. Napajalni kabel (B) povezite z elektricno vti¢nico.
2. Vstavite baterijo v prostor za baterijo in jo potisnite v smeri puséice.
Lucka za polnjenje CHARGE (C) zasveti oranzno in polnjenje se zacne.

d
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Lucka CHARGE (oranzna)
Sveti: polnjenje
Utripa: napaka pri polnjenju ali pa je temperatura zunaj delovnega razpona in se polnjenje zacasno prekine

Ko je baterija polna, lucka CHARGE na polnilniku baterij ugasne.
Uporabljate samo originalne baterije Sony.

Cas polnjenja
Priblizen ¢as, potreben za polnjenje popolnoma izpraznjenega paketa baterij BP-U35, je 120 minut.

Opomba

Ce omreZni napajalnik odklopite iz polnilnika baterij in baterija ostane priklopljena na polnilnik baterij, se bo baterija zagela praz

[16] Priprava
Uporaba omreznega napajalnika

Enoto lahko prikljucite na omrezno napajanje za uporabo, ne da bi vas skrbelo, da bi morali ponovno napolniti paket
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Omrezni napajalnik (A) priklopite na priklju¢ek DC IN (B) na enoti. Napajalni kabel (C) (prilozen) povezite z elektri¢nc

Ce se izhodna napetost omreznega napajalnika zniza

Ce izhodna napetost omreZnega napajalnika med delovanjem pade pod dologeno raven (stanje [DC Low Voltage1]),
sporocilo, ki vas obvesti, da se je izhodna napetost omreznega napajalnika znizala. Hkrati zacne utripati svetlobni ine
snemanja.

Ce izhodna napetost omreznega napajalnika pade na raven, pri kateri videokamera ne more veg delovati (stanje [DC
Voltage?2]), se pojavi sporocilo, ki vas obvesti, da je izhodna napetost omreznega napajalnika prenizka.

Ce se to zgodi, pomeni, da je omreZni napajalnik lahko okvarjen. Preverite omreZni napajalnik.

Spreminjanje opozorilnih napetosti

Tovarnisko privzeto je raven [DC Low Voltage1] nastavljena na 16,5 V in raven [DC Low Voltage2] na 15,5 V. Nastav
opozoril lahko spremenite z moznostjo [Technical] — [Camera DC IN Alarm] v glavnem meniju.

O omreznem napajalniku

Omreznega napajalnika ne priklopite in ne uporabljajte v omejenem prostoru, na primer med zidom in pohi$tvom
OmreZni napajalnik priklopite v najbliZjo elektriéno vtidnico. Ce se med delovanjem pojavi teZava, takoj izvlecite r
kabel iz elektri¢ne vti¢nice.

Ne povzrocite kratkega stika na kovinskih delih vti€a omreznega napajalnika. To bo povzrocilo okvaro.

Baterije ni mogoce polniti, ko je priklopljena na enoto, tudi e je priklopljen omrezni napajalnik.

Ko omreZni napajalnik odklopite z enote, primite vti¢ in ga izvlecite naravnost. Ce boste viekli kabel, lahko pride «

[17] Priprava

Vklop/izklop napajanja

Za vklop nastavite stikalo v poloZaj | (vklop). Za izklop nastavite stikalo v poloZaj (1) (pripravijenost).

Opomba

Tudi ko je stikalo za vklop nastavljeno v polozaj (%) (pripravijenost), naprava $e naprej porablja elektriéno energijo v stanju pripr
Ce enote ne boste uporabljali dlje 8asa, odstranite baterijo.

Ko lu¢ka za napajanje ugasne, ko je stikalo za vklop nastavljeno v polozaj (1) (pripravljenost), odstranite baterijo ali odklopite n.
odstranite vir napajanja, medtem ko je stikalo za vklop v poloZaju | (vklop), se lahko enota ali pomnilniske kartice poskoduijejo.

[18] Priprava | Osnovna konfiguracija

Datum in ¢as

Prvi€, ko vklopite enoto ali po popolni izpraznitvi pomozne baterije, se na zaslonu LCD/v iskalu prikaze zaslon zacetr
Na tem zaslonu nastavite datum in ¢as vgrajene ure.

O moznosti [Time Zone]

Nastavite razliko do ¢asa UTC (univerzalni koordinirani ¢as). Po potrebi spremenite nastavitev.



Z vecfunkcijskim gumbom ali vecfunkcijskim kolescem izberite elemente in nastavitve, nato pa pritisnite vecfunkcijsk
vecfunkcijsko kolesce, da potrdite nastavitve in sprozite uro.

Ko se zaslon nastavitev zapre, lahko datum, ¢as in [Time Zone] spremenite z moznostjo [Maintenance] — [Clock Set]
meniju.

Opomba

Ce se nastavitev ure izbri$e, ker se pomozZna baterija popolnoma izprazni, do &esar pride ob dalj§em odklopu napajanja (priklo
paket baterij niti omrezni napajalnik), se bo ob naslednjem vklopu enote prikazal zaslon zacetnih nastavitev.

Ko je prikazan zaslon zacetnih nastavitev, ne morete uporabljati videokamere — lahko jo le izklopite — dokler ne opravite nastav
zaslonu.

Enota ima vgrajeno akumulatorsko baterijo za shranjevanje datuma, ¢asa in ostalih nastavitev, tudi ko je enota izklopljena.

[19] Priprava | Osnovna konfiguracija

Funkcije dostopnosti

Enota je opremljena s funkcijami dostopnosti za pomo¢ vasemu vidu. Ima funkcijo bralnika zaslona, ki na glas prebe
druge informacije na zaslonu, ter funkcijo povecevalnika zaslona.

Funkcije dostopnosti lahko konfigurirate na zacetnem nastavitvenem zaslonu ali z moznostjo [Maintenance] — [ Acc
glavnem meniju.

Funkcija bralnika zaslona

Funkcijo bralnika zaslona lahko vklopite/izklopite in konfigurirate nastavitve, kot je hitrost branja, z moznostjo [Mainte
Accessibility] — [Screen Reader] v glavhem meniju.

Funkcija povec¢evalnika zaslona

Funkcijo povecevalnika zaslona lahko vklopite/izklopite in konfigurirate nastavitve, kot je razmerje povecave, z mozn
[Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] v glavnem meniju.

Namig

Nekateri prikazni elementi, poleg posnete slike in predvajane slike, niso prikazani povecani.

[20] Priprava | Osnovna konfiguracija

Konfiguriranje osnovnih funkcij

Pred snemanjem nastavite osnovne funkcije enote na zaslonu stanja Project], da bodo ustrezale namenu uporabe.

[21] Priprava | Osnovna konfiguracija

Nacin snemanja

Nacin snemanja lahko preklapljate med na¢inom Custom za prilagodljivo ustvarjanje slik na kraju samem in nacinorr
Log, kjer enoto upravljate podobno kot filmsko kamero, pri Eemer se slike razvijajo v postprodukciji.
Nastavite z moznostjo [Shooting Mode] na zaslonu stanja [Project].



Namig

Lahko se konfigurira tudi z moznostjo [Project] — [Base Setting] — [Shooting Mode] v glavhem meniju.

Nacin snemanja Custom: [Custom]

V nacinu snemanja [Custom] lahko izberete video standard.
Lahko se konfigurira tudi z moznostjo [Project] — [Base Setting] — [Target Display] v glavhem meniju.

[SDR(BT.709)]: snemanije v skladu s standardom oddajanja v visoki locljivosti
[HDR(HLG)]: snemanje v skladu s standardom oddajanja v lo¢ljivosti 4K naslednje generacije

Nacin snemanja Log: [Flexible ISO]

Posnemite vsebino S-Log3 z nastavitvami osvetlitve, ki odrazajo obc&utljivost ISO, ki ustreza posnetemu prizoru.

V nacinu snemanja Log lahko izberete tudi osnovno barvno lestvico za posnete signale in izhodne signale. Tukaj izb
lestvica je barvna lestvica posnetega videa and video izhoda, ko je moznost [LUT] nastavljena na [Off].

Lahko se konfigurira tudi z moznostjo [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Color Gamut] v glavhem meniju.

[S-Gamut3.Cine/SLog3]: enostavno nastavljiva barvna lestvica za digitalni kino (DCI-P3)
[S-Gamut3/SLog3]: Sonyjeva Siroka barvna lestvica, ki zajema barvni prostor ITU-R BT.2020

Spodaj so navedene funkcionalne omejitve za vsak nacin snemanja.

V': podprto
x: ni podprto
Element [Custom] | [Flexible ISO]
[ISO/Gain] v v (samo ISO)
[LUT On/Off] x v
[Paint/Look] (razen [Base Look]) | v/ X
[Paint/Look] (samo [Base Look]) | v v2)

1) Uporaba kot osnovni videz
2) Uporaba kot LUT

[22] Priprava | Osnovna konfiguracija

Format za snemanje

Sistemska frekvenca

Preklopite sistemsko frekvenco za snemanje videa.
Nastavite z moznostjo [Frequency/Scan] na zaslonu stanja [Project]. Enota se lahko po preklopu samodejno ponovn
je odvisno od izbrane vrednosti.

Namig

Lahko se konfigurira tudi z moznostjo [Project] — [Rec Format] — [Frequency] v glavhem meniju.

Opomba

Sistemske frekvence ne morete spremeniti med snemanjem/predvajanjem.

Kodek

Preklopite kodek za snemanje videa.
Nastavite z moznostjo [Codec] na zaslonu stanja [Project].



Namig

Lahko se konfigurira tudi z moznostjo [Project] — [Rec Format] — [Codec] v glavhem meniju.

Opomba

Kodeka ne morete spreminjati med snemanjem/predvajanjem.

Video format

Nastavite video format za snemanje videa.
Nastavite z moznostjo [Video Format] na zaslonu stanja [Project].

Namig

Lahko se konfigurira tudi z moznostjo [Project] — [Rec Format] — [Video Format] v glavnem meniju.

Opomba

Video formata ne morete spreminjati med snemanjem/predvajanjem.

Za signal iz priklju¢ka SDI OUT (samo PXW-Z200) in izhodnega priklju¢ka HDMI lahko veljajo omejitve, odvisno od nastavitve
formata.

Ko je format za snemanje 3840 x 2160 in je hitrost sli€ic pri snemanju po€asnih in hitrih posnetkov 100 ali 120 sli¢ic na sekund
kadriranje ozje (obrezano).

[23] Priprava | Namestitev naprav

Pritrditev mikrofona (naprodaj posebej)

Pritrdite lahko mikrofon (naprodaj posebej).

Postavite mikrofon (A) v drzalo mikrofona (B).

Prikljuéite kabel mikrofona v priklju¢ek INPUT 1 ali INPUT 2.

Nastavite stikalo INPUT 1/INPUT 2 (C/D) glede na vrsto mikrofona.

MIC: dinami¢ni mikrofon, baterijski mikrofon
MIC+48V: mikrofon s +48 V fantomskim napajanjem



Namig

Ce mikrofona ne uspete trdno namestiti, uporabite priloZeni distanénik.

Od vrste namescenega objektiva je odvisno, ali bo na sliki vidna konica mikrofona. Nastavite polozaj mikrofona.

[24] Priprava | Namestitev naprav

Pritrditev senéila za LCD (prilozen)

Na zaslon LCD lahko pritrdite sencilo za LCD (prilozen).
Pritrdite sencilo za LCD (A), tako da ga potisnete v utore vzdolz zgornjega in spodnjega dela zaslona LCD oc

desni.



Odpiranje pokrova sencéila za LCD

Povlecite srednji spodnji del pokrova sencila za LCD k sebi, nato pa ga povlecite, da odprete sencilo.

Ce zelite zapreti pokrov sendila za LCD, pritisnite levo in desno stran (B) navznoter.

Opomba

Ko Zelite premakniti zaslon LCD, primite ohisje zaslona LCD, nato pa ga premaknite. Ne drzite sencila za LCD.

Odstranjevanje sencila za LCD

Uporabite obratni postopek kot za pritrditev sencila za LCD.

[25] Priprava | Namestitev naprav

Pritrditev sencila objektiva (prilozen)

Pritrdite lahko sencilo objektiva (prilozen).
Poravnajte oznake na objektivu in sencilu (1) ter obrnite sencilo v smeri pusc€ice (2).
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Opomba

Ko enote ne uporabljate, na primer med transportom, pritisnite stikalo za odpiranje/zapiranje zaklopa sencila objektiva (B) navz
zaprete zaklop sencila objektiva in zascitite objektiv.

Odstranjevanje sencila objektiva

Pritisnite in drzite gumb za sprostitev sencila objektiva (A) in potisnite sencilo objektiva v nasprotni smeri pritrditve (2

[26] Priprava | Namestitev naprav

Pritrditev velikega okularja

Na iskalo lahko pritrdite veliki okular.
Rahlo stisnite veliki okular (A) (prilozen) in ga postavite na iskalo, dokler se rob ne prilega vodoravnemu utoru.

[27] Priprava | Prilagajanje zaslona LCD
Prilagajanje kota zaslona LCD

Nagnite zaslon LCD gor/dol ali nazaj, da prilagodite kot.



Zaslon LCD lahko nagnete navzgor za 180°, navzdol za 90° ali nazaj za 105°, kot je prikazano na naslednji shemi.

Usmerjenost zaslona LCD Opis

Zaslon LCD, obrnjen v nasprotno smer
objektiva

Ta usmerjenost zaslona je primerna za obi¢ajno snemanje.

Zaslon LCD, obrnjen v isto smer kot
objektiv

Ta usmerjenost zaslona je primerna, ko snemate sebe. Zajeta slika je p
obrnjena vodoravno, slika za predvajanje pa ni obrnjena.

Zaslon LCD v spravljenem polozaju,
vendar obrnjen navzven.

Sliko je mogoce spremljati tudi v tej usmerjenosti.




[28] Priprava | Prilagajanje zaslona LCD
Prilagajanje svetlosti zaslona LCD

Prilagodite z moznostjo [Monitoring] — [LCD Monitor/VF] — [LCD Monitor Brightness] v glavnem meniju. Prilagoditev ¢
vpliva na posneto sliko.

Namig

Prilagoditve lahko opravite tudi z dodeljivim gumbom, ki mu je dodeljena funkcija [LCD/VF Adjust].

[29] Priprava | Prilagajanje zaslona LCD
Povecanje zaslonskega prikaza zaslona LCD

Nastavite [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] na [Enable] v glavnem meniju in pritisnite ¢
mogoce dodeliti in ki mu je dodeljena moznos [Enlarge Screen Button], da povecate zaslonski prikaz. Povecava se |
ko pritisnete gumb, dokler se kon¢no povec€ava ne preklice.

Ce Zelite premakniti poloZaj, ki ga Zelite povedati, se dotaknite poloZaja na zaslonu LCD ali uporabite ve&funkcijski g
Upravljajte meni z vec¢funkcijskim kolescem.

Namig

Ko je moznost [~ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] nastavljena na [Disable], se funkcija gumba, ki ga je mogoc¢e doc
je dodeljena funkcija [Enlarge Screen], vrne na tovarni$ko privzeto dodelitev.

Opomba

Razmerja pove€ave zaslona ne morete spremeniti z dotikom.

[30] Priprava | Prilagajanje iskala

Prilagajanje kota iskala

Ko gledate skozi iskalo, premaknite oko tako, da je blizu iskala.
Prilagodite lahko kot iskala, da ustreza vaSemu slogu snemanja. Ko ni v uporabi, se lahko zlozi. Ko je zlozeno, se iz}

Ce je zaslonski prikaz iskala zamegljen, prilagodite kolesce za nastavitev dioptra (A) ob strani iskala. Vrtite kolesce, -
jasna.



[31] Priprava | Prilagajanje iskala

Prilagajanje svetlosti iskala

Prilagodite z moznostjo [Monitoring] — [LCD Monitor/VF] — [VF Brightness] v glavnhem meniju. Prilagoditev svetlosti nt
posneto sliko.

Namig
Prilagoditve lahko opravite tudi z dodeljivim gumbom, ki mu je dodeljena funkcija [LCD/VF Adjust].

[32] Priprava
Preklapljanje med prikazom zaslona LCD in iskala

Iskalo se izklopi, ko ga zlozite. Ko ni zloZeno, se iskalo samodejno vklopi, ko senzor za oli zazna, da gledate v iskal
Ko je slika prikazana v iskalu, je slika zaslona LCD izklopljena (slike niso prikazane na zaslonu LCD in iskalu hkrati).
Ce se senzor za o&i nepravilno aktivira zaradi dejavnikov, kot je vasa drza, ko drzite kamera, se lahko vklopi iskalo ir
izklopi.

V tak$nih primerih lahko senzor za o¢i onemogocite z izbirnim gumbom VF/LCD. Ko je senzor za o¢i onemogocen, s
prikaze v iskalu, tudi ¢e pogledate van;.

[33] Priprava | Uporaba pomnilnigkih kartic
Pomnilniske kartice

Enota snema zvok in video na pomnilniSke kartice CFexpress Type A (naprodaj lo¢eno) ali pomnilniSke kartice SDX(
lo€eno), ki jih vstavite v reze za kartice. PomnilniSke kartice se uporabljajo tudi za snemanje proxy in shranjevanje/n:
nastavitev ter pri nadgradnji (posodobitvi programske opreme).

PomnilniSke kartice CFexpress Type A

Za podrobnosti o pomnilniSkih karticah CFexpress Type A’ ki jih podpira enota, glejte naslednjo temo.

Priporo€ene pomnilniSke kartice

Za podrobnosti o delovanju s pomnilniskimi karticami drugih proizvajalcev glejte navodila za uporabo konkretnega pc
medija ali pois€ite proizvajalCeve podatke.

V tem vodniku za pomo¢ se imenujejo "kartice CFexpress".
PomnilniSke kartice SDXC

Za podrobnosti o pomnilniskih karticah SDXC’, ki jih podpira enota, glejte naslednjo temo.
Priporoene pomnilniSke kartice

*

V tem vodniku za pomo¢ se imenujejo "kartice SD".

[34] Priprava | Uporaba pomnilnigkih kartic



Priporo¢ene pomnilniSke kartice

Zagotovljeni pogoji delovanja se razlikujejo glede na [Rec Format] in nastavitve snemanja.

I Obi¢ajno snemanje

v': delovanje je
x: delovanje ni

zagotovljeno
zagotovljeno

Format snemanja SDXC CFex
[Bit
Sistemska [Codec] Lo&liivost Rate] Razred U1l | U3 VSC | VSC | VSC | VSC CFE2(
frekvenca ) 10 V10 | V30 | V60 | V90
H x x x x X N4 v v
XAVC HS
Long 422 3840%x2160 | M X X X x X v v N
L x x x x x N4 v v
H x x x x x v v v
XAVC HS
Long 420 3840%2160 | M x x x x X v v N
L x x x X X N4 N4 v
H x x x x X N4 N v
119,88 Hz XAVC S 3840%2160 | M X X X x x v v v
Long 422
L x x x x x N4 v v
H b3 X X X X N4 N4 N4
3840%2160 | M x x x x x v v v
XAVC S L x x|y Y Y
Long 420 H N N J | x v v v v
1920%x1080 | M v v N N v v N v
L v v oIV oY v v v v
100 Hz H x X x x X v N v
XAVC HS
Long 422 3840%2160 | M X x x x X v v v
L X X X x X N4 N4 N4
H x x x x x N4 v v
XAVC HS
Long 420 3840%2160 | M x x X x x v N N
L X X X X X N4 N4 N4
H X X X X X N4 N4 N4
XAVC S
Long 422 3840%2160 | M x x x x x v v N
L X X X x X N4 N4 N4
XAVC S H x x x x x v v v
Long 420
3840%2160 | M x x X x x v v N
L X X X X X N4 N4 N4



CFex

Format snemanja SDXC
[Bit
Sistemska (Codee] | Logljivost Rate] | Razred u1 | us VSC VsC vscvsc | .
frekvenca ! 10 V10 | V30 | v60 @ V90
H x x v o x v v N v
1920%x1080 | M v v v Y N4 N4 N4 N4
L N4 v I VvV N4 N4 N N4
H X X N4 X N4 N4 N4 v
XAVC HS
Long 422 3840%2160 M x x N4 X N4 N N4 N4
L x x |V | x Ng v v v
H x x v | x v v N v
XAVC HS
Long 420 3840%2160 | M x X v | x N N4 N4 N4
L N4 v Vv Y N4 N4 N N4
H X X v | x N4 N4 N N4
3840%2160 M x x N X N4 N4 N4 N4
XAVC S L X X N N4 N N4 N4
Long 422 H v S vy v v v v
1920%x1080 | M v v o VY v v N N
L N4 v v Y N4 N4 N N4
59,94 Hz
H x x v o x N v v v
3840%2160 M x x N4 X N4 N4 N4 N
XAVC S L X X v | x N4 N N4 N4
Long 420 H v S vy v v v v
1920%x1080 | M v v VY N v N N
L N4 v I v Y N N4 N4 N4
H x x x x x X N4 N
3840%x2160 M x x x X x x N4 N
XAVC S Intra L * x * x x * v v
422 H x x x x x x v v
1920%x1080 | M X x X x X X N4 N
L X x x x x x N4 N4
50 Hz H x x |V | x v v v v
XAVC HS
Long 422 3840%2160 | M x x Vo x N v v N
L x x Vo x v v v v
XAVC HS 3840%x2160 | H x x N4 X N4 N N4 N4
Long 420
M x x |V | x N4 v v v




Format snemanja

Sistemska
frekvenca

[Codec]

Locljivost

[Bit
Rate]

SDXC

CFex

Razred

10

U1

[
w

VsC
V10

VSC
V30

VSC
V60

VSC
V90

CFE2(

XAVC S
Long 422

3840%2160

1920%1080

XAVC S
Long 420

3840%2160

1920%1080

N N N O N N N AN AN I G G RS

S O N N N N A G I N IR RS

A N N N N N N e N N N N N N

XAVC S Intra
422

3840x%2160

x

X

x

1920%1080

X

X

x

29,97 Hz

XAVC S
Long 422

3840x%2160

1920%1080

<

<«

<

XAVC S
Long 420

3840%2160

x

x

1920%1080

SN N N N

SN N N IS

N N I S A G G AR N R N BN EE N IR

N N EENE RS

S O N N N N G I N I A SR RS

S N N N N N N A N N BN AR N RN

XAVC S Intra
422

3840x2160

x

x

x

X

x

S N O G I O O N AR N AN A B G B B B B N AR G N BN BN N G B N A N N I N A B G B S IR N I N RN

S N N N N N N N N N N N N N N N N N A N N N I N G G B I N NS




Format snemanja

Sistemska
frekvenca

[Codec]

Locljivost

[Bit
Rate]

SDXC

CFex

Razred

10

U1

u3

VsC
V10

VSC
V30

VSC
V60

VSC
V90

CFE2(

1920%1080

X

X

x

25Hz

XAVC S
Long 422

3840x%2160

1920%1080

<

~

<

XAVC S
Long 420

3840x2160

x

x

1920%1080

AN N NN

SN N NN

S O N N IR N A O BN RN RN RS

N N S IR

S O N N IR N G B BN N RN RS

N N N N N N A N AN AN EE N RN

XAVC S Intra
422

3840x2160

X

x

X

X

x

1920%1080

X

X

X

23,98 Hz

XAVC HS
Long 422

3840%2160

XAVC HS
Long 420

3840x%2160

XAVC S
Long 422

3840%2160

el el el e &

Cla e lal el ol el s

N N N N e N N N N

S N O O I O O N AR N AN A B G B B B B N AR N N BN BN N G B G N A N N I N AR N B G B S AR N IR N RS

S N N N N N N N N N N N N A N N O N N N N N N N N G A G BN IR N I N RS




Format snemanja SDXC CFex
[Bit
Sistemska (Codee] | Logljivost Rate] | Razred u1 | us VSC VsC vscvsc | .
frekvenca ] 10 V10 | V30 | V60 | V90
H v v v oY v v v v
1920%x1080 | M v v o vV v v v v
L v v o vV v v v v
H X X N4 X N4 N4 N4 v
3840%x2160 | M v v o vV v v v v
XAVC S L v v oIV Y v v v v
Long 420 H v viiviv v v v |v
1920%x1080 | M v v v oY v v v Ng
L v v VoY v v v v
H x X x x x x v N4
3840%x2160 | M x x | x| x x x v v
XAVC S Intra L x o e R e R A
422 H X X X X X X N4 N4
1920%x1080 | M x x x X x x v v
L X X X x X X v N4
| s&a
V': delovanije je zagotovljeno
x: delovanje ni zagotovljeno
Hitrost
Format snemanja sligic pri SDXC CFex
snemanju | [Bit
. . pocasnih | Rate] R v v v v
Sistemska | ¢ dec] | Logljivost | in hitrih azred | jq | y3 VSC VSCIVSCIVSC | opp,
frekvenca posnetkov 10 V10 | V30 | V60 | V90
59,94 Hz H x x x| x x v v v
HS M, L X X X X x N4 N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x x v v
422 100, 120
M, L | x X X x x N4 N4 N4
H x x x x x v N4 v
1-60 M x x x| x x v v v
XAVC
HS L X X X X X N4 N4 N4
3840x2160
I;ggg H x x x x x v v v
100, 120 M x x | x| x x v v v
L x x | x | x x Ng v v




Hitrost

F
Format snemanja sligic pri SDXC CFex
snemanju | [Bit
si pocéasnih | Rate] sc | vsc | vse | vsc
istemska | o ec] | Logljivost | in hitrih Razred |\, | )3 | VSC | VSCIVSCIVSC I .o
frekvenca posnetkov 10 V10 | V30 | V60 | V90
1-60 E M, x x x| x x v v v
3840x2160
100, 120 E’ M, x x X x x x v v
XAVC S H. M
Long 1-60 L, T x x |V |x v v v v
422
H, M,
1920%1080 | 100, 120 L x x |V | x v v v v
T P P R N M PR
1-60 E’ M, X x x x x N4 v v
3840%2160
100, 120 [' M, x x | x| x x v v v
H x x |V | x v v v v
XAVC S 1-60
Long M, L | x x |V | x v v v v
420
H x x |V | x v v v v
1920%1080 | 100, 120
M,L | x x |V | x v v v v
150,180, |1 % R R A A
200,240 1y x x v |x |v v v |v
1-60 [" M, x x x x X x v N4
3840%2160
100, 120 ::" M, x x x x x x x v
XAVC S
Intra
422 1-60 E’ M, x x x x X x v N4
1920%1080 100, 120, o
150, 180, L, Tox x x| x x x v v
200, 240
50 Hz H x x x| x x v v v
1-60
XAVC
HS M, L X X X X x N4 N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x x v v
422 100, 120
M, L X X X X X N4 N4 N4
XAVC 3840%2160 H x x x| x x v v v
HS
Long 1-60 M x x x| x x v v v
420 L X X X X X N4 N4 N4
100, 120 H x x x| x x v v v




Hitrost

F
Format snemanja sligic pri SDXC CFex
snemanju | [Bit
si pocéasnih | Rate] sc | vsc | vse | vsc
istemska | o ec] | Logljivost | in hitrih Razred |\, | )3 | VSC | VSCIVSCIVSC I .o
frekvenca posnetkov 10 V10 | V30 | V60 | V90
M x x | x | x x Ng v v
L x x | x | x x Ng v v
1-60 [' M, x x | x | x x v v v
3840x2160
100, 120 ::" M, x x X X x x v v
XAVC S H M
Long 1-60 L, Tox x | v | x v v v v
422
H, M,
1920%x1080 | 100, 120 L x x v o x v NS v v
150, 180, H, M,
200,240 | L * ol Tl e T D A R
1-60 E M, x x | x | x x v v v
3840%2160
100, 120 E M, x x X X x v v v
H x x |V | x NG v v v
XAVC S 1-60
Long M,L | x x |V | x v v v v
420
H x x v o x N N v v
1920%x1080 | 100, 120
M, L | x X NS N4 N4 N4 v
150,180, |1 | * R A A
200, 240 ML | x % |x |x < v v v
1-60 E’ M, x x x x x X v N4
3840x%2160
100, 120 H. M, x x x x x x x N4
XAVC S L
Intra
422 1-60 [" M, x x x x X x N4 N4
1920%1080 100, 120, o
150, 180, L, T x x x x x x N4 N
200, 240
29,97 Hz XAVC S 1-60 H, M, N N . . " v v v
Long L
422 3840%2160
H, M,
100, 120 L X x X X X x v v
1920%1080 1-60 E M, N « | v Ix Y v v v
100, 120 H, M, X X X x x N v v




Hitrost

F
Format snemanja sligic pri SDXC CFex
snemanju | [Bit
si pocéasnih | Rate] sc | vsc | vse | vsc
istemska | o ec] | Logljivost | in hitrih Razred |\, | )3 | VSC | VSCIVSCIVSC I .o
frekvenca posnetkov 10 V10 | V30 | V60 | V90
M AR L e
H x x x x x v v v
1-60
M, L X X X X X N4 N4 N4
3840%2160
H X X X x x X N4 N4
100, 120
M, L X X X x x N4 N4 N4
XAVC S H x x |V | x v v v v
Long 1-60
420 M,L | x x v % v v v v
H x x x x x N v v
1920%1080 | 100, 120
M, L | x X NS N4 N4 N4 N4
150,180, |1 % o R R e A
200, 240 ML | x N < |x « v v v
1-60 [" M, X x X X X x v v
3840%2160
XAVC S 120 [" M, x x x X b3 x x N4
Intra
422 1-60 [" M, x x b3 X b3 x v N4
1920%1080
120 E’ M, x x 3 x X x N4 N4
25z 1-60 E M. x |x |x |x v v |V
3840%2160
100, 120 E’ M, x x X X x x v v
XAVC S Ho M.
Long 1-60 L x x |V | x v v v v
422
H, M,
1920x1080 | 100, 120 L x x X X x v v v
150, 180, H, M,
200,240 | L * o i R T R R
XAVC S H x X x| x x v v v
Long 1-60
420 M, L X X X X X N4 N4 N4
3840x2160
H x x x x x x v v
100, 120
M, L X X X X X N4 N4 N4
1920%1080 H x x |V % v v v v
1-60
M,L | x x |V | % v N v v




Hitrost

F
Format snemanja sligic pri SDXC CFex
snemanju | [Bit
si poc¢asnih | Rate] sc | vsc | vse | vsc
istemska | o ec] | Logljivost | in hitrih Razred |\, | ;3 | VSC | VSCIVSCIVSC I .o
frekvenca posnetkov 10 V10 | V30 | V60 | V90
H x x | x | x x Ng v v
100, 120
M, L | x X v | x N4 N4 N4 N4
150, 180, H X X X x x X N4 N4
200, 240 ML | x N < < « v v v
1-60 E’ M, x x x x x X v N4
3840%2160
100 H, M, x x x x X X x N4
XAVC S L
Intra
422 1-60 [" M, x x x x X x N4 N4
1920%1080 100, 150, o
180, 200, L’ Tox x x| x x x v v
240
23,98 Hz H X x X x x N4 N4 N4
XAVC 1-60
HS M, L X X X X X N4 N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x x v v
422 100, 120
M, L X X X x x N4 N4 N4
H x x x x X N4 N4 N
1-60 M x x x x x v v v
XAVC
HS L X x X X X N4 N4 N4
3840%2160
Long H x x | x | x x x v v
420
100, 120 M x x x x x v v v
L x x x x x v N4 v
1-60 E’ M, X x x x x v v v
3840%2160
100, 120 [' M, x X | x | x x x V4 N4
XAVC S Ho M,
Long 1-60 L x X v % N v v v
422
H, M,
1920%1080 | 100, 120 L x X X X x v v v
150, 180, H, M,
200,240 | L * o ol Rl o R A
XAVC S | 3840%2160 H x x x x x v v v
Long 1-60
420 M, L b x X X X N4 N4 N4
100, 120 H X x X X x x v v




Hitrost

F
Format snemanja sligic pri SDXC CFex
snemanju | [Bit
i pocasnih | Rate] R d VSC | VSC | VSC | VSC
Sistemska | o ec] | Locljivost | in hitrih azred | y1 | us CFE2!
frekvenca posnetkov 10 V10 | V30 A V60 | V90
M, L X X X X X N4 N4 N4
1-60 ::' M, x x |V | x v v v v
1920%1080 | 100, 120 ::' M, x x | x | x x V4 N4 J
150, 180, H, M,
200,240 | L * S N RN R R A
1-60 E’ M, X X X x x X v N4
3840x2160
120 E’ M, x x x 3 x x x N4
XAVC S
Intra
422 1-60 E’ M, x x x x x x N4 N4
1920%1080 120, 150, o
180, 200, L, T ox x X X x x v v
240

[35] Priprava | Uporaba pomnilnigkih kartic
Vstavljanje pomnilniske kartice

Ta tema opisuje, kako vstaviti pomnilniSko kartico.

Potisnite ro€ico na sredini pokrova reze za kartico (A) v smeri puscice, da odprete pokrov.

A

//




Vstavite pomnilnisko kartico.

Pri karticah CFexpress mora biti nalepka (A) na levi strani.

Pri karticah SD mora biti nalepka na desni strani, z zaobljenim vogalom (B) na dnu.

B

Indikator dostopa zasveti v rdeci barvi in Ce je kartica uporabna, se barva spremeni v zeleno.

Opomba

Ce indikator dostopa neprekinjeno utripa rdece in ne preklopi na zeleno, za¢asno izklopite enoto ter odstranite in ponovn
pomnilnisko kartico.

Zaprite pokrov reze za kartico.

Opomba

Ce poskusate pomnilnisko kartico vstaviti v nepravilnem poloZaju in s silo, se pomnilniska kartica, reza za pomnilnigko kartico i
pomnilniski kartici lahko poSkodujejo.

Ko snemate na pomnilniski kartici, vstavljeni v rezi (A) in (B) za kartice CFexpress Type A/SD, v obe rezi vstavite tak$ni kartici,
priporo€eni za snemanje v izbranem formatu.

[36] Priprava | Uporaba pomnilniskih kartic
Odstranjevanje pomnilnisSke kartice




Odprite pokrov reze za kartico in narahlo pritisnite pomnilnisko kartico, da jo izvrzete.

Opomba

Celovitost podatkov na kartici ne bo zagotovljena, ¢e izklopite enoto ali odstranite pomnilniSko kartico, medtem ko je dostop do
teku. Vsi podatki, zapisani na kartici, bodo lahko zavrzeni. Pred izklopom enote ali odstranitvijo pomnilniske kartice se vedno p
je indikator dostopa zelen ali izklopljen.

Ce pomnilniko kartico odstranite takoj po zakljuéenem snemanju, je pomnilnigka kartica lahko $e vro&a, kar pa ni znak tezav.

[37] Priprava | Uporaba pomnilnigkih kartic
Inicializacija pomnilniskih kartic

Ce je vstavljena neformatirana pomnilniska kartica ali pomnilniska kartica, ki je bila formatirana z drugimi specifikacij
zaslonu LCD/v iskalu prikaze sporogilo.
Kartico formatirajte po naslednjem postopku.

1. Pritisnite gumb [Format] za pomnilni$ko kartico, ki jo Zelite inicializirati na zaslonu stanja [Media] in izbel
Format] ali [Quick Format].
Prikaze se potrditveno sporodilo.

[Full Format]: popolnoma inicializira pomnilniSko kartico, vkljuéno s podatkovno regijo in informacijami o uprar
podatkov.
[Quick Format]: inicializira informacije o upravljanju podatkov samo na pomnilniski kartici.

Opomba

Ce so na pomnilniski kartici, ki jo Zelite formatirati, datoteke za prenos, se pod potrditvenim sporogilom prikaze dodatno sp

inicializacijo.

2. Izberite moznost [OK].
Med izvajanjem se prikaze sporocilo, indikator dostopa pa sveti rdece.
Ko je formatiranje zakljuc¢eno, se prikaze sporocilo o zaklju€ku. Pritisnite vec¢funkcijsko kolesce, da zaprete sporc

Namig

Lahko se izvede tudi z moznostjo [TC/Media] — [Format Media] v glavhem meniju.

Opomba

Formatiranje pomnilniske kartice izbrise vse podatke, vkljuéno z videoposnetki in nastavitvenimi datotekami.

Sporocila se med izvajanjem morda ne bodo prikazala, odvisno od trajanja procesa formatiranja.

Ce formatiranje ne uspe

Pomnilniskih kartic, ki jih enota ne podpira, ni mogoce formatirati.
Prikaze se opozorilno sporocilo. Sledite navodilom in zamenjajte kartico s podprto pomnilnisko kartico.

Za uporabo pomnilniSke kartice, formatirane na enoti, v drugi napravi

Najprej naredite varnostno kopijo kartice, nato ponovno formatirajte kartico v napravi, v kateri bo uporabljena.

[38] Priprava | Uporaba pomnilniskih kartic
Preverjanje preostalega ¢asa snemanja

Med snemanjem (snemanje/stanje pripravljenosti) lahko nadzorujete preostali prostor na pomnilniski kartici v vsaki re
z uporabo indikatorjev preostalega ¢asa snemanja za reZo na zaslonu za snemanje.



Preostali €as snemanja se izracuna iz preostale kapacitete pomnilniSke kartice v vsaki rezi in trenutno konfiguriraneg
snemanja ter je prikazan v minutah.

Kdaj zamenjati pomnilnisSko kartico

Ko med snemanjem preostali €as snemanja na obeh pomnilniskih karticah pade pod 5 minut, se izpiSe sporocilo
Full". Dodatno zacne utripati svetlobni indikator snemanja in zaslisi se zvo¢no opozorilo (na izhodu za slusalke).
pomnilniSko kartico s prazno.

Ce nadaljujete s snemanjem, dokler celoten preostali 8as snemanja ne doseze ni¢le, se sporoéilo spremeni v "M
snemanje se ustavi.

Namig

Na eno pomnilniSko kartico je mogoce posneti do priblizno 9999 posnetkov.

[39] Snemanje
Postopek osnovnega upravljanja

Osnovno snemanje izvedete po sledec¢em postopku.

-—

. Priklopite potrebne naprave in preverite, da je prisotno napajanje.

2. Po potrebi vstavite pomnilniske kartice.

Ce sta pomnilniski kartici vstavljeni v obe reZi za kartice A in B, bo enota samodejno preklopila na drugo kartico, |
preostali prostor na prvi kartici zmanjSa na nic.

3. Stikalo za vklop prestavite v polozaj za vklop.
Luc€ka za vklop se prizge in na zaslonu LCD ali v iskalu se prikaze zaslon za snemanje.

4. Pritisnite gumb za snemanje START/STOP na drzalu ali ro¢aju.
Svetlobni indikator, ki ozna€uje snemanje, zasveti in snemanje se zacne.

5. Ce zelite zaustaviti snemanje, znova pritisnite gumb za snemanje START/STOP.
Snemanije se ustavi in enota preklopi v nacin [Stby] (pripravljenost snemanja).

Opomba

Ce gumb za snemanje START/STOP pritisnete v nekaj sekundah po vklopu enote, svetlobni indikator, ki oznaduje snemanje, z
oznaduje, da poteka snemanje. Toda zapisovanje na pomnilniSko kartico lahko v tem primeru zakasni za nekaj sekund, odvisnc
izbranega snemalnega formata.

Snemanje v na¢inu FULL AUTO

Ko je stikalo AUTO/MANUAL nastavljeno na AUTO, so omogoc¢eni samodejni filter ND, samodejna zaslonka, samod:
ojacanja, samodejni zaklop in nacin ATW, svetlost in belina pa se prilagodita samodejno.
Ce Zelite te postavke prilagoditi lo¢eno, nastavite stikalo AUTO/MANUAL na MANUAL.

Opomba

[Auto ND Filter] se aktivira, ko je moznost [ND Filter Position] nastavljena na [On] v spremenljivem nacinu ND. Ko je stikalo ND
PRESET/VARIABLE nastavljeno na VARIABLE, ro¢no preklapljajte med [On]/[Clear] glede na svetlost subjekta.

Neprekinjeno snemanje med menjavo pomnilniSke kartice

Ko sta pomnilniski kartici vstavljeni v obe rezi za kartice A in B, se snemanje samodejno preklopi na drugo pomnilnis
preden se preostali prostor na prvi kartici zmanjSa na ni¢ (preklopno snemanje).

Z neprekinjenim snemanjem lahko nadaljujete z zamenjavo pomnilniske kartice, tako da polno pomnilnisko kartico z:
novo.

Opomba

Ne odstranjujte pomnilniSke kartice medtem, ko poteka snemanje. Med snemanjem lahko zamenjate pomnilniSke kartice samo
za kartice, katerih indikator dostopa je izklopljen.



Ko preostala kapaciteta pomnilniske kartice, na katero se trenutno snema, znasa manj kot minuto, ter je v drugi rezi za kartice
prazna pomnilniska kartica, se prikaze sporocilo. Sporo¢ilo izgine po preklopu med pomnilniSkima karticama.

Snemanje se morda ne bo nadaljevalo, ¢e za¢nete snemati, ko preostala kapaciteta pomnilnike kartice znasa manj kot minutc
delovanje pred zaCetkom snemanja preverite, da preostala kapaciteta pomnilniSke kartice znasa ve€ kot minuto.

Videoposnetka, ki ga ustvarite s funkcijo preklopnega snemanja v enoti, ni mogoce neprekinjeno predvajati na enoti.

Za zdruzitev videoposnetkov, ustvarjenih s funkcijo preklopnega snemanja, uporabite programsko opremo "Catalyst Browse".
preverite operacijsko okolje "Catalyst Browse".

Pri uporabi funkcije za preklopno snemanje s karticami SD uporabite kartice SD iste vrste.
O posnetkih

Posnetki

Ko ustavite snemanije, se video, zvocni in spremljajoci podatki od zacetka do konca snemanja shranijo v en sam "po
pomnilniski kartici.

Imena posnetkov

Vsakemu posnetku, ki ga posname enota, se samodejno dodeli ime z uporabo formata poimenovanja, nastavljenege
[TC/Media] — [Clip Name Format] v glavnhem meniju.

Najdaljse trajanje snemanja posnetka

NajdaljSe trajanje snemanja posnetka se razlikuje glede na format snemanja in je lahko do 13 ur, pri éemer se snem:
samodejno ustavi.

Nadzor zvoka

Zvok, ki ga snemate, lahko nadzirate z uporabo slusalk.

Priklop slusalk v vti¢nico za sluSalke vam omogoca, da nadzirate zvok, ki ga snemate. Zvok lahko nadzirate tudi mec
predvajanjem z uporabo vgrajenega zvocnika ali slusalk.

Izberite kanal za spremljanje z moznostjo [Monitor CH] na zaslonu stanja [Audio] ali [Audio] — [Audio Output] — [Moni
glavnem meniju.

Namig

Enota podpira funkcijo bralnika zaslonskega prikaza/zaslona menija.

Podatki o ¢asu

Nastavitev casovne kode

Nastavite ¢asovno kodo za snemanje z moznostjo [TC/Media] — [Timecode] v glavnhem meniju.

Nastavitev uporabniskih bitov

Posnetku lahko dodate 8-mestno SestnajstiSko Stevilo kot uporabniSke bite. Uporabniske bitne podatke lahko nastav
trenutnemu €asu. Nastavite z moznostjo [TC/Media] — [Users Bit].

Prikaz podatkov o ¢asu

Nastavite €asovno kodo za prikaz z moznostjo [TC/Media] — [TC Display] — [Display Select] v glavhem meniju.
Ce pritisnete dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [DURATION/TC/U-BIT], preklopite med prikazom &asovne k¢
uporabniskih bitov in preteCenega ¢asa v sekvenci.

Preklop med vhodom/izhodom €asovne kode (samo PXW-Z200)

Med vhodom/izhodom &asovne kode lahko preklopite s stikalom TC IN/OUT.
Ogled posnetka

Videoposnetek zadnjega posnetega posnetka lahko preverite na zaslonu v nacinu za ogled posnetka.

Opomba

Funkcija ogleda posnetka ne deluje, ¢e po snemanju posnetka spremenite video format.



Kako si ogledati posnetek

Najprej enemu od dodeljivih gumbov dodelite funkcijo [Rec Review] za ogled posnetka.

Ko je snemanje ustavljeno, pritisnite dodeljivi gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Rec Review], za ogled posnetka. Ze
predvajanje zadnjega videoposnetka.

Posnetek se predvaja do konca, ogled posnetka se konca in enota se vrne v nacin [Stby] (pripravljenost snemanja).

Zaustavitev ogleda posnetka

Pritisnite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Rec Review] ali pritisnite gumb CANCEL/BACK.

Nastavitve ogleda posnetka

Zacetni polozaj predvajanja lahko nastavite na enega od naslednjih z nastavitvijo [Technical] — [Rec Review] v glavn

Predvajanje zadnjih 3 sekund videoposnetka
Predvajanje zadnjih 10 sekund videoposnetka
Predvajanje od zacetka videoposnetka

Namig

Ce si zelite ogledati toéno dologen videoposnetek po tem, ko ste posneli ve& videoposnetkov, pritisnite tipko THUMBNAIL za pi
sli¢ic in izberite videoposnetek za zacetek predvajanja.

[40] Snemanje | Nastavitev zooma

Zoomiranje z ro€ico za zoom

Zoom lahko upravljate z rocico za zoom na drzalu (A) ali roCico za zoom na drzalu (B). Hitrost zooma je odvisna od ¢
rocico.

A

A: pritisnite proti W (Siroki kot) za pomanjSavo
B: pritisnite proti T (telefoto) za povecavo

Namig



Razdalja do subjekta, potrebna za ostrenje, je priblizno 1 cm ali ve€ za Siroki kot in priblizno 100 cm ali ve¢ za telefoto.
Subjekti znotraj 100 cm morda ne bodo izostreni, odvisno od poloZaja zooma.

Prsta ne spustite nenadoma z ro€ice za zoom. Ko sprostite prst, se lahko posname zvok delovanja rocice za zoom.

Vrsto zooma lahko izberete, ko upravljate ro€ico za zoom z moznostjo [Technical] — [Zoom] — [Zoom Type] v glavhem meniju.

Hitrost pogona zooma lahko izberete tudi med upravljanjem rocice za zoom z moznostjo [Technical] — [Speed Zoom] v glavnen

[41] Snemanje | Nastavitev zooma

Izbiranje vrste zooma

Vrsto zooma nastavite z moznostjo [Technical] — [Zoom] — [Zoom Type] v glavnhem meniju.

Nastavitev [Zoom Type]
[Optical Zoom Only] [On(Clear Image Zoom)]

Podprt je samo opti¢ni zoom. | Opti¢ni zoom in funkcija Clear Image Zoom sta podprta.

Clear Image Zoom

Enota je opremljena s funkcijo zooma, ki uporablja obdelavo signala slike, ki se imenuje Clear Image Zoom. Ko je or
funkcija Clear Image Zoom, se lahko ucinkovito priblizate $e bolj kot z opti¢nim telefoto objektivom.
Najvecje razmerje zooma pri uporabi funkcije Clear Image Zoom je odvisno od locljivosti snemanja.

Ko je locljivost snemanja QFHD: 1,5%
Ko je lo¢ljivost snemanja HD: 2x

[42] Snemanje | Nastavitev zooma

Zoomiranje z ro€ico za zoom na drzalu

Nastavite nastavitev roCice za zoom na drzalu z moznostjo [Technical] — [Handle Zoom] v glavnem meniju.

[43] Snemanje | Nastavitev zooma

Zoomiranje z obro€em za zoom

Zoomirate lahko z obracanjem obro¢a za zoom (A) z Zeleno hitrostjo. Podprta je tudi fina nastavitev.



Opomba

Obrog za zoom vrtite sorazmerno podasi. Ce ga zavrtite prehitro, morda ne boste mogli nadaljevati z vrtenjem obro¢a za zoom
hitrostjo. Posname se lahko tudi zvok pogona za zoom.

[44] Snemanje | Prilagajanje ostrenja

Roc¢no prilagajanje ostrenja

Za ro¢no prilagajanje ostrenja, prestavite stikalo FOCUS (A) v polozaj MF.
Obrnite obro¢ za ostrenje (B), da ro¢no prilagodite ostrenje glede na pogoje snemanja.

Roc¢no ostrenje je primerno za naslednje tipe subjektov.

Subjekti na oddaljeni strani okna, ki je prekrito z vodnimi kapljicami

Subjekti z nizkim kontrastom glede na ozadje

Subjekti, ki so glede na bliznje subjekte bolj oddaljeni

Ko se izostritev izgubi zaradi velike spremembe temperature okolja (spremembe zaradi temperaturnih znacilnost

Namig
V naslednjih primerih lahko uporabite tudi samodejno ostrenje, ko je ro¢na nastavitev glavna metoda upravljanja.
Ko je obcutljivost samodejnega ostrenja pri prehodu med subjekti nastavljena na [1(Locked On)]

Ko je stikalo FOCUS nastavljeno v polozaj AF.
Ko uporabljate obro¢ za ostrenje ([AF Assist]).



[45] Snemanje | Prilagajanje ostrenja

Ostrenje z upravljanjem na dotik

V nacinu ro¢nega ostrenja lahko z upravljanjem na dotik dolocite polozZaj, kjer zelite nastaviti ostrenje.
Ce Zelite uporabiti todkovno ostrenje, nastavite [Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] na [Spot Focus] v glav
Oznaka to¢kovnega ostrenja se prikaze, ko se dotaknete polozaja, kjer Zelite prilagoditi izostritev.

AF

Opomba

V naédinu to¢kovnega ostrenja lahko pritisnete gumb FOCUS PUSH AUTO, da zac¢asno ustavite tockovno ostrenje in omogocdite
ostrenje, medtem ko je gumb pritisnjen. Ostrenje se povrne na ro¢no ostrenje, ko spustite gumb. Enako delovanje omogoc¢a tut
dodeljivega gumba, ki mu je dodeljena funkcija [Push AF/Push MF].

Polozaja to¢kovnega ostrenja ni mogoce dolociti, ko je ostrenje povecano ali ko je moznost [Technical] — [Touch Operation] nas
[Off] v glavnem meniju.

[46] Snemanje | Prilagajanje ostrenja

Zacasna uporaba samodejnega ostrenja

V nacinu ro€nega ostrenja lahko pritisnete gumb FOCUS PUSH AUTO (A) ali dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funk
AF/Push MF], da zatasno omogocite samodejno ostrenje, medtem ko je gumb pritisnjen.

Ostrenje se zgodi znotraj obmocja ostrenja, ki je nastavljeno z moznostjo [Shooting] — [Focus] — [Focus Area] v glavr
Ostrenje se povrne na ro¢no ostrenje, ko spustite gumb.
To je uporabno, kadar Zelite med ro¢nim ostrenjem poc€asi premakniti ostrenje z enega na drug subjekt.

[47] Snemanje | Prilagajanje ostrenja

Ostrenje z uporabo povecave ostrenja




Privzeta tovarniSka nastavitev je, da je funkcija [Focus Magnifier x3/x6] dodeljena gumbu ASSIGN 4 na drzalu in gur
9 na rocaju.

Pritisnite gumb ASSIGN 4 ali gumb ASSIGN 9, da preklopite zaslon LCD/iskalo na zaslon povecave ostrenja, pri ¢en
srediS€e poveca za priblizno trikrat. Pritisnite gumb Se enkrat za Se vecjo, priblizno Sestkratno povecavo. Ta funkcija
za preverjanje izostritve.

Za vrnitev na obiCajen zaslon ponovno pritisnite gumb.

Mesto, ki ga Zelite povecati, lahko med povecavo ostrenja premikate z vecfunkcijskim gumbom. S pritiskom vecfunke
gumba se vrnete na sredino slike.

Opomba

Posneta slika ali slika na izhodu SDI/HDMI se pri povecavi ostrenja ne poveca.

Ko ugasnete enoto, se mesto povecave vrne na osrednji del zaslona.

[48] Snemanje | Prilagajanje ostrenja

Samodejno prilagajanje ostrenja

Enota uporablja samodejno ostrenje s faznim zaznavanjem za hitro ostrenje ter samodejno ostrenje z zaznavanjem
visoko natan¢nost ostrenja.

Kombinacija teh dveh nacinov omogoca samodejno ostrenje, ki je hitro in zelo natanéno.

Za samodejno prilagajanje ostrenja, prestavite stikalo FOCUS v polozaj AF.

Namig

Ko je mozZnost [Shooting] — [Focus] — [AF Assist] nastavljena na [On] v glavhem meniju, lahko med samodejnim ostrenjem Se v
uporabljate obro¢ za ostrenje, da prilagodite ostrenje.

Opomba

Glede na razmere snemanja morda ne bo dosezZena Zelena natan¢nost ostrenja.

[49] Snemanje | Prilagajanje ostrenja

Nastavitev obmocja/mesta samodejnega ostrenja

Nastavite lahko ciljno obmocje za samodejno ostrenje z moznostjo [Shooting] — [Focus] — [Focus Area] v glavhem m

[Wide]

Med ostrenjem iS€e subjekt na Sirokem obmocju slike. Okvir ni prikazan.

AF

[Zone]

Samodejno iS€e mesto ostrenja znotraj dolo€enega obmodja.
Ko je izbrana ta moznost, dolocite polozaj z vecfunkcijskim gumbom.
Na osrednji polozaj se lahko vrnete tako, da pritisnete in pridrzite vecfunkcijski gumb.

AF

r =



[Flexible Spot]

Izostri dolo€eno mesto v sliki.
Ko je izbrana ta moznost, dolocite polozaj z vecfunkcijskim gumbom.
Na osrednji polozaj se lahko vrnete tako, da pritisnete in pridrzite vecfunkcijski gumb.

AF

r a
L 4

Namig

Okvir obmocja ostrenja lahko prikaZete/skrijete z moznostjo [Monitoring] — [Display On/Off] — [Focus Area Indicator] v glavnem

Opomba
Okvir obmocja ostrenja ni skrit, ko uporabljate gumb DISPLAY.

[50] Snemanje | Prilagajanje ostrenja

Hitra sprememba obmocja ostrenja

Polozaj in velikost obmocja samodejnega ostrenja lahko hitro spremenite med samim snemanjem, e dodeljivemu gi
funkcijo [Focus Setting].
Delovanje je odvisno od nastavitve [Focus Areal.

Ko je moznost [Focus Area] nastavljena na [Wide]:

Spremenite lahko samo velikost obmocja ostrenja, tako da pritisnete in pridrzite dodeljiv gumb, ki ste mu dodelili funl
Setting]. Polozaj lahko nato spremenite tako, da moznost [Focus Area] nastavite na [Flexible Spot] ali [Zone].

Ko je moznost [Focus Area] nastavljena na [Zone] ali [Flexible Spot]:

Mesto obmocja ostrenja lahko spremenite tako, da pritisnete dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Focus Settir
uporabite vecfunkcijski gumb .

Medtem ko prilagajate mesto obmocja ostrenja, lahko tega vrnete v sredisce tako, da pritisnete vecfunkcijski gumb.
Velikost obmogja ostrenja lahko spremenite tako, da pritisnete in pridrzite dodeljiv gumb, ki ste mu dodelili funkcijo [F
Po spreminjanju velikosti nastavite mesto obmocja ostrenja tako, da pritisnete vecfunkcijski gumb.

Ko ste zakljucili, pritisnite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Focus Setting], da se vrnete na izvorni zaslon.

Namig

Okvir obmocja ostrenja je oranzne barve, ko je mesto obmocja ostrenja mogoc¢e spreminjati.
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Premikanje okvirja obmog¢ja ostrenja z upravljanjem na dotik

Obmocje ostrenja lahko premaknete tako, da pritisnete dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Focus Setting], in
prikaz obmocja ostrenja v oranzno barvo, nato pa ga premaknete z upravljanjem na dotik.

Tapnite zaslon, da premaknete obmocje ostrenja, pri Cemer mora biti obmocje ostrenja na sredini mesta, ki ste ga ta
Povlecite po zaslonu, da premaknete obmocje ostrenja na mesto, kamor povlecete prst.

Namig

Upravljanje ostrenja z dotikom lahko vklopite/izklopite na zaslonu za snemanje z dodeljivim gumbom, ki mu je dodeljena funkci
Setting].



A: dotaknite se Zelenega polozaja
B: obmocje ostrenja se premakne in se osredotoCi na polozaj, ki ste se ga dotaknili
C: povlecite obmocje ostrenja na polozaj, ki ga oznadite s prstom

Opomba

Ce se dotaknete mesta ali povleete obmogje ostrenja na mesto zunaj obmogja nastavitve, bo mesto obmogja ostrenja nastavl
vrhu/dnu/levem robu/desnem robu obmocja nastavitve.

Ta funkcija ni na voljo v naslednjih okoli$¢inah.

Ko je moznost [Technical] — [Touch Operation] nastavljena na [Off] v glavhem meniju.
Ko je okvir obmocja ostrenja prikazan s sivo barvo ali pa sploh ni prikazan.
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Prilagajanje delovanja samodejnega ostrenja

Hitrost prehoda samodejnega ostrenja

Hitrost pogona ostrenja, ko se subjekt spremeni, lahko nastavite z moznostjo [Shooting] — [Focus] — [AF Transition S
glavnem meniju.

Ko je izbrana moznost [1(Slow)], se ostrenje premakne pocasi, ko se subjekt, ki ga zelite izostriti, spremeni, kar omo
snemanje osupljivih prizorov.

Ko je izbrana moznost [7(Fast)], ostrenje hitro preklaplja med subjekti. Subjekt, ki vstopi v sliko, je takoj izostren. S te
nastavitev idealna za dokumentarno snemanije, ki zahteva hitro ostrenje.

- 3

A: izostren je subjekt v ozadju
B: premikanje med subjekti
[1(Slow)]: ostrenje se spremeni pocasi

[7(Fast)]: ostrenje se spremeni hitro
C: izostren je subjekt v ospredju

Obcutljivost samodejnega ostrenja pri prehodu med subjekti

Obcdutljivost za prehajanje med subjekti lahko spremenite z moznostjo [Shooting] — [Focus] — [AF Subj. Shift Sens.] v
meniju.

Ko je izbrana moznost [1(Locked On)], ostrenje ne preide takoj na drug subjekt, tudi ¢e se drug subjekt giblje pred iz
subjektom. Ko je izbrana moznost [5(Responsive)], ostrenje preide na subjekt, ki se giblje v ospredju.

Namig

Ce je moznost [AF Speed/Sens.] dodeljena dodeljivemu gumbu, so vrstice ravni za prilagajanje vrednosti ob vsakem pritisku gi
prikazane v naslednjem vrstnem redu. Tako lahko spremenite nastavitvi [AF Transition Speed] in [AF Subj. Shift Sens.].
Hitrost prehoda samodejnega ostrenja — Ob¢utljivost samodejnega ostrenja pri prehodu med subjekti — Brez prikaza...

[AF Subj. Shift Sens.]: [1(Locked On)]



Ostrenje ne preide takoj na drug predmet
[AF Subj. Shift Sens.]: [5(Responsive)]

|

Ostrenje takoj preide na drug subjekt
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Roc¢no spreminjanje tarce ostrenja

Ko je moznost [Shooting] — [Focus] — [AF Assist] nastavljena na [On] v glavnem meniju, lahko $e vedno uporabljate ¢
ostrenje med samodejnim ostrenjem, da prilagodite ostrenje subjekta.

Ko prenehate uporabljati obro¢ za ostrenje, funkcija samodejnega ostrenja nadaljuje z izostritvijo subjekta, ki ste ga i
obro¢em za ostrenje (stanje AF assist).

Po uporabi obro¢a za ostrenje je premik izostritve na drug subjekt nekoliko tezji, ne glede na nastavitev [Shooting] —
Subj. Shift Sens.] v glavnem meniju.

Stanje AF assist se izklopi na naslednje nacine.

Ko subjekt, ki ste ga izostrili z obro€em za ostrenje, ni vec viden.
Ko preklopite na ro€no ostrenje.
Ko se sprozi samodejno ostrenje s sledenjem v realnem ¢asu

Namig
Stanje AF assist lahko hitro izklopite z gumbom FOCUS PUSH AUTO ali dodeljivim gumbom, ki mu je dodeljena funkcija [Push

Samodejno ostrenje s sledenjem v realnem €asu se ustavi, ko pritisnete obro€ za ostrenje.

V nadinu samodejnega ostrenja z zaznavanjem samo ljudi samodejno ostrenje izostri obraz, ki je najbliZje polozaju izostritve ol
ostrenje.
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Zacasna uporaba ro¢nega ostrenja

V nacinu samodejnega ostrenja pritisnite gumb FOCUS PUSH AUTO za ro¢no ostrenje, medtem ko je gumb pritisnje
Ostrenje se povrne na samodejno ostrenje, ko spustite gumb.

To vam omogoca, da zacasno ustavite samodejno ostrenje in ro€no ostrite, kar je uporabno v primerih, ko nekaj, kar
snemanja, precka sliko pred subjektom.

Namig

Enako delovanje omogoc¢a tudi uporaba dodeljivega gumba, ki mu je dodeljena funkcija [Push AF/Push MF].

Samodejno ostrenje s sledenjem v realnem ¢asu se ustavi, ¢e je samodejno ostrenje s sledenjem v realnem ¢asu trenutno om:
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Sledenje z zaznavanjem ljudi




Enota lahko zazna ljudi kot cilj za sledenje in nato prilagodi izostritev na obraze, oc€i, glavo ali telo znotraj obmocja os
Ta funkcija je na voljo le v na¢inu samodejnega ostrenja ali pri uporabi samodejnega ostrenja s pritiskom.

Ko je oseba zaznana, se prikaze siv okvir za prepoznavanje subjektov. Ko je mogo¢e samodejno ostrenje, okvirji pos
sledenje se zacne.

Ce je prepoznano bolj natanéno obmogje za prepoznavanije (kot so oéi), bo to obmogje samodejno dobilo prednost il
okvir za prepoznavanije.

Ko kamera zazna ve€ oseb, samodejno dolo€i glavni subjekt.

Namig

Ko je obmocje ostrenja nastavljeno na [Zone] ali [Flexible Spot] in se posamezniki prekrivajo znotraj doloenega obmocja ostre
prepoznanih obmocgjih (obraz/oci/glava/telo) prikazani okvirji za prepoznavanje subjektov.

Nastavite delovanje samodejnega ostrenja za prepoznavanje subjektov z moznostjo [Shooting] — [Focus] — [Subject
AF] v glavnem meniju.

[Human Only AF]:

Kamera zazna subjekte (ljudi) ter izostri in sledi njihovim obrazom, o¢em, glavam ali telesom.

Ko obraz/o€i/telo/glava ni zaznana, je naCin samodejnega ostrenja zaCasno ustavljen in prikazana je ikona za zazna
samodejnim ostrenjem [1] (samodejno ostrenje je zacasno ustavljeno). Ta naéin je ucinkovit, ko Zelite izostriti in sled
obrazom, oem, glavam ali telesom.

[Human Priority AF]:

Kamera zaznava obraz/oc€i/glavo/telo subjektov (ljudi) in daje prednost ostrenju/sledenju obraza/oci/glave/telesa. Ko
obraz/oci/glavaltelo ni zaznano, bo prislo do izostritve drugih predmetov znotraj slike (privzeta nastavitev).

[Off]:

Funkcija samodejnega ostrenja za prepoznavanje subjektov je onemogocena.

Opomba

Med delovanjem samodejnega ostrenja s pritiskom je nac¢in [Human Priority AF] aktiviran tudi, e je trenutno izbran nacin [Humr

Ko je stikalo FOCUS nastavljeno na MF, okvirji za prepoznavanje subjekov niso prikazani (razen med delovanjem samodejneg
pritiskom in delovanjem samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem ¢asu).

Ce izklopite enoto medtem, ko je izbran nagin [Human Only AF], bo enota ob naslednjem vklopu samodejno preklopila v nagin
Priority AF].

Odstranjevanje okvirja za prepoznavanje subjekta

Okvir za prepoznavanje subjekta lahko prikazete/skrijete z moznostjo [Monitoring] — [Display On/Off] — [Subject Recc
Frame] v glavnem meniju.

Preklapljanje samodejnega ostrenja s prepoznavanjem subjektov z uporabo dodeljivega gumba

Dodelite moznost [Subject Recognition AF] dodeljivemu gumbu. Nato lahko preklopite delovanje samodejnega ostrel
prepoznavanjem subjektov v vrstnem redu [Human Priority AF] — [Human Only AF] — [Off] vsaki¢, ko pritisnete gurr

Nastavitev z uporabo neposrednega menija

Delovanje samodejnega ostrenja s prepoznavanjem subjektov lahko nastavite tudi z uporabo neposrednega menija.
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Sledenje doloéenemu subjektu

Izostritev subjekta lahko ohranite tako, da subjekt dolo€ite z dotikom ali z izbiro okvirja za prepoznavanje subjekta.
Ko ste izbrali subjekt, se prikaze bel okvir sledenja in sledenje se zacne.

Namig

Sledenje se izvaja na celotnem obmodju slike, ne glede na nastavitev obmocja ostrenja.

Ko je moznost [Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] nastavljena na [Tracking AF] v glavnem meniju, je funke
samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem ¢asu podprta tudi v nacinu ro¢nega ostrenja.
Naslednja dejanja se zgodijo za cilj sledenja, odvisno od nacina delovanja samodejnega ostrenja s prepoznavanjem



[Human Only AF]/[Human Priority AF]:

Uporabite za ostrenje in sledenje doloCenemu subjektu.

Ce je cilj sledenja oseba in je zaznan obraz/ogi/glava/telo, kamera izostri ta obraz/ogi/glavo/telo.

Ko je zaznan obraz/oci/glava/telo cilja sledenja, se shrani obraz cilja sledenja. Ko je shranjen, se prikaZze ikona €2 (i
shranjenega obraza za sledenje).

[Off]:

Uporabite za ostrenje in sledenje doloenemu subjektu.

Zaznavanje obraza/oci/glave/telesa se ne izvede, tudi €e je cilj sledenja oseba.
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Zagon samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem €asu

Ko je dolo€en subjekt opredeljen kot cilj sledenja, se zacne sledenje tega cilja.

Dolocanje z upravljanjem na dotik

Dotaknite se ciljnega subjekta za sledenje v enem od naslednjih stanj:

Ko je nacin ostrenja nacin ro€nega ostrenja ali pri uporabi roénega ostrenja s pritiskom in je v glavhem meniju izt
moznost [Shooting] — [Focus] — [Touch Function in MF] — [Tracking AF].
Ko je nacin ostrenja nacin samodejnega ostrenja ali pri uporabi samodejnega ostrenja s pritiskom.

Opomba

Upravljanje na dotik ni na voljo, ko je moznost [Technical] — [Touch Operation] nastavljena na [Off] v glavhem meniju.

Dolocanje s kazalcem za samodejno ostrenje s sledenjem

Ko je moznost [Shooting] — [Focus] — [Multi Selector Function] nastavljena na [Pointer] v glavhem meniju, lahko subjs
zaslonu hitro izberete z vecéfunkcijskim gumbom namesto z upravljanjem na dotik.

Z vecfunkcijskim gumbom premaknite kazalec za samodejno ostrenje s sledenjem na ciljni subjekt za sledenje in prit
vecfunkcijski gumb.

=] S 0.
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A: Okvir za zaznavanje oc€i/obraza

B: Kazalec za samodejno ostrenje s sledenjem

To je priro€no pri uporabi iskala ali ko je upravljanje zaslona na dotik onemogoceno.

Spremenite lahko barvo in rob kazalca za samodejno ostrenje s sledenjem, da ga lazje vidite ali preprecite, da bi kaz
zajemanje posnetkov.

Doloéanje z izbiro okvirja za prepoznavanje subjekta

Ko je moznost [Shooting] — [Focus] — [Multi Selector Function] nastavljena na [Subject Sel. Cursor] v glavnem menijt
vecfunkcijskim gumbom izberete okvir za prepoznavanje subjekta.

Z vecfunkcijskim gumbom premaknite kazalec za izbiro subjekta (oranzni podértaj) na ciljni subjekt za sledenje in na
vecfunkcijski gumb.



A: Ostali okvirji za zaznavanje obrazov (sivi)
B: Okvir sledenja
C: Kazalec za izbiro obraza (oranzen)

Namig

Cilj za sledenje lahko spremenite tudi med samodejnim ostrenjem s sledenjem v realnem ¢asu.

Opomba

Med ro€nim ostrenjem sledenja ni mogoce zaceti z izbiro okvirja za prepoznavanje subjekta.
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Ustavitev samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem ¢asu

Ustavitev z upravljanjem na dotik

Dotaknite se gumba [ (zaustavitev samodejnega ostrenja s sledenjem v realnem &asu) zgoraj levo na zaslonu

Namig

Samodejno ostrenje s sledenjem v realnem ¢asu se bo ustavilo v naslednjih primerih:

Ko pritisnete gumb FOCUS PUSH AUTO ali dodeljivi gumb, mu je dodeljena moznost [Push AF/Push MF].
Ko stikalo FOCUS preklopi med AUTO/MAN.

Ko je spremenjen nacin ostrenja.

Ko se izvede pomoc¢ pri samodejnem ostrenju.

Ko se spremeni nastavitev obmocja ostrenja ali delovanje samodejnega ostrenja s prepoznavanjem subjekta.
Ko cilj sledenja ni znotraj zaslona za snemanje in ko subjekt nekaj sekund ni izostren.
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Opombe za snemanje

Ostrenje subjekta morda ne bo mogoce v naslednjih primerih, odvisno od pogojev snemanja.

Nizka osvetlitev, osvetlitev ozadja
V senci
Zelo neizostreno

Tudi ¢e kamera prepozna o€i subjekta, morda ne bo mogla pravilno izostriti o€i v naslednjih primerih, ¢e se subjekt n
premika.

Oc¢i so zaprte
Oc¢i zakrivajo lasje
Nosenje ocal (soncnih ocal)



Ostrenje subjekta morda ne bo mogoce v drugih primerih, odvisno od pogojev snemanja.

Ce ni mogoge izostriti dologenega podrogja subjekta, ki mu Zelite dati prednost, kot so ogi, lahko kamera samode
druga prepoznana podrocja, kot je glava ali telo subjekta.

Tudi €e je okoli obraza motiva prikazan bel okvir za prepoznavanje subjekta, lahko kamera samodejno izostri oci
podrocja subjekta.

Ce je znotraj vidnega kota le del subjekta, subjekt morda ne bo prepoznan.

Kadar so vidne le roke in noge osebe ali zivali.
Kadar je del subjekta skrit in ga ni mogoce videti.

Odvisno od situacije so lahko predmeti ali deli telesa, ki niso subjekt, pomotoma prepoznani kot subjekt.
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Prilagajanje zaslonke

S prilagajanjem zaslonke lahko prilagodite svetlost.

Samodejno prilagajanje zaslonke

Ta funkcija prilagodi svetlost glede na subjekt.
Pritisnite in drzite gumb IRIS AUTO, da nastavite nacin nastavitve AUTO.

Namig

Enako delovanje omogoc¢a izbira moznosti [Auto] v neposrednem meniju [Auto Iris].

Funkcijo [Auto Iris] lahko dodelite tudi dodeljivemu gumbu.

Rocno prilagajanje zaslonke

1. Pritisnite in drzite gumb IRIS AUTO, da nastavite na¢in nastavitve MANUAL.
2. Obrnite kolesce IRIS, da opravite prilagoditve.

Namig

Enako delovanje omogoca izbira vrednosti F v neposrednem meniju in premikanje vec¢funkcijskega gumba gor/dol.

Zacasno samodejno prilagajanje

Pritisnite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Push Auto Iris], za zaCasno samodejno prilagajanje zaslonke, m
gumb pritisnjen.

Ko spustite gumb, se zaslonka vrne na prejSnjo nastavitev.
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Prilagajanje ojacitve

S prilagajanjem ojacitve lahko prilagodite svetlost.

Samodejno prilagajanje oja€itve

Pritisnite in drzite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [ISO/Gain], za prikaz neposrednega menija [AG
moznost [Auto].

Namig

Enako delovanje omogo¢a nastavitev moznosti [Shooting] — [Auto Exposure] — [AGC] na [On] v glavnem meniju.

Funkcijo [AGC] lahko dodelite tudi dodeljivemu gumbu.

Roc¢no prilagajanje ojacitve



Ojacitev lahko nadzorujete, kadar zelite prilagoditi osvetlitev med uporabo fiksne nastavitve zaslonke ali kadar zelite
povecanje ojaditve zaradi funkcije AGC.

1. Pritisnite in drzite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [ISO/Gain], za prikaz neposrednega menija |
izberite moznost [Manual].
2. Stikalo ISO/GAIN () nastavite na L, M ali H.

Namig

Prednastavljeno vrednost vsakega polozZaja stikala lahko spremenite z moznostjo [ISO/Gain<L>]/[ISO/Gain<M>]/[ISO/Gain<H>
stanja [Camera] ali [Shooting] — [ISO/Gain] — [ISO/Gain<L>]/[ISO/Gain<M>]/[ISO/Gain<H>] v glavnem meniju.

Moznost [Push AGC] lahko dodelite dodeljivemu gumbu in moznost [AGC] zaasno nastavite na [On], medtem ko je gumb priti

Upravljanje ojacitve (natanc¢no prilagajanje)

1. Pritisnite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [ISO/Gain], da je vrednost ojaéitve prikazana na bele
2. Zavrtite veéfunkcijsko kolesce, da prilagodite vrednost.

Namig

Prednastavljeno vrednost ojacitve spremenite v skladu z nastavitvijo stikala ISO/GAIN.

Zacasno upravljanje ojacitve (natanc¢no prilagajanje)

Dodelite [ISO/Gain] vecfunkcijskemu kolescu in s kolescem prilagodite vrednost, nastavljeno s stikalom ISO/GAIN.
To je uporabno, kadar zelite prilagoditi osvetlitev za eno stopnjo brez spreminjanja globinske ostrine.
Zacasno prilagojeno vrednost preklicete s preklopom stikala ISO/GAIN, nastavitvijo moznosti [AGC] na [On] ali izkloy

Namig

Moznost [Push AGC] lahko dodelite dodeljivemu gumbu in moznost [AGC] zaasno nastavite na [On], medtem ko je gumb priti
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Prilagajanje zaklopa

S prilagajanjem zaklopa lahko prilagodite svetlost.

Samodejno prilagajanje zaklopa

Pritisnite in drzite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Shutter], da prikazete neposredni meni, in izberite [Autc
samodejno prilagodite hitrost zaklopa ali kot zaklopa glede na svetlost slike.

Namig

Enako delovanje omogoca nastavitev moznosti [Shooting] — [Auto Exposure] — [Auto Shutter] na [On] v glavhem meniju.

Roc¢no prilagajanje zaklopa

1. Pritisnite in drzite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Shutter], za prikaz neposrednega menija in
moznost [Speed] ali [Angle].

2. Pritisnite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Shutter], da je vrednost zaklopa prikazana na belem

3. Zavrtite veéfunkcijsko kolesce, da prilagodite hitrost zaklopa.

Namig

Za nastavitev ¢asa osvetlitve, ki se ujema z intervalom sli¢ice, v koraku 1 izberite moznost [Off].

Hitrost zaklopa lahko nastavite kot kot ali nastavite vrednost hitrosti zaklopa neposredno glede na frekvenco vira svetlobe.
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Prilagajanje koli€ine svetlobe




V razmerah, ko je svetlobe prevec, lahko primerno svetlost nastavite z uporabo filtra ND.
Enota ima dva nacina filira ND. Med njima lahko preklapljate s stikalom ND PRESET/VARIABLE.

Prilagajanje v prednastavljenem nacinu

Prestavite stikalo ND PRESET/VARIABLE v poloZzaj PRESET in s smernima gumboma ND FILTER POSITION izber
sledecih nastavitev.

[Clear]: brez filtra ND.

[1]: prepustnost svetlobe, nastavljena z moznostjo [Shooting] — [ND Filter] — [Preset1] v glavhem meniju.

[2]: prepustnost svetlobe, nastavljena z moznostjo [Shooting] — [ND Filter] — [Preset2] v glavnem meniju.

[3]: prepustnost svetlobe, nastavljena z moznostjo [Shooting] — [ND Filter] — [Preset3] v glavhem meniju.

Prilagajanje v variabilnem nacinu

Prestavite stikalo ND PRESET/VARIABLE v polozaj VARIABLE. Preklapljajte med [Clear] in [On] s smernima gumba
FILTER POSITION.

Samodejno prilagajanje koli¢ine svetlobe

Nastavite moznost [Auto ND Filter] na [On], da omogocite samodejno prilagajanje osvetlitve z uporabo filtra ND.

1. Pritisnite gumb [+] izmed smernih gumbov ND FILTER POSITION, da nastavite filter ND na [On].
2. Pritisnite in drzite gumb ND AUTO, dokler ni izbrana moznost [Auto].

Roéno prilagajanje koli¢ine svetlobe

1. Pritisnite gumb [+] izmed smernih gumbov ND FILTER POSITION, da nastavite filter ND na [On].

2. Pritisnite in drzite gumb ND AUTO, dokler ni izbrana moznost [Manual].
3. Zavrtite kolesce ND VARIABLE in nastavite prepustnost filtra.

Zacasno samodejno prilagajanje

Dodelite moznost [Push Auto ND] dodeljivemu gumbu, da [Auto ND Filter] za¢asno nastavite na [On], medtem ko je
pritisnjen. Ko spustite gumb, se funkcija nastavi na [Off].
Pritisnite gumb [+] izmed smernih gumbov ND FILTER POSITION, da nastavite filter ND na [On].

Opomba

Ce filter ND med snemanjem preklopite v poloZaj ali iz poloZaja [Clear], se okvir filtra ND prikaZe na sliki. Posname se tudi zvol
povzroci izklop/vklop filtra ND.

Namig

V polozaj [Clear] lahko preklopite tako, da zavrtite kolesce ND VARIABLE (D) nizje od ND1/4. Za nastavitev ND1/4 lahko koles
tudi navzgor od polozaja [Clear]. Delovanje lahko onemogogite z moznostjo [Technical] — [ND Dial] — [CLEAR with Dial] v glavn

Moznost [ND Filter Position] lahko tudi dodelite dodeljivemu gumbu in namesto, da za spremembo nastavitve uporabljate gumt
navzgor/navzdol ND FILTER POSITION, pritisnete ta gumb.

Prednastavljeni nacin: [Clear] — [Preset1] — [Preset2] — [Preset3] — [Clear]...

Variabilni nacin: [Clear] — [On] — [Clear]...

Moznost [Auto ND Filter] lahko dodelite dodeljivemu gumbu in pritisnete gumb, da preklapljate nacin [Auto ND Filter] med [On]

Pri snemanju moc¢no osvetljenih subjektov lahko preveliko zapiranje zaslonke privede do difrakcije in s tem zamegljenosti slike.
vtis slabe izostritve (tipiCen pojav pri videokamerah). Ta u€inek lahko zmanj3ate in dobite bolj$e rezultate snemanja z uporabo
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Samodejno prilagajanje beline

Ta funkcija samodejno prilagodi belino, tako da je ta ustrezna.

Ko se temperatura svetlobe spremeni, se belina samodejno prilagodi.

Pritisnite in drzite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [White Balance], za prikaz neposrednega menija in izbe
[ATW].

Izberite hitrost prilagoditve z moznostjo [Shooting] — [White Setting] — [ATW Speed] v glavhem meniju.



Namig

Trenutno nastavitev beline lahko zamrznete tako, da dodeljivemu gumbu dodelite funkcijo [ATW Hold] in pritisnete dodeljiv gun
zacasno prekinitev nacina ATW.

Opomba

Glede na osvetlitev in razmere subjekta s funkcijo ATW morda ne bo mogoce nastaviti primerne barve.
Primeri:

Kadar prevladuje ena barva subjekta, kot na primer pri nebu, morju, zemlji, roZzah in podobnem.
Ko je subjekt osvetljen z virom svetlobe z izjemno visoko ali izijemno nizko barvno temperaturo.
Ce je hitrost samodejnega sledenja ATW pocasna ali pa ni mogoée zagotoviti ustreznega uginka, zaZenite samodejno izravn
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Roc¢no prilagajanje beline

1. Ko je belina nastavljena na naéin ATW, pritisnite in drzite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Whi
za prikaz neposrednega menija in izberite [W:P]/[W:A]/[W:B].
2. S stikalom WHT BAL izberite B, A ali PRESET.
B: Nacin pomnilnika B
A: Nacin pomnilnika A
PRESET: Prednastavljeni nacin

Namig

Moznost [ATW] lahko omogocite za pomnilnik B tako, da [Shooting] — [White Setting] — [White Switch<B>] nastavite na [ATW] v
meniju.

Nacin Memory A/Memory B

Ta nacin prilagodi belino na nastavitev, ki je shranjena v pomnilniku A ali B.

Prednastavljeni nacin

Ta nacin prilagodi temperaturo barve na prednastavljeno vrednost (tovarnisko privzeta vrednost je [3200K]).

Spreminjanje privzete prednastavljene vrednosti

V prednastavljenem nacinu lahko neposredno spremenite obstojeo prednastavljeno vrednost.

Pritisnite in drzite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [White Balance], za prikaz neposrednega menija in izbe
Nacin snemanja Custom: — [3200K] — [4300K] — [5600K] — [6300K]

Nacin snemanja Log: — [3200K] — [4300K] — [5500K]

Namig

Moznost [Preset White Select] lahko tudi dodelite dodeljivemu gumbu in nato pritisnete gumb za spremembo nastavitve.
Nacin snemanja Custom:

[—3200K]

[—4300K]

[—5600K]

[—6300K]

Nacin snemanja Log:

[—3200K]

[—4300K]

[—5500K]

Spreminjanje temperature barve

1. Pritisnite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [White Balance], da je vrednost temperature barve p
belem ozadju.
2. Zavrtite veéfunkcijsko kolesce, da prilagodite vrednost.

Namig

V prednastavljenem nacinu lahko nastavljate vrednost v korakih po 100 K.



V pomnilniSkem nacinu lahko nastavljate vrednost v korakih po 20 K v razponu od [2000K] do [5600K]. Vrednosti nad [5600K] |
nastavite v intervalih, ki ustrezajo koli€ini barvne spremembe od [5580K] do [5600K]. Temperaturo barve lahko nastavite tudi z
[Shooting] — [White] — [Tint] v glavnem meniju.

Nastavitev beline z belim listom

Nastavitev beline, ki se shrani v na¢inu pomnilnika A/pomnilnika B, se opravi samodejno.

1. Izberite pomnilni$ki naéin A ali pomnilnigki naéin B.

2. Polozite bel list papirja (ali drug bel predmet) na mesto z enakim virom svetlobe in enakimi svetlobnimi r:
kot veljajo za subjekt. Nato z objektivom priblizajte papir, tako da zapolnjuje sliko na zaslonu.

3. Prilagodite svetlost.
Roc¢no prilagodite zaslonko. Podrobnosti najdete v naslednji temi.
Prilagajanje zaslonke

4. Pritisnite gumb WB SET.

Ce nastavitev beline opravljate v pomnilniskem nadinu, se rezultat samodejnega prilagajanja shrani v pomnili
izbran v 1. koraku.

Ce se samodejno uravnavanje beline izvaja v naginu ATW, se rezultat podeduje in ATW se nadaljuje, ko se s:
prilagajanje konc&a. To je uporabno, €e Zelite zelo hitro prilagoditi ravnovesje beline, ne glede na nastavitev [A

Opomba

Ce prilagoditev ni uspesna, se na zaslonu za priblizno tri sekunde prikaze sporogilo o napaki. Ce se sporoéilo o napaki prikaze
tudi po ve€ ponovljenih poskusih nastavitve beline, stopite v stik s servisnim predstavnikom podjetja Sony.
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Uporaba stabilizacije slike

Zamegljenost slike zaradi tresenja med snemanjem lahko prepredite tako, da omogocite funkcijo stabilizacije slike.

1. Moznost [Shooting] — [SteadyShot] — [Setting] nastavite na [Active]/[Standard] v glavhem meniju.
[Standard]: zmanj$a zamegljenost posnetih slik, ki jo povzroci tresenje kamere.
[Active]: uporabi mocnejsi popravek kot [Standard] za popravljanje mocnejSega tresenja kamere, kot je snemanije
[Off]: izklopi nacina stabilizacije slike.
Moznost [SteadyShot], [SteadyShot Active] ali [SteadyShot Standard] lahko dodelite dodeljivemu gumbu in nato |
med [Standard], [Active] in [Off] z vsakim pritiskom gumba. Za podrobnosti o zaporedju preklapljanja glejte opis z
[Assignable Button] v glavnem meniju v naslednji temi.
Meni [Project]
Nastavitev je prikazana na zaslonu za snemanije.
Z neposrednim menijem lahko tudi preklapljate med moznostmi [Standard], [Active] in [Off] za stabilizacijo slike.

Namig

[Active] ni mogoce konfigurirati pri snemanju v nacinu pocasnih in hitrih posnetkov.

Ko pri snemanju uporabljate stojalo za stabilnost, stabilizacijo slike nastavite na [Off].
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Nastavitev zvoka za snemanje

Zvok, ki ga zelite posneti, lahko izberete z uporabo vhodnih priklju¢kov, stikal in kolesc na enoti.

Zunanji vhodni avdio prikljucki in izbirna stikala

Priklju¢ek INPUT 1
Prikljuc¢ek INPUT 2
Priklju¢ek INPUT 3 (za povezavo zunanjega mikrofona)



Vecévmesniski nastavek
Stikalo INPUT 1 (LINE/MIC/MIC+48V)
Stikalo INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V)

Stikala/kolesca za nastavitev ravni zvoka

Stikalo CH1 (AUTO/MAN)
Stikalo CH2 (AUTO/MAN)
Kolesce AUDIO LEVEL (CH1)
Kolesce AUDIO LEVEL (CH2)

Zaslon stanja [Audio]

Pritisnite gumb AUDIO, da se prikaze zaslon stanja [Audio]. Lahko tudi pritisnete gumb MENU in se pomaknete po z
prikazete stanje.

INPUT1
MIC +48V

INPUT2
MIC +48V

-50dB

-50dB

ntMIC || o4m o

INPUTH

MIC +48V -50dB Oft

CH1/CH2 0 CH1/CH2
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Izbira vhodne zvoéne naprave

Nastavite zvoémni vhod z moznostjo [CH1]/[CH2]/[CH3]/[CH4] — [Source] na zaslonu stanja [Audio] ali n
[Audio] — [Audio Input] — [CH1 Input Select]/[CH2 Input Select]/[CH3 Input Select]/[CH4 Input Select] v g
meniju.

Ce uporabljate mikrofon ali adapter XLR, priklju¢en na veénamenski nastavek, dologite [Shoe CH1] ali [Shoe C
CH3] ali [Shoe CH4]). Za podrobnosti o adapterju XLR glejte naslednjo temo.
Dodajanje vhodnih avdio prikljuékov

Opomba

V nadinu hitrih in po¢asnih posnetkov se zvok ne snema.

Ko sta moznosti [CH1 Input Select] in [CH2 Input Select] nastavljeni na [Internal MIC], raven snemanja zvoka CH1 in CH
s kolescem AUDIO LEVEL (CH1). Ko sta moznosti [CH3 Input Select] in [CH4 Input Select] nastavljeni na [Internal MIC],
snemanja zvoka CH3 in CH4 prilagajate z moznostjo [CH3 Input Level].

Izberite vhodni vir zvoka.

Nastaviti INPUT 1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48V) za naprave, priklju¢ene na priklju¢ke INPUT 1/INPUT 2.

Povezana naprava Polozaj stikala
Zunaniji vir zvoka (npr. mesalna miza) LINE
Dinamic¢ni mikrofon, baterijski mikrofon MIC

Mikrofon z +48 V fantomskim napajanjem | MIC+48V

Z izbiro MIC+48 V in priklopom mikrofona, ki ni zdruzljiv z napetostjo +48 V, lahko poskodujete prikljuc¢eno r
priklopom naprave preverite nastavitev.



Ce se zelite izogniti Sumu na prikljucku, na katerega ni priklopljena nobena naprava, nastavite ustrezno stik
1/INPUT 2 (LINE/MIC/MIC+48 V) na LINE.
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Samodejno prilagajanje ravni zvoka pri snemanju

Za kanal, za katerega Zelite samodejno prilagajanje, nastavite stikalo CH1/CH2 (AUTO/MAN) na polozaj AUTO.
Za CH3/CH4 nastavite uravnavanje ravni zvoka za snemanje na zaslonu stanja [Audio] ali nastavite [Audio] — [Audio
Level Control/[CH4 Level Control] na [Auto] v glavhem meniju.
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Roc¢no prilagajanje ravni zvoka pri snemanju

Uporabite slede¢ postopek za ro¢no prilagoditev ravni zvoka za CH1/CH2.

Za kanal, za katerega Zelite prilagajanje, nastavite stikalo CH1/CH2 (AUTO/MAN) na polozaj MAN.

Med snemanjem ali v stanju pripravljenosti zavrtite kolesce AUDIO LEVEL (CH1)/(CH2) ustreznega kana
nastavite raven zvoka.

Za CH3/CH4 prilagodite raven zvoka za snemanje z moznostjo [CH3]/[CH4] na zaslonu stanja [Audio] ali nasta
[Audio Input] — [CH3 Level Control]/[CH4 Level Control] na [Manual] v glavnem meniju in nato prilagodite raven
snemanje z moznostjo [CH3 Input Level]/[CH4 Input Level].

Ravni zvoka za kanale CH1 do CH4 lahko nastavite skupinsko. Raven zvoka za snemanje lahko nastavite z do
kolescem, ki mu je dodeljena funkcija [Audio Input Level], zaslonom stanja [Audio] ali z moZnostjo [Audio] — [Au
[Audio Input Level] v glavhem meniju.

Namig

Zaslon stanja [Audio] je priro¢en za preverjanje ravni vhodnega zvoka.

Opomba

Nastavitev [Audio Input Level] je lahko onemogocena, kar je odvisno od kombinacije nastavitev v meniju [Audio].
Enota podpira kombinacije razli¢nih nastavitev.

Za podrobnosti o kombinacijah nastavitev glejte naslednjo temo.
Sheme delovanja
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Dodajanje vhodnih avdio prikljuckov

Na enoto lahko z uporabo adapterja XLR XLR-K2M (ni prilozen) ali adapterja XLR XLR-K3M (ni prilozen) isto€asno ¢
§tiri kanale zvoc¢nih naprav XLR.

XLR-K2M

Namestite adapter XLR na ve&vmesniski nastavek in nastavite [CH3] — [Source] na [Shoe CH1] in [CH4] — [Source] 1
CH2] na zaslonu stanja [Audio].

Ali pa nastavite moznost [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Input Select] na [Shoe CH1] in moznost [CH4 Input Select] n
v glavnem meniju.



XLR-K2M je 2-kanalni zdruzljiv mikrofon in ne 4-kanalni. Ker kanala CH3 in CH4 nista podprta, bodo kanali, nastavlje
CH3] ali [Shoe CH4] na kameri, tihi.

XLR-K3M

Namestite adapter XLR na veévmesniski nastavek in nastavite [CH3] — [Source] na [Shoe CH1] ali [Shoe CH3] in [CI
na [Shoe CH2] na [Shoe CH4] na zaslonu stanja [Audio].

Ali pa nastavite moznost [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Input Select] na [Shoe CH1] ali moznost [Shoe CH3] in [CH4
na [Shoe CH2] ali [Shoe CH4] v glavhem meniju.

Opomba
Enota podpira 4-kanalni digitalni zvo¢ni vmesnik XLR-K3M.

Ce sta moznosti [Audio] — [Audio Input] — [CH3 Level]/[CH4 Level] nastavljeni na [Audio Input Level], se moZnost [Audio Input |

enoti pomnozi z ravnjo, nastavljeno na adapterju XLR. Moznost [Audio Input Level] je omogocena tudi, ko je stikalo adapterja >
nastavljeno na AUTO. Ko je izbrana moznost [Through], bo zvok posnet z ravnjo, ki je nastavljena na adapterju XLR .

Funkcije enote, ki se prekrivajo, bodo onemogocene za kanale, na katerih je kot vhod izbran adapter XLR. Za izvedbo prilagod
stikala in kolesca na adapterju XLR.
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Neposredni meni

Stanje in nastavitve enote lahko preverite na zaslonu za snemanje in tam neposredno izbirate in spreminjate nastavi
Nastavite lahko naslednje elemente.

[Subject Recognition AF]
[SteadyShot]

[White Mode]

[Color Temp]

[Scene File]

[ND Filter Position]/[Auto ND Filter]
[ND Filter Value]

[Auto Iris]

Vrednost zaslonke

[AGC]

Vrednost ISO

Vrednost ojacitve

[Auto Shutter])/[ECS]

[Shutter Value]

[Auto Exposure Mode]

[Auto Exposure Level]

Hitrost sli€ic pri po€asnih in hitrih posnetkih

1. Pritisnite veéfunkcijsko kolesce ali dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Direct Menu].
Z oranznim kazalcem lahko izberete samo tiste moznosti, ki jih je mogoce nastavljati z uporabo neposrednega m

2. Zavrtite veéfunkcijsko kolesce, da premaknete kazalec na moznost v meniju, ki jo Zelite nastaviti in nato |
vecfunkcijsko kolesce.
Prikaze se meni ali izbrana moznost na belem ozadju.

3. Zavrtite veéfunkcijsko kolesce, da izberete nastavitev in nato pritisnite veéfunkcijsko kolesce.
Meni ali belo ozadje izgine in nova nastavitev se prikaze z oranznim kazalcem.
Za izhod iz neposrednega menija ponovno pritisnite dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Direct Menu], ali
sekunde.

Namig

Neposredne nastavitve lahko nastavljate tudi tako, da pritisnete in zadrzite vsakega od funkcijskih gumbov.
Ko se na belem ozadju prikazejo moznosti, lahko uporabite vecfunkcijsko kolesce kot dodeljivo kolesce.

Za izbiro moznosti lahko uporabite tudi vecfunkcijski gumb.



Neposredni meni ne podpira delovanja na dotik.
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Dodeljivi gumbi

Na enoti je 12 dodeljivih gumbov, katerim lahko dodelite funkcije.
To funkcijo lahko dodelite tudi ve¢funkcijskemu kolescu.

Spreminjanje funkcije gumba

Nastavite z moznostjo [Project] — [Assignable Button] v glavnem meniju.
Dodeljene funkcije lahko vidite na zaslonu stanja [Assignable Button].

Tovarnisko privzeta dodelitev funkcij dodeljivim gumbom

Dodeljiv gumb
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 1
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 2
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 3
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 4
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 5
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 6
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 7
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 8
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 9
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 10
Gumb ASSIGN (dodeljiv gumb) 11

Gumb FOCUS PUSH AUTO

Dodeljive funkcije

[Off]

[ISO/Gain]

[AGC]

[Push AGC]

[ND Filter Position]
[Auto ND Filter]
[Push Auto ND]
[Auto Iris]

[Push Auto Iris]
[Shutter]

[Auto Shutter]

[AE Level/Mode]
[Backlight]
[Spotlight]

[Preset White Select]
[White Balance]
[ATW]

[ATW Hold]

[AF Speed/Sens.]
[Focus Setting]
[Subject Recognition AF]

Funkcija
[S&Q Motion]
[Network Status]
[NIGHTSHOT]
[Focus Magnifier x3/x6]
[Direct Menu]
[ISO/Gain]
[White Balance]
[Shutter]
[Focus Magnifier x3/x6]
[Direct Menu]
[Video Signal Monitor]

[Push AF/Push MF]



[Push AF/Push MF]
[Focus Hold]

[Focus Magnifier x3/x6]
[Focus Magnifier %3]
[Focus Magnifier x6]
[S&Q Motion]

[LUT On/Off H

[LUT On/Off A1
[NIGHTSHOT]
[SteadyShot]
[SteadyShot Active]
[SteadyShot Standard]
[Rec]

[Auto Framing Pause]
[Auto Framing Settings]
[Rec Review]

[Shot Mark1]

[Shot Mark2]

[Clip Flag OK]

[Clip Flag NG]

[Clip Flag Keep]
[Color Bars]

[Tally [Front]]
[DURATION/TC/U-BIT]
[Display]

[Lens Info]

[Video Signal Monitor]
[Marker]

[LCD/VF Adjust]
[Gamma Display Assist]
[Peaking]

[Zebra]

[Thumbnail]

[Touch Operation]
[Handle Zoom]
[Stream]

[Auto Upload (Proxy)]
[Enlarge Screen]
[Direct Menu]
[Network Status]

[User Menu]

[Menu]

Spreminjanje funkcije kolesca

Spremenite lahko tudi funkcijo vecfunkcijskega kolesca enote.
Nastavite vecfunkcijsko kolesce z moznostjo [Project] — [Multi Function Dial] — [Default Function] v glavnem meniju.
TovarniSko privzeta nastavitev je [Off].

Funkcije, ki jih lahko dodelite vec¢funkcijskemu kolescu

[Off]

[ISO/Gain]

[Auto Exposure Level]
[Audio Input Level]

Opomba

Nastavitev je onemogocena med prikazom menija.
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Pocasni in hitri posnetki

Ko je format snemanja nastavljen na sledece vrednosti, lahko doloCite druga¢ne vrednosti za hitrost sliic pri snemai
sliCic pri predvajanju.

Format snemanja
Hitrost slicic
Sistemska frekvenca Kodek Video format

[XAVC HS-L 422] 3840%x2160P | 1-60, 100, 120
59,94/50/23,98
[XAVC HS-L 420] 3840%x2160P | 1-60, 100, 120

3840x2160P | 1-60, 100, 120
59,94/50/29,97/25/23,98 | [XAVC S-L 422]/[XAVC S-L 420]/[XAVC S-I]
1920x1080P | 1-60, 100, 120, 150, 180,

Nacin hitrih in po€asnih posnetkov lahko vklopite/izklopite s pritiskom dodeljivega gumba z dodeljeno funkcijo [S&Q |
Hitrost sli€ic za snemanje lahko nastavite tako, da pritisnete in zadrzite gumb.

Namig

Nacin lahko nastavite tudi z moznostjo [Rec Function] na zaslonu stanja [Project] ali [Shooting] — [S&Q Motion] v glavhem men

Opomba

Hitrega in po€asnega snemanja ne morete nastaviti med snemanjem, predvajanjem ali kadar je prikazan zaslon sli€ic.
V nadinu hitrih in po€asnih posnetkov ni podprto snemanje zvoka.

Samodejni zaklop je onemogocen v nacinu hitrih in poasnih posnetkov.
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Samodejno kadriranje

V nacinu samodejnega kadriranja kamera samodejno sledi subjektu (osebi), ki ga snemate, in samodejno posname
optimalno kompozicijo, medtem ko kamera $e naprej zajema motiv.

Med snemanjem v Zivo lahko uporabite posnetke, obrezane s funkcijo samodejnega kadriranja, za preto€no predvaij:
neobrezane posnetke pa pustite kot posnetek, ki ga uporabite kot paketno medijsko vsebino.

Nastavite kadriranje z moznostjo [Auto Framing] na zaslonu stanja [Project] ali nastavite [Project] — [Auto Framing] —
[On] v glavnem meniju in konfigurirajte naslednje.

Zagon samodejnega kadriranja

Nastavite z moznostjo [Project] — [Auto Framing] — [Framing Operation Mode] v glavnhem meniju.

Velikost subjekta, ki ga snemate

Nastavite z zaslonom stanja [Project] ali [Project] — [Auto Framing] — [Crop Level] v glavhem meniju.

Hitrost sledenja subjektu

Nastavite z zaslonom stanja [Project] ali [Project] — [Auto Framing] — [Framing Tracking Speed] v glavnem meniju.

Obrezovanje slike
Posneti video in preto¢ni izhodni video:
Nastavite z moznostjo [Project] — [Auto Framing] — [Rec/Stream] v glavnhem meniju.

Video izhod HDMI:
Nastavite z moznostjo [Project] — [Auto Framing] — [HDMI] v glavhem meniju.



Namig

Lahko pritisnete dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Auto Framing Pause], da zacasno ustavite samodejno kadriranje ir
celotno sliko. Ponovno pritisnite gumb, da nadaljujete z obrezovanjem. To je lahko priroéno v primerih, ko kompozicija odstopa
predvidene.

Pritisnete lahko dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija [Auto Framing Settings], da konfigurirate nastavitvi [Crop Level] in [F
Tracking Speed].

Opomba

Slika morda ne bo obrezana z optimalno kompozicijo, odvisno od pogojev snemanja.

I1zhod SDI ni na voljo, ko je ta funkcija omogocena.

[76] Snemanje | Uporaba funkcij snemanja

Snemanje na obe pomnilniski kartici Ain B

Snemate lahko na pomnilnisko kartico A in pomnilnisko kartico B hkrati, tako da nastavite [Simul Rec] na zaslonu sta
ali nastavite [Project] — [Simul Rec] — [Setting] na [On] v glavnhem meniju.

Lo¢eno shemanje na pomnilniSko kartico A in pomnilniSko kartico B

Snemanje lahko zazenete/ustavite neodvisno na vsako pomnilniSko kartico posebej z uporabo gumbov START/STO
drzalu.

Tovarnisko privzeta nastavitev je, da oba gumba zaZeneta/ustavita so€asno snemanje na obe pomnilniski kartici - ka
kartico B.

[Rec Button: B, Handle Rec Button: [A[fb]

Ce gumba nastavite, da upravljata snemanje za razli¢ni pomnilnigki kartici, upravljanje zadetka/zaustavitve snemanj:
snemanja reze A.

PXW-Z200: [SDI/HDMI Rec Control]

HXR-NX800: [HDMI Rec Control]

Spreminjanje nastavitve

Nastavite moznost [Project] — [Simul Rec] na [Rec Button Set] v glavhem meniju.

Nastavitev [Rec Button Set] Gumbi in pomnilniSke kartice
[Rec Button: [fA[f} Handle Zazene/zaustavi so¢asno snemanje na pomnilniski kartici A in B z uporabo katere
Rec Button: [FA[f] gumba.

[Rec Button: [ Handle Rec Gumb START/STOP zazene/ustavi snemanje na pomnilnisko kartico A. Gumb ST/
Button: [f] na drzalu zaZzene/ustavi snemanje na pomnilniSko kartico B.

[Rec Button: [f5 Handle Rec Gumb START/STOP zazene/ustavi snemanje na pomnilnisko kartico B. Gumb ST
Button: [GA] na drzalu zaZzene/ustavi snemanje na pomnilnisko kartico A.

Namig

Gumb za snemanje na daljinskem upravljalniku LANC ali daljinskem upravljalniku aplikacije za pametni telefon deluje enako kc
snemanje START/STOP na drzalu enote.

Preprecevanje nenamerne uporabe gumba za snemanje START/STOP na drzalu

Nastavite stikalo HOLD na ro€aju v polozaj HOLD.

O imenih datotek

Pri hkratnem snemanju z dvema rezama bo imel ustvarjeni posnetek isto ime posnetka na obeh medijih.



[77] Snemanje | Uporaba funkcij snemanja

Zaslon video signala

Tip video signala za prikaz v iskalu — valovna oblika, vektorskop ali histogram — lahko nastavite z moznostjo [Monitor
[Display On/Off] — [Video Signal Monitor] v glavhem meniju.

Oranzna ¢rta oznacCuje nastavljeno vrednost na ravni Zebra.

Enako delovanje omogoca tudi uporaba dodeljivega gumba, ki mu je dodeljena funkcija [Video Signal Monitor].

Prikaz cilja monitorja

V nacinu snemanja Log se v zgornjem desnem kotu zaslona video signala prikaze "Look", ko se uporabi LUT, ki ozn
monitorja. "SG3/SLog3" ali "SG3C/SLog3" se prikaze, ko LUT ni uporabljen.
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Funkcija za izboljSan prikaz game

V nacinu snemanja Custom, ko je moznost [Project] — [Base Setting] — [Target Display] nastavljena na [HDR(HLG)] v
meniju, lahko [Gamma Display Assist] nastavite na [On] na zaslonu stanja [Monitoring], da si ogledate podprt prikaz"
olajSa snemanje v HDR. Lahko se konfigurira tudi z moznostjo [Monitoring] — [Gamma Display Assist] — [Setting] v gl
meniju.

Izbira zaslona iskala, ko je omogoc¢ena funkcija izboljSanega prikaza game

Za prikaz slik HDR v iskalu sta podprta dva nacina prikaza, ko je omogocena funkcija izboljSanega prikaza game.
Prikaz HDR z ohranjenim kontrastom med obmog¢ji z nizko svetilnostjo in obmog¢ji z visoko svetilnostjo

Ta nacin izkorid¢a izrazno mo¢ HDR za prikaz slike v iskalu, ne da bi pri snemanju s svetlo ali temno osvetlitvijo pov:
izstopajoCe ¢rne tocke ali pretirane poudarke. Pri tem nacinu prikaza je kontrast nekoliko zmanjsan.

Za uporabo tega nacina prikaza nastavite [Project] — [HDR Setting] — [LCD/VF SDR Preview] na [Off] v glavhem mer
Prikaz SDR s preprosto pretvorbo iz HDR v SDR

Ta nacin vam omogoca upravljanje videokamere z enakim ob&utkom kot pri obi¢ajnem SDR.

Z moznostjo [SDR Gain] lahko svetlost slike HDR prilagajate z nastavitvijo razlike v ojacitvi med HDR in SDR.

Za uporabo tega nacina prikaza konfigurirajte po naslednjem postopku.

1. Nastavite moznost [Project] — [HDR Setting] — [LCD/VF SDR Preview] na [On] v glavhem meniju.
2. Prilagodite vrednost oja¢anja SDR za naéin HDR z moznostjo [Project] — [HDR Setting] — [SDR Gain] v gl:
meniju.

Namig

Pri pretvorbi iz slike HDR v SDR z uporabo metapodatkov SR Live po snemanju se za pretvorbo uporabi [SDR Gain], tako da i
slike SDR enako osvetlitev, kot je bila prikazana v iskalu v €asu snemanja.

[79] Snemanje | Uporaba funkcij snemanja

Zastavice posnetkov

Posnetku, ki se snema ali pravkar posname, lahko dodate zastavico posnetka [OK], ¢e pritisnete dodeljiv gumb, ki m
dodeljena funkcija [Clip Flag OK], in izberete moznost [Add OK]. Posnetku lahko zastavico posnetka dodate tudi me«
predvajanjem.

Zastavico posnetka [OK] lahko izbriSete tako, da dvakrat pritisnete gumb, da uporabite moznost [Delete Clip Flag].



Namig

Zastavico posnetka lahko dodate tudi z moznostjo [Thumbnail] > [Set Clip Flag] v glavhem meniju.

Zaslon slicic je mogoce prikazati razvrs€en po vrsti zastavice posnetka (zaslon slicic filtriranih posnetkov). Podrobnosti najdete
temi.
Upravljanje s posnetki

[80] Snemanje | Snemanje proxy

Snemanje proxy

Ta funkcija vam omogoca hkratno snemanje posnetka proxy nizke locljivosti hkrati s snemanjem izvornega posnetka
lo€ljivosti pri snemanju na pomnilnisko kartico.

Posnetek proxy je mogo¢e samodejno razdeliti na dele v kratkih intervalih in datoteke je mogoce prenesti pred konce
Za podrobnosti o podprtih pomnilniskih karticah, formatiranju pomnilniskih kartic in preverjanju preostale kapacitete ¢
naslednje teme.

Priporo€ene pomnilniSke kartice

Inicializacija pomnilniskih kartic

O posneti datoteki

Konc¢nica imena datoteke je ".mp4".
Socasno se posname tudi ¢asovna koda.

Mesto shranjevanja posnete datoteke

Posneta datoteka se shrani v naslednji imenik.

Pot mape
Pomnilniska kartica
Obic¢ajno snemanje Snemanje v serijah
SDXC /PRIVATE/M4ROOT/SUB | /PRIVATE/M4ROOT/GENERAL/SONY/PXTMP
CFexpress Type A /M4ROOT/SUB /PRIVATE/M4AROOT/GENERAL/SONY/PXTMP

O imenih datotek

Ime datoteke je sestavljeno iz imena posnetka, shranjenega na pomnilni$ko kartico, + pripone "S03". Ime datoteke p
proxy, posnetega v serijah za nalaganje, je sestavljeno iz izvornega imena posnetka + Stevilke serije + pripone "S03'

Snemanje posnetka proxy
Konfigurirajte snemanje proxy po naslednjem postopku.
1. Nastavite z moZnostjo [Proxy Rec] na zaslona stanja [Project] ali nastavite [Project] — [Proxy Rec] — [Setti

v glavnem meniju.
2. Vstavite pomnilni$ko kartico v rezo za kartice CFexpress Type A/SD.

Pri karticah CFexpress mora biti nalepka na levi strani.
Pri karticah SD mora biti nalepka na desni strani, z zaobljenim vogalom na dnu.

Opomba

Snemanja proxy ni mogoce nastaviti na [On] hkrati s snemanjem hitrih in po€asnih posnetkov. Ko je snemanje proxy nasta
[On], bo nastavitev hitrih in poasnih posnetkov na [On] zacasno nastavila snemanje proxy na [Off].

3. Pritisnite gumb za snemanje START/STOP.
Zacne se snemanje proxy.

Opomba



Celovitost podatkov na kartici ne bo zagotovljena, ¢e izklopite enoto ali odstranite pomnilniSko kartico, medtem ko je dosto
Se v teku. Vsi podatki, zapisani na kartici, se lahko zavrzejo. Pred izklopom enote ali odstranitvijo pomnilniske kartice se ve
prepriCajte, da je indikator dostopa do pomnilniSke kartice izklopljen.

Pazite, da pomnilniSka kartica ne izskoci, ko jo vstavite ali odstranite.

Zaustavitev snemanja

Ustavite snemanje.

Nastavitev zvo€nega kanala za snemanje proxy

Nastavite zvoéni kanal za snemanje podatkov proxy z moznostjo [Project] — [Proxy Rec] — [Audio Channel] v glavner

[81] Snemanje | Snemanje proxy

Snemanje in nalaganje posnetka proxy v serijah

Ko je nastavitev samodejnega nalaganja nastavljena na [Chunk] in je posnetek proxy posnet v serijah, je posnetek p
naloziti med glavnim snemanjem.

Za podrobnosti 0 nalaganju posnetka proxy, posnetega v serijah, glejte naslednjo temo.

Samodejno prenasanje posnetkov

1. Izberite interval snemanja v serijah z moznostjo [Project] — [Proxy Rec] — [Chunk] v glavhem meniju.
[30s]: posnemite posnetek proxy v 30-sekundnih serijah (privzeta nastavitev).
[1min]: posnemite posnetek proxy v 1-minutnih serijah.
[2min]: posnemite posnetek proxy v 2-minutnih serijah.

2. Nastavite moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] na [Chunk] v glavhem meniju.
Izvorni posnetek se posname na medij v rezi A, posnetek proxy pa se v serijah posname na medij v rezi B.

3. Zazenite snemanje proxy.
LocCeno opravilo prenosa posnetka proxy je registrirano na seznamu opravil ob podanem intervalu snemanja v se

Opomba

Ko moznost [Auto Upload (Proxy)] ni nastavljena na [Chunk], se snemanje proxy v serijah ne izvede.

Medij v rezi B je namenjen snemanju posnetkov proxy v serijah, zato preklopno snemanje in hkratno snemanje v 2 rezah nista

[82] Snemanje | Snemanje z Zelenim videzom

Izbiranje videza

V nacinu snemanja [Custom] lahko dodate prilagoditve &rnini, matriki in drugim parametrom, da ustvarite "videz" na i
osnovnega videza.

Matrix

Black

Look

Base Look

Hitro lahko tudi izberete drugacen videz, in sicer s shranjevanjem razli¢nih kombinacij nastavitev v scenskih datotekz
V enoti je na voljo Sest prednastavljenih videzov.

1. Ko je prikazan zaslon za snemanje, pritisnite veéfunkcijsko kolesce.
2. Izberite ikono [SCN]1 (scenska datoteka).

3. Pritisnite veéfunkcijsko kolesce.

4. V meniju izberite Zeleni videz in pritisnite veéfunkcijsko kolesce.

Namig

Naslednje prednastavitve so tovarnisko privzeto nastavljene.



[Shooting Mode] | [Custom]

[Target Display] | [SDR(BT.709)] | [HDR(HLG)]

Scene file 1 [S-Cinetone] [HLG Live]
Scene file 2 [ITU709] [HLG Mild]
Scene file 3 [709tone] [HLG Natural]
Scene file 4 (Not registered) | (Not registered)

Scene files 5 to 16 | (Not registered) | (Not registered)

Videz lahko izberete tudi z moznostjo [Paint/Look] — [Scene File] — [Recall] v glavnem meniju. Prednastavljen videz lahko prikli
moznostjo [Scene File] — [Preset Recall].

[83] Snemanje | Snemanje z Zelenim videzom

Uvoz zelenega osnovnega videza

Uvozite lahko do 16 datotek 3D LUT, ustvarjenih v ra€unalniku ali drugi napravi, kot osnovni videz s pomnilniske kart
v oblaku.

Format datoteke: datoteka CUBE (*.cube) za 17- ali 33-mrezni 3D LUT, ustvarjen s Catalyst Browse ali RAW Vie
Vhodna barvna lestvica/gama: S-Gamut3.Cine/S-Log3 ali S-Gamut3/S-Log3

Uvoz s pomnilniske kartice

Datoteko 3D LUT lahko uvozite s pomnilniske kartice.

1
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. Vracunalnik ali drugo napravo shranite datoteko 3D LUT v doloéeno mapo na pomnilniski kartici.

Pomnilniska kartica | Pot mape
SDXC /PRIVATE/SONY/PRO/LUT/

CFexpress Type A /SONY/PRO/LUT/

. Vstavite pomnilniSko kartico, na kateri so shranjene datoteke 3D LUT, v rezo za kartice CFexpress Type A
. Izberite [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from Media(B)] v glavhem meniju.
. lzberite ciljno mesto uvoza.
. Izberite datoteko 3D LUT, ki jo zelite uvoziti.
Upostevajte navodila na zaslonu. Enota obravnava datoteko 3D LUT kot osnovni videz.

. Izberite uvozeno datoteko 3D LUT z moznostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [Select] v glavhem meniju.
. Nastavite moznosti [Paint/Look] — [Base Look] — [Input] in [Output] v glavhem meniju, da se bosta ujemal
lastnostmi uvozene datoteke 3D LUT.

Uvoz iz storitve v oblaku

Datoteko 3D LUT lahko uvozite iz storitve v oblaku.
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. Povezite se z enoto iz aplikacije za pametni telefon "Creators' App for enterprise”.
. |Izberite [Paint/Look] — [Base Look] — [Import from Cloud(Private)]/[Import from Cloud(Share)] v glavhem 1
. Izberite ciljno mesto uvoza.
. Izberite datoteko 3D LUT, ki jo zelite uvoziti.
Upostevajte navodila na zaslonu. Enota obravnava datoteko 3D LUT kot osnovni videz.

. Izberite uvozeno datoteko 3D LUT z moznostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [Select] v glavhem meniju.
. Nastavite moznosti [Paint/Look] — [Base Look] — [Input] in [Output] v glavhem meniju, da se bosta ujemal
lastnostmi uvozene datoteke 3D LUT.

Prilagajanje presibki osvetlitvi



V primeru nagibanja k presibki osvetlitvi, ko izberete samodejno osvetlitev ob uporabi uvozenega osnovnega videza,
moznostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [AE Level Offset] v glavnem meniju.

Opomba

Sam uvoz datoteke 3D LUT ne vpliva na sliko. Nalozite uvozeno datoteko 3D LUT z moznostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [S
glavnem meniju.

Ce moznost [Input] ni pravilno nastavljena, ne boste dobili ustreznega videza.

Nastavitve elementov menijev [Input]/[Output]/[AE Level Offset] se uporabijo pri osnovnem videzu, ki ste ga izbrali z moznostjo
uvozite ve¢ datotek 3D LUT, izberite mozZnost [Select] za vsako datoteko 3D LUT in konfigurirajte [Input]/[Output]/[AE Level Off:
posamezno za vsako datoteko.

Konfigurirane nastavitve [Input]/[Output]/[AE Level Offset] se shranijo za vsako datoteko 3D LUT.

Izbirne moZnosti osnovnega videza/datoteke LUT za uvoZene datoteke 3D LUT so skupne nacinom [SDR(BT.709)//[HDR(HLG
barvna lestvica in pretvorba v gamo nista izvedena v skladu s temi nacini.

Datoteke 3D LUT se ne izbriSejo, ko izberete [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] v glavnem meniju.

[84] Snemanje | Snemanje z Zelenim videzom

Prilagajanje videza

Videz lahko prilagajate glede na osnovni videz z moznostjo [Paint/Look] — [Matrix] in drugih nastavitvenih elementov
meniju.
Enoto priklju€ite na televizor ali zaslon, nato pa med opazovanjem slike na televizorju ali zaslonu prilagodite kakovos

Opomba

Ko uvozite datoteko 3D LUT in jo uporabite na sliki, ne boste dosegli Zelenega videza, ki je dolo¢en v datoteki 3D LUT, Ce spre
moznost [Paint/Look] — [Matrix] in druge nastavitve v glavhem meniju, ki ne spodijo k osnovnemu videzu. Vse prilagojene nast:
ponastavite z moznostjo [Paint/Look] — [Reset Paint Settings] — [Reset without Base Look] v glavhem meniju.

[85] Snemanje | Snemanje z Zelenim videzom

Shranjevanje videza

Trenutni videz lahko shranite v notranji pomnilnik kot scensko datoteko z moznostjo [Paint/Look] — [Scene File] — [St«
glavnem meniju.
Videz lahko nato hitro prikli¢ete z uporabo operacij v neposrednem meniju z zaslona za snemanje.

Namig

Prednastavljene scenske datoteke lahko prepiSete.

Ce Zelite obnoviti prednastavljeno scensko datoteko, naloZite videz, ki ga Zelite obnoviti, z moZnostjo [Paint/Look] — [Scene Fil¢
Recall] v glavhem meniju, nato pa shranite scensko datoteko z moznostjo [Scene File] — [Store].

Opomba

Ce izberete drug videz, ne da bi shranili trenutni videz, bo trenutni videz zavrzen.

Scenske datoteke se ne izbriSejo, ko izberete [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] v glavhem meniju.

Brisanje shranjenega videza

Scensko datoteko, ki je shranjena v notranjem pomnilniku, lahko izbriSete z moZnostjo [Paint/Look] — [Scene File] — |
glavnem meniju.

Namig



Ko je izbrisana, ni ve¢ prikazana v neposrednem meniju.

[86] Snemanje | Snemanje z Zelenim videzom

Brisanje osnovnega videza

Uvozeno datoteko 3D LUT lahko izbriSete z moznostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [Delete] v glavnem meniju.
Vse datoteke 3D LUT lahko izbriSete z moznostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [Delete All] v glavhem meniju.

Opomba

Pred izbrisom preverite, da osnovni videz ni uporabljen v kateri koli scenski datoteki. Ce izbri§ete osnovni videz, ki je v uporabi
ustreznih scenskih datotek nepravilen.

UvoZene datoteke 3D LUT se ne izbriSejo, ko izberete [Maintenance] — [All Reset] — [Reset] v glavhem meniju.

Izbrisanega osnovnega videza ne morete ve¢ uporabiti kot datoteko LUT v nacinu snemanja Log.

[87] Snemanje
Snemanje na temnih lokacijah

Snemate lahko na popolnoma temnih lokacijah, ¢e vklopite infrarde€o svetlobo za no&ni posnetek.
Nastavite moznost [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Setting] na [On] v glavnem meniju.

Nastavitev infrardece svetlobe

Nastavite z moznostjo [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [IR Light] v glavhem meniju.

Nastavitev barve slike

Nastavite z moznostjo [Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Image Color] v glavnem meniju.

Namig

Infrarde€o svetlobo je mogoce vklopiti tudi z dodeljivim gumbom, ki mu je dodeljena funkcija [NIGHTSHOT].

Opomba

Funkcija no¢nega zajemanja posnetkov uporablja infrarde€o svetlobo. Infrardece svetlobe za no¢ni posnetek ne prekrivajte s p
Odstranite sencilo objektiva.

Uporaba v dobrih svetlobnih pogojih lahko povzro¢i okvaro.

[88] Povezovanje z omreZjem

Omrezne funkcije

Enota se lahko poveze z mobilno napravo, kot je pametni telefon ali tabli¢ni racunalnik, kar vam omogoc¢a upravljanij
daljavo z mobilne naprave. Enoto lahko poveZete tudi z internetom za prenos datotek in uporabo razli¢nih storitev.

Daljinski upravljalnik
Enoto lahko upravljate na daljavo z mobilne naprave, medtem ko gledate sliko kamere ali predvajano sliko.

Prenos datotek
Posnetek proxy ali izvorni posnetek, ki je posnet na pomnilniSki kartici v enoti, lahko prenesete v streznik v oblak

interneta.

Preto¢no predvajanje



Sliko kamere enote lahko preto¢no predvajate z uporabo protokolov za pretakanje RTMP/RTMPS ali SRT.

Aplikacija Monitor & Control

Ta aplikacija vam omogoc¢a nastavitev ravnovesja beline in osvetlitve, fokusa in drugih parametrov med spremljanjen
na zaslonu mobilne naprave.

Aplikacija Creators' App for enterprise

Datoteke lahko preprosto prenesete v storitev v oblaku C3 Portal z aplikacijo Creators' App for enterprise.
Najprej pridobite racun za C3 Portal in namestite aplikacijo Creators' App for enterprise na mobilno napravo.
Za podrobnosti o pridobitvi raduna za C3 Portal se obrnite na skrbnika vase organizacije.

Opomba

Storitev v oblaku morda ni na voljo, odvisno od regije, v kateri Zivite.

"Camera Remote SDK"

To je razvojno okolje, ki ga ponuja Sony za razvijalce programske opreme za razvoj resitev in aplikacij s kamerami S
tega kompleta za razvoj programske opreme omogoca razvijalcem daljinsko upravljanje kamer Sony iz gostiteljskeg:
in razvoj edinstvenih aplikacij za snemanije in spremljanje.

Za podrobnosti o vsaki aplikaciji in kompletu za razvoj programske opreme se obrnite na prodajnega ali servisnega
Sony. Za podrobnosti o delovanju glejte ustrezno pomoc¢ ali vodnik za pomo¢.

[89] Povezovanje z omreZzjem | Uporaba aplikacije Monitor & Control

Povezava z aplikacijo Monitor & Control

PoveZite se z enoto z mobilno napravo in nato uporabite mobilno napravo za spremljanje slike enote z uporabo aplik
& Control.

Nacin povezave
Povezava Wi-Fi s seznanjanjem Bluetooth/seznanjanjem Bluetooth (Wi-Fi)
Povezava Wi-Fi s kamero kot AP1) (povezava Wi-Fi Direct)/Wi-Fi

Povezava Wi-Fi z brezzi¢nim usmerjevalnikom LAN kot APV/Wi-Fi

Ziéna povezava LAN prek usmerjevalnika/ziénega omrezja LAN
Deljenje povezave prek Wi-Fi-jaz) z mobilno napravo kot Ap1 )/deljenje”/deljenje povezave (Wi-Fi)

Deljenje povezave prek USB-jaz) z mobilno napravo kot AP”/deljenje povezave (USB)

1) Dostopna tocka (AP): naprava, ki posreduje SSID za povezave W-Fi
2) Deljenje povezave (deljenje interneta): funkcija, ki vam omogoc¢a povezavo z internetom prek podatkovne komunikacije v mobilnem omrezj
mobilne naprave.

Za podrobnosti o povezovanju z enoto z mobilno napravo in o upravljanju aplikacije Monitor & Control glejte vodnik z
aplikacijo Monitor & Control.

[90] Povezovanje z omreZjem | Povezovanje z internetom

Povezovanje z internetom prek brezziénega omrezja LAN

Povezite enoto z obstojeCo dostopno to¢ko brezzicnega omrezja LAN. Povezite mobilno napravo za nadzor delovan,
dostopne tocke.

Zadnijih 10 povezanih dostopnih tock je prikazanih v zgodovini. Zgodovina povezav je shranjena v datoteki All. Gesla
to€ko se ne shranijo. Ko nalozite datoteko All, je ob naslednjem povezovanju potreben vnos gesla.



A: Pametni telefon/tabli¢ni racunalnik
B: Racunalnik

C: Dostopna tocka

D: Internet

Namig

Ko je priklju¢ena na dostopno to¢ko, enota deluje v nacginu postaje (ST).

Svojo mobilno napravo boste morda lahko konfigurirali kot dostopno to¢ko (deljenje povezave prek Wi-Fi-ja). Za podrobnosti gl
za uporabo mobilne naprave.

Povezovanje z uporabo funkcije samodejnega zaznavanja dostopne tocke

1. Pritisnite gumb NETWORK.
Prikaze se zaslon stanja [Network].

Namig

Lahko tudi pritisnete gumb MENU in se pomaknete po zaslonu, da prikazete stanje.

2. Nastavite [Wireless LAN] — [Setting] na [Wireless LAN ST].

Opomba

Enota ne podpira hkratne uporabe brezzi¢nega omrezja LAN in Zicnega omreZja LAN.

3. Pritisnite [Wireless LAN] - [Status].
Prikaze se zaslon [Scan Networks].

N

. Izberite dostopno tocko za omrezje, s katerim se zelite povezati, in vnesite geslo.
5. Po potrebi prilagodite naslednje nastavitve povezave.

Konfiguracijski

Opis
element P

Dolocite nastavitve DHCP.
[DHCP] Ko je nastavljena moznost [On], se enoti samodejno dodeli naslov IP. Ce Zelite naslov
dologiti ro¢no, nastavite moznost na [Off].

Vnesite naslov IP enote.

IPA
[IP Address] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].




Konfiguracijski
element

Opis

[Subnet Mask]

Vnesite masko podomrezja enote.
Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].

Vnesite prehod za dostopno toc¢ko.

Gat
[Gateway] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].

Nastavite samodejno pridobivanje DNS. Ko je moznost nastavljena na [On], se naslov
[DNS Auto] DNS pridobi samodejno.

Ta nastavitev je na voljo samo, e je moznost [DHCP] nastavljena na [On].

[Primary DNS Server]

Vnesite primarni streznik DNS za dostopno to¢ko.
Ta nastavitev je na voljo samo, e je moznost [DNS Auto] nastavljena na [Off].

[Secondary DNS
Server]

Vnesite sekundarni streznik DNS za dostopno toc¢ko.
Ta nastavitev je na voljo samo, e je moznost [DNS Auto] nastavljena na [Off].

6. Ko ste kongali, pritisnite gumb [Connect].
Enota se poveze z internetom.

Namig

Ce zelite uporabiti aplikacijo Monitor & Control, Creators' App for enterprise ali Camera Remote SDK za nadzor enote iz zunan
nastavite moznost [Wireless LAN] — [Remote] na [Enable] na zaslonu stanja [Network].

Pritisnite gumb [Show Authentication] na zaslonu stanja [Network], da prikazete informacije o preverjanju pristnosti za povezav
Pazite, da drugi ne morejo videti zaslona in kopirati slike kode QR.

Roc¢na povezava z vhosom informacij o dostopni tocki

1. MozZnost [Wireless LAN] — [Setting] nastavite na [Wireless LAN ST] na zaslonu stanja [Network].
2. Konfigurirajte [Network] — [Wireless LAN] — [Manual Register] v glavnem meniju.
Prikaze se zaslon [Wireless LAN] — [Manual Register].

3. Konfigurirajte naslednje nastavitve.

Konfiguracijski

Opis
element P
[SSID] Vnesite SSID za dostopno to¢ko brezzi€ne povezave LAN.

Izberite nacin Sifriranja.
[Security] Opomba

Ko je moznost nastavljena na [None], je geslo zaradi varnosti izbrisano.

[Password] Vnesite geslo za dostopno to€ko brezzi¢ne povezave LAN.
[DHCP] Dolocite nastavitve DHCP. Ko je nastavljena moznost [On], se enoti samodejno dodel

Ce zelite naslov IP enoti dologiti ro&no, nastavite moznost na [Off].

[IP Address]

Vnesite naslov IP enote.
Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].

[Subnet Mask]

Vnesite masko podomrezja enote.
Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].

Vnesite naslov prehoda.

t
[Gateway] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].
Nastavite samodejno pridobivanje DNS. Ko je mozZnost nastavljena na [On], se naslo\
[DNS Auto] DNS pridobi samodejno.

Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [On].




Konfi -
onfiguracijski Opis

element

Vnesite naslov primarnega streznika DNS.

Pri DNS S
[Primary erver] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DNS Auto] nastavljena na [Off].

[Secondary DNS Vnesite naslov sekundarnega streznika DNS.
Server] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DNS Auto] nastavljena na [Off].

4. Ko ste kongali, pritisnite gumb [Connect].
Enota se poveze z internetom.

Namig

Ce Zelite uporabiti aplikacijo Monitor & Control, Creators' App for enterprise ali Camera Remote SDK za nadzor enote iz zunan
nastavite moznost [Wireless LAN] — [Remote] na [Enable] na zaslonu stanja [Network].

Pritisnite gumb [Show Authentication] na zaslonu stanja [Network], da prikaZete informacije o preverjanju pristnosti za povezav
Pazite, da drugi ne morejo videti zaslona in kopirati slike kode QR.

[91] Povezovanje z omreZjem | Povezovanje z internetom

Povezovanje z internetom prek deljenja povezave prek USB-ja

Enoto lahko s pametnim telefonom povezete s kablom USB, nato pa jo povezete z internetom prek pametnega telefc

1. Vklopite enoto.
2. Pritisnite gumb NETWORK.
PrikaZe se zaslon stanja [Network].

Namig

Lahko tudi pritisnete gumb MENU in se pomaknete po zaslonu, da prikazete stanje.

. Moznost [USB Tethering] — [Setting] nastavite na [On].

. Povezite enoto in pametni telefon s kablom USB.

. Omogocite komunikacijsko povezavo v pametnem telefonu.
Za podrobnosti glejte navodila za uporabo pametnega telefona.
Enota se poveze z internetom.

abhw

Namig

Ce zelite uporabiti aplikacijo Monitor & Control, Creators' App for enterprise ali Camera Remote SDK za nadzor enote iz zunan
nastavite moznost [USB Tethering] — [Remote] na [Enable] na zaslonu stanja [Network].

Pritisnite gumb [Show Authentication] na zaslonu stanja [Network], da prikazete informacije o preverjanju pristnosti za povezav
Pazite, da drugi ne morejo videti zaslona in kopirati slike kode QR.

Opomba
Ce se ob prikljugitvi kabla USB prikaze sporogilo, ki vas poziva, da se povezete prek USB-ja, pritisnite gumb [Cancel] in ne gur

Ce se na érnem zaslonu prikaZe sporoéilo, ki oznaduje, da se je vzpostavila povezava prek USB-ja, odstranite kabel USB, da <
zaslon za snemanje, nastavite deljenje povezave prek USB-ja [On] in nato prikljucite kabel USB.

Deljenja povezave prek USB-ja ne morete uporabiti, e je pametni telefon priklju¢en prek zvezdis¢a USB.

[92] Povezovanje z omreZzjem | Povezovanje z internetom

Povezovanje z internetom prek zi€cnega omrezja LAN

V internet se lahko povezete tako, da povezete enoto in usmerjevalnik brezzi€cnega omrezja LAN prek zi¢ne poveza



|

A: Pametni telefon/tabli¢ni racunalnik

B: Rac¢unalnik

C: Usmerjevalnik brezzicnega omrezja LAN
D: Internet

WN =

. Povezite omrezni priklju¢ek enote z usmerjevalnikom brezzicnega omrezja LAN s kablom LAN.
. Vklopite enoto.
. Pritisnite gumb NETWORK.

Prikaze se zaslon stanja [Network].

Namig

Lahko tudi pritisnete gumb MENU in se pomaknete po zaslonu, da prikazete stanje.

. Moznost [Wired LAN] — [Setting] nastavite na [Wired LAN].

Opomba

Enota ne podpira hkratne uporabe brezzicnega omrezja LAN in zicnega omrezja LAN.

. Po potrebi konfigurirajte naslednjo nastavitev z moznostjo [Network] — [Wired LAN] — [Detail Settings] v ¢

meniju in izberite [Set].

Konfiguracijski

element Opis

Dolocite nastavitve DHCP. Ko je nastavljena moznost [On], se enoti samodejno dodel

DHCP -
[DHCP] Ce zelite naslov IP enoti dologiti ro€no, nastavite moznost na [Off].

Vnesite naslov IP enote.

IP A
[IP Address] Ta nastavitev je na voljo samo, €e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].

Vnesite masko podomrezja enote.

Mask
[Subnet Mask] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].

Vnesite naslov prehoda.

[Gateway] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [Off].

Nastavite samodejno pridobivanje DNS. Ko je moznost nastavljena na [On], se naslo»
[DNS Auto] DNS pridobi samodejno.
Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DHCP] nastavljena na [On].

Vnesit I i treznika DNS.
[Primary DNS Server] nesite naslov primarnega streznika DNS

Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DNS Auto] nastavljena na [Off].




Konfiguracijski

element Opis

[Secondary DNS Vnesite naslov sekundarnega streznika DNS.

Server] Ta nastavitev je na voljo samo, ¢e je moznost [DNS Auto] nastavljena na [Off].
Namig

Ce zelite uporabiti aplikacijo Monitor & Control, Creators' App for enterprise ali Camera Remote SDK za nadzor enote iz zunan
nastavite moznost [Wired LAN] — [Remote] na [Enable] na zaslonu stanja [Network].

Pritisnite gumb [Show Authentication] na zaslonu stanja [Network], da prikazete informacije o preverjanju pristnosti za povezav
Pazite, da drugi ne morejo videti zaslona in kopirati slike kode QR.

Opomba

Po spreminjanju nastavitev povezave vedno izberite moznost [Set]. Ce ne izberete moznosti [Set], se nastavitve ne uporabijo.

[93] Povezovanje z omreZzjem | Uporaba aplikacije Creators' App for enterprise

Prenos datotek v storitev C3 Portal

Datoteke lahko prenesete v storitev v oblaku C3 Portal z aplikacijo Creators' App for enterprise.

1.

Izberite [Network] — [Network Setup] — [Setup for Mobile App] v glavhem meniju.
PrikaZe se potrditveni zaslon za elemente, ki bodo samodejno posodobljeni.
Naslednje nastavitve v meniju [Network] so izbrane samodejno.

[USB Tethering] — [Setting] — [On]
[USB Tethering] — [Camera Remote Control] — [Enable]

. Preverite nastavitve in izberite [OK].
Konfiguracija se zazene.
Prikaze se sporocilo konfiguracije.
Ko je konfiguracija kon¢ana, se na zaslonu LCD/iskalu prikaZe zaslon za preverjanje pristnosti dostopa.

Setup for Mobile App

User Name
admin

Password

; H et v dll ac2ac2C5

Model Name

Serial Number

0000000000

Fingerprint

Na zaslonu se prikazejo naslednje informacije.
Uporabnisko ime/geslo/prstni odtis/ime modela kamere/serijska Stevilka

Namig

Ta zaslon ni prikazan na video izhodu.

Opomba

Pazite, da drugi ne morejo videti gesla in kopirati slike kode QR.

3. Zazenite aplikacijo Creators' App for enterprise na pametnem telefonu in se prijavite v storitev v oblaku ¢
4. Kabel USB povezite s prikljuékom USB-C enote, nato pa povezite pametni telefon.



5. Omogocite deljenje povezave prek USB-ja v pametnem telefonu.
Za podrobnosti glejte navodila za uporabo pametnega telefona.

6. Upostevajte navodila na zaslonu aplikacije Creators' App for enterprise in skenirajte kodo QR, prikazano
LCD enote.
Podatki o nastavitvi prenosa datotek se posljejo iz pametnega telefona v enoto in na enoti se prikaze naslednji z:

7. I1zberite moznost [OK].
Zacnejo se nalagati informacije o nastavitvah.
Ko se nastavitev uspesSno nalozi, se prikaze sporocilo.

Opomba

Aplikacija Creators' App for enterprise prepiSe nastavitev [Network] — [File Transfer] enote.

Moznosti [Root Certificate] ni mogoce nastaviti samodejno. Konfigurirajte ro¢no.

Prenos izvornih posnetkov

Nastavite z zaslonom stanja [File Transfer] ali nastavite moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload] na [On]"
meniju, da omogocite prenos izvornih posnetkov v storitev C3 Portal.
Vsaki¢, ko se snemanje konc¢a, se posnetek prenese na lokacijo, povezano z vasim racunom za C3 Portal.

Prenos posnetkov proxy

Nastavite z zaslonom stanja [File Transfer] ali nastavite moznost [Network] — [File Transfer] — [AAuto Upload (Proxy).
glavnem meniju, da omogocite prenos posnetkov proxy v storitev C3 Portal.
Vsaki¢, ko se snemanje konc¢a, se posnetek prenese na lokacijo, povezano z vasim racunom za C3 Portal.

Namig

Datoteke, prenesene iz enote, so predpomnjene v aplikaciji Creators' App for enterprise in nato prenesene v storitev C3 Portal.
statusa prenosa datoteke na enoti prikazuje status prenosa v aplikaciji Creators' App for enterprise.

Ko je prenos datoteke iz enote v aplikacijo Creators' App for enterprise zaklju€en, lahko enoto izklopite, vendar upostevajte, da
datoteke iz pametnega telefona morda nadaljuje. Bodite pozorni na preostalo napolnjenost baterije pametnega telefona.

V storitev C3 Portal lahko prenesete poljubne posnetke. Za podrobnosti si oglejte naslednjo temo.
Izbira in prenos posnetka

V enoto lahko uvozite datoteke 3D LUT, shranjene v storitvi C3 Portal.

Datoteko All, ki jo je ustvarila enota, lahko shranite v storitev C3 Portal in jo nato naloZite iz storitve C3 Portal.

Druge funkcije, ki uporabljajo storitev C3 Portal

Upravljanje datotek 3D LUT

V enoto lahko uvozite datoteke 3D LUT, shranjene v storitvi C3 Portal.

Upravljanje datotek All

Datoteko All, ustvarjeno na enoti, lahko shranite v storitev C3 Portal in nalozite datoteko All iz storitve C3 Portal.

[94] Prenos datotek
Priprava na prenos datotek

Posneti posnetek proxy ali izvorni posnetek lahko prenesete na streznik v internetu ali streznik v lokalnem omreZzju.
Povezite enoto z internetom ali lokalnim omrezjem po naslednjih postopkih.

Povezovanje z internetom prek deljenja povezave prek USB-ja

Povezovanije z internetom prek Zi€nega omrezja LAN

Registriranje cilja za prenos datoteke

Predhodno registrirajte streznik, na katerega boste prenasali datoteke, ki vsebujejo posnetke.



1. Izberite [Network] — [File Transfer] — [Server Settings1]/[Server Settings2]/[Server Settings3] v glavnhem m
2. Pojavi se zaslon za nastavitev cilja prenosa.
3. Nastavite vse elemente na zaslonu za nastavitev cilja prenosa.

Konfiguracijski
element

Opis

[Display Name]

Vnesite ime streznika, ki bo prikazano na seznamu ciljev prenosa.

[Service]

Prikaze tip streznika.
[FTP]: streznik FTP

[Host Name]

Vnesite naslov streznika.

[Port]

Vnesite Stevilko vrat streznika, s katerim Zelite vzpostaviti povezavo.

[User Name]

Vnesite uporabnisko ime.

[Password]

Vnesite geslo.

[Passive Mode]

VKklopite/izklopite pasivni nacin.

[Destination
Directory]

Vnesite ime mape na ciljnem strezniku.

Opomba
Izvorni posnetki se prenesejo v mapo "Main" v imeniku, ki je dolo¢en kot cilj prenosa.
Simbol "[_]" med urejanjem oznaduje znake, ki jih ni mogo&e spremeniti. Pri urejanju imena ma

vsebuje te znake, ni mogod&e zagotoviti pravilnega delovanja. Ce Zelite urediti, izbriite vse znal
ponovno vnesite vrednost.

Ce so znaki, ki so neveljavni na ciljnem strezniku, vneseni v mapo [Destination Directory], bodc
prenesene v uporabnikovo domaco mapo. Neveljavni znaki se razlikujejo glede na streznik.

[Using Secure
Protocol]

Nastavite, ali naj se izvede varen prenos FTP.

[Root Certificate]

Nalozite/izbriSite potrdilo.

[Load]: izberite [Set] v 3. koraku za uvoz potrdila CA.

Opomba

Potrdilo, ki ga Zelite naloziti, mora biti v formatu PEM z imenom datoteke "certification.pem” in r
zapisano v korenski mapi pomnilniSke kartice, ki je vstavljena v rezo B.

[Clear]: izberite [Set] v 3. koraku za brisanje potrdila CA.
[None]: potrdilo se ne nalozi in ne izbriSe.

Opomba

Pred uvozom potrdila CA nastavite uro enote na pravilen ¢as.

Odvisno od formata zapisa moznosti [Load]/[Clear] ni mogoce izvesti za potrdilo, ker ima opera
snemanja prednost.

V stanju nizke napetosti ni mogoce izbrati moznosti [Load]/[Clear] za potrdilo CA.

[Root Certificate
Status]

PrikaZe stanje nalaganja potrdila.

[Reset]

Ponastavite nastavitve [Server Settings1]/[Server Settings2]/[Server Settings3] na privze!

4. Ko ste zakljugili, izberite moznost [Set], da shranite nastavitve.



Opomba

Po spreminjanju nastavitev vedno izberite moznost [Set]. Ce ne izberete moznosti [Set], se nastavitve ne uporabijo.

[95] Prenos datotek
Izbira in prenos posnetka

Posnetek proxy ali izvorni posnetek, ki je posnet na pomnilniki kartici, lahko prenesete v streznik.

Opomba

Posnetki proxy, posneti v serijah, so datoteke, namenjene samodejnemu prenosu. Teh datotek ni mogoce izbrati in prenesti ro¢

Prenos posnetkov proxy

1. Izberite [Thumbnail] - [Transfer Clip (Proxy)] — [Select Clip] v glavhem meniju.
Na zaslonu se namesto glavnega menija prikaze zaslon sli¢ic.
Posnetke lahko prenesete z zaslona sli€ic ali zaslona slicic filtriranih posnetkov.

2. I1zberite posnetek, ki ga Zelite prenesti, in nato pritisnite gumb MENU.
Prikaze se potrditveni zaslon prenosa.

3. Izberite moznost [Execute].
Posnetek proxy, ki ustreza izbranemu izvornemu posnetku, se registrira za opravilo prenosa in prenos se zacne.
Ko se opravilo prenosa uspesno registrira, se prikaze zaslon z rezultatom registracije.

4. 1zberite moznost [OK].

Namig

I1zberite [All Clips] namesto [Select Clip] v 1. koraku za prenos posnetkov proxy, ki ustrezajo izvornim posnetkom.

Opomba

Registrirati je mogoc¢e do 200 opravil prenosa.

Prenos izvornih posnetkov

1. Izebrite [Thumbnail] — [Transfer Clip] — [Select Clip] v glavnem meniju.
Na zaslonu se namesto glavnega menija prikaze zaslon slicic.
Datoteko lahko prenesete z zaslona slicic ali zaslona sli€ic filtriranih posnetkov.

2. I1zberite posnetek, ki ga Zelite prenesti, in nato pritisnite gumb MENU.
Prikaze se potrditveni zaslon prenosa.

3. Izberite moznost [Execute].
Izbrani posnetek se registrira kot opravilo prenosa in prenos se zacne.
Ko se opravilo prenosa uspesno registrira, se prikaze zaslon z rezultatom registracije.

4. Izberite moznost [OK].
Namig

Izberite [All Clips] namesto [Select Clip] v 1. koraku za prenos vseh posnetkov.

Opomba

Izvorni posnetki se prenesejo v mapo "Main" v imeniku, ki je dolo€en kot cilj prenosa.

Registrirati je mogoc¢e do 200 opravil prenosa.

Preverjanje stanja prenosa



Stanje prenosa datotek lahko preverite tako, da izberete [Network] — [File Transfer] — [View Job List] v glavnhem meni
Stanje prenosa datotek lahko preverite tudi, ko ste povezani z mobilno napravo z aplikacijo Catalyst Browse.

Namig

Ce je moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload]/[Auto Upload (Proxy)] nastavljena na [On] v glavnem meniju ali na zz
[File Transfer], ko ste povezani v omrezje, se izvorni posnetki in posnetki proxy ob koncu snemanja samodejno prenesejo v stri
dolo&en z moznostjo [Default Upload Server]. Ce so izvorni posnetki in posnetki proxy konfigurirani za samodejni prenos, ima s
prenos posnetkov proxy prednost.

Opomba
Ko enoto izklopite, se seznam opravil ohrani. Podatki o trenutnem napredku za zadnjih 10 minut se lahko izgubijo, ¢e odstranit
da bi stikalo za napajanje najprej prestavili v polozaj () (pripravljenost).

Opravila, ki jih dodate, ko je napetost baterije Ze nizka, se ne shranijo na seznam opravil.

Ce pride med prenosom datotek do napake, se prenos posnetka z enakim imenom, kot ga ima preneseni posnetek, morda ne
znova. To je odvisno od nastavitev in stanja ciljnega streZnika za prenos. V tem primeru preverite nastavitve in stanje ciljnega <
prenos.

[96] Prenos datotek
Samodejno prenasanje posnetkov

Posnetke lahko prenasSate samodejno.

Samodejno prenasanje izvornih posnetkov

Izvorne posnetke je mogoce samodejno prenesti na dolo€en streznik, ko se snemanje konca.
Ce zelite omogogiti samodejni prenos, nastavite moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload] na [On] v glavn
na zaslonu stanja [File Transfer].

Samodejno prenasanje posnetkov proxy

Posnetke proxy je mogo¢e samodejno prenesti na dolo€en streznik, ko se snemanje konca.

Ce zelite omogogiti samodejni prenos, nastavite moznost [Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] na [On]
meniju ali na zaslonu stanja [File Transfer].

Ali pa nastavite moznost [Auto Upload (Proxy)] na [Chunk], da posnamete posnetek proxy v serijah in nato prenesite
doloCen streznik, medtem ko se snemanje nadaljuje. Samodejni prenos posnetka proxy, posnetega v serijah, ima pre
drugimi opravili prenosa datotek.

[97] Prenos datotek
Prenasanje z uporabo varnega protokola FTP

Datoteke lahko prenasate s Sifriranjem z uporabo FTPS v eksplicitnem nacinu (FTPES) za povezavo s ciljnim strezn
prenos datotek.

Nastavitev varnega prenosa FTP

Da zagotovite varen prenos FTP,v nastavitvah ciljnega streznika za prenos datotek nastavite moznost [Using Secure
[On] in uvozite potrdilo.

[98] Prenos datotek
Pretoéno predvajanje

Preto€no lahko predvajate video in zvok kamere/predvajanja enote z nizko zakasnitvijo.
Podprta sta dva nacina preto€nega predvajanja.



Preto€no predvajanje RTMP/RTMPS
Video in zvok kamere iz enote lahko pretakate z nizko zakasnitvijo z uporabo RTMP (protokol za sporo¢anje v re
ki ga je razvil Adobe Inc. Podprt je tudi RTMPS, ki uporablja Sifriranje SSL.

Preto¢no predvajanje SRT

Z uporabo SRT (Secure Reliable Transport), ki ga je razvil Haivision, lahko preto¢no predvajate video in zvok kar
zakasnitvijo. Pretocno predvajanje SRT zaposluje posluSalca in klicatelja. Poslu$alec ima informacije o cilju pove
naslov IP in domena. Klicatelj se poveze s posluSalcem. Enota ustreza klicatelju.

Razpon bitne hitrosti pretakanja in zaCetna vrednost se razlikujeta glede na sistemsko frekvenco in lo¢ljivost, kot slec

Sistemska frekvenca

59,94/50

29,97/25/23,98

Pretocéno predvajanje
Locljivost | Razpon bitne hitrosti (MB/s) | Zacetna vrednost (MB/s)

3840%2160 | Samo 38 -

1920%1080 | 4,5 do 27 9
1280 x 720 | 2,3 do 13,5 6
3840%2160 | 13 do 38 34
1920%1080 | 3do 18 6
1280x 720 | 1,5do 9 4

Konfiguriranje preto€nega predvajanja RTMP/RTMPS

Nastavitev formata in cilja za povezavo

1. Moznost [Network] —

[Stream] nastavite na [RTMP/RTMPS 1)J/[RTMP/RTMPS 2]/[RTMP/RTMPS 3] v glavne

Pojavi se zaslon za nastavitev cilja povezave.

2. Nastavite vsak element na zaslonu za nastavitev cilja povezave.

Konfiguracijski
element

[Display Name]

[Codec]

[Resolution]

[Bit Rate]

[Destination URL]

[Stream Key]

[RTMPS Certificate]

Opis

Nastavite prikazno ime v meniju [Destination Select].
Prikaze kodek preto¢nega videa.

Nastavite lo€ljivost pretocnega videa.

[3840%2160P]
[1920%1080P]
[1280x720P]

Nastavite razpon bitne hitrosti pretoénega videa.

Nastavite spletni naslov streznika za povezavo.
Ce se URL zaéne z "rtmps://", je preto&no predvajanje prepoznano kot pretoéno predvaje
in preto¢ni podatki so Sifrirani. VV tem primeru je potrebno potrdilo za povezave RTMPS.

Nastavite klju¢ pretoénega predvajanja, ki se uporablja za preto¢no povezavo.

Nalozite/pocistite potrdilo za preto¢no predvajanje RTMPS.

[Load]: nalozite potrdilo.

Opomba

Potrdilo, ki ga Zelite naloziti, mora biti v formatu PEM in mora biti shranjeno v korenski mapi po
kartice. Ime datoteke s potrdilom mora biti "RTMPS_certification.pem".



Konfiguracijski

Opis
element P

[Clear]: podistite potrdilo.
[None]: potrdilo se ne nalozi in ne izbriSe.

Ce potrdilo ni naloZeno tukaj, bo uporabljeno vgrajeno privzeto potrdilo enote.

3. Ko ste zakljuéili, izberite moznost [Set], da shranite nastavitve.
Opomba

Po spreminjanju nastavitev vedno izberite moznost [Set]. Ce ne izberete moznosti [Set], se nastavitve ne uporabijo.
Pred uvozom potrdila za povezave RTMPS nastavite uro enote na pravilen ¢as.
Odvisno od formata zapisa moznosti [Load]/[Clear] ni mogoce izvesti za potrdilo, ker ima operacija snemanja prednost.

V stanju nizke napetosti ni mogoce izbrati moznosti [Load]/[Clear] za potrdilo za povezave RTMPS.
[RTMPS Certificate Status]: prikaZe stanje nalaganja potrdila za povezave RTMPS.
[Reset]: ponastavite nastavitve na privzete vrednosti.

Zamenjava vgrajenega privzetega potrdila enote z drugim privzetim potrdilom

1. V reZo za kartico B vstavite pomnilni§ko kartico, na kateri je shranjen drug privzeti certifikat.
Uvozna datoteka: "RTMPS_DefaultCertificates.pem" v korenskem imeniku pomnilniSke kartice

2. I1zberite [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Replace] — [Execute] v glavhem meniju.
Prikaze se sporocilo, ki potrjuje, da je bil privzeti certifikat zapisan na pomnilnisko kartico. Privzeto potrdilo lahko
tudi s privzetim potrdilom uporabnika.

3. Izberite moznost [OK].
Privzeto potrdilo je uvozeno v enoto.
Ko je nalaganje uspesdno, se prikaze sporocilo.

Vrnitev na vgrajeno privzeto potrdilo enote

Izberite [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Reset] — [Execute] v glavhem meniju.
Ko je postopek uspesno zakljucen, se prikaze sporocilo.
Nadomestno privzeto potrdilo se izbriSe in vgrajeno privzeto potrdilo enote postane omogoceno.

Preverjanje stanja privzetega potrdila

Izberite [Network] — [Stream] — [RTMPS Default Certificates] — [Status] v glavnem meniju, da prikaZete stanje privzet
Ko se uporablja vgrajeno privzeto potrdilo enote, se prikaze moznost [Preinstall].

Ko se uporablja nadomestno privzeto potrdilo, se prikazeta datum in ura, ko je bilo potrdilo zamenjano.

Oblika prikaza: 4-mestno leto (zahodni koledar) + 2-mestni mesec + 2-mestni dan + 2-mestna ura (24-urni format) +
minuta + 2-mestna sekunda

Primer: 2024, 1. december, 12:34:56 — 20241201123456

Konfiguriranje preto€nega predvajanja SRT

Nastavitev formata in cilja za povezavo

1. MozZnost [Network] — [Stream] nastavite na [SRT-Caller 1J/[SRT-Caller 2]/[SRT-Caller 3] v glavhem meniju.
Pojavi se zaslon za nastavitev cilja povezave.

2. Nastavite vsak element na zaslonu za nastavitev cilja povezave.

Konfiguracijski element | Opis

[Display Name] Nastavite prikazno ime v meniju [Destination Select].
[Codec] Nastavite kodek preto¢nega videa.
[Resolution] Nastavite locljivost preto¢nega videa.

[1920%1080P]



Konfiguracijski element | Opis

[1280x%720P]
[Bit Rate] Nastavite razpon bitne hitrosti pretoénega videa.
[Destination URL] Nastavite spletni naslov streznika za povezavo.
[Port] Nastavite vrata cilja preto¢nega predvajanja.
[Latency] Nastavite zakasnitev distribucije pretoCnega predvajanja.
[TTL] Nastavite vrednost time-to-live (TTL) za preto¢no predvajanje.
[Encryption] Nastavite nacin Sifriranja za preto¢no predvajanje.
[Passphrase] Nastavite geslo, ki se uporablja za Sifriranje za preto¢no predvajanje.
[ARC] Omogocite/onemogocite funkcijo Adaptive Rate Control med pretocnim predvajanje

Opomba

Ko je moznost [Codec] nastavljena na [H.265/HEVC], nekateri sprejemniki morda ne bodo podpirali pravilnega predvajanje
tezava pojavi med predvajanjem, poskusite [H.264/AVC].

3. Ko ste zakljugili, izberite moznost [Set], da shranite nastavitve.
Po spreminjanju nastavitev vedno izberite moznost [Set]. Ce ne izberete moZnosti [Set], se nastavitve ne uporab
[Reset]: ponastavite nastavitve na privzete vrednosti.

Zacetek pretocnega predvajanja

1. Povezite enoto z internetom ali lokalnim omrezjem.

Opomba

Priporogljiva je uporaba Ziénega omreZja LAN, saj preto¢no predvajanje zahteva veliko neprekinjene komunikacije. Ce upc
brezzi¢no omreZje LAN v pasu 2,4 GHz, lahko pride do motenj pri daljinskem upravljanju iz mobilnih naprav ali pri delovan|
upravljalnika Bluetooth. Ce se uporabi brezZi¢ne povezave ni mogoée izogniti, predhodno opravite zadostno testiranje v ok
valov, ki je podobno dejanskemu okolju uporabe.

2. I1zberite vnaprej konfigurirane nastavitve prenosa na zaslonu stanja [Stream] ali z moznostjo [Network] —
[Destination Select] v glavhem meniju.

3. Nastavite [RTMP/RTMPS Status]/[SRT-Caller Status] na zaslonu stanja [Stream] ali nastavite moznost [Ne
[Stream] — [Setting] na [On] v glavhem meniju.
Preto¢no predvajanje se za¢ne s konfiguriranimi nastavitvami.

Opomba

Preto¢nega predvajanja ni mogoce zaceti v naslednjih primerih.

Ko je moznost [Shooting] — [S&Q Motion] — [Setting] nastavljena na [On] v glavnem meniju.
Ko je moznost [Project] — [Rec Format] — [Frequency] nastavljena na [119.88]/[100] v glavnem meniju.

Ko zac¢nete preto¢no predvajati, lahko traja nekaj 10 sekund, preden se video/zvok dejansko za¢ne preto¢no predvajati.

Ce so ciline nastavitve preto¢ne povezave neveljavne ali ¢e omreZna povezava ni bila vzpostavljena, se ob indikatorju stanja p
predvajanja prikaze "x".

Video/zvocni podatki se posiljajo taksni, kot so, prek interneta. V skladu s tem so lahko podatki dostopni drugim osebam. Prepi
cilj povezave lahko sprejme preto¢ne podatke. Podatki se lahko poSljejo nenamerni stranki zaradi napake v nastavitvah naslov
razloga.

Preto&no predvajanje je lahko prekinjeno, odvisno od va$e internetne povezave ali omreZnih pogojev. Ce se to zgodi, znova zz
preto€no predvajanje.

Hitro premikajoci se prizori lahko negativno vplivajo na kakovost slike.

Pri preto&nem predvajanju v visoki logljivosti in majhni bitni hitrosti morda ne boste mogli predvajati vseh sligic. Ce Zelite zmanj
izberite nizjo lo¢ljivost v [Resolution].



Med preto€nim predvajanjem si videoposnetka ni mogoce ogledati z aplikacijo Monitor & Control.
Prenos datotek ni podprt med preto¢nim predvajanjem. Prenos datotek je podprt, ko se preto¢no predvajanje ustavi.

Ce se preto¢no predvajanje zaéne med prenosom datotek, se prenos datotek ustavi. Prenos datotek se znova zaZene po usta
preto€nega predvajanja.

Frekvenca posodabljanja podatkov na zaslonu se med preto¢nim predvajanjem zmanjsa, kar ne vpliva na delovanje.
Med preto€nim predvajanjem ni mogocCe spremeniti nastavitev snemanja.

Distribucijski formati, ki so na voljo za preto¢no predvajanje, so odvisni od nastavitve [Rec Format] glavnega signala.
I Zaustavitev pretocnega predvajanja

Nastavite [RTMP/RTMPS Status])/[SRT-Caller Status] na stanju zaslona [Stream] ali nastavite moznost [Network] — [¢
[Setting] na [Off] v glavnem meniju, da zaustavite preto¢no predvajanje.

[99] Predvajanje
Struktura zaslona slicic

Ko pritisnete gumb THUMBNAIL, se posnetki, ki so posneti na pomnilniSko kartico, prikaZzejo na zaslonu sliic.

Na zaslonu sli€ic lahko izberete posnetek in zazenete njegovo predvajanje. Predvajani video je prikazan na zaslonu
LCD/iskalu/zunanjem monitorju.

Ponovni pritisk gumba THUMBNAIL zapre zaslon sli¢ic in na zaslon vrne sliko kamere.

Opomba

Na zaslonu sligic so prikazani samo posnetki, posneti v trenutno izbranem formatu snemanja. Ce posnetek, ki ste ga pri¢akova
prikazan, preverite format snemanja. UpoStevajte, da Ce inicializirate pomnilni$ko kartico, bodo vsi podatki na pomnilniski kartic

Podatki o posnetku, na katerega je usmerjen kazalec, so prikazani na dnu zaslona.

A B

A: Trenutno izbrana pomnilniska kartica (ikona klju€avnice je prikazana na desni, Ce je kartica zascitena)
B: Stevilka posnetka/skupno $tevilo posnetkov
C: Kazalec (rumena)

1. Thumbnail
PrikaZe sliko kazala posnetka. Med snemanjem se prva slika posnetka samodejno nastavi kot indeksna slika.
Podatki o posnetku/sli¢ici so prikazani pod sli€ico. Prikazane podatke lahko spremenite z mozZnostjo [Thumbnail]
View] — [Thumbnail Caption] v glavhem meniju.

2. Ime posnetka
Prikaze ime izbranega posnetka.

3. Format snemanja med snemanjem
Prikaze datote¢ni format izbranega posnetka.

4. Posebni podatki o snemanju



Prikaze nacin snemanja, a samo, Ce je bil posnetek posnet s posebnim na¢inom snemanja.

Za posnetke, posnete v nacinu hitrih in po€asnih posnetkov, je hitrost sliCic prikazana na desni.
5. Trajanje snemanja posnetka
6. Datum, ko je bil posnetek ustvarjen

[100] Predvajanje
Predvajanje posnetka

Posnete posnetke lahko predvajate, ko je enota v nacinu stanja pripravljenosti za snemanje.

1. Vstavite pomnilnisko kartico, ki jo Zelite predvajati.
2. Pritisnite gumb za upravljanje predvajanja PAUSE/PLAY.
3. Pritisnite gumb PREV ali gumb NEXT, da postavite Zeleni posnetek za predvajanje v ¢akalno vrsto.
4. Pritisnite gumb PLAY/PAUSE.
Prikaze se zaslon za predvajanje.

Predvajanje lahko upravljate z naslednjimi gumbi in kolesci.

Gumbi za upravljanje predvajanja na drzalu

B A C

Eas

PP

D E F

A: Gumb PLAY/PAUSE

Premor predvajanja. Pritisnite znova za nadaljevanje obicajnega predvajanja.

B: Gumb F REV

C: Gumb F FWD

Hitro premikanje nazaj/naprej. Pritisnite gumb PREDVAJAJ/PAVZA, da se vrnete na obicajno predvajanje.

D: Gumb THUMBNAIL

Pritisnite v nacinu predvajanja, da prikazete zaslon sliCic. Pritisnite znova za vrnitev v nacin snemanja.

E: Gumb PREV

Skok na zacCetek trenutnega posnetka. Pritisnite na zaetku posnetka, da skocite na prejsnji posnetek. Pritisnite in dr
PREV in pritisnite gumb F REV, da se premaknete na prvi posnetek.

F: Gumb NEXT

Skok na zacetek naslednjega posnetka. Pritisnite in drzite gumb NEXT in pritisnite gumb F FWD, da se premaknete
posnetek.

Vecéfunkcijski gumb/veéfunkcijsko kolesce

Pritisnite vecfunkcijski gumb ali ve¢funkcijsko kolesce, in se nato dotaknite predvajane slike:
Premor predvajanja.

Pritisnite znova za nadaljevanje obi¢ajnega predvajanja.

Pritisnite levo/desno stran vec¢funkcijskega gumba, nato podrsajte predvajano sliko v levo/desno:
Skok na zaCetek posnetka/zaCetek naslednjega posnetka.

Pritisnite in zadrzite levo/desno stran vec¢funkcijskega gumba:

Hitro premikanje nazaj/napre;.

Ko spustite gumb, se predvajanje vrne na normalno.

Gumb CANCEL/BACK:

Zacasno ustavi predvajanje in se vrne na zaslon za snemanje.

Namig

Ko se predvaja posnetek, ki je bil posnet v nadinu snemanja Log, se uporabi LUT, uporabljen med snemanjem. LUT, ki ga je tre
se doloci iz shranjenih metapodatkov datoteke 3D LUT.



Ce je bil posnetek posnet, ko je bila med snemanjem v glavnem meniju moZnost [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Embed LL
nastavljena na [On], se ta LUT uporabi med predvajanjem, ¢e je v enoti namescena datoteka 3D LUT, uporabljena pri snemanj
Ce je bil posnetek posnet, ko je bila med snemanjem v glavnem meniju moznost [Project] — [Flexible ISO Setting] — [Embed LL
nastavljena na [Off], se med predvajanjem uporabi LUT, izbran z mozZnostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [Select] v glavnem me
Isti LUT se uporabi, ¢e datoteka 3D LUT, uporabljena pri snemanju, ni names€ena v enoti.

Neprekinjeno predvajanje posnetka iz izbranega posnetka

-

. Vstavite pomnilniSko kartico, ki jo zelite predvajati.

. Pritisnite gumb THUMBNAIL.

3. Z veéfunkcijskim gumbom ali veéfunkcijskim kolescem premaknite kazalec na sli¢ico posnetka, ki ga Zel
predvajati.

Za pomikanje po zaslonu lahko tudi povle€ete zaslon sli¢ic gor/dol.

N

4. Pritisnite veéfunkcijski gumb ali veéfunkcijsko kolesce.
Predvajanje se za¢ne od zacetka izbranega posnetka.
Predvajanje lahko zaénete tudi tako, da se dotaknete sliCice.

Opomba
Na lo¢nici med posnetkoma se lahko pojavi zacasna prekinitev slike ali ustavljena slika. Med tem €asom ne morete uporabljati

Ko izberete posnetek s seznama slicic in ga za¢nete predvajati, se lahko na zacetku posnetka pojavi zaasna prekinitev slike.
ogledati zacetek posnetka brez prekinitve, preklopite enoto v nacin predvajanja, prekinite predvajanje, z levo stranjo vecfunkcij
se vrnite na zaCetek posnetka in znova zacnite predvajati.

[101] Predvajanje
Funkcije posnetkov

Na zaslonu sli¢ic lahko z uporabo menija [Thumbnail] v glavnem meniju upravljate posnetke ali si ogledate lastnosti |

Elementi menija za upravljanje posnetkov

[Display Clip Properties]
[Set Clip Flag]
[Lock/Unlock Clip]
[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Transfer Clip (Proxy)]
[Filter Clips]

[Customize View]

Prikaz lastnosti posnetka

Izberite [Thumbnail] — [Display Clip Properties] v glavnhem meniju.
Pritisnite levo/desno stran vecfunkcijskega gumba, da skocite na prejSnji/naslednji posnetek.

45 6 7

Clip Properties

1. Slika trenutnega posnetka

2. Prikaz ¢asovne kode
[TC Index]: Casovna koda posnetka
[Start]: casovna koda na za¢etku snemanja
[End]: €asovna koda na koncu snemanja
[Duration]: trajanje



. Datum/€as nastanka in datum/€as spremembe
. Trenutno izbrana pomnilniska kartica
. lkona zas¢ite pred pisanjem na pomnilni$ko kartico
. Stevilka posnetka/skupno $tevilo posnetkov
. lkona baterije
. Podatki o posnetku
Ime posnetka/format snemanja/poseben nacin snemanja/ime pomnilniSke naprave

Dodajanje zastavic posnetkov

O~NOOOGhAhW

Posnetkom lahko dodate zastavice (oznake [OK]/[NG]/[KP]), e zZelite filtrirati prikaz posnetkov glede na zastavice pc
Izberite sli€ico za posnetek, ki mu Zelite dodati zastavico posnetka, nato pa izberite zastavico posnetka z moznostjo
[Set Clip Flag] v glavhem meniju.

Nastavitve | Dodana zastavica posnetka

[Add OK]
[Add NG] (NG
[Add KEEP]

Namig

Za dodajanje zastavic posnetkov lahko uporabite tudi dodeljiv gumb, ki ste mu dodelili funkcijo zastavice posnetka.

Filtriranje prikaza posnetka

Izberite moznost [Thumbnail] — [Filter Clips] v glavnem meniju in izberite tip zastavice za prikaz samo tistih posnetko
doloceno zastavico.
Za prikaz vseh posnetkov izberite moznost [All].

Namig
Med filtri lahko preklapljate tudi v sekvenci z gumbom DISPLAY.

Brisanje posnetkov

IzbriSete lahko posnetke s pomnilniSke kartice.

Izberite [Thumbnail] — [Delete Clip] — [Select Clip]/[All Clips] v glavnhem meniju.
[Select Clip]: izbriSe izbrani posnetek. Izberete lahko ve¢ posnetkov.

[All Clips]: izbriSe vse prikazane posnetke.

Kopiranje posnetkov

Posnetke lahko kopirate na drugo pomnilnisko kartico.

Posnetki se kopirajo na ciljno pomnilnisko kartico z istimi imeni posnetkov.

Izberite [Thumbnail] — [Copy Clip] — [Select Clip]/[All Clips] v glavnhem meniju.

[Select Clip]: kopira izbrani posnetek. Izberete lahko ve¢ posnetkov.

[All Clips]: kopira vse posnetke z iste pomnilniSke kartice na drugo pomnilnisko kartico.

Opomba

Ce posnetek z enakim imenom Ze obstaja na ciljni pomnilniski kartici za kopiranje, bo posnetek kopiran z imenom, oblikovanim
povecanjem Stevilskega dela imena izvornega posnetka.
Primer: ABCD0002 — ABCD0003

Ce preostala zmogljivost ciljne pomnilnigke kartice za kopiranje ni zadostna, se prikaze sporogilo. Zamenjajte ciljino pomnilnisk
kopiranje.

Pri kopiranju pomnilniSke kartice, na kateri je posnetih ve¢ posnetkov, morda ne bo mogoce kopirati vseh posnetkov, tudi ¢e so
pomnilniskih kartic enake, odvisno od pogojev uporabe in lastnosti pomnilnika.

Prenos posnetka na streznik na internetu ali na streznik v lokalnem omrezju

Podrobnosti najdete v naslednjih temah.
Priprava na prenos datotek




Izbira in prenos posnetka

Spreminjanje podatkov, prikazanih na zaslonu slicic

Spremenite lahko podatke o posnetku/sli€ici, ki so prikazani pod sli¢ico.

Izberite [Thumbnail] — [Customize View] — [Thumbnail Caption] v glavhem meniju in izberite podatke za prikaz.
[Date Time]: datum in €as, ko je bil posnetek ustvarjen in nazadnje spremenjen

[Time Code]: Casovna koda

[Duration]: trajanje

[Sequential Number]: Stevilka sli¢ice

[102] Spreminjanje nastavitev

Seznam menijev

Pritisnite in drzite gumb MENU, da prikazete glavni meni na zaslonu LCD/iskalu in dologite razlicne elemente za sne
predvajanje. Meni lahko prikazete na zunanjem video monitorju.

[User]

Vsebuje elemente menija, ki jih konfigurira uporabnik.

Elemente lahko urejate z moznostjo [Edit User Menul].

[Edit User Menul]

Vsebuje elemente menija za urejanje menija [User].
[Shooting]

Vsebuje nastavitve, povezane s snemanjem.
[Project]

Vsebuje osnovne nastavitve projekta.

[Paint/Look]

Vsebuje nastavitve, povezane s kakovostjo slike.

[TC/Media]

Vsebuje nastavitve, povezane s asovnimi kodami in pomnilniskimi karticami.
[Monitoring]

Vsebuje nastavitve, povezane z video izhodom in prikazom iskala.
[Audio]

Vsebuje nastavitve, povezane z zvokom.

[Thumbnail]

Vsebuje nastavitve, povezane s prikazom slicic.

[Technical]

Vsebuje nastavitve za tehni¢ne elemente.

[Network]

Vsebuje nastavitve, povezane z omrezji.

[Maintenance]

Vsebuje nastavitve naprave, kot sta ura in jezik.

Hierarhija glavnega menija

[User] [Base Setting]
(tovarnisko privzete nastavitve)
[HDR Setting]
[Focus]

[NIGHTSHOT]
[Auto Framing]
[Assignable Button]
[Multi Function Dial]
[All File]

[LCD Monitor/VF]



[Peaking]

[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Bluetooth]

[Touch Operation]

[Menu Settings]

[Edit User Menu]

[Edit User Menu]

[Add Item]

[Customize Reset]

[Shooting]

[ISO/Gain]

[ND Filter]

[Shutter]

[Auto Exposure]

[White]

[White Setting]

[Offset White]

[Focus]

[S&Q Motion]

[LUT On/Off]

[NIGHTSHOT]

[Noise Suppression]

[Flicker Reduce]

[SteadyShot]

[Project]

[Base Setting]

[Rec Format]

[Flexible ISO Setting]

[HDR Setting]

[Simul Rec]

[Proxy Rec]

[SDI/HDMI Rec Control]

PXW-Z200: [SDI/HDMI Rec Control]
HXR-NX800: [HDMI Rec Control]

[Auto Framing]

[Assignable Button]

[Multi Function Dial]




[User File]

[All File]

[Paint/Look]

[Scene File]

[Base Look]

[Reset Paint Settings]

[Black]

[Knee]

[Detail]

[Matrix]

[Multi Matrix]

[TC/Media]

[Timecode]

[TC Display]

[Users Bit]

[HDMI TC Out]

[Clip Name Format]

[Update Media]

[Format Media]

[Monitoring]

[Output On/Off]

[Output Format]

[Output Display]

[Display On/Off]

[Marker]

[LCD Monitor/VF]

[Gamma Display Assist]

[Peaking]

[Zebra]

[Audio]

[Audio Input]

[Audio Output]

[Thumbnail]

[Display Clip Properties]

[Set Clip Flag]

[Lock/Unlock Clip]

[Delete Clip]

[Copy Clip]

[Transfer Clip]

[Transfer Clip (Proxy)]

[Filter Clips]




[Customize View]

[Color Bars]

[ND Dial]

[Tally]

[Touch Operation]

[Rec Review]

[Zoom]

[Handle Zoom]

[Technical]
[Speed Zoom]

[Menu Settings]

[Fan Control]

[Lens]

[Video Light Set]

[Camera Battery Alarm]

[Camera DC IN Alarm]

[Network Setup]

[Wireless LAN]

[Wired LAN]

[USB Tethering]
[Network]

[Bluetooth]

[File Transfer]

[Stream]

[Network Reset]

[Language]

[, Accessibility]

[Clock Set]

[Maintenance] [All Reset]

[Hours Meter]

[Device Information]

[Version]

[103] Spreminjanje nastavitev

Funkcije glavhega menija

Glavni meni lahko prikazete in upravljate z naslednjimi nacini.
Gumb MENU
Za prikaz glavnega menija ga pritisnite in pridrzite. Znova pritisnite, ko je prikazan glavni meni, da se vrnete na prej$



Vecfunkcijski gumb

Pritisnite 8-smerne gumbe D-ploscice, da premaknete kazalec navzgor/navzdol/v levo/v desno, da izberete elemente
nastavitve menija.

Pritisnite vecfunkcijski gumb, da potrdite izbrani element.

Vecfunkcijsko kolesce

Zavrtite vecfunkcijsko kolesce, da premaknete kazalnik gor/dol, da izberete element menija ali nastavitev.
Pritisnite vecfunkcijsko kolesce za potrditev izbire izbranega elementa.

Gumb CANCEL/BACK

Pritisnite za vrnitev v prejSnji meni. Nedokon&ana sprememba je preklicana.

Upravljanje na dotik

Z upravljanjem na dotik lahko izbirate elemente menija in nastavitve.

Opomba

Nekaterih elementov ni mogoce izbrati, kar je odvisno od stanja, ko je bil meni prikazan.

Upravljanje na dotik ni na voljo, ko je moznost [Technical] — [Touch Operation] — [Setting] nastavljena na [Off] v glavhem menijL

Nastavljanje moznosti menija

Uporabite gumbe 8-smerni vecfunkcijski gumb ali obrnite vecfunkcijsko kolesce, da premaknete kazalec na element
Zelite nastaviti. Nato pritisnite vecfunkcijski gumb ali ve¢funkcijsko kolesce, da izberete element. Ko uporabljate upra
dotik, se dotaknite elementa, ki ga Zelite konfigurirati.

Obmogje z moznostmi za izbor elementov menija prikaze do osem vrstic. Ce vseh razpoloZljivih moznosti za elet
mogoce prikazati hkrati, se s kazalcem pomaknite po zaslonu navzgor/navzdol. Ko uporabljate upravljanje na do
po zaslonu gor/dol, da prikazete moznosti izbire.

Obmocje nastavitev se ne prikaze pri podelementih z velikim razponom nastavitev (na primer —99 do +99). Trent
nastavitev je poudarjena, s ¢imer je oznacena vrednost, ki jo lahko spremenite.

Izbira moznosti [Execute] za funkcijo bo izvrsila ustrezno funkcijo.

Izbira elementa, ki zahteva potrditev pred izvrsitvijo, bo zaCasno skrila meni in prikazala potrditveno sporocilo. Pr
sporocilo in izberite ali Zelite izvrsiti ali preklicati funkcijo.

[104] Spreminjanje nastavitev

Vnos niza znakov

Ko izberete element, ki zahteva vnos znakov, na primer ime datoteke, se prikaze zaslon za vnos znakov.

1

Izberite vrsto znaka, ki ga zelite vnesti, z upravljanjem na dotik ali ve¢funkcijskim kolescem/vecfunkcijs
gumbom, nato uporabite nastavitev.

Kazalec lahko premaknete z dotikom ali vie€enjem v levo/desno.
[ABC]: veliki abecedni znaki

[abc]: mali abecedni znaki

[123]: Stevil€ni znaki

['#$]: posebni znaki

Izberite znak s seznama izbranega tipa znakov, nato potrdite vnos.

Kazalec se premakne na naslednje polje.
[ vstavi presledek na poloZaju kazalca.



[«—/—: Spremeni polozaj kazalca.
[x]: izbrise znak na levi strani kazalca.

Ko ste koncali, izberite [Done] in potrdite vnos.

Niz znakov je potrjen in zaslon za vnos znakov izgine.
Za preklic izberite [Cancel].

[105] Spreminjanje nastavitev

Zaklepanje menija

Prikaz glavnega menija lahko zaklenete tako, da je prikazan samo meni [User].
V tem stanju ne morete spreminjati nastavitev z zasloni stanja.

Pritisnite in pridrzite ve€funkcijsko kolesce in pritisnite ter pridrzite gumb MENU.

Izberite [Technical] — [Menu Settings] — [User Menu with Lock] v glavnem meniju.

Opomba

Ce pritisnete in drzite gumb MENU, ne da bi pritisnili ve&funkcijski gumb za prikaz glavnega menija, se prikaze [Menu Se
[User Menu Only] in menija ni mogoc&e zakleniti. Vedno pritisnite in pridrzite vecfunkcijsko kolesce in pritisnite ter pridrzite
MENU.

Izberite [On] in pritisnite gumb za potrditev ali ve¢funkcijsko kolesce.

Zaslon iskala preklopi na zaslon za vnos Stevilskega gesla.

Vnesite poljubno Stevilsko geslo.

Vnesite 4-mestno Stevilko v razponu od 0000 do 9999. Privzeta vrednost je 0000.
Vnesite Stevilko in pritisnite gumb za potrditev ali vecfunkcijsko kolesce, da premaknete kazalec na naslednjo §
Ko ste vnesli vse Stevilke, premaknite kazalec na [Set].

Pritisnite gumb za potrditev ali ve€¢funkcijsko kolesce.

Vnos se shrani.
Prikaze se potrditveno sporocilo in zaslon preklopi na meni [User].

[106] Spreminjanje nastavitev

Odklepanje menija

Odklenite zaklep prikaza glavnega menija.

Pritisnite in pridrzite ve€funkcijsko kolesce in pritisnite ter pridrzite gumb MENU.

Izberite [User] — [Menu Settings] — [User Menu with Lock] v glavhem meniju.

Opomba

Ce pritisnete in drzite gumb MENU, ne da bi pritisnili ve&funkcijski gumb za prikaz glavnega menija, se prikaze [Menu Se
[User Menu Only] in menija ni mogoce odkleniti. Vedno pritisnite in pridrzite vecfunkcijsko kolesce in pritisnite ter pridrzite
MENU.



3 lzberite [Off] in pritisnite gumb za potrditev ali ve¢funkcijsko kolesce.

Zaslon iskala preklopi na zaslon za vnos $tevilskega gesla.

4 Vnesite stevilsko geslo, da odklenete meni.

Vnesite Stevilko in pritisnite gumb za potrditev ali ve¢funkcijsko kolesce, da premaknete kazalec na naslednjo §
Ko ste vnesli vse Stevilke, premaknite kazalec na [Set].

5 Pritisnite gumb za potrditev ali ve¢funkcijsko kolesce.

Vnos se shrani.
Ce vneseno $tevilsko geslo ustreza Stevilskemu geslu, ki je bilo uporabljeno za zaklepanje menija, se ta odklen

Opomba

Ce vneseno $tevilsko geslo ne ustreza $tevilskemu geslu, ki je bilo uporabljeno za zaklepanje menija, se ta ne odklene.

Priporogljivo je, da si Stevilsko geslo zapi$ete za primer, &e bi ga pozabili. Se pozabite $tevilsko geslo, se obrnite na servisnegz
predstavnika podjetja Sony.

Ce je meni zaklenjen brez registracije elementov glavnega menija z naslednje tabele v meniju [User], teh funkcij ni mogoge dox
dodeljivim gumbom.

Ce so te funkcije Ze bile dodeljene dodeljivim gumbom, se dodeljive funkcije onemogoéi na togki, ko je meni zaklenjen.

Element glavnega menija Izbira dodeljivega gumba
[Shooting] — [Auto Exposure] — [AGC] [AGC]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Auto Shutter] [Auto Shutter]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Mode] [Backlight]

[Shooting] — [Auto Exposure] — [Mode] [Spotlight]

[Shooting] — [White] — [Preset White] [Preset White Select]

[Shooting] — [Focus] — [AF Transition Speed]/[AF Subj. Shift Sens.] | [AF Speed/Sens.]

[Shooting] — [Focus] — [Subject Recognition AF] [Subject Recognition AF]

[Shooting] — [S&Q Motion] — [Setting] [S&Q Motion]

[Shooting] — [LUT On/Off] — [EISDI/HDMI]/[E] HDMI] [LUT On/Off Kl

[Shooting] — [LUT On/Off] — [[A LCD/VF/Proxy/Stream] [LUT On/Off A

[Shooting] — [NIGHTSHOT] — [Setting] [NIGHTSHOT]
[SteadyShot]

[Shooting] — [SteadyShot] — [Setting] [SteadyShot Active]
[SteadyShot Standard]

[Project] — [Auto Framing] — [Crop Level)/[Framing Tracking Speed] | [Auto Framing Settings]

[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add OK] [Clip Flag OK]
[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add NG] [Clip Flag NG]
[Thumbnail] — [Set Clip Flag] — [Add KEEP] [Clip Flag Keep]
[Technical] — [Color Bars] — [Setting] [Color Bars]
[Monitoring] — [Display On/Off] — [Tally] [Tally [Front]]
[TC/Media] — [TC Display] — [Display Select] [DURATION/TC/U-BIT]
[Monitoring] — [Display On/Off] — [Lens Info] [Lens Info]

[Monitoring] — [Display On/Off] — [Video Signal Monitor] [Video Signal Monitor]

[Monitoring] — [Marker] — [Setting] [Marker]




Element glavhega menija Izbira dodeljivega gumba

[Monitoring] — [Gamma Display Assist] — [Setting] [Gamma Display Assist]
[Monitoring] — [Peaking] — [Setting] [Peaking]

[Monitoring] — [Zebra] — [Setting] [Zebra]

[Technical] — [Touch Operation] — [Setting] [Touch Operation]
[Technical] — [Handle Zoom] — [Setting] [Handle Zoom]
[Network] — [Stream] — [Setting] [Stream]

[Network] — [File Transfer] — [Auto Upload (Proxy)] [Auto Upload (Proxy)]

[107] Spreminjanje nastavitev

Uporaba bralnika zaslona

S funkcijo bralnika zaslona lahko na glas preberete besedilo in druge informacije na zaslonu.

Omogocanje bralnika zaslona

Moznost [Maintenance] — [ Accessibility] — [Screen Reader] — [Setting] nastavite na [On] v glavnem meniju.

Namig

Zvok bralnika zaslona se oddaja v zvocnik enote ali sluSalke.

Nastavitev hitrosti bralnika zaslona

Nastavite hitrost z moznostjo [Maintenance] — [~ Accessibility] — [Screen Reader] — [Speed] v glavhem meniju.

Nastavitev glasnosti bralnika zaslona

Nastavite glasnost z moznostjo [Maintenance] — [ Accessibility] — [Screen Reader] — [Volume] v glavhem meniju.

Omogocanje bralnika zaslona ob zagonu

Moznost [Maintenance] — [ Accessibility] — [Screen Reader] — [Read Out when Power On] nastavite na [Enable]/[Di
glavnem meniju.

[Enable]: bralnik zaslona se vklopi, e pritisnete in drzite gumb MENU in vklopite enoto.

[Disable]: bralnik zaslona se izklopi, ko vklopite enoto.

Opomba

Pritisnite in drZite gumb MENU, dokler se bralnik zaslona sli$no ne zaZene.

Moznost [Read Out when Power On] je tovarni$ko nastavljena na [Enable]. Ce ne uporabljate funkcije bralnika zaslona na zasl
nastavitve, se funkcija samodejno nastavi na [Disable], ko zaprete zaslon zaetne nastavitve.

[108] Spreminjanje nastavitev

Povecanje zaslonskega prikaza

Zaslon za snemanje, zaslon za predvajanje in zaslon menija lahko povecate.
Ce pritisnete dodeljiv gumb, ki mu je dodeljena funkcija povedevalnika zaslona, se zaslon pove&a glede na nastavite
povecave.

Opomba

Nekateri zasloni in predmeti na zaslonu niso povecani.

Slika za snemanje in slika za predvajanje nista prikazani povecani. Za povecavo posnete slike uporabite funkcijo povecevalnik:



Omogocanje povecevalnika zaslona

1. Moznost [Maintenance] — [~ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] nastavite na [Enable] v glavhem menij
Prikaze se potrditveno sporodilo.

2. I1zberite moznost [Execute].
Funkcija povecevalnika zaslona je omogocena in dodeljena gumbu ASSIGN 11.

Nastavitev faktorja povecéave

Nastavite faktor pove€ave z moznostjo [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Magnification] v glavn
Izberete lahko ve¢ faktorjev povecave, ki ustrezajo pogojem snemanja in prikazani vsebini.

Nastavitev gumba za povecevalnik zaslona

Spremenite lahko gumb, ki mu je dodeljena funkcija povecéevalnika zaslona.
Nastavite z moznostjo [Maintenance] — [ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Enlarge Screen Button] v glavnem me
Funkcijo povecevalnika zaslona lahko dodelite enemu od gumbov ASSIGN 1 do ASSIGN 11/gumbu FOCUS PUSH /

Namig

Funkcijo povecevalniak zaslona lahko dodelite tudi dodeljivemu gumbu z moznostjo [Project] — [Assignable Button] v glavnem |

Opomba

Ko so vse dodelitve [Assignable Button] — [Enlarge Screen] pocis€ene, je moznost [Maintenance] — [~ Accessibility] — [Enlarge
[Setting] nastavljena na [Disable] v glavnem meniju.

Ko je moznost [~ Accessibility] — [Enlarge Screen] — [Setting] nastavljena na [Enable], se nastavitve vseh dodeljivih gumbov, d
[Assignable Button] — [Enlarge Screen], vrnejo na tovarnisko privzeto dodelitev.

Ce je funkcija poveéevalnika zaslona dodeljena gumbu z moZnostjo [Assignable Button], ko je moznost [~ Accessibility] — [Enl:
— [Setting] nastavljena na [Disable], potem je mozZnost [Enlarge Screen] — [Setting] nastavljena na [Enable].

Delovanje povecevalnika zaslona

Zaslon se poveca s pritiskom na gumb, ki mu je dodeljena funkcija povec€evalnika zaslona.

Med delovanjem povecevalnika zaslona lahko premaknete polozaj zaslona z vec¢funkcijskim gumbom ali z upravl
dotik (vle€enje). Uporabite vecfunkcijsko kolesce za upravljanje menijev in sporo€il.

Vsakic, ko pritisnete gumb, ki mu je dodeljena funkcija povecevalnika zaslona,se nastavitve [Magnification] prekl
Brez poveCave — Povecava 1 — Povecava 2 — ... — Brez povecave v tem vrstem redu.

Za izhod iz funkcije povecevalnika zaslona veckrat pritisnite gumb, da se vrnete na obi€ajni zaslonski prikaz.

[109] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Meni [User]

Naslednja tabela prikazuje elemente menija, ki so tovarniSko konfigurirani, in ustrezne funkcije.

[User]

Element menija Opis
[Base Setting] [Project] — [Base Setting]
[HDR Setting] [Project] — [HDR Setting]
[Focus] [Shooting] — [Focus]
[NIGHTSHOT] [Shooting] — [NIGHTSHOT]
[Auto Framing] [Project] — [Auto Framing]

[Assignable Button] | [Project] — [Assignable Button]



Element menija Opis
[Multi Function Dial] | [Project] — [Multi Function Dial]
[All File] [Project] — [All File]

[LCD Monitor/VF] [Monitoring] — [LCD Monitor/VF]

[Peaking] [Monitoring] — [Peaking]
[Delete Clip] [Thumbnail] — [Delete Clip]
[Copy Clip] [Thumbnail] — [Copy Clip]
[Transfer Clip] [Thumbnail] — [Transfer Clip]
[Bluetooth] [Network] — [Bluetooth]

[Touch Operation] [Technical] — [Touch Operation]
[Menu Settings] [Technical] — [Menu Settings]

[Edit User Menu] [Edit User Menu]

Opomba

Elemente menija lahko dodajate in odstranjujete v meniju [User] z moznostjo [Edit User Menu]. Nastaviti je mogoce do 20 elerr

[110] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Meni [Edit User Menu]

Meni [Edit User Menu] je prikazan na najvisji ravni, ko je izbrana moznost [User] — [Edit User Menu].
[Edit User Menul]

Nastavitev

El .
ement menija podelementa

Opis
[Add ltem]

Dodaite element v meni [User] Meniju [User] doda element menija ravni 2.

[Customize Reset]
Ponastavite elemente v meniju -
[User]

Elemente menija, registrirane v meniju [User], pona:
privzete tovarniSke vrednosti.

[Delete] IzbriSe registriran element menija ravni 2 iz menija [

Element menija ravni 2, ki je izbran [Move] Prerazporedi registrirane elemente v meniju [User].

med urejanjem
Uredi (registracija/brisanje) registrirane elemente ra

[Edit Sub Item] meniju [User].

[111] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Meni [Shooting]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

[Shooting] — [ISO/Gain]



Doloci nastavitve ojacitve.

Element
menija

Nastavitev podelementa

Privzeta tovarnisSka
vrednost

Opis

[Mode]

[ISOJ/[dB]

[dB]

Izbere nacdin nastavitve ojacitve.

Opomba

V nacinu snemanja Log je ta
nastavljena na [ISO] (fiksno).

[1SO/Gain<H>]

Za podrobnosti o nastavitvah si
oglejte naslednjo temo.
Nastavitve in privzete vrednosti

ISO/Gain]

Nastavi privzeto vrednost ojacitv

[ISO/Gain<M>]

Za podrobnosti o nastavitvah si
oglejte naslednjo temo.
Nastavitve in privzete vrednosti

ISO/Gain

Nastavi privzeto vrednost ojacitv

[1SO/Gain<L>]

Za podrobnosti o nastavitvah si
oglejte naslednjo temo.
Nastavitve in privzete vrednosti

ISO/Gain]

Nastavi privzeto vrednost ojacitv

[Shockless
Gain]

[On)/[Off]

[Off]

Vklopi/izklopi ojacitev brez sunk«

| [Shooting] - [ND Filter]

Nastavi prednastavljene vrednosti za filter ND.

EIemfa_nt Nastavitev podelementa Privzeta tovarniska Opis
menija vrednost
1/4/1/811/16/1/32/1/64 / Nastavi prednastavljeno vrednc
[Preset1] 1128 1/4 ND.
1/4/1/811/16/1/32/1/64 / Nastavi prednastavljeno vrednc
[Preset2] 1128 1/16 ND.
1/4/1/811/16/1/32/1/64 / Nastavi prednastavljeno vrednc
[Preset3] 1128 1/64 ND.
| [Shooting] - [Shutter]
Nastavi delovanje elektronskega zaklopa.
Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
Izbere nacin delovanja elektronske
Uporablja se za jasno snemanje h
[Mode] [Speed]/[Angle] [Speed] premikajocih se subjektov. Izberite
P 9 P [Speed] za nastavitev hitrosti zaklc
v sekundah ali nacin [Angle] za na
hitrosti zaklopa kot kota zaklopa.




Element
menija

[Shutter
Speed
On/Off]

[Shutter
Speed]

[Shutter
Angle]

[ECS On/Off]

[ECS
Frequency]

Nastavitev podelementa

[On}/[Off]

64F do 1/8000

Razpolozljive nastavitve se lahko razlikujejo
glede na frekvenco sistema izbranega
formata snemanja.

119.88P:

1/120/1/125/1/250 / 1/500 / 1/1000 /
1/2000 / 1/4000 / 1/8000

100P:

1/100/1/120 / 1/125/ 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000

59.94P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F | 3F /
2F /1/60/1/100/1/120 / 1/125/ 1/250 /
1/500 / 1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000
50P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F | 3F /
2F /1/50/1/60/1/100/1/120/ 1/125/
1/250 / 1/500 / 1/1000 / 1/2000 / 1/4000 /
1/8000

29.97P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F / 3F /
2F /1/30/1/40/1/50/1/60/1/100/ 1/120 /
1/125/1/250 / 1/500 / 1/1000 / 1/2000 /
1/4000 / 1/8000

25P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F / 3F /
2F /1/25/1/33/1/50/1/60/1/100/ 1/120 /
1/125/1/250 / 1/500 / 1/1000 / 1/2000 /
1/4000 / 1/8000

23.98P:

64F / 32F / 16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F | 3F /
2F /1/2411/32/1/48 / 1/50 / 1/60/ 1/96 /
1/100/ 1/120/ 1/125/ 1/250 / 1/500 /
1/1000 / 1/2000 / 1/4000 / 1/8000

64F / 32F / 16F / 8F / 7F / 6F / 5F / 4F / 3F /
2F /360,0° / 300,0° / 270,0° / 240,0° /
216,0°/210,0°/180,0°/172,8° / 150,0° /
144,0°/120,0°/90,0° / 86,4° / 72,0° / 45,0° /
30,0°/22,5°/11,25° /1 5,6°

[On}/[Off]

23,99 do 8000

Razpolozljive nastavitve se lahko razlikujejo
glede na frekvenco sistema izbranega
formata snemanja.

[Shooting] — [Auto Exposure]

Privzeta
tovarniska
vrednost

[Off]

119.88P:
1/120

100P: 1/100
59.94P: 1/60
50P: 1/50
29.97P: 1/30
25P: 1/25
23.98P: 1/24

180,0°

[Off]

119.88P:
120.0

100P: 100.0
59.94P: 60.00
50P: 50.00
29.97P: 30.00
23.98P: 23.99
25P: 25.02

Opis

Nastavi, ali naj ¢as osvetlitve ob iz
nacinu [Speed] sledi nastavitvi [Sh
Speed], ali pa je nastavljen za polr

Nastavi hitrost zaklopa, ko je izbra
[Speed].

Opomba

Ko je sistemska frekvenca 100P
2F do 64F ni mogoce izbrati.

Nastavi kot zaklopa, ko je izbran n

Opomba

Ko je sistemska frekvenca 100P
2F do 64F ni mogoce izbrati.

Vklopi/izklopi na¢in ECS.

Nastavi frekvenco ECS, ko je izbr:
ECS.



Nastavi prilagoditev samodejne osvetlitve.

Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
+3,0/+2,75/+2,5/+2,25/+2,0/+1,75/+1,5/ +1,25/
[Level] +1,0/+0,75/+0,5/+0,25/+0/-0,25/-0,5/-0,75/ +0 Nastavi raven svetlosti
-1,0/-125/-15/-175/-2,0/-2,25/-2,56/-2,75/ |~ samodejno zaznano o¢
-3,0
Nastavi nacin delovanj
prilagoditve samodejne
[Backlight]: nacin za zr
temnost subjekta, ko je
. . ozadja
M Backligh ligh
[Mode] [Backlight]/[Standard]/[Spotlight] [Standard] [Standard]: standardni
[Spotlight]: nacin za zn
prezganost bele barve,
subjekt osvetljen s toc}
svetlobe
[Speed] od —99 do +99 +0 Ngstaw hltrost prllag_oc
prilagoditev samodejne
Vklopi/izklopi samodeiji
AGC On])/[O (0] o
[AGC] [Oony/[Off [off] ojadania.
[AGC Limi] Za podrobnosti o nastavitvah si oglejte naslednjo temo. B Nastavi najvecjo ojacit
Nastavitve in privzete vrednosti [AGC Limit] samodejnega nadzora
Nastavi vrednost F-sto
zaslonko, kjer se za¢n¢
[AGC Point] | F2.8/F4/F5.6 F2.8 samodejnega nadzora
je moznost [AGC] nast
[On].
[Auto e . .
Shutter] [On]/[Off] [Off] Vklopi/izklopi samodeii
[A.SHT 1/100 / 1/150 / 1/200 / 1/250 / 1/2000 1/2000 Nastavi najkrajsi cas
Limit] samodejnem zaklopu.
Nastavi vrednost F-sto
zaslonko, kjer se za¢n¢
A.SHT
Loint] F5.6/F8/F11 F8 samodejnega zaklopa,
moznost [Auto Shutter’
na [On].
Vklopi/izklopi funkcijo,
[Clip High najsvetlejSe dele, da o
light] [On}/OA] [Off] izrazito reakcijo na visc
osvetljenost.
Nastavi razpon merjen
[Detect samodejno prllagajanlje
) 1/2/3/4/5/6/[Custom] 1 glede na svetlost subje
Window] . - .
voljo pri roénem prilag:
osvetlitve)
[Detect . S
Vklopi/izkI dik
Window [On}/[Off] [Off] opyizEiopr Indiactjc
- ravni osvetljenosti.
Indication]
[Custom od 40 do 999 500 Nastavi Sirino razpona

Width]

svetlobe.




Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
[lestom od 70 do 999 500 Nastavi viSino razpona
Height] svetlobe.
H N i i pol

[Cu§t.om od —479 do +479 +0 as.tavll vodoravni polc
Position] merjenja svetlobe.
[Cu§t.om V od —464 do +464 +0 Nasltavll navpicni poloz
Position] merjenja svetlobe.

| [Shooting] - [White]

Prilagodi nastavitve beline.

Privzet
Element Nastavitev nvzteva .
.. tovarniska Opis
menija podelementa
vrednost
P t 2000K
EN:?; ? ?goooooé) do 3200K Nastavi privzeto vrednost beline.
Nastavi temperaturo barve za belino, shranjeno v pomnilni
Opomba
[Color Temp | od 2000K do 3200K . 5 ' _
<A>] 15000K Kerje.moznost. [Color Temp] obrezana pri .2000K. in 15_000K
[R Gain)/[B Gain], morda ne bo mogoce prikazati pravilne vre
[Color Temp] za vrednost ojacanja R/B.
Nastavi moznost [Tint] za belino, shranjeno v pomnilniku A
Opomba
[Tint<A>] od —99 do +99 +0 Ker je moznost [Tint] obrezana pri £99 v nastavitvi [R Gain]/[
morda ne bo mogoce prikazati pravilne vrednosti [Tint] za vre
ojacanja R/B.
[R Gain . - . . .
<A>] -99.0 do +99.0 0.0 Nastavi vrednost ojacitve R za belino, shranjeno v pomniln
[B Gain . - . . .
<A>] -99.0 do +99.0 +0.0 Nastavi vrednost ojacitve B za belino, shranjeno v pomniln
Nastavi temperaturo barve za belino, shranjeno v pomnilni
Opomba
[Color Temp | od 2000K do
<B>] 15000K 3200K Ker je moznost [Color Temp] obrezana pri 2000K in 15000K

[R Gain]/[B Gain], morda ne bo mogoce prikazati pravilne vre
[Color Temp] za vrednost oja¢anja R/B.




Element Nastavitev anz‘ita .
. tovarniska Opis
menija podelementa
vrednost
Nastavi moznost [Tint] za belino, shranjeno v pomnilniku B
Opomba
[Tint<B>] od -99 do +99 +0 Ker je moznost [Tint] obrezana pri +99 v nastavitvi [R Gain]/[
morda ne bo mogoce prikazati pravilne vrednosti [Tint] za vre
oja¢anja R/B.
[R Gain ) - . . .
<B>] -99.0 do +99.0 0.0 Nastavi vrednost ojacitve R za belino, shranjeno v pomniln
[B Gain . - . . .
<B>] -99.0 do +99.0 0.0 Nastavi vrednost ojacitve B za belino, shranjeno v pomniln
| [Shooting] - [White Setting]
Prilagodi nastavitve beline.
Element Nastavitev anztita .
. tovarniska Opis
menija podelementa
vrednost
Nastavi hitrost odziva beline pri preklapljanju med
[Shockless beline.
1/2 2
White] [Offy1/273 [Off]: preklop se zgodi takoj.
Od 1 do 3: vi§ja kot je Stevilka, poCasnejsi je preklc
[ATW Speed] 1/2/3/4/5 3 Nast?vi Eitro.st odzivay nacinu samodejne beline.
1: najvedja hitrost odziva
[White Izbere nacin prilagoditve beline, ki je izbran, ko je ¢
Switch<B>] [Memory/[ATW] [Memory] BAL nastavljeno na B.
Vklopi/izklopi funkcijo, ki nastavi pomnilnik obmogj
vsak filter ND.
[On]: nastavi pomnilnik beline za vsak filter ND.
Filter Whit Namig
(Piter White " jonpror [off
Memory] V prednastavljenem nacinu so $tiri nastavitve ([Clee
variabilnem nacinu sta dve nastavitvi ([Clear] in [On
[Off]: nastavi pomnilnik beline, skupen vsem filtrorr
| [Shooting] - [Offset White]
Prilagodi nastavitve odmika beline.
Nastavitev Privzeta
Element menija tovarniska Opis

podelementa

vrednost

[Offset White <A>]

[On]/[Off]

[Off]

Nastavi, ali naj se doda ([On]) ali ne ([Off]) vrednost
belini v pomnilniku A.

Opomba



Privzeta

Element menija Nastavitev tovarniska Opis
podelementa
vrednost
Ta moznost je nastavljena na [Off] (fiksno) v naginu ¢
Log.
Nastavi odmik temperature barve, ki bo dodan belir
[Offset Color - . . .
od —99 do +99 0 pomnilniku A, ko je moznost [Offset White <A>] nas
Temp<A>]
[On].
) Nastavi odmik vrednosti [Tint], ki bo dodan belini v |
ffset Tint<A> — + +
[Offset Tint<A>] od -99 do +99 0 A, ko je moznost [Offset White <A>] nastavljena na
Nastavi, ali naj se doda ([On]) ali ne ([Off]) vrednost
belini v pomnilniku B.
[Offset White <B>] | [On]/[Off] [Off] Opomba
Ta moznost je nastavljena na [Off] (fiksno) v nacinu ¢
Log.
Nastavi odmik temperature barve, ki bo dodan belir
[Offset Color o . . .
od —99 do +99 +0 pomnilniku B, ko je moznost [Offset White <B>] nas
Temp<B>]
[On].
) Nastavi odmik vrednosti [Tint], ki bo dodan belini v |
Offset Tint<B> d —99 do +99 +0
[Offset Tin ] © © B, ko je moznost [Offset White <B>] nastavljena na
Nastavi, ali naj se doda ([On]) ali ne ([Off]) vrednosi
belini v nainu samodejne beline.
[Offset o
pomba
White<ATW>] [On}OA] [Off]
Ta moznost je nastavljena na [Off] (fiksno) v nacinu ¢
Log.
Nastavi odmik temperature barve, ki bo dodan belir
[Offset Color . . . . .
od —99 do +99 0 samodejne beline, ko je moznost [Offset White<AT\
Temp<ATW>] .
nastavljena na [On].
[Offset Nastavi odmik vrednosti [Tint], ki bo dodan belini v |
Tint<ATW>] od —99 do +99 +0 samodejne beline, ko je moznost [Offset White <AT

nastavljena na [On].

I [Shooting] — [Focus]

Prilagodi nastavitve ostrenja.

Element Privzeta
.. Nastavitev podelementa tovarniska Op
menija
vrednost
Nastavi hitrost
[AF ostrenja za pril
Transition [1(Slow)]/2/3/4/5/6/[7(Fast)] 5 med samodejn
Speed] ostrenjem spre
subjekt.
[AF Subj. [1(Locked On))/2/3/4/[5(Responsive)] [5(Responsive)] | Nastavi obcutlj
Shift Sens.] spreminjanje o




Element
menija

Nastavitev podelementa

Privzeta
tovarniska
vrednost

Op

subjekta med ¢
ostrenjem.

[Focus Area]

[Wide]/[Zone]/[Flexible Spot]

[Wide]

Nastavi ciljno ¢
samodejno ost
samodejno ost
pritiskom.

[Wide]: med os
subjekt na Siro
obmocdju slike.
[Zone]: samod
tocko ostrenja
dolo€enega ok
[Flexible Spot]
dolo€eno mest

[Subject
Recognition
AF]

[Human Only AF)/[Human Priority AF]/[Off]

[Human Priority
AF]

Nastavi nacin 1
za prepoznava
subjektov.
[Human Only #
zazna subjekte
izostri in sledi 1
obrazom, ocer
telesom. Samc
ostrenje je zaC
ustavljeno, dok
zaznana.
[Human Priorit
kamera zazna
(ljudi) ter izostr
njihovim obraz
glavam ali tele
Samodejno os
aktivno tudi, kc
zaznana.

[Off]: funkcija s
ostrenja za pre
subjektov je
onemogocena

[Touch
Function in
MF]

[Tracking AF]/[Spot Focus]

[Tracking AF]

Nastavi nacin «
dotik med ro¢n
ostrenjem.

[Multi
Selector
Function]

[Subject Sel. Cursor]/[Pointer]

[Subject Sel.
Cursor]

Nastavi nacin :
cilja samodejn
kot odgovor ne
vecfunkcijskeg
[Subject Sel. C
vecfunkcijskim
izbere okvir za
prepoznavanje
[Pointer]: izber
zaslonu s pren
kazalca AF za
vecfunkcijskim

[Pointer
Color]

[Orangel/[White]/[Yellow]/[Cyan]/[Green]/[Magenta]/[Red]/[Blue]

[Orange]

Nastavi barvo
se uporablja z:
cilja ostrenja.




Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Op
menija
vrednost
) Vklopi/izklopi ¢
Point
[Pointer [On]/[Off] [On] kazalca, ki se 1
Border] .
doloCanje cilja
Ko je moznost
na [On], vam ¢
[AF Assist] [On]/[Off] [On] zacasno pregl
samodejno ost
ostrite ro¢no.
| [Shooting] - [S&Q Motion]
Prilagodi nastavitve nacina za po€asne in hitre posnetke.
Element Privzeta
.. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
) Vklopi/izklopi nacin za poc
Sett OnJ)/[O (0]
[Setting] | [On}/[Off [off] posnetke.
Nastavi hitrost sliCic za nai
poc¢asne in hitre posnetke.
Od 1 do 60 sli¢ic na sekundo/100 slicic na
[Frame sekundo/120 sli¢ic na sekundo/150 sli¢ic na ~ Opomba
Rate] sekundo/180 sli¢ic na sekundo/200 sli¢ic na Razpolozljive nastavitve
sekundo/240 sli¢ic na sekundo razlikujejo glede na sist
frekvenco, kodek in vide

| [Shooting] - [LUT On/Off]

Prilagodi nastavitve LUT.

. Privzeta
.. Nastavitev - .
Element menija tovarniska Opis
podelementa
vrednost
Izbere, ali dodati LUT monitorja izhodnemu
signalu SDI in HDMI.
(Kl SDI/HDMI]
(samo PXW-Z200) [LUT OnJ/[LUT Off] | [LUT Off] Opomba
Nastavljivo v nainu snemanja Log.
Izbere, ali dodati LUT monitorja video izhod
[El HDMI]
(samo HXR-NX800) [LUT OnJ/[LUT Off] | [LUT Off] Opomba
Nastavljivo v nacinu snemanja Log.
H [LUT OnJ/[LUT Off] | [LUT Off] Izbere, ali dodati LUT monitorja iskalu, zasl
LCD/VF/Proxy/Stream] proxyju in preto€no predvajati izhodni video
Opomba



Element menija

Nastavitev
podelementa

Privzeta
tovarniska
vrednost

Opis

Nastavljivo v na¢inu snemanja Log.

| [Shooting] - [NIGHTSHOT]

Nastavi nastavitve noCnega posnetka.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska .
i, Opis
menija podelementa vrednost
[Setting] [On]/[Off] [Off] Vklopi/izklopi na¢in no¢nega posnetka.
, Vklopi/izklopi infrarde€o svetlobo, ko je vklop
[IR Light] [Ono] [Onl noc¢nega posnetka.
N i like, ko je vkloplj Ci ¢
[image Color] | [White}/[Green] [White] astavi barvo slike, ko je vklopljen nacin no¢

posnetka.

| [Shooting] — [Noise Suppression]

Prilagodi nastavitve zmanjSevanja Suma.

Namig

Nastavitvi [Setting(Custom)] in [Level(Custom)] sta vidni v nastavitvi [Target Display].

. Nastavitev Privzeta tovarniska .
Element menija Opis
podelementa vrednost
Vklopi/izklopi funkcijo zmanjSevanja Sun
snemanja Custom.
[Setting(Custom)] [On]/[Off] [On] Opomba
Te funkcije ni mogoce konfigurirati v na
snemanja Log.
Nastavi raven zmanjSevanja Suma v nac
snemanja Custom.
[Level(Custom)] [Low}/[Mid]/[High] [Mid] Opomba
Te funkcije ni mogoce konfigurirati v na
snemanja Log.
Vklopi/izklopi funkcijo zmanjSevanja Sun
snemanja Log.
E:gt;ng(Flexible [On)[Of] [Off] Opomba
Te funkcije ni mogoce konfigurirati v na
snemanja Custom.
[Level(Flexible ISO)] | [Low]/[Mid]/[High] [Mid] Nastavi raven zmanjSevanja Suma v nac
snemanja Log.



Nastavitev

El t ij
ement menija podelementa

vrednost

[Shooting] — [Flicker Reduce]

Prilagodi nastavitve popravljanja migetanja.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska
menija podelementa vrednost
[Mode] [Auto]/[On]/[Off] [Off]
[Frequency] [50HZz]/[60HZ] [60HZ]

[Shooting] — [SteadyShot]

Prilagodi nastavitve stabilizacije slike.

Element menija | Nastavitev podelementa | Privzeta tovarniSka vrednost

[Setting] [Active]/[Standard]/[Off] [Standard]

Privzeta tovarniska

Opis

Opomba

Te funkcije ni mogoce konfigurirati v na
snemanja Custom.

Opis

Nastavi nacin popravljanja migetanja.

Nastavi frekvenco vira napajanja razsvetlje
povzro¢a migetanje.

Opis

Nastavi funkcijo stabilizacije slike.

[112] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Meni [Project]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

[Project] — [Base Setting]

Prilagodi osnovne nastavitve.

Opis

S to funkcijo nastavite nacin snemanja.

Nastavi video standard za snemanije/izh

Element . Privzeta tovarniska
. Nastavitev podelementa
menija vrednost
[Shooting .
Mode] [Custom]/[Flexible 1SO] [Custom]
[Target
Display] [SDR(BT.709)J/[HDR(HLG)] | [SDR(BT.709)]

[Project] — [Rec Format]

Prilagodi nastavitve formata snemanja.

Element
.. Nastavitev podelementa
menija

[Frequency] 119.88/100/59.94 /50 /29.97 / 25/23.98

snemanja Custom.

Privzeta tovarnisSka Obis
vrednost P

59.94 Izbere sistemsko frekve



Elemﬁnt Nastavitev podelementa
menija
[Codec] [XAVC HS-L 422]/[XAVC HS-L 420]/[XAVC S-L
422]/[XAVC S-L 420])/[XAVC S-I]
[Video Za podrobnosti o nastavitvah si oglejte naslednjo
Format] temo. -
Nastavitve [Video Format]/[Quality]/[Bit Rate]
Za podrobnosti o nastavitvah si oglejte naslednjo
[Quality] temo. -
Nastavitve [Video Format]/[Quality]/[Bit Rate]
Za podrobnosti o nastavitvah si oglejte naslednjo
[Bit Rate] temo. -

Nastavitve [Video Format]/[Quality]/[Bit Rate]

[Project] — [Flexible ISO Setting]

[XAVC S-L 420]

Privzeta tovarniska
vrednost

Opis

Nastavi kodek za

snemanje/predvajanje |

Nastavi format sneman

Nastavi bitno hitrost sn

Prikaze bitno hitrost sn

Nastavi nastavitve nac¢ina snemanja Log ([Flexible ISO]). Omogoéeno samo v nacinu snemanja Log.

Element . Privzeta tovarniska
.. Nastavitev podelementa
menija vrednost
[Color [S-Gamut3/SLog3]/[S- .
Gamut] Gamut3.Cine/SLog3] [S-Gamut3.Cine/SLog3]
[Embed LUT
File] [On]/[Off] [On]

[Project] — [HDR Setting]

Nastavi nastavitve nac¢ina HDR.

Opomba

Opis
Nastavi barvno lestvico za nacin s
Log.

Vklopi/izklopi snemanje metapoda
datoteke 3D LUT (datoteka CUBE

Nastavljivo samo, ko je moznost [Shooting Mode] nastavljena na [Custom] in moznost [Target Display] na [HDR(HLG)].

Element Nastavitev Prlvz'evta .
i, tovarniska Opis
menija podelementa
vrednost
V nacinu HDR to vklopi/izklopi funkcijo, ki pretvori sliko
LCD/iskala iz HDR v SDR, ko je omogocena izboljSan g
[LCD/VF SDR Nami
On)/[O O amig
Preview] [OniOf] [O]
Ko je moznost nastavljena na [On], se [SDR Gain] upora
zaslona LCD/iskala.
V nacinu HDR to nastavi nastavitev [SDR Gain], ki se u
[SDR Gain] 0dB do-15dB —-6dB zaslon LCD/iskalo, ko je moznost [LCD/VF SDR Previe

[Project] — [Simul Rec]

nastavljena na [On].

Prilagodi nastavitve nacina soasnega snemanja.



El t Privzeta t iSk
emﬁn Nastavitev podelementa rlvzeta tovarnisia Opis
menija vrednost
Vklopi/izklopi funkcijo soCas
[Setting] [On)/[Off] [Off] snemanja in nastavi ciljni po
medij za snemanje.
[Rec [Rec Button: [fi[f} Handle Rec Button: [EA[f [Rec Button: [BA[H Dodeli gumbe za snemanje
Button J/[Rec Button: [fi Handle Rec Button: [fh])/[Rec | Handle Rec Button: START/STOP, ki se uporabl|
Set] Button: [, Handle Rec Button: [fh] (B[] nadzor posamezne pomniln

I [Project] — [Proxy Rec]

Prilagodi nastavitve na¢ina snemanja proxy.

EIemfa_nt Nastavitev podelementa Privzeta tovarniska Opis

menija vrednost
[Setting] [On]/[Off] [Off] Vklopi/izklopi nacin snem:
[Proxy [HEVC 1920 (16M)])/[HEVC 1920 Nastavi velikost slike za d
Format] (OM)J/[AVC 1280 (6M)] [AVC 1280 (BM)] proxy.
[Audio Izbere zvo&ni kanal za sni
Channel] [CH1/CH2)/[CH3/CH4] [CH1/CH2] podatkov proxy.

) . Izbere interval snemanja

[Chunk] [30s]/[1min]/[2min] [30s] datoteke proxy.

I [Project] — [SDI/HDMI Rec Control] (samo PXW-Z200)

Prilagodi nastavitve upravljanja snemanja SDI/HDMI.

Element
menija

Privzeta
tovarniska
vrednost

Nastavitev
podelementa

Opis

[Setting]

[Off)/[SDI/HDMI
Remote I/F]/[Parallel
Rec]

[Off]

Nastavi upravljanje zaCetka/zaustavitve snemanja na pove
napravi prek izhodnega signala SDI/HDMI.

[Off]: ne uporabljajte daljinskega upravljalnika.

[SDI/HDMI Remote I/F]: upravljanje zac¢etka/zaustavitve s
povezani zunanji napravi, ko v enoti ni vstavljenega pomn
medija. S pomnilniskim medijem v enoti ni sinhronizirano 1
natan¢no.

[Parallel Rec]: upravljanje zac¢etka/zaustavitve snemanja r
zunanji napravi, ko je v enoti vstavljen pomnilniski medij. <
pomnilniskim medijem v enoti je sinhronizirano na sli€ico r

Opomba

Za upravljanje z izhodnim signalom HDMI nastavite mozZnos
[TC/Media] — [HDMI TC Out] — [Setting] na [On] v glavnem r

I [Project] — [HDMI Rec Control] (samo HXR-NX800)

Prilagodi nastavitve upravljanja snemanja HDMI.



Element Nastavitev Privzeta tovarniska

Obi
menija podelementa vrednost pis
Nastavi upravljanje zaCetka/zaustavitve snemanja na ¢
zunanji napravi prek izhodnega signala HDMI.
[Setting] [On]/[Off] [Off] Opomba

Za upravljanje z izhodnim signalom HDMI nastavite moz
[TC/Media] — [HDMI TC Out] — [Setting] na [On] v glavne

[Project] — [Auto Framing]

Nastavi nastavitve samodejnega kadriranja.

Privzeta
Element menija Nastavitev podelementa tovarniska Opis
vrednost
. Vklopi/izklopi funkcijo sam
[Setting] [On]/[Off] [Off] kadriranja.
[Framing [Start When Tracking]/[Auto Start])/[Auto [Auto Start] Nastavi nacin zacetka in ¢

Operation Mode] | Start(15s switch)])/[Auto Start(30s switch)] kadriranja/obrezovanja.

[Large Crop Level]/[Medium Crop [Medium Crop Nastavi velikost obsega z:

[Crop Level]

Level]/[Small Crop Level] Level] obrezovanje prepoznaneg
Tracking Spaeq) | [(SOMZ/34I(Fast) ’ edranielobrezovats s
[HDMI] [Crop]/[Full] [Crop] Nastavi, ali naj se obreze

video HDMI.

[Project] — [Assignable Button]

Dodeljivim gumbom nastavi dodeljive funkcije.

EIemﬁnt Nastavitev podelementa Opi
menija
<1>do [Off)/[ISO/Gain/[AGC]/[Push AGCY/[ND Filter Position]/[Auto ND Filter]/[Push Dodeli funkcije
<11>/[<PUSH | Auto ND]/[Auto Iris]/[Push Auto Iris]/[Shutter]/[Auto Shutter]/[AE gumbom.
AUTO>] Level/Mode]/[Backlight]/[Spotlight])/[Preset White Select]/[White [ISO/Gain]: pril

Balance]/[ATW]/[ATW Hold]/[AF Speed/Sens.]/[Focus Setting]/[Subject
Recognition AF]/[Push AF/Push MF]/[Focus Hold]/[Focus Magnifier x3/
xB]/[Focus Magnifier x3]/[Focus Magnifier x6]/[S&Q Motion]/[LUT On/Off il
VILUT On/Off BJ/INIGHTSHOT]/[SteadyShot]/[SteadyShot Active]/[SteadyShot
Standard]/[Rec]/[Auto Framing Pause]/[Auto Framing Settings]/[Rec
Review]/[Shot Mark1]/[Shot Mark2]/[Clip Flag OKJ/[Clip Flag NG]/[Clip Flag
Keep]/[Color Bars]/[Tally [Front]/[DURATION/TC/U-BIT]/[Display]/[Lens
Info]/[Video Signal Monitor]/[Marker]/[LCD/VF Adjust]/[Gamma Display
Assist]/[Peaking]/[Zebra]/[Thumbnail]/[Touch Operation])/[Handle
Zoom]/[Stream]/[Auto Upload (Proxy)}/[Enlarge Screen]/[Direct Menu]/[Network
Status]/[User Menu]/[Menu]

neposredni me
[ISOJ/[Gain Mc
[AGC]: vklopifi
samodejni nad
[Push AGC]: o1
samodejni nad
med pritiskom
[ND Filter Posi
preklopi poloze
[Auto ND Filter
vklopi/izklopi fu
samodejnega f
[Push Auto ND
samodejni filtel
pritiskom gumt



Element
menija

Nastavitev podelementa

Opi

[Auto Iris]: vklo
samodejno zas
[Push Auto Iris
samodejno zas
pritiskom gumt
[Shutter]: prika
neposredni me
Shutter]/[ECS]
Value].

[Auto Shutter]:
vklopi/izklopi s:
zaklop.

[AE Level/Mod
prikaze/zapust
meni [AE Mode
[Backlight]: pre
[Backlight]/[Ste
[Spotlight]: pre
[Spotlight]/[Sta
[Preset White ¢
preklopi privze
beline.

[White Balance
prikaze/zapust
meni [White Bz
Mode]/[Value].
[ATW]: vklopili:
samodejne bel
[ATW Hold]: ze
delovanje sam
beline.

[AF Speed/Ser
nastavitev hitrc
in nastavitev ol
za spremembo
[Focus Setting’
obmocdje ostrer
[Subject Recocg
preklopi delove
samodejnega ¢
prepoznavanje
[Push AF/Push
aktivira samod
ostrenje, medtt
gumb pritisnjer
ro¢nega ostrer
Aktivira ro¢no «
medtem ko je ¢
pritisnjen v nac
samodejnega ¢
[Focus Hold]: ¢
izostritev, medi
gumb pritisnjer
samodejnega ¢
[Focus Magnifi
x6]/[Focus Mat
x3]/[Focus May
Vklopi/izklopi p
ostrenja.

[S&Q Motion]:
vklopi/izklopi p



Element
menija

Nastavitev podelementa

Opi

hitre posnetke.
in pridrzanju n:
sliCic pri snem:
[LUT On/Off |
nastavitev [Shc
[LUT On/Off] —
Kl SDI/HDMI].
[LUT On/Off
nastavitev [Shc
[LUT On/Off] —
LCD/VF/Proxy;
[NIGHTSHOT]
vklopi/izklopi n
no¢nega zajen
posnetkov.
[SteadyShot]: |
funkcijo stabiliz
po vrstnem rec
— [Active] — [!
[Standard].
[SteadyShot A«
preklopi funkcij
stabilizacije slil
[Active] in [Off]
[SteadyShot St
preklopi funkcij
stabilizacije slil
[Standard] in [(
[Rec]: zacne/z:
snemanje.
[Auto Framing
zacgasno ustavi
samodejno kac
[Auto Framing
nastavi raven c
in hitrost slede
okvirjanja za s
kadriranje.
[Rec Review]: "
funkcijo oglede
[Shot Mark1]: ¢
mark1 trenutne
posnetku ali pc
se predvaja.
[Shot Mark2]: ¢
mark2 trenutne
posnetku ali pc
se predvaja.
[Clip Flag OK]:
OK]. Pritisnite «
izvedbo moznc
Clip Flag].
[Clip Flag NG]:
NG]. Pritisnite «
izvedbo moznc
Clip Flag].
[Clip Flag Keey
[Add KEEP]. P
dvakrat za izve
moznosti [Dele
Flag].



Element
menija

Nastavitev podelementa

Opi

[Color Bars]: vl
barvne vrstice.
[Tally [Front]]: \
svetenje/utripa
indikatorja sne
(spredaj).
[DURATION/T!
preklopi med [
Code]/[Users
Bit]/[Duration].
[Display]: vklog
zaslonski prika
[Lens Info]: pre
globinske ostril
[Video Signal I
preklopi prikaz
video signala (
monitor valovn
[Marker]: vklop
oznacbe.
[LCD/VF Adjus
Crte za prilagaj
svetlosti zaslor
LCD/zaslona is
[Gamma Displ:
preklopi funkcij
izboljSan prika:
[Peaking]: vkio
poudarjanje rol
izostrenih delo
[Zebra]: vklopi/
funkcijo Zebra.
[Thumbnail]:
prikaze/zapust
slicic.

[Touch Operati
vklopi/izklopi u
dotik.

[Handle Zoom]
delovanje zoor
drzalu.
[Stream]: vklog
preto¢no predv
[Auto Upload (!
preklopi samoc
datotek proxy r
[On]/[Offy/[Chu
[Enlarge Scree
povecavo pove
zaslona.
[Direct Menu]
prikaze/zapust
meni.
[Network Statu
zaslon stanja ||
[User Menul:
prikaze/zapust
[User].

[Menu]: prikaze
glavni meni.




| [Project] — [Multi Function Dial]

Dodeli funkcije vec¢funkcijskemu kolescu.

Element Privzeta tovarniska

menlja Nastavitev podelementa vrednost Opis
Vecfunkcijskemu kolescu doc
funkcijo.
[Default [Off/[ISO/Gain}/[Auto Exposure of {fu?é ?Eax'”liszrr'ffzs'ef]’!aii;’e
Function] Level]/[Audio Input Level] P -priag

samodejne osvetlitve.
[Audio Input Level]: prilagodi
snemanja zvoka.

| [Project] - [User File]

Prilagodi nastavitve, povezane z upravljanjem uporabniSke datoteke.

. Nastavitev Privzeta tovarniSka .
Element menija Opis
podelementa vrednost
Nalozi nastavitve uporabniske datoteke s pomr
[Load from . - . < .
. [Execute]/[Cancel] - kartice, ki je vstavljena v rezo za kartice B.
Media(B)] . . ..
[Execute]: izvedite funkcijo.
Shrani nastavitve uporabniSke datoteke na pon
[Save to . . . . .
. [Execute]/[Cancel] - kartico, ki je vstavljena v rezo za kartice B.
Media(B)] . . .
[Execute]: izvedite funkcijo.
[File ID] a N Prikaze zaslon za prikaz/urejanje ID-ja datoteke
uporabniskih datotek.
[Load Customize Nastavi, ali naj se nalozijo podatki prilagoditve |
Data] [Ono] [Off] [User], ko je izveden ukaz [Load from Media(B)
[Load White Nastavi, ali naj se nalozijo podatki o nastavitvi |
Data] [Onlo] [Off] izveden ukaz [Load from Media(B)].

| [Project] - [All File]

Prilagodi nastavitve, povezane z datotekami All.

. Nastavitev Privzeta tovarniska .
Element menija Opis
podelementa vrednost
Nalozi nastavitve datoteke All s pomnilniSke
[Load from . . .
Media(B)] [Execute]/[Cancel] - vstavljena v rezo za kartice B.
[Execute]: izvedite funkcijo.
[Load from Nalozi nalozeno datoteko All iz storitve v obl
Cloud(Private)] [Execute]/[Cancel] - Portal (zasebno).
[Execute]: izvedite funkcijo.
[Load from Nalozi naloZeno datoteko All iz storitve v obl
Cloud(Share)] [Execute]/[Cancel] - Portal (deljeno).
[Execute]: izvedite funkcijo.
Shrani nastavitve datoteke All na pomnilnisk
[Save to Media(B)] [Execute]/[Cancel] - je vstavljena v rezo za kartice B.
[Execute]: izvedite funkcijo.




Element menija

Nastavitev Privzeta tovarniska

podelementa vrednost
[Save to
Cloud(Private)] [Execute]/[Cancel]
[Save to
Cloud(Share)] [Execute]/[Cancel]
[File ID] - -
[Load Network Data] | [On]/[Off] [Off]

Opis

Shrani nastavitve datoteke All v storitev v ob
Portal (zasebno).
[Execute]: izvedite funkcijo.

Shrani nastavitve datoteke All v storitev v ob
Portal (deljeno).
[Execute]: izvedite funkcijo.

Datoteki dodeli ime.

Nastavi, ali naj se nalozijo podatki nastavitey
[Network], ko je izveden ukaz [Load from Me

[113] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavhega menija

Meni [Paint/Look]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

[Paint/Look] —

Prilagodi nastavitve,

Opomba

[Scene File]

povezane s scenskimi datotekami.

Omogoceno samo v nacinu snemanja Custom.

Element
menija

[Recall] -

[Store] -

[Delete] -

Nastavitev podelementa

Opis

Nalozi scensko datoteko, ki je shranjen:
notranjem pomnilniku, in uporabi nastay
nastavitve kakovosti trenutne slike.

Shrani stanje kakovosti trenutne slike ke
datoteko v notranji pomnilnik.

IzbriSe scensko datoteko iz notranjega |

Ko je v nac¢inu snemanja Custom izbrana moznost [Target

[Preset
Recall]

Display] — [SDR(BT.709)]: [S-Cinetone]/[ITU709]/[709tone]
Ko je v nacinu snemanja Custom izbrana moznost [Target
Display] — [HDR(HLG)]: [HLG Live]/[HLG Mild]J/[HLG

Natural]

[Paint/Look] —

Prilagodi nastavitve,

Element
menija

[Select]

[Base Look]

ki so povezane z osnovnim videzom.

Nastavitev podelementa

Ko je v nacinu snemanja Custom izbrana mozZnost
[Target Display] — [SDR(BT.709)]: [S-
Cinetone]/[ITU709]/[709tone]/User 1 to User 16
Ko je v na¢inu snemanja Custom izbrana moznost
[Target Display] — [HDR(HLG)]: [HLG Livel/[HLG
Mild])/[HLG Natural]/Uporabnik 1 do Uporabnik 16

Uporabi nastavitve kakovosti prednasta
(zapisljive) kot nastavitve kakovosti tren

Privzeta tovarniska

vrednost
Ko je v nainu snemanja Izbere o
Custom izbrana moznost videz.
[Target Display] —

[SDR(BT.709)]: [ITU709]
Ko je v nainu snemanja
Custom izbrana moznost



Element
menija

Nastavitev podelementa

Privzeta tovarniska
vrednost

V nacinu snemanja Log: [s709]/[709(800%)]/[S-
Log3]/Uporabnik 1 do Uporabnik 16

[Target Display] —
[HDR(HLG)]: [HLG Mild]
V nacinu snemanja Log:
[s709]

[Delete]

IzbriSe i.
osnovni

[Delete All]

IzbriSe v
videze.

[Import from
Media(B)]

[Execute]/[Cancel]

Uvozi d¢
osnovne
pomnilni
vstavljer
kartico E
[Execute
funkcijo.

[Import from
Cloud(Private)]

[Execute]/[Cancel]

Uvozi ne
datotekc
videza i:
oblaku
(zasebn
[Execute
funkcijo.

[Import from
Cloud(Share)]

[Execute]/[Cancel]

Uvozi ne
datotekc
videza i
oblaku (
(deljeno
[Execute
funkcijo.

[Input]

[S-Gamut3/SLog3)/[S-Gamut3.Cine/SLog3]

[S-Gamut3.Cine/SLog3]

Nastavi
barvno |
izbrani ¢
Z moznc

[Output]

[BT.709]/[HLG]

[BT.709]

Nastavi
barvno |
izbrani ¢
z uporat
[Select].

[AE Level
Offset]

OEV/1/3EV/2/3EV/1EV/4/3EV/5/3EV/2EV

OEV

Nastavi
vrednos
za izbrai
videz z (
moznos'

| [Paint/Look] — [Reset Paint Settings]

Ponastavi nastavitve menija [Paint/Look] z izjemo osnovnega videza.

Opomba

Omogoc¢eno samo v nac¢inu snemanja Custom.



Element menija Nastavitev podelementa

Opis

[Reset without Base Look] | [Execute]/[Cancel]

Ponastavi nastavitve menija [Paint/Look] z izjemo osnhovne
[Execute]: izvedite funkcijo.

| [Paint/Look] — [Black]

Prilagodi nastavitve ¢rnine.

Opomba

Omogoceno samo v nacinu snemanja Custom.

Element menija | Nastavitev podelementa

Privzeta tovarniSka vrednost

Opis

[Master Black] -99.0 do +99.0 0.0 Nastavi raven master ¢rnine.
[R Black] -99.0 do +99.0 0.0 Nastavi raven ¢rnine R.
[B Black] -99.0 do +99.0 +0.0 Nastavi raven ¢rnine B.

| [Paint/Look] - [Knee]

Prilagodi nastavitve popravkov kolena.

Opomba

Omogoceno samo v nacinu snemanja Custom.

EIemﬁnt Nastavitev Privzeta tovarniska vrednost Opis
menija podelementa
Vklopi/izklopi popravke kolena.
Ko je izbrana moznost [Target Namig
. Display] — [SDR(BT.709)]: [On]
[Setting] [On]/[Off}/--- Ko je izbrana mozZnost E;mloggéer[rl?r LsJaYrg:] l;;)oj;tizbrian[i' IinGoli_r?os]t [[BHT_
elect) — s one|, ve|,
[HDR(HLG)]: [Off] [HLG Natural].
Vklopi/izklopi samodejne popravke kolena.
Ko je izbrana moznost [Target Namig
[Auto Display] — [SDR(BT.709)]: [On]
Knee] [On)/[Off]/--- Ko je izbrana moznost E)Om]ogo.(:e.nc:) samo, ko je TF;nostIESetkt]ing][ Snals
. nf in je izbrana moznos ase LOOK| — [oele
[HDR(HLG)]: [Of] [ITU709] ali [709tone].
[Point] 75% do 109% 90% Nastavi tocko kolena.
[Slope] od —99 do +99 +0 Nastavi naklon kolena.

| [Paint/Look] — [Detail]

Dolo¢i nastavitve prilagajanja podrobnosti.

Opomba

Omogoceno samo v nacinu snemanja Custom.



Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
[Setting] [On)/[Off] [On] Vklopi/izklopi podrobnosti.
[Level] -7 do +7 +0 Nastavi raven podrobnosti.
[Manual [On)/[Off]/ [Off] Vklopi/izklopi podrobno roéno nastauvite
Setting] p pip
Nastavi razmerje med navpic¢nimi (V) ii
[H/V Ratio] -2 do +2 10 vodoravnimi (H) podrobnostmi za ro¢n
podrobnosti.
Nastavi ravnovesje med podrobnostmi
[B/W z nizko svetilnostjo (€rna) in podrobno:s
Type1]/[Type2)/[T Typed]/[T T
Balance] [Typel)/[Type2]/[Types)/iTypedl[Typed] | [Typed] podrocja z visoko svetilnostjo (bela) za
prilagajanje podrobnosti.
[Limit] 0do7 0 Nastav_i raven omejitvg podrobnosti za
nastavitev podrobnosti.
. . Nastavi raven izrazitosti barve za ro¢ni
[Crispening] | 0do 7 0 podrobnosti.
[High Light Nastavi raven podrobnosti mo¢no osve
. 0do4 0 Lo . .
Detail] obmocij za ro€no nastavitev podrobno:

| [Paint/Look] - [Matrix]

Prilagodi nastavitve popravkov matrice.

Opomba

Omogoceno samo v nac¢inu snemanja Custom.

Element menija

Nastavitev
podelementa

Privzeta tovarniSka
vrednost

Opis

[User Matrix] [On]/[Off] [Off] Vklopi/izklopi popravke uporabniske r
[User Matrix od —99 do +99 +0 Prilagodi intenzivnost barv celotne slil
Level]
[User Matrix od —99 do +99 0 Prilagodi ton barv celotne slike.
Phase]
[User Matrix R-G] | od ~99 do +99 +0 Nastgw uporabnisko doloeno uporat
matrico R-G.
Nastavi bnisk lo¢ ¢
[User Matrix R-B] | od 99 do +99 10 astavi uporabnisko dologeno upora
matrico R-B.
Nastavi iSki lo¢ ¢
[User Matrix G-R] | od -99 do +99 +0 as gw uporabnisko dolo€eno upora
matrico G-R.
N i iSki lo¢
[User Matrix G-B] | od —99 do +99 +0 ast'aw uporabnisko dolo¢eno uporat
matrico G-B.
N i iSki lo¢
[User Matrix B-R] | od 99 do +99 +0 ast'aw uporabnisko dolo¢eno uporat
matrico B-R.
[User Matrix B-G] | od 99 do +99 +0 Nastavi uporabnisko dolo¢eno uporat

matrico B-G.




I [Paint/Look] — [Multi Matrix]

Prilagodi nastavitve popravkov multi matrice.

Opomba

Omogoceno samo v nacinu snemanja Custom.

[Area Indication] velja za vse video izhode. Zavedaijte se tega dejstva, ko uporabljate video izhodni signal kot glavni signal.

Popravek multi matrice prilagodi odtenek in nasi¢enost za vsako barvno os, pri ¢emer je skupni odtenek razdeljen na 16. Ko izl
os, ki jo zelite prilagoditi, lahko preverite, kje je barvna os, ki jo Zelite prilagoditi, na posneti sliki, tako da vklopite [Area Indicatic

potrdite lokacijo, izklopite [Area Indication] in nato prilagodite odtenek in nasi¢enost.

Med snemanjem je mozZnost [Area Indication] izklopljena (fiksno).

Ko preklopite z zaslona z nastavitvami popravka multi matrice na drug zaslon, se [Area Indication] samodejno izklopi.

Med nastavljanjem popravka multi matrice gumb DISPLAY deluje kot gumb za izbiro [Area Indication]. [Area Indication] se vklo
vsakic, ko pritisnete gumb DISPLAY.

Element
menija

Nastavitev podelementa

Privzeta
tovarniska
vrednost

Opis

[Setting]

[On]/[Off]

[Off]

Vklopi/izklopi poprav
matrice.

[Area
Indication]

[On)/[Off]

[Off]

Vklopi/izklopi funkcije
identificira ciljno obrr
ustreza ciljni barvni ¢
prilagoditev, izbrano
Deli zajete slike zunz
obmocdja so prikazan

Namig

Med nastavljanje
multi matrice lahk
vklopite/izklopite
Area Indication] z
DISPLAY.

Opomba

[Area Indication]"
video izhode. Za\
tega dejstva, ko t
video izhodni sigr
glavni signal.

[Reset]

[Execute]/[Cancel]

Ponastavi nastavitve
nasi¢enosti vsake be
privzete vrednosti.

[Axis]

B/B+/MG-/MG/MG+/R/R+/YL-/YL/YL+/G—-/G/G+/CY/CY+/B-

Izbere ciljno barvno «
prilagoditev.

[Hue]

od —99 do +99

Nastavi odtenek ciljn
za prilagoditev, izbra

[Saturation]

od —99 do +99

Nastavi nasi¢enost ¢
osi za prilagoditev, iz
V[AXis].




[114] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Meni [TC/Media]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

[TC/Media] — [Timecode]

Prilagodi nastavitve ¢asovne kode.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska Opis
menija podelementa vrednost
Nastavi nacin, kako tece ¢asovna koda.
[Preset]: se zatne s prednastavljeno vred
[Mode] [Preset])/[Regen]/[Clock] [Preset] [Regen]: se za¢ne s Casovno kodo zakljur
prejSnjega posnetka.
[Clock]: kot ¢asovno kodo uporabi notranj

[Rec Run]: poteka samo med snemanjenr

[Run] [Rec Run]/[Free Run] [Rec Run] [Free Run]: poteka vedno, ne glede na de
snemanja.
[Setting] : 3 Casovno kodo nastavi na poljubno vrednt

[Set]: uporabite nastavitev.

Ponastavi ¢asovno kodo na 00:00:00:00.

[Reset] [Execute}/[Cancel] - [Execute]: izvedite funkcijo.

Nastavi format €asovne kode.
[TC Format] [DFJ/[NDF] [DF] [DF]: izpu$&anije slicic
[NDF]: Neizpusc¢anije slicic
[TC/Media] — [TC Display]
Prilagodi nastavitve prikaza podatkov o ¢asu.
Element menija Nastavitev podelementa Privzeta tovarniSka vrednost Opis

[Display Select] | [Timecode]/[Users Bit]/[Duration] | [Timecode] Preklopi prikaz podatkov o ¢

[TC/Media] — [Users Bit]

Prilagodi nastavitve povezane z uporabniskimi biti.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska .
" Opis
menija podelementa vrednost
Nastavi nacin uporabniskih bitov.
[Fix]: v uporabniskih bitih uporabi poljubno-
[Mode] [Fix)/[Time] [Fix] vrednost.
[Time]: v uporabniskih bitih uporabi trenutn
in sekundo.
[Setting] - - Uporabniske bite nastavi na poljubno vredr

[TC/Media] — [HDMI TC Out]

Prilagodi nastavitve povezane z izhodom ¢asovne kode ob uporabi izhoda HDMI.



Element Nastavitev Privzeta tovarniska

Obi
menija podelementa vrednost pis

Nastavi, ali naj se posilja ¢asovna koda na napra’

[Setting] [On}/OA] [Off] namene z uporabo izhoda HDMI.

[TC/Media] — [Clip Name Format]

Prilagodi nastavitve, ki so povezane s poimenovanjem posnetkov.

Pri
Element Nastavitev r|vztavta .
.. tovarniska Opis
menija podelementa
vrednost
Nastavi nacin oStevil€evanja Stevilk posnetkov.
[Series]: nacin generiranja Stevil, ki se zaCne s Stevcem se
(cii $tevilk, shranjenim v enoti. Ce pa je najvegje $tevilo med p
P [Series]/[Reset] [Series] pomnilniski kartici vecje od Stevca serijske Stevilke, se bo ¢
Number] . .
zacelo od te Stevilke.
[Reset]: nadin Stevil€enja, ki se za¢ne z najvisjo Stevilkko m
na pomnilniski kartici.
Ponastavi Stevec Stevilk serije, shranjen v enoti.
[Execute]: izvedite funkcijo.
[Series
Counter [Execute]/[Cancel] | — Namig
Reset] Vsakic, ko je posnetek posnet, se stevec $tevilk serije posod

Stevilko tega posnetka.

[Title Name | Vnesite poljuben

Settings] snak. C Nastavi naslovni del imena posnetka.

[TC/Media] — [Update Media]

Na pomnilniskih karticah posodobi datoteko za upravljanje.

Element menija | Nastavitev podelementa Opis

[Media(A)] [Execute}/[Cancel] Posodobi (?atote.ko za up"ravljanje na pomnilniski kartici v rezi za kar
[Execute]: izvedite funkcijo.

[Media(B)] [Execute]/[Cancel] Posodobi datoteko za upravljanje na pomnilniski kartici v rezi za kar

[Execute]: izvedite funkcijo.

[TC/Media] — [Format Media]

Inicializira pomnilniSke kartice.

Element menija Nastavitev podelementa Opis
[Media(A)] [Full Format]/[Quick Format]/[Cancel] | Formatira pomnilni§ko kartico v rezi za kartico A.
[Media(B)] [Full Format]/[Quick Format]/[Cancel] | Formatira pomnilniSko kartico v rezi za kartico B.
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Meni [Monitoring]




Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

| [Monitoring] — [Output On/Off]

Prilagodi nastavitve video izhoda.

Element menija | Nastavitev podelementa | Privzeta tovarniSka vrednost Opis
[SDI] [On]/[Off] [On] Vklopi/izklopi izhod SDI
(samo PXW-Z200) pilizKiop '
[HDMI] [On]/[Off] [On] Vklopi/izklopi izhod HDMI.

I [Monitoring] — [Output Format]

Prilagodi nastavitve izhodnega formata.

Element menija

Nastavitev podelementa

Opis

Nastavi izhodno locljivost izhc

[SDI] Za podrobnosti o nastavitvah si oglejte naslednjo temo.
PXW-Z200 Izhodni formati izhodnega priklju¢ka SDI/HDMI (samo
[HDMI] | PXW-Z200)
HXR- [HDMI] Za podrobnosti o nastavitvah si oglejte naslednjo temo.
NX800 Izhodni formati izhodnega priklju¢ka HDMI

HDMIL.

I [Monitoring] — [Output Display]

Nastavi izhodne nastavitve zaslona.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska .
i, Opis

menija podelementa vrednost
[SDi Nastavi, ali so meni, stanje in zaslonski prike
(samo PXW- | [On[Off] [Off] izhodni signal SDI. ! P
7200) 9 '

Nastavi, ali so meni, stanje in zaslonski prike

(HDMI] [On}OA] [Off] izhodni signal HDMI.

I [Monitoring] — [Display On/Off]

Izbere elemente za prikaz na zaslonu za snemanje/zaslonu za predvajanje.

Privzeta
Element menija Nastavitev podelementa tovarniska Opis

vrednost

[Network Status] [On]/[Off] [On] Izbere elemente za prikaz na :

snemanje/zaslonu za predvajs

[File Transfer

Status] [On]/[Off] [On]

[Stream Status] [On]/[Off] [On]

[Rec/Play Status] [On]/[Off] [On]

[Tally] [On]/[Off] [On]

[Battery Remain] [On]/[Off] [On]

[Focus Mode] [On]/[Off] [On]




Privzeta

Element menija Nastavitev podelementa tovarniska Opis
vrednost

[Focus Position] [On)/[Off] [On]
[Focus Area
Indicator] [On}/Off] [On]
[Subject
Recognition Frame] [On}/OA] [On]
[Tracking AF
Pointer] [Onlof] [Onl
[Lens Info] [On]/[Off] [Off]
[Rec Format] [On)/[Off] [On]
[Frame Rate] [On]/[Off] [On]
[Zoom Position] [On)/[Off] [On]
[UWP RF Level] [On]/[Off] [On]
[SteadyShot] [On]/[Off] [On]
[Base Look/Rec
Look] [On]/[Off] [On]
[SDI/HDMI Rec
Control] [On]/[Off] [On]
(samo PXW-2200)
[HDMI Rec Control]
(samo HXR-Nxgo0) | [OMVIOf [on]
[Monitoring Look] [On)/[Off] [On]
[Proxy Status] [On]/[Off] [On]
[Media Status] [On]/[Off] [On]
[Video Signal .
Monitor] [OffJ/[Waveform]/[Vector]/[Histogram] | [Off]
[Clip Name] [On]/[Off] [On]
[White Balance] [On]/[Off] [On]
[Scene File] [On]/[Off] [On]
[Auto Exposure
Mode] [On]/[Off] [On]
[Auto Exposure
Level] [On]/[Off] [On]
[Timecode] [On]/[Off] [On]
[ND Filter] [On]/[Off] [On]
[Iris] [On]/[Off] [On]
[ISO/Gain] [On]/[Off] [On]
[Shutter] [On]/[Off] [On]
[Level Gauge] [On]/[Off] [On]




Privzeta
Element menija Nastavitev podelementa tovarniska Opis
vrednost
[Audio Level Meter] | [On]/[Off] [On]
[Video Level
Warning] [On/OA] [On]
[NIGHTSHOT] [On]/[Off] [On]
[Clip Number] [On]/[Off] [On]
[Notice Message] [On]/[Off] [On]
I [Monitoring] — [Marker]
Prilagodi nastavitve prikaza oznacb.
Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
. Vklopi/izklopi prike
[Setting] [On])/[Off] [On] oznach.
| Ceval
[Color] [White]/[Yellow])/[Cyan)/[Green}/[Magenta)/[Red}/[Blue] [White] zbere oznacevalr
oznacbe.
[Center S
Marker] 1/2/3/4/[Off] [Off] Izbere osrednjo o:
[Safety Vklopi/izklopi ozn:
Zone] [On}IOf] [Off] varnega obmodja.
Izbere velikost oz
[Safely | 809%/190%/92.5%/95% 90% varnega obmocja
Area] odstotek velikosti
slike).
[Aspect . . .
Marker] [Line]/[Mask]/[Off] [Off] Izbere tip oznacbe
[Aspect 0do 15 12 Nastavi ravven vide
Mask] izven oznacbe.
[Aspect . L
Safety [OnJ/[Off [Off] Vhop|/|'zhop| ozn:
razmerja varnega
Zone]
Izbere velikost oz
[Aspect razmerja varnega
Safety 80%/90%/92.5%/95% 90% ! g.
(kot odstotek velik
Area] .
slike).
[Aspect Nastavi razmerje :
1:1/4:3/13:9/14:9/15:9/17:9/1.66:1/1.85:1/2.35:1/2.39:1/[Custom] | 2.39:1 .
Select] prikazu oznake ra
[Custom Vnesite poljubno vrednost. 01.00:01.00 Nastavi razmerje |
Aspect stranicami na poljt
Ratio] vrednost.
Opomba
Ta nastavitev |
omogocena, k




Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
moznost [Aspe
nastavljena ne
[Guide Vklopi/izklopi prike
On])/[O (0]
Frame] [On}OA] [Off] okvirja.

[100% Vklopi/izklopi prike

Marker] [Ono] [off] oznacbe.
Vklopi/izklopi prike
[User Box] | [OnlOf] [Off] uporabniskega pr:
Nastavi Sirino ozn
[User Box uporabniskega pr:
) 3 do 479 240 . )
Width] © (razdaljo od sredir
in desnega roba).
Nastavi visSino ozn
[User Box uporabnisSkega pr:

2 1

Height] 3 do 269 35 (razdaljo od sredir
zgornjega in spod
[User Box Nastavi vodoravni
H —476 do +476 0 srediS¢a oznacbe
Position] uporabniskega pr:
[User Box Nastavi navpicni
\% —266 do +266 0 srediS¢a oznacbe
Position] uporabniskega pr:

I [Monitoring] — [LCD Monitor/VF]

Nastavi nastavitve zaslona LCD/iskala.

. Nastavitev Privzeta tovarniSka .
Element menija Opis
podelementa vrednost

[LCD Monitor 1do 15 8 Prilagodi svetlost slike zaslona LCD.

Brightness]

[LCD Monitor Color Izbere nacin prikaza zaslona LCD v na

Mode] [Color}/[B&W] [Color] prikaza/snemanja E-E.

[VF Brightness] 1do3 2 Prilagodi svetlost slike v iskalu.

[VF Color Mode] [Color/[B&W] [Color] Izpere nacin prllfaza iskala v nacinu
prikaza/snemanja E-E.

I [Monitoring] — [Gamma Display Assist]

Prilagodi nastavitve pomoc¢i za gammo zaslona.

Element Nastavitev anz(_;vta .
. tovarniska Opis
menija podelementa
vrednost
[Setting] [On]/[Off] [On] Vklopi/izklopi funkcijo za izbolj$an prikaz game, ko je izl

moznost [Custom] — [Target Display] — [HDR(HLG)].




Privzeta
tovarniska Opis
vrednost

Element Nastavitev
menija podelementa

Opomba

To je nastavljeno na [Off] (fiksno), ko je moznost [Custom
Display] nastavljena na [SDR(BT.709)] in v na¢inu sneme

[Monitoring] — [Peaking]

Prilagodi nastavitve za funkcijo Peaking.

Element Privzeta tovarniska

menija Nastavitev podelementa vrednost Opis

. Vklopi/izklopi poudarjanje robov izostrenih
[Setting] [On])/[Off] [Off] (peaking).
[Peaking . . . Nastavi raven signala barvnega poudarjan
Level] [HighlMid/[Low] [Mid] izostrenih delov (peaking).
[Color] [B&W]/[Red]/[Yellow]/[Blue] | [B&W] Izbere barvo signala barvnega peakinga.
[Monitoring] — [Zebra]

Prilagodi nastavitve vzorca zebra.

Element menija Nastavitev podelementa | Privzeta tovarniSka vrednost Opis
[Setting] [Off)/[Zebra1]/[Zebra2] [Off] Izbere nacin prikaza funkcij
[Zebra1 Level] 0% do 109% 70% Nastavi raven prikaza za [Z
[Zebra1 Aperture Level] | 2 % do 20 % 10 % Nastavi raven odprtosti za |
[Zebra2 Level] 0% do 109% 100% Nastavi raven prikaza za [Z
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Meni [Audio]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.
Za podrobnosti o nastavitvah si oglejte naslednjo temo.
Sheme delovanja

[Audio] — [Audio Input]

Prilagodi nastavitve zvo¢nega vhoda.

Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
[CH1 Input | [INPUTAJ/[INPUT3 (L))/[Internal . o
Select] MIC]/[Shoe CH1] [Internal MIC] Preklopi vhodni vir za CH1.
[CH2 Input | [INPUTTIIINPUT2JINPUTS [Internal MIC] Preklopi vhodni vir za CH2.

Select] (R)I/[Internal MIC]/[Shoe CHZ2]



Element

Privzeta

meniia Nastavitev podelementa tovarniska Opis
] vrednost
[CH3 Input [Off)/[INPUT1J/[INPUT3 (L)}/[Internal . o
Int I MIC Prekl hod CH3.
Select] MIC)/[Shoe CH1}/[Shoe CH3] [Internal MIC] reklopi vhodni vir za CH3
[CH4 Input [Off/[INPUT1Y/[INPUT2J/[INPUT3
Selec] (R)/[Internal MIC]/[Shoe CH2]/[Shoe [Internal MIC] Preklopi vhodni vir za CH4.
CH4]
[INPUT1 . . .
MIC —-80dB/-70dB/-60dB/-50dB/-40dB/ _50dB Nastavi referen¢no raven snemanje
Reference] -30dB mikrofonski vhod XLR na vhodu INI
[INPUT2 . . .
MIC —-80dB/-70dB/-60dB/-50dB/-40dB/ _504dB Nastavi referenno raven snemanje
Reference] -30dB mikrofonski vhod XLR na vhodu INI
[Line Input Nastavi referen¢no raven vhoda, k¢
+ - +
Reference] 4dB/0dB/~3dB/EBUL] 4dB INPUT 1/INPUT 2 nastavljeno na L
[Reference —20dB/~18dB/~16dB/~12dB/[EBUL] —204dB Nastavi rav.en snemanja 1 kHz refe
Level] tonskega signala.
[CH1 Wind Omogoci/onemogodi filter za zmanj
Filter] [Ono] [Off] vetra za CH1.
[CH2 Wind Omogoci/onemogodi filter za zman;
Filter] [Ono] [Off] vetra za CH2.
[CH3 Wind Omogoci/onemogodi filter za zman;
Filter] [On}{Of] [Off] vetra za CH3.
[CH4 Wind Omogoci/onemogodi filter za zman;
Filter] [On}{Of] [Off] vetra za CH4.
Izbere samodejno nastavitev vhodr
zvoka ali ro¢no nastavitev za CH3.
Opomba
[CH3 Level P 3
Control] [Auto]/[Manuall [Auto] Ce sta moznosti [CH3 Input Selec
Input Select] nastavljeni na[Intern:
CH4 v povezavi s to nastavitvijo p
samodejno/ro¢no.
Izbere samodejno nastavitev vhodr
zvoka ali ro€no nastavitev za CH4.
Opomba
[CH4 Level P
Control] [Auto)/[Manual] [Auto] Ce sta moznosti [CH3 Input Selec
Input Select] nastavljeni na[Intern:
CH4 v povezavi z nastavitvijo [CH
Control] preklopi na samodejno/ro
CH3 Input .
I[_evel] ned 0do 99 49 Nastavi vhodno raven za CH3.
[CH4 Input 0do 99 49 Nastavi vhodno raven za CH4.

Level]




Privzeta

El t
emﬁn Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
Nastavi raven avdio vhoda.
[Audio Input 0 do 99 99 Glede na nastavitve moznost! [CH1
Level] [CH4 Level], se lahko uporabi kot g
nastavitev glasnosti.
[Limiter Izbere lastnosti omejevalnika za ve
Mode] [Off)/-6dB/-9dB/-12dB/-15dB/-17dB [Off] signale, ko ro€no nastavljate raven
vhoda.
Nastavi nac¢in samodejnega prilaga
[CH1&2 za CH1 in CH2. Ko je izbrana mozr
M t t
AGC Mode] [Mono}/[Stereo] [Stereo] je samodejni nadzor oja¢anja pove:
kanali.
Nastavi nacin samodejnega prilaga
[CH3&4 za CH3 in CH4. Ko je izbrana mozr
M /[St St
AGC Mode] [Mono}/[Stereo] [Stereo] je samodejni nadzor oja¢anja pove:
kanali.
| karakteristik j
[AGC Spec] | —6dB/-9dB/-12dB/-15dB/-17dB —6dB zbere karakteristiko samodejnega
oja€anja.
Vklopi/izklopi 1 kHz referenéni tons
prikazu barvnih vrstic.
[1kHz Tone Opomba
on Color [On}/[Off] [Off] Ko je moznost nastavljena na [On
Bars] referenéni tonski signal 1 kHz odd
CH3/CHA4, tudi ¢e sta moznosti [C
Select]/[CH4 Input Select] nastavl
Nastavi kombinacijo prilagoditev ra
vhoda, omogocenih za CH1.
Vhod brez
terja XLR:
Vhod brez adapterja XLR: [Audio Input adap erja_ Opomba
. . [Level+Side]
[CH1 Level] Level]/[Slde]/[Lgvel+S'de] ] Vhod z [Side] se nanasa na kolesce AUD
Vhod z adapterjem XLR: [Audio Input ; . (CH1) na stranskem delu enote. K
adapterjem XLR: e
Level]/[Through] ) moznost [Level+Side], je raven sn
[Audio Input zvoka dolo¢ena s kombinacij €
jo nas
Level] [Audio Input Level] in nastavitev k
Nastavi kombinacijo prilagoditev ra
vhoda, omogo¢enih za CH2.
Vhod brez
dapterja XLR:
Vhod brez adapterja XLR: [Audio Input adap erJa_ Opomba
Level]/[Side]/[Level+Sid [Level+Side]
[CH2 Level] evell/[Side]/[ gve ide] ) Vhod z [Side] se nanaSa na kolesce AUD
Vhod z adapterjem XLR: [Audio Input ; . (CH2) na stranskem delu enote. K
adapterjem XLR: e
Level]/[Through] . moznost [Level+Side], je raven sn
[Audio Input N -
zvoka dolo¢ena s kombinacijo nas
Level]

[Audio Input Level] in nastavitev k




Element

.. Nastavitev podelementa
menija

Vhod brez adapterja XLR: [Audio Input

Level)/[CH3 Input Level]/[Level+CH3
[CH3 Level] Input Level]

Vhod z adapterjem XLR: [Audio Input

Level]/[Through]

Vhod brez adapterja XLR: [Audio Input

Level)/[CH4 Input Level]/[Level+CH4
[CH4 Level] | Input Level]

Vhod z adapterjem XLR: [Audio Input

Level]/[Through]

[Audio] — [Audio Output]

Prilagodi nastavitve zvo€nega izhoda.

ErlneeT;:t Nastavitev podelementa
. [CH1/CH2)/[CH3/CH4Y/[MIX
[Monitor CH] ALLJ/[CH1])/[CH2)/[CH3)/[CH4]
E')"Li‘;‘dphone [Mono]/[Stereo]

[Alarm Level] | 0do 7

[HDMI Output

CHI [CH1/CH2]/[CH3/CH4]

Privzeta
tovarniska
vrednost

Vhod brez
adapterja XLR:
[Level+CH3 Input
Level]

Vhod z
adapterjem XLR:
[Audio Input
Level]

Vhod brez
adapterja XLR:
[Level+CH4 Input
Level]

Vhod z
adapterjem XLR:
[Audio Input
Level]

Privzeta
tovarniska
vrednost

[CH1/CHZ]

[Stereo]

[CH1/CH2]

Opis

Nastavi kombinacijo prilagoditev ra
vhoda, omogocenih za CH3.

Nastavi kombinacijo prilagoditev ra
vhoda, omogocenih za CH4.

Opis

Izbere izhod avdio kanala na prikljuce
sluSalke in vgrajen zvocnik.

Opomba

Ce je avdio za ved kanalov nastavlje
soc€asni izhod, se izhodna raven vse
kanala na izhodu zmanjsa, da se pr
kliping.

Izbere, ali je izhod na prikljucku za sli
ali stereo.

Nastavi glasnost alarma.

Nastavi kombinacijo avdio kanalov n:
HDMIL.
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Meni [Thumbnail]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

[Thumbnail]

Element menija Opis

[Display Clip Properties] | Prikaze zaslon z lastnostmi posnetka.



| [Thumbnail] - [Set Clip Flag]

Prilagodi nastavitve zastavice posnetka.

Element menija

Opis

[Add OK] Doda zastavico [OK].
[Add NG] Doda zastavico [NG].
[Add KEEP] Doda zastavico [KEEP].

[Delete Clip Flag]

I1zbriSe vse zastavice.

I [Thumbnail] — [Lock/Unlock Clip]

Prilagodi nastavitve za&Cite posnetka.

Element menija

Opis

[Select Clip]

Izbere in zaklene/odklene posnetek.

[Lock All Clips]

Zaklene vse posnetke.

[Unlock All Clips]

Odklene vse posnetke.

| [Thumbnail] - [Delete Clip]

IzbriSe posnetke.

Element menija

Opis

[Select Clip]

Izbrise posnetek.

[All Clips]

Izbrise vse posnetke.

| [Thumbnail] - [Copy Clip]

Kopira posnetke.

Element menija

Opis

[Select Clip]

Kopira posnetek.

[All Clips]

Kopira vse posnetke.

I [Thumbnail] - [Transfer Clip]

Prenese posnetke.

Opomba

Moznosti [Transfer Clip] ni mogoce konfigurirati, €e geslo ni konfigurirano z [Network] — [Network Setup] — [Edit Authentication]

Password].

Element menija

Opis

[Select Clip]

Prenese izbrane posnetke.

[All Clips]

Prenese vse posnetke.




Element menija Opis

Opomba

Prenesti je mogoce do 200 posnetkov.

[Thumbnail] — [Transfer Clip (Proxy)]
Prenese posnetke proxy.

Opomba

Moznosti [Transfer Clip (Proxy)] ni mogoce konfigurirati, ¢e geslo ni konfigurirano z [Network] — [Network Setup] — [Edit Authen®
[Input Password].

Element menija Opis
[Select Clip] Prenese posnetke proxy, ki ustrezajo izbranim posnetkom.
Prenese posnetke proxy, ki ustrezajo vsem posnetkom.

[All Clips] Opomba

Prenesti je mogoce do 200 posnetkov.

[Thumbnail] - [Filter Clips]

Prilagodi nastavitve posnetkov za prikaz.

Element menija Opis

[OK] PrikaZze samo posnetke, ki imajo zastavico [OK].
NG] Prikaze samo posnetke, ki imajo zastavico [NG].
[KEEP] Prikaze samo posnetke, ki imajo zastavico [KEEP].
[None] Prikaze samo posnetke, ki nimajo zastavice.

[AIl Prikaze vse posnetke ne glede na zastavice.

[Thumbnail] — [Customize View]

Preklopi pogled zaslona slicic.

Privzeta tovarniska

Element menija Nastavitev podelementa vrednost Opis
[Thurnbnaﬂ [Date Time]/[Time Code]/[Duration]/[Sequential [Time Code] PrehoB! pod?tke, [
Caption] Number] pod sli¢icami.
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Meni [Technical]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.



I [Technical] — [Color Bars]

Prilagodi nastavitve barvnih vrstic.

Element menija

Nastavitev podelementa

Privzeta tovarniSka vrednost

Opis

[Setting] [On]/[Off]

[Off]

VKklopi/izklopi barvne vrstice.

[Type]

ARIB/100%/75%/SMPTE

ARIB

Izbere tip barvne vrstice.

I [Technical] — [ND Dial]

Prilagodi nastavitve, povezane z delovanjem kolesca ND VARIABLE.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska Obis

menija podelementa vrednost P
CLEAR with Nastavi, ali naj b ¢ klapljanje stanja fi
[ . Wi [OnJ/[Off [on] astavi, ali naj bo omogoc&eno preklapljanje stanja fi
Dial] ([Clear] & [On]) z uporabo kolesca ND VARIABLE.

| [Technical] - [Tally]

Prilagodi nastavitve indikatorja snemanja.

Element menija

Nastavitev podelementa

Privzeta tovarniSka vrednost

Opis

[Front Tally Lamp]

[On]/[Off]

[On]

Vklopi/izklopi (spredniji) indikator

[Rear Tally Lamp]

[On)/[Off]

[On]

Vklopi/izklopi (zadnji) indikator sr

I [Technical] — [Touch Operation]

Nastavi nastavitve, ki so povezane z upravljanjem na dotik.

Element menija

Nastavitev podelementa

Privzeta tovarniska vrednost

Opis

[Setting]

[On)/[Off]

[On]

Vklopi/izklopi upravljanje na dotik.

I [Technical] — [Rec Review]

Prilagodi nastavitve ogleda posnetka.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska .
- Opis
menija podelementa vrednost
[Setting] [3s)[10s}/[Clip] [3s] Izbere Cas predvajanja pravkar posnetih posne
9 P funkcijo ogleda posnetka.

I [Technical] - [Zoom]

Nastavi nastavitve zooma.



Element . Privzeta tovarniska .
.. Nastavitev podelementa Opis
menija vrednost
Nastavi vrsto zooma.
ical Z ly]: opticni ilagaj
[Optical Zoom Only}/[On(Clear . [Optlc.a .oom Qn y1 opti¢ni zoom prilagaja
[Zoom Type] Image Zoom)] [Optical Zoom Only] | upravljanjem objektiva.
9 [On(Clear Image Zoom)]: elektronski zoom
minimalnim ali ni¢nim poslabSanjem kakov(

| [Technical] - [Handle Zoom]

Prilagodi nastavitve zooma na drzalu.

Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
[Setting] [Off)/[Low]/[High]/[Variable] | [Variable] Nastavi hitrost zooma na drzalu.
. Nastavi hitrost zooma, ko pritisnete stikalo za zo
High 1do8 8
[High] © ko je moznost [Setting] nastavljena na [High].
Nastavi hitrost zooma, ko pritisnete stikalo za zo
ko je moznost [Setting] nastavljena na [Low].
[Low] 1do 8 3 Opomba
Ko je hitrost zooma nastavljena na nizko vrednos
pride do neenakomernega zoomiranja.

I [Technical] — [Speed Zoom]

Nastavi nastavitve funkcije hitrega zooma.

Element menija

Nastavitev podelementa

Privzeta tovarniSka vrednost

Opis

[Setting]

[On)/[Off] [Off]

Vklopi/izklopi funkcijo hitrega zoon

I [Technical] — [Menu Settings]

Prilagodi nastavitve v povezavi z menijem.

Element Privzeta
.. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
Nastavi, ali naj bo prikazar
[User] ali seznam menijev,
[User Menu [On]/[Off] [Off] prikazuje meni.
Only] . . .
[On]: prikazuje samo meni
[Off]: prikazuje seznam me
(Menu Page [»am Camera]/[gg Project]/[(3» Monitoring]/[¢a
On/Off 9 Assignable Button]/[¢Q) Battery]/[(lll Medial/[@ - Vklopi/izklopi prikaz zaslon
Network]/[#) Stream]/[@® File Transfer]
[User Menu | [On]/[Off] [Off] Nastavi, ali naj se prikaz m
with Lock] zaklene in prikazuje samo
Opomba



Element
menija

Nastavitev podelementa

Privzeta
tovarniska Opis
vrednost

Ta element ni prikazan v
delovanju prikaza menije

I [Technical] — [Fan Control]

Prilagodi nastavitve upravljanja ventilatorja.

Element Nastavitev Privzeta tovarniska Obis
menija podelementa vrednost P
Nastavi nacin upravljanja ventilatorja.
: Auto]/[Minimum]/[Off in Opomba
[Setting] [Autol] n [Auto] o . . .
Rec] Tudi €e je nastavljen na [Off in Rec], bo ventilator
notranja temperatura enote preseze dolo¢eno vrec

| [Technical] - [Lens]

Prilagodi nastavitve, ki so povezane z objektivi.

. Nastavitev Privzeta tovarniska .
Element menija Opis
podelementa vrednost

Nastavi k t ik datk

[Distance Display] | [Meter]/[Feet] [Meter] . as avl ”.“”S © el?o 0 7a prikaz pocatioy
in polozaju ostrenja.

Z Positi

I[I)izglrzy] osttion [Number]/[Bar] [Number] Nastavi format prikaza polozaja zooma.

I [Technical] — [Video Light Set]

Nastavi nacin osvetljevanja video lu¢i. Na voljo samo z uporabo video lu¢i HVL-LBPC (moznost).

Element . Privzeta tovarniska .
.. Nastavitev podelementa Opis
menija vrednost
Nastavi nacin osvetljevanja za video Iu¢, nan
ve¢vmesniski nastavek.
[Power Link]: vklopi/izklopi video Iug, ko je er
[Video Light | [Power Link]/[Rec [Power Link] vklopljenalizklopljena.
Set] Link]/[Rec Link + Stby] [Rec Link]: vklopi/izklopi video Iu¢, ko enota z
snemanje.
[Rec Link + Stby]: vklopi video lu¢/stanje prip
ko enota zacne/ustavi snemanije.

I [Technical] — [Camera Battery Alarm]

Prilagodi nastavitve opozorila za izpraznjeno baterijo.



Element Nastavitev Privzeta tovarniska

Obpi
menija podelementa vrednost pis

[Low 5%/10%/15%/-- 10 % Nastavi preostalo napolnjenost baterije, pri kateri se

Battery] -145%/50% ° opozorilo za nizko napetost baterije (v korakih po 5 9

[Battery 3% do 7 % 39 Nastav.i preo§talo na!polnjenos.t' baterije, pri kateri se

Empty] opozorilo za izpraznjeno baterijo.

[Technical] — [Camera DC IN Alarm]

Prilagodi nastavitve opozoril za vhodno napetost.

Element Nastavitev Privzeta tovarniSka .
.. Opis
menija podelementa vrednost
[DC Low 16,0 V do 19,0 V. 165V Nastavi napetost, pri kateri se prikaze opozo
Voltage1] vhodno napetost.
[DC Low 155V do 18,5 V. 155V Nastgw napetost, pri kateri se prikaze opozo
Voltage?2] prenizko vhodno napetost.

[119] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavhega menija

Meni [Network]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

[Network] — [Network Setup]

Izvede orodje za pomo¢€ pri namestitvi omrezja.

Privzeta
Element menija Nastavitev podelementa tovarniska Opis
vrednost
f
52;:2 :F:p] - Zazene orodje za pomoc¢ pri namestitvi
N i naci LAN.
[Wireless LAN AP 2.4G]/[Wireless astavi nacin povezave L
[LAN Type . Pri modelih, ki ne podpirajo pasu 5 GH
LAN AP 5G]/[Wireless LAN [Off] ) . .
Select] ST}/ [Wired LANJ/[Off] [Wireless LAN AP 2.4G] in [Wireless L/
nadomestita z [Wireless LAN AP].
[Show 3 a Prikaze uporabnisko ime in geslo za a\
Authentication] dostopa kot besedilo in kodo QR.
[User Name] - Nastavi uporabnisko ime za avtentikac
Nastavi geslo za avtentikacijo dostopa.
Opomba
[Edit [Input Password] _ Z varnostnega vidika je priporogljivo, ¢
Authentication] geslo z dovolj dolgim nizom znakov, k
drugi tezko uganili, ter da geslo shrani
mesto.
[Generate Password] — Samodejno ustvari geslo za avtentikac

[Execute]/[Cancel] [Execute]: izvedite funkcijo.



| [Network] - [Wireless LAN]

Prilagodi nastavitve povezane z brezzi¢nimi povezavami LAN.

Privzeta
Element menija Nastavitev podelementa tovarniska Opis
vrednost
Izbere nacin delovanja brezzi¢ne poveza
Pri modelih, ki ne podpirajo pasu 5 GHz,
Point (2.4GHz)] in [Access Point (5GHZz)]
z [Access Point Mode].
[Access Point [ ]
[Setting] (2.4GHz)]/[Access Point [Off]
(5GHz)]/[Station Mode]/[Off] Opomba
Enota ne podpira hkratne uporabe brezz
omrezja LAN in zZi¢énega omrezja LAN.
[Channel] 3 a Prikaze kanal brezzi¢ne povezave LAN.

(samo nacin dostopne tocke)

[Camera SSID &

Prikaze SSID in geslo enote.

Remote Control]

Password] (samo nacin dostopne tocke)
[Regenerate Ponovno ustvari geslo za nacin dostopne
Password] (samo nacin dostopne tocke)

Prikaze, ali je omogoc¢eno daljinsko upray
[Camera mobilne naprave, povezane z enoto prek

omrezja LAN v nacinu postaje.
(samo nacin postaje)

[Connected
Network]

PrikaZe povezano dostopno tocko brezzic
omrezja LAN.
(samo nacin postaje)

[Scan Networks]

Zazna dostopne tocke brezzi€nih omrezij
prikaze seznam..
(samo nacin postaje)

Vzpostavi povezavo z uporabo WPS (Wi-
Setup).

[WPS] [Execute}/[Cancel] - [Execute]: izvedite funkcijo.
(samo nacin postaje)
[Manual Nastavi dostopno toc¢ko brezzicnega omr
Register] - - povezavo.
(samo nacin postaje)
[SSID] - Nastavi SSID dostopne tocke za povezay
[Security] - Nastavite tip varnosti dostopovne tocke z
Nastavi geslo dostopne toc¢ke za povezay
Namig
[Password] -
Ko je varnost nastavljena na [WPA/WPA!
Ko je varnost nastavljena na [None]: (pre
[DHCP] - Vklopi/izklopi DHCP.
[IP Address] 3 Nastavi naslov IP enote, ko je moznost [L

nastavljena na [Off].




Element menija

Nastavitev podelementa

Privzeta
tovarniska Opis
vrednost

Nastavi masko podomrezja enote, ko je r

Subnet Mask -
[Subnet Mask] [DHCP] nastavljena na [Off].
Nastavi privzeti prehod enote, ko je mozr
t _
[Gateway] nastavljena na [Off].
NS AU ~ Omogoci/onemogoc¢i samodejno pridobiv

ko je moznost [DHCP] nastavljena na [Or

[Primary DNS Server]

Nastavi primarni streznik DNS enote, ko j
[DNS Auto] nastavljena na [Off].

[Secondary DNS Server] -

Nastavi sekundarni streznik DNS enote, |
moznost [DNS Auto] nastavljena na [Off].

[IP Address]

Prikaze naslov IP enote.

[Subnet Mask]

Prikaze masko podomrezja enote.

[MAC Address]

Prikaze naslov MAC brezzi¢énega vmesni
enoti.

| [Network] — [Wired LAN]

Prilagodi nastavitve povezane z zi¢nimi povezavami LAN.

[Detail Settings]

. Privzeta
. Nastavitev . .
Element menija tovarniska Opis
podelementa
vrednost
Vklopi/izklopi zi€no povezavo LAN.
Opomba
Settin OnJ)/[O O
[ al [OnIOf] (o Enota ne podpira hkratne uporabe brezzi¢nega ol
in Zicnega omrezja LAN.
Nastavi, ali naj ¢ liinsk lj
[Camera [Enable]/[Disable] [Disable] astavi, ali naj bo omogoc¢eno davj-l?s o upravljar
Remote Control] naprave, povezane z enoto prek Zicne povezave
- - Nastavi lastnosti zicne povezave LAN.
[DHCP] - Vklopi/izklopi DHCP.

[IP Address]

Nastavi naslov IP enote, ko je moznost [DHCP] r
na [Off].

Nastavi masko podomrezja enote, ko je moznost

Subnet Mask - .
[Subnet Mask] nastavljena na [Off].

Nastavi privzeti prehod enote, ko je moznost [DH
Gat -
[Gateway] nastavljena na [Off].

Omogoci/onemogoci samodejno pridobivanje DN
DNS Aut -
[ uto] moznost [DHCP] nastavljena na [On].
[Primary DNS Nastavi primarni streznik DNS enote, ko je mozn
Server] Auto] nastavljena na [Off].
[Secondary DNS Nastavi sekundarni streznik DNS enote, ko je mc

Server]

Auto] nastavljena na [Off].



Element menija

Nastavitev
podelementa

Privzeta
tovarniska
vrednost

Opis

[IP Address] -

Prikaze naslov IP enote.

[Subnet Mask] -

Prikaze masko podomrezja enote.

[MAC Address] | —

Prikaze naslov MAC enote.

| [Network] - [USB Tethering]

Nastavi nastavitve, ki so povezane z deljenjem povezave prek USB-ja.

Element Nastavitev anzt_evta .
. tovarniska Opis
menija podelementa
vrednost

[Setting] [On]/[Off] [Off] Omogoci/onemogodi funkcijo deljenja povezave prek U$
[Camera Omogoci/onemogodi daljinsko upravljanje prek deljenja
Remote [Enable]/[Disable] [Disable] prek USB-ja iz aplikacije Monitor & Control, Creators' Ap
Control] enterprise ali druge aplikacije mobilne naprave.

[IP Address] -

Prikaze naslov IP enote.

[Subnet
Mask]

Prikaze masko podomrezja enote.

| [Network] — [Bluetooth]

Prilagodi nastavitve, ki so povezane z Bluetoothom.

. Nastavitev Privzeta tovarniska .
Element menija Opis
podelementa vrednost
[Setting] [On]/[Off] [Off] Vklopi/izklopi funkcijo Bluetootl
. Seznani enoto z napravo Bluet
P E | -
[Pairing] [Execute}/[Cancel] [Execute]: izvedite funkcijo.
[Manage Paired Prikaze/izbriSe seznanjeno nag
Device] Bluetooth.
[Device Address] - - Prikaze naslov Bluetooth enote
I [Network] — [File Transfer]
Prilagodi nastavitve, povezane s prenosi datotek.
Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
Vklopi/izklopi samodejni prenos izvornih posnetkc
Opomba
[Auto Upload] | [On]/[Off] [Off] Ko je moznost [Project] — [Simul Rec] — [Setting] n:
na [On], se posnetki, posneti na pomnilni$ko kartic
kartico B, ne nalozijo samodejno.




Privzeta

El t
emﬁn Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
[On]: omogoc¢i samodejni prenos posnetkov proxy
[Off]: onemogoé&i samodejni prenos posnetkov prc
[Chunk]: samodejno prenese posnetke proxy, pos
serijah, ne da bi ¢akal, da se snemanje konca.
[Auto Upload o
omba
(Proxy)] [On]/[OffJ/[Chunk] [Off] p
Ko je moznost [Project] — [Simul Rec] — [Setting] n:
na [On], se posnetki, posneti na pomnilnisko kartic
kartico B, ne nalozZijo samodejno. Poleg tega je mc
[Chunk] zatemnjena in je ni mogoce izbrati.
Izbere ciljni streznik za prenos datotek. Streznik, i
[Default postane cilj samodejnega prenosa za izvorne pos
Upload - - posnetke proxy ter cilj prenosa za posnetke z zas
Server] Prikaze nastavitev [Display Name], konfigurirano
[Server Settings1] do [Server Settings3].
[Clear S seznama opravil izbriSe zakljucene prenose
Completed [Execute]/[Cancel] - . P . . ) P '
Jobs] [Execute]: izvedite funkcijo.
[Clear All S seznama opravil izbriSe vse prenose.
E I -
Jobs] [Executelf[Cancel] [Execute]: izvedite funkcijo.
[View Job S
List] - - PrikaZze seznam prenosov.
[Display Name] - Nastavi prikazno ime, prikazano v nastavitvah cilji
[Service] - [FTP] [FTP] Prikaze tip streznika.
[Host Name] - Nastavi ime gostitelja ciljnega streznika za prenos
[Port] (1 do 65535) 21 Nastavi Stevilko vrat ciljnega streznika za prenos.
[User Name] a Nas’fa\./i uporabnisko ime za avtentikacijo povezay
streznika za prenos.
[Password] a Nastavi avtentikacijsko geslo povezave ciljnega s
prenos.
[Server [Passive Mode] — [On]/[Off | [Off (Active Vklobifizkloni pasivni nadin
Settings1] (Active Mode)] Mode)] P Pp
[Destination Directory] - Nastavi ime ciljne mape za prenos.
[Using Secure Protocol] — [(Off] Nastavi, ali naj se uporablja varen prenos FTP (F°
[On]/[Off] ali ne ([Off]).
[Root Certificate] — [None] Nalozi korenski certifikat za varen prenos FTP in i
[Load]/[Clear])/[None] nastavitve.
[Root Certificate Status] — e PrikaZe stanje nalaganja korenskega certifikata z:
N i
[Loaded)/[No Certificate] | L\0 Certificatel 1 os FTP.
Ponastavi nastavitve [Server Settings1] na privzel
R -[E |-
[Reset] - [Execute}/[Cancel] [Execute]: izvedite funkcijo.
[Server Enako kot [Server

Settings2]

Settings1]




Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
[Server Enako kot [Server
Settings3] Settings1]

| [Network] — [Stream]

Prilagodi nastavitve, ki so povezane s pretocnim predvajanjem.

Privzeta
Element menija Nastavitev podelementa tovarniska Opis
vrednost
[Setting] [ONn]/[Off] [Off] Vklopi/izklopi preto¢no pred
Izbere cilj preto€ne povezav
Prikaz tavitev [Displ
[Destination ri gze _nas avi evv[ |sp_ay
Select] - - konfigurirano v moznostih
[RTMP/RTMPS 1] do [RTMF
in [SRT-Caller 1] do [SRT-C.
: 3 Nastavi preto¢no povezavo
RTMP/RTMPS.
. Nastavi prikazno ime, prikaz
Display N -
[Display Name] [Destination Select].
[Codec] [H.264/AVC] Prikaze kodek preto¢nega v
[Resolution] — S g .
19201 P N locl ¢
[3840%2160P]/[1920x1080P]/[1280x720P] | L1 020%1080P] astavi locljivost pretocneg
[Bit Rate] [9Mbps] N:stavi razpon bitne hitrosti
[RTMP/RTMPS videa.
1 [Destination URL] : Nastavi spletni naslov strezi
povezavo.
[Stream Key] : Nastavi kIjL.Jc'; pretoén%ga pre
se uporablja za preto¢no pre
[RTMPS Certificate] — [Load]/[Clear]/[None] [None] Nalozi/pocisti privzeto potrdi
[RTMPS Certificate Status] — [Default] Prikaze stanje nalaganja po
[Loaded]/[Default] povezavo RTMPS.
Vrne nastavitve na privzete
[Reset] - [Execute}/[Cancel] a [Execute]: izvedite funkcijo.
[ZTTMP/RTMPS Enako kot [RTMP/RTMPS 1] - -
RTMP/RTMP
Eg] / S Enako kot [RTMP/RTMPS 1] - -
Nalozi privzeta potrdila s po
[Replace] — [Execute]/[Cancel] - kartice, vstavljene v rezo za
[Execute]: izvedite funkcijo.
[RTMPS Default o . .
Certificates] Inicializira nastavitve privzet
[Reset] — [Execute]/[Cancel] - potrdil.
[Execute]: izvedite funkcijo.
[Status] [Preinstall] Prikaze stanje privzete skug




Privzeta
Element menija Nastavitev podelementa tovarniska
vrednost

Opis

Nastavi pretocno povezavo

[Display Name] -

Nastavi prikazno ime, prikaz
[Destination Select].

[Codec] [H.264/AVC]

Prikaze kodek preto¢nega v

[Resolution] — [1920x1080P)/[1280x720P] | [1920x1080P]

Nastavi locljivost pretoCneg:

[Bit Rate] [OMbps]

Nastavi bitno hitrost za pretc
predvajanje.

[Destination URL] -

Nastavi spletni naslov strezt
povezavo.

[Port] (1 do 65535) 7001 Nastavi vrata cilja pretocnec
[SRT-Caller 11 | 1 atency] (20 ms do 8000 ms) [120 ms] Nastavi zakasnitev distribuc
preto¢nega predvajanja.
Nastavi t time-to-li
[TTL] (1 do 255) [64 times] astavi vrednost time-to-live

preto¢no predvajanje.

[Encryption] — [None]/[AES-128]/[AES-256] [None]

Nastavi nacin Sifriranja za pi
predvajanje.

[Passphrase] -

Nastavi geslo, ki se uporabl|
Sifriranje za preto¢no predv:

[ARC] — [On]/[Off] [On]

Omogoci/onemogoci ARC n
pretonim predvajanjem.

[Reset] — [Execute]/[Cancel] -

Vrne nastavitve na privzete
[Execute]: izvedite funkcijo.

[SRT-Caller 2] Enako kot [SRT-Caller 1] -

[SRT-Caller 3] Enako kot [SRT-Caller 1] -

I [Network] — [Network Reset]

Ponastavi nastavitve omrezja.

Element menija | Nastavitev podelementa Opis

Ponastavi nastavitve omrezja.

[Reset] [Execute}/[Cancel] [Execute]: izvedite funkcijo.

[120] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Meni [Maintenance]

Naslednje tabele opisujejo funkcije in nastavitve vsakega elementa menija.

I [Maintenance] — [Language]

Nastavi jezik prikaza.



Element menija

Opis

[Select]

Nastavi jezik prikaza.
[Set]: uporabite nastavitev.

I [Maintenance] — [/ Accessibility]

Nastavi nastavitve, povezane s funkcijo bralnika zaslona in funkcijo povecevalnika zaslona.

Element Privzeta
. Nastavitev podelementa tovarniska Opis
menija
vrednost
- - Nastavi nastavitve bralnika z:
[Setting] — [On]/[Off] [Off] Vklopi/izklopi bralnik zaslona.
[Speed] — [Fast 4]/[Fast 3]/[Fast 2]/[Fast L .
[Screen 1}/[Standard}/[Slow 1)[Slow 2] [Standard] Nastavi hitrost bralnika zaslol
Reader]
[Volume] (1 do 15) 7 Nastavi glasnost bralnika zas
Nastavi, ali se bralnik zaslonz
[Read Out when Power On] — [Enable]/[Disable] | [Enable] pritisnete in drzite gumb MEN
enoto.
3 3 Nastavi nastavitve poveceval
zaslona.
[Setting] — [Enable]/[Disable] [Disable] Vklopi/izklopi povecéevalnik z:
[Enlarge Nastavi faktor ¢
I povecave pove
M fication] — x1.5/x2.0/x2. . -
Screen] [Magnification] — x1.5/x2.0/x2.5/x3.0 Laslona.
[Enlarge Screen Button] — [Assignable Button .
) [Assignable . . ‘
<1>] do [Assignable Button <11>])/[<PUSH Nastavi gumb za povecevalni
AUTO>] Button <11>]

I [Maintenance] — [Clock Set]

Prilagodi nastavitve notranje ure.

EIemﬁnt Nastavitev podelementa Privzeta tovarniska Opis
menija vrednost
Nastavi razlik ¢ T
[Time Zone] | [UTC -12:00] do [UTC +14:00] - astavi razliko do casa UTC v
30 minut.
Izbere format prikaza datuma.
[YYMMDD]: leto, mesec, dan
Date M YYMMDD)/[MMDDYYJ}/[DDMMYY] | [YYMMDD
[Date Mode] [ n n I ] [MMDDYY]: mesec, dan, leto
[DDMMYY]: dan, mesec, leto
Izbere format prikaza ure.
[12h/24h] [12h]/[24h] [24h] [12h]: 12-urni nacin mode
[24h]: 24-urni nacin
[Date] _ _ Nastavi trenutni datum.
[Set]: uporabite nastavitev.
[Time] _ N Nastavi trenutni ¢as.
[Set]: uporabite nastavitev.




| [Maintenance] - [All Reset]

Ponastavi nastavitve na tovarniSko privzete vrednosti.

Element Nastavitev .
.. Opis
menija podelementa
Ponastavi nastavitve na tovarnisSko privzete vrednosti.
[Execute]: izvedite funkcijo.
Opomba
[Reset] [Execute]/[Cancel]
Datoteke 3D LUT, uvozene z moznostjo [Paint/Look] — [Base Look] — [Import fro
Media(B)]/[Import from Cloud(Private)]/[Import from Cloud(Share)], se ne izbrie
izbrisati vse uvozene datoteke 3D LUT, izberite [Paint/Look] — [Base Look] — [De
[Reset . . . . . .
. Ponastavi nastavitve menija, razen nastavitev menija [Network], na privzeto
without [Execute]/[Cancel] .
stanje.
Network]
Reset to
[ Izbrise vse nastavitve, scenske datoteke in vrednosti uporabnikovega osno
Factory [Execute]/[Cancel] . ) . . .
ter jih ponastavi na tovarnisko privzeto stanje.
Defaults]

I [Maintenance] — [Hours Meter]

Prikaze akumulirani ¢as delovanja.

Element Nastavitev Privzeta tovarniSka .
.. Opis
menija podelementa vrednost
[Hours(System)] | — a Prikaive akumulirane ure uporabe (pon:
mogoca).
[Hours(Reset)] : a Prikaive akumulirane ure uporabe (pons
mogoca).
Ponastavi [Hours(Reset)] na 0.
R E | -
[Reset] [Execute}[Cancel] [Execute]: izvedite funkcijo.

I [Maintenance] — [Device Information]

Prikazuje certifikacijsko oznako.

Element menija Opis

[Certification Logo] | Prikazuje certifikacijsko oznako.

I [Maintenance] — [Version]

Prikaze podatke o razli€ici.

Element menija

Nastavitev podelementa

Privzeta tovarniSka vrednost

Opis

[Version Number]

VX.XX

Prikaze razli¢ico programske opre

[Version Up]

[Execute]/[Cancel]

Posodobi programsko opremo en




[121] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

[Nastavitve in privzete vrednosti [ISO/Gain]

Razpon nastavitev in privzetih vrednosti[ISO/Gain] se razlikuje glede na nastavitve [Mode]/[Target Display]/[Base Lot

Ko je moznost [Mode] nastavljena na [ISO]

Nacin snemanja Custom

v': podprto
x: ni podprto

[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] in [

[Base Look] —

Prednastavljeni osnovni videz

Prednastavljeni osnovni videz

Uporabnikov osn

[Select]
v (privzeta vrednost
IS0 250 [1SO/Gain<L>]) ) "
1SO 320 v x )
ISO 400 v x )
v (privzeta vrednost
1SO 500 [1SO/Gain<M>]) ) "
ISO 640 v x )
ISO 800 v x x
v (privzeta vrednost
1SO 1000 [1SO/Gain<H>]) ) "
ISO 1250 v x x
v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost
ISO 1600 v [ISO/Gain<L>]) [ISO/Gain<L>])
ISO 2000 v v v
ISO 2500 v v v
v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost
ISO 3200 v [ISO/Gain<M>]) [ISO/Gain<M>])
ISO 4000 v v v
ISO 5000 v v v
v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost
ISO 6400 v [1ISO/Gain<H>]) [ISO/Gain<H>])
ISO 8000 v v v
SO 10000 v v v
SO 12800 v v v
ISO 16000 v x x

Nacin snemanja Log
V': podprto
x: ni podprto



Obmocje nastavitev

ISO 1600

(privzeta vrednost [ISO/Gain<L>])

ISO 2000

ISO 2500

ISO 3200

(privzeta vrednost [ISO/Gain<M>])

ISO 4000

ISO 5000

ISO 6400

(privzeta vrednost [ISO/Gain<H>])

ISO 8000

ISO 10000

ISO 12800

v
v
v
v
v
v
v
v
v
v

Ko je moznost [Mode] nastaviljena na [dB]

V. podprto
x: ni podprto
[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [SDR(BT.709)] in [
[Ba[ssee:;c::]k 1- Prednastavljeni osnovni videz | Prednastavljeni osnovni videz Uporabnikov osn
-3dB v v v
-2dB v v v
-1dB v v v
0dB v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost
[ISO/Gain<L>]) [ISO/Gain<L>]) [ISO/Gain<L>])
1dB v v v
2dB v v v
3dB v v v
4 dB v v v
5dB v v v
6dB v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost
[ISO/Gain<M>]) [ISO/Gain<M>]) [ISO/Gain<M>])
7 dB v v v
8 dB v v v
9dB v v v
10 dB v v v
11dB v v v
12dB v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost v (privzeta vrednost
[ISO/Gain<H>]) [ISO/Gain<H>]) [ISO/Gain<H>])
13dB v v v




[Target Display] [SDR(BT.709)] [HDR(HLG)] [SDR(BT.709)] in [
[Ba[ssee:.;t:]k 1- Prednastavljeni osnovni videz | Prednastavljeni osnovni videz Uporabnikov osn
14 dB v v v
15dB v v v
16 dB v v v
17 dB v v v
18dB v v v
19 dB v x x
20 dB v x x
21dB v x x
22 dB v x x
23 dB v x x
24dB v x x
25dB v x x
26 dB v x x
27dB v x x
28 dB v x x
29 dB v x x
30dB v x x
31dB v x x
32dB v x x
33 dB v x x
34 dB v x x
35dB v x x
36 dB v x x
Opomba

Najmanjsa vrednost je 0 dB pri snemanju HFR (velika hitrost sli¢ic) v na¢inu po€asnih in hitrih posnetkov ali ko je sistemska fre
119,88P/100P.

[122] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

[Nastavitve in privzete vrednosti [AGC Limit]

Razpon nastavitev in privzetih vrednostifAGC Limit] se razlikuje glede na nastavitve [Mode]/[Target Display]/[Base Lc
[Select].

Ko je moznost [Mode] nastavljena na [ISO]

Nacin snemanja Custom



v': podprto
x: ni podprto

[Target Display] [SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] in [I

[Base Look] — [Select] | Prednastavljeni osnovni videz

Prednastavljeni osnovni videz

Uporabnikov osn

ISO 320

X

X

ISO 400

ISO 500

ISO 640

ISO 800

ISO 1000

ISO 1250

ISO 1600

X

X

ISO 2000

ISO 2500

ISO 3200

ISO 4000

ISO 5000

ISO 6400

(privzeta vrednost)

(privzeta vrednos

ISO 8000

(privzeta vrednost)

ISO 12800

S N O O I SR IR

I RN PN BN BN ARG IR

ISO 16000

S N I I B G N AR N AR N A B N B B B G RN ARG RN

X

X

Nacin snemanja Log

V': podprto
x: ni podprto

Obmocje nastavitev

ISO 2000

v

ISO 2500

ISO 3200

ISO 4000

ISO 5000

ISO 6400

(privzeta vrednost)

ISO 8000

ISO 10000

ISO 12800

A N N N N N N AN

Ko je moznost [Mode] nastavljena na [dB]



v': podprto
x: ni podprto

[Target Display]

[SDR(BT.709)]

[HDR(HLG)]

[SDR(BT.709)] in [I

[Base Look] —

[Select]

Prednastavljeni osnovni videz

Prednastavljeni osnovni videz

Uporabnikov osn

3dB

6dB

9dB

12dB

15dB

18dB

N N NN

(privzeta vrednost)

v
v
v
v
v
v

(privzeta vrednos

21dB

24dB

27dB

30dB

(privzeta vrednost)

33 dB

36 dB

Cla Al el el al el s

[123] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Nastavitve [Video Format]/[Quality]/[Bit Rate]

Razpon nastavitve [Video Format)/[Quality)/[Bit Rate] se razlikuje glede na nastavitev [Frequency]/[Codec].

[Quality]
[Frequency] [Codec] [Video Format]
[High] | [Mid] | [Low]
XAVC HS-L 422 | 3840%x2160P 280 280 | 280
XAVC HS-L 420 | 3840%x2160P 200 200 | 200
119,88 XAVC S-L 422 | 3840%x2160P 280 280 | 280
3840x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 420
1920x1080P 100 60 60
XAVC HS-L 422 | 3840%x2160P 280 280 | 280
XAVC HS-L 420 | 3840%x2160P 200 200 | 200
100 XAVC S-L 422 | 3840%x2160P 280 280 | 280
3840x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 420
1920x1080P 100 60 60
59.94 XAVC HS-L 422 | 3840%x2160P 200 100 100
XAVC HS-L 420 | 3840x2160P 150 75 45
XAVC S-L 422 | 3840x2160P 200 200 | 200




[Quality]

[Frequency] [Codec] [Video Format]
[High] | [Mid] | [Low]
1920x1080P 50 50 50
3840x2160P 150 150 150
XAVC S-L 420
1920x1080P 50 25 25
3840x2160P 600 600 | 600
XAVC S-I
1920x1080P 222 222 | 222
XAVC HS-L 422 | 3840x2160P 200 100 100
XAVC HS-L 420 | 3840%x2160P 150 75 45
3840x2160P 200 200 | 200
XAVC S-L 422
1920x1080P 50 50 50
50
3840x2160P 150 150 150
XAVC S-L 420
1920x1080P 50 25 25
3840x2160P 500 500 | 500
XAVC S-I
1920x1080P 185 185 185
3840x2160P 140 140 140
XAVC S-L 422
1920%x1080P 50 50 50
3840x2160P 100 60 60
29,97 XAVC S-L 420
1920x1080P 50 16 16
3840x2160P 300 300 | 300
XAVC S-I
1920x1080P 111 111 111
3840x2160P 140 140 140
XAVC S-L 422
1920x1080P 50 50 50
3840x2160P 100 60 60
25 XAVC S-L 420
1920x1080P 50 16 16
3840x2160P 250 250 | 250
XAVC S-I
1920%x1080P 93 93 93
XAVC HS-L 422 | 3840%x2160P 100 50 50
XAVC HS-L 420 | 3840%x2160P 100 50 30
3840x2160P 100 100 100
XAVC S-L 422
1920x1080P 50 50 50
23,98
3840x2160P 100 60 60
XAVC S-L 420
1920x1080P 50 50 50
3840%x2160P 240 240 | 240
XAVC S-I
1920x1080P 89 89 89




[124] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija

Nastavitve kakovosti slike, shranjene za vsak na¢in snemanja

Trenutna stanja elementov konfiguracije, ki so povezani s kakovostjo slike, se shranijo za vsakega od naslednjih nac
snemanja. Ko spremenite nacin snemanja, se uporabijo nastavitve, ki so shranjene za ciljni na¢in snemanja.

[Custom] — [SDR(BT.709)]
[Custom] — [HDR(HLG)]
[Flexible 1SO]

Konfiguracijski elementi, ki so povezani s kakovostjo slike in so shranjeni za vsak nacin snemanja, so prikazani spoc
V': element je shranjen.
x: element ni shranjen.

Nacin snemanja
Konfiguracijski element [Custom]
[SDR(BT.709)] | [HDR(HLG)]
[ISO/Gain] v
[Preset White] v
[White]
Drugo v
[White Setting] N
Meni
[Shooting] [Offset White] v
[LUT On/Off] x
[Setting(Custom)]/[Level(Custom)] v v
[Noise
Suppression] [Setting(Flexible ISO)]/[Level(Flexible «
ISO)]
[Select] v v
[Input}?) v
[Base Look]
[Output]?) v
[AE Level Offset]?) v
[Black] Ng v
Meni [Paint]
[Auto Knee] N4 x
[Knee]
Drugo N N
[Detail] v v
[Matrix] v v
[Multi Matrix] v v

1) Lahko se shranijo lo¢ene nastavitve ob¢utljivosti ISO za [Custom] — [SDR(BT.709)]J/[HDR(HLG)].
2) Nastavitve se shranijo za vsako moZnost [Base Look] in niso odvisne od nac¢ina snemanja.

[125] Spreminjanje nastavitev | Konfiguriranje funkcij glavnega menija



Shranjevanje konfiguracijske datoteke

Nastavitve glavnega menija lahko shranite na pomnilnidko kartico, ki je vstavljena v rezo za kartice B. Datoteko All la
tudi v storitev v oblaku. To vam omogoc€a, da hitro priklicete primerne nastavitve menija za trenutno situacijo.
Konfiguracijski podatki so shranjeni v sledecih kategorijah.

Uporabniska datoteka

Uporabniske datoteke shranijo nastavitvene elemente in podatke o konfiguraciji prilagodljivega menija [User].
Na pomnilnisko kartico lahko shranite do 64 datotek.
Ce nalozite to datoteko v pomnilnik enote, lahko prilagodite nastavitev menija [User].

Datoteka All

Datoteke All shranijo konfiguracijske podatke vseh menijev. Na pomnilnisko kartico lahko shranite do 64 datotek. V C
(storitev v oblaku) lahko shranite do 120 datotek, od tega do 60 zasebnih datotek in 60 datotek za deljenje.

Opomba

Za podrobnosti o vsebini, shranjeni v datoteki All, glejte naslednjo temo.
Elementi, shranjeni v datotekah

Shranjevanje na pomnilniSko kartico

Uporabnisko datoteko/datoteko All lahko shranite na pomnilni$ko kartico.

1. Vstavite pomnilnisko kartico v rezo za kartice B.

2. Za uporabni$ko datoteko izberite [Project] — [User File] — [Save to Media(B)] — [Execute] v glavhem meniji
datoteko All izberite [Project] — [All File] — [Save to Media(B)] — [Execute] v glavhem meniju.
Pojavi se ciljni zaslon za shranitev datoteke.

3. Izberite vrstico [No File] na ciljnem zaslonu za shranitev datoteke.
Izbira vrstice z vnosom [File ID] bo prepisala izbrano datoteko.
Vrednost [File ID], dodeljeno pri shranjevanju, lahko spremenite z uporabo menija.

4. 1zberite ukaz [Execute] na potrditvenem zaslonu.
Shranjevanje datoteke All v storitev v oblaku
Datoteko All lahko shranite v storitev v oblaku.
1. Povezite se z enoto iz aplikacije za pametni telefon "Creators' App for enterprise".

Podrobnosti najdete v naslednji temi.
Prenos datotek v storitev C3 Portal

2. Izberite [Project] — [All File] — [Save to Cloud(Private)]/[Save to Cloud(Share)] — [Execute] v glavhem meni
Pojavi se ciljni zaslon za shranitev datoteke.

3. Izberite vrstico [No File] na ciljnem zaslonu za shranitev datoteke.
Izbira vrstice z vnosom [File ID] bo prepisala izbrano datoteko.
Vrednost [File ID], dodeljeno pri shranjevanju, lahko spremenite z uporabo menija.

4. 1zberite ukaz [Execute] na potrditvenem zaslonu.
Nalaganje s pomnilnisSke kartice

S pomnilniSke kartice lahko nalozite uporabnisko datoteko/datoteko All.

1. Vstavite pomnilnisko kartico, na kateri je shranjena datoteka, v reZzo za kartice B.

2. Za uporabni$ko datoteko izberite [Project] — [User File] — [Load from Media(B)] — [Execute] v glavhem me
datoteko All izberite [Project] — [All File] — [Load from Media(B)] — [Execute] v glavhem meniju.
Pojavi se zaslon s seznamom datotek.

3. Izberite datoteko za nalaganje.
Prikaze se potrditveni zaslon.



4. 1zberite moznost [Execute].
Opomba

Enota se po nalaganju konfiguracijskih podatkov samodejno znova zazene.

Ko je moznost [Project] — [All File] — [Load Network Data] nastavljena na [Off] v glavnem meniju, so naloZene vse nastavitve v
razen nasatvitev menija [Network].

Nalaganje datoteke All iz storitve v oblaku

Datoteko All lahko nalozite iz storitve v oblaku.

1. Povezite se z enoto iz aplikacije za pametni telefon "Creators' App for enterprise".
Podrobnosti najdete v naslednji temi.
Prenos datotek v storitev C3 Portal

2. Izberite [Project] — [All File] — [Load from Cloud(Private)]/[Load from Cloud(Share)] — [Execute] v glavhem
Pojavi se zaslon s seznamom datotek.

3. Izberite datoteko za nalaganje.
Prikaze se potrditveni zaslon.

4. 1zberite ukaz [Execute] na potrditvenem zaslonu.
Opomba

Enota se po nalaganju konfiguracijskih podatkov samodejno znova zazZene.

Ko je moznost [Project] — [All File] — [Load Network Data] nastavljena na [Off] v glavnem meniju, so naloZene vse nastavitve v
razen nasatvitev menija [Network].

Spreminjanje ID-ja datoteke

Spremenite lahko ID uporabniske datoteke/datoteke All.

1. Za uporabnisko datoteko izberite [Project] — [User File] — [File ID] v glavhem meniju. Za datoteko All izber
— [All File] - [File ID] v glavhem meniju.
Pojavi se zaslon za urejanje ID-ja datoteke.

2. I1zberite znak z veéfunkcijskim gumbom ali veéfunkcijskim kolescem, nato pa pritisnite veéfunkcijski gurr
vecfunkcijsko kolesce.

3. Po potrebi ponovite 2. korak.

4. Ko ste zakljuéili z vnasanjem znakov, izberite [Done].

[126] Uporaba zunanjih naprav | Uporaba zaslona in snemalnih naprav

Priprava na priklju€itev zunanjega zaslona/snemalnika

Sliko za snemanje/predvajanje lahko prikaZzete na zunanjem zaslonu. Priklopite lahko tudi zunanji snemalnik in posn.
signal iz enote.

Za prikaz slike za snemanje/predvajanje na zunanjem zaslonu izberite izhodni signal enote in uporabite ustrezen kat
ki ga Zelite povezati.

Iste podatke, ki so vidni na zaslonu LCD/v iskalu, kot so podatki o stanju in menijih, lahko prikaZete na zunanjem zas
Moznost [Info. Disp.] nastavite na [On] na zaslonu stanja [Monitoring] ali nastavite [Monitoring] — [Output Display] na
glavnem meniju glede na vrsto prikljucka za povezavo z zaslonom.

Opomba

Pri povezovanju zunanjega zaslona ali snemalne naprave na enoto upostevaijte naslednje. Ce tega ne storite, lahko v notranjel
tece velik tok, kar lahko poskoduje elektronske komponente.

1. O kablih za enosmerni tok
Za prikljucitev zunanjega monitorja in snemalnih naprav uporabite kable za enosmerni tok z nizko impedanco GM

2. Preverjanje potencialne razlike



Pred uporabo se prepri€ajte, da med vsemi povezanimi napravami in enoto ni potencialne razlike.
(1) Odklopite vse povezane naprave, kot so zunanji zaslon in snemalne naprave, z enote.
Preverite, da koaksialni kabel 75 Q, HDMI in drugi kabli niso priklju¢eni.
(2) Povezite kable za enosmerni tok vseh priklju€enih naprav in enote ter nato vklopite napajanje vsake prikljucel
enote.
(3) S testerjem ali drugo napravo potrdite, da med enoto in vsako povezano napravo ni potencialne razlike.
Ce obstaja potencialna razlika, je mozno, da je impedanca GND linije enega od kablov za enosmerni tok visoka.
zamenjajte takSne kable s kabli z nizko impedanco GND, da odpravite morebitno potencialno razliko.
3. Povezava in zaporedje vklopa
Povezite vsak kabel in vklopite napajanje v naslednjem vrstnem redu.
(1) Izklopite enoto, zunanji zaslon, snemalne naprave in vse druge naprave.
(2) Povezite kable za enosmerni tok vseh naprav.
(3) Prikljucite koaksialni kabel 75 Q, HDMI in druge kable.
(4) Vklopite vse prikljucene naprave in nato enoto.
Za podrobnosti se obrnite na servisnega predstavnika Sony.

[127] Uporaba zunanjih naprav | Uporaba zaslona in snemalnih naprav

Prikljucitev zunanje naprave na izhod SDI (samo PXW-Z200)

Omogocite/onemogocite izhod in nastavite izhodni format na zaslonu stanja [Monitoring].
Za povezavo uporabite komercialno dostopen koaksialni kabel z upornostjo 75 Q.

Socasen zacetek snemanja na enoti in zunanji napravi

Ko uporabljate izhod signala SDI, moznost [Project] — [SDI/HDMI Rec Control] — [Setting] nastavite na [SDI/HDMI Re
I/F])/[Parallel Rec] v glavnhem meniju za izhod sprozilnega signala REC v zunanji napravo, priklju¢eno na prikljucek S
zacnete snemati sinhronizirano z enoto.

Opomba

Ce povezana zunanja naprava ne podpira sprozilnega signala REC, je na ta na&in ne morete upravljati.

Ko je nastavljeno na [SDI/HDMI Remote I/F], se oddaja samo sprozilni signal REC, ¢e ni vstavljena pomnilnika kartica.

[128] Uporaba zunanjih naprav | Uporaba zaslona in snemalnih naprav

Priklju€itev zunanje naprave na izhod HDMI

Omogocite/onemogocite izhod in nastavite izhodni format na zaslonu stanja [Monitoring].

Socasen zacetek snemanja na enoti in zunanji napravi

Ko uporabljate izhod signala HDMI, moznost [TC/Media] — [HDMI TC Out] — [Setting] nastavite na [On] v glavhem m«
sprozilnega signala REC v zunaniji napravo, priklju¢eno na izhodni priklju¢ek HDMI, da za¢nete snemati sinhronizirai
Na PXW-Z200: [Project] — [SDI/HDMI Rec Control] — [Setting] — [SDI/HDMI Remote I/F]/[Parallel Rec]

Na HXR-NX800: [Project] — [HDMI Rec Control] — [Setting] — [On]

Opomba

Ce povezana zunanja naprava ne podpira sprozilnega signala REC, je na ta na&in ne morete upravljati.

Ko je nastavljeno na [SDI/HDMI Remote I/F], se oddaja samo sprozilni signal REC, €e ni vstavljena pomnilniSka kartica.

[129] Uporaba zunanjih naprav | Uporaba zaslona in snemalnih naprav

Sinhronizacija ¢asovne kode z zunanjo napravo (samo PXW-Z200)

Casovno kodo enote lahko sinhronizirate z zunanjo napravo.



Zaklepanje ¢asovne kode druge naprave

1. Zunanjo napravo, ki bo vir éasovne kode, nastavite na naéin, v katerem se izhod éasovne kode nenehno
2. Nastavite [TC/Media] — [Timecode] v glavhem meniju, kot sledi.

[Mode] — [Preset]

[Run] — [Free Run]

3. Pritisnite dodeljiv gumb,ki je dodeljena funkcija [DURATION/TC/U-BIT], da se na zaslonu prikaZe ¢asovna
4. Preverite, da je stikalo TC IN/OUT v polozaju IN. Nato posljite referenéno éasovno kodo za sinhronizacijo
frekvence enote v priklju¢ek TC IN/TC OUT.
Generator ¢asovne kode v enoti se zaklene z referenéno ¢asovno kodo in na zaslonu se pojavi "EXT-LK".
Ko mine priblizno deset sekund od zaklepa ¢asovne kode, ostane ¢asovna koda zaklenjena na zunanjo ¢asovno
odklopite vir zunanje referenéne ¢asovne kode.

Opomba

Ko se ¢asovna koda zaklene, se ¢asovna koda enote takoj zaklene s ¢asovno kodo zunanje naprave in vrednost ¢asovne kode¢
vrednosti se prikaze v obmocju prikaza €asovne kode. Kljub temu ne zacnite takoj snemati. PoCakajte nekaj sekund, da se ger
Casovne kode pred snemanjem stabilizira.

Ce frekvenca referenéne ¢asovne kode in frekvenca sli¢ic na enoti nista enaki, ne more priti do zaklepa in enota ne bo deloval:
pride do tega, se ¢asovna koda ne bo uspesno zaklenila na zunanjo ¢asovno kodo.

Casovna koda se lahko v primerjavi z referenéno &asovno kodo zamakne za eno sli¢ico na uro.

Za sprostitev zaklepanja ¢asovne kode

Spremenite nastavitev [TC/Media] — [Timecode] v glavnem meniju.
Zaklepanje ¢asovne kode se prav tako sprosti, €e se sistemska frekvenca spremeni ali e zacnete snemati v nacinu
hitrih posnetkov.

Sinhronizacija éasovne kode druge naprave s ¢asovno kodo enote

Nastavite enoto, ki bo vir €asovne kode, na nacin, v katerem se izhod ¢asovne kode nenehno posodablja ([Free Rur

1. Nastavite éasovno kodo enote z moznostjo [TC/Media] — [Timecode] v glavnhem meniju.
2. Preverite, da je izbirno stikalo TC IN/OUT v polozaju OUT. Nato povezite prikljuéek TC IN/OUT z vhodnim
c¢asovne kode na napravi, ki jo zelite sinhronizirati.

[130] Uporaba zunanjih naprav | Uporaba daljinskega upravljalnika

Uporaba mobilne naprave ali daljinskega upravljalnika LANC

Enoto lahko upravljate na daljavo z aplikacijo mobilne naprave/daljinskim upravljalnikom LANC.

Aplikacija Monitor & Control

Za podrobnosti o povezovanju z enoto z mobilno napravo in o upravljanju aplikacije Monitor & Control glejte vodnik z
aplikacijo Monitor & Control.

Daljinski upravljalnik LANC

Daljinski upravljalnik LANC (kot je RM-30BP) je daljinski upravljalnik, ki je skladen s standardom LANC.

Na daljavo lahko nadzoruje funkcije enote, kot so ostrenje/zaslonka/filter ND/zoom/uravnotezenje beline/hitrost zaklc
uporabo komunikacije LANC.

Prikljucite daljinski upravljalnik LANC na prikljuéek REMOTE na enoti.

En sam daljinski upravljalnik LANC se lahko povezZe z ve¢ kamerami in jih upravlja. Uporabite lahko tudi dva daljinsk
upravljalnika LANC za upravljanje ene kamere prek verizne povezave.

[131] Uporaba zunanijih naprav | Uporaba daljinskega upravljalnika

Uporaba daljinskega upravljalnika Bluetooth




Enoto lahko upravljate na daljavo z daljinskim upravljalnikom Bluetooth (moznost). Obis¢ite portal za podporo za poc
daljinskih upravljalnikih Bluetooth, ki jih podpira enota.
https://www.sony.com/electronics/support/articles/00266597 ?utm_source=glean

Poglejte koraka 1 in 2.

Seznanjanje enote in daljinskega upravljalnika Bluetooth

1. Moznost [Network] — [Bluetooth] — [Setting] nastavite na [On] v glavhem meniju.
2. I1zberite [Network] — [Pairing] — [Execute] v glavhem meniju.
PrikaZe se zaslon v pripravljenosti za seznanjanje.

3. Zazenite seznanjanje na daljinskem upravljalniku Bluetooth.
Za podrobnosti o delovanju glejte navodila za uporabo daljinskega upravljalnika Bluetooth.
Ko je seznanjanje uspesSno, se na enoti prikaze zaslon za potrditev seznanjanja.

4. I1zberite moznost [OK].
Omogoceno je upravljanje enote z daljinskim upravljalnikom Bluetooth. Po prvi povezavi lahko naknadno poveze
daljinski upravljalnik Bluetooth tako, da moznost [Bluetooth] — [Setting] nastavite na [On].

Namig

Daljinski upravljalnik Bluetooth je povezan prek Bluetootha samo med upravljanjem enote z daljinskim upravljalnikom Bluetoott

Ce se enota ne odziva pravilno, preverite naslednje in znova seznanite napravi.

Preverite, ali enota ni povezana prek Bluetooth z drugo napravo.
Izvedite [Network] — [Network Reset] — [Reset] v glavhem meniju.

Opomba

Ko je enota inicializirana, se informacije o seznanjanju izbriSejo. Za uporabo daljinskega upravljalnika Bluetooth znova seznani

Ce je komunikacija Bluetooth nestabilna, se prepri¢ajte, da med enoto in daljinskim upravljalnikom Bluetooth ni ovir, kot so dru
kovinski predmeti.

Ce poteka komunikacija velikega obsega, na primer pri pretoénem predvajanju prek brezziénega omreZja LAN 2,4 GHz, lahko
odziv na daljinski upravljalnik Bluetooth nestabilen. V tem primeru razmislite o uporabi Ziéne povezave LAN.

Preverjanje seznanjenega daljinskega upravljalnika Bluetooth

Izberite [Network] — [Bluetooth] — [Manage Paired Device] v glavnem meniju, da prikazete seznanjeni daljinski upravl
Bluetooth.

Brisanje seznanjenega daljinskega upravljalnika Bluetooth

1. Izberite [Network] — [Bluetooth] — [Manage Paired Device] v glavnem meniju.
2. Izberite daljinski upravljalnik Bluetooth, ki ga Zelite izbrisati.
3. Izberite moznost [Execute].

[132] Uporaba zunanjih naprav | Uporaba ragunalnika

Upravljanje/urejanje posnetkov z racunalnikom

Posnetke lahko uvozite v raCunalnik, jih upravljate v racunalniku in jih urejate v nelinearnem sistemu za urejanje z ug
bralnika kartic (moznost) ali nacina koli¢inskega shranjevanja enote.

Uporaba bralnika kartic (moznost)

Povezite bralnik kartic CFexpress Type A ali bralnik kartic SD z ra€unalnikom prek kabla USB in vstavite pomnilniskc
rezo bralnika kartic. Racunalnik pomnilnisko kartico prepozna kot razsiritveni pogon. Na podprtih racunalnikih lahko |
uvozite hitreje z uporabo nacina koli¢inskega shranjevanja enote.

Uporaba nac¢ina masovnega shranjevanja

Povezite enoto in racunalnik v nacinu koli¢inskega shranjevanja. Pomnilniska kartica, vstavljena v rezo za kartice A ¢
prepoznana kot razsiritveni pogon racunalnika.


https://www.sony.com/electronics/support/articles/00266597?utm_source=glean

1. Povezite prikljuéek USB-C z ra¢unalnikom s kablom USB.
2. Vklopite enoto.
Na zaslonu LCD/iskalu se prikaze sporocilo, ki vas vprasa, ali Zelite omogociti povezavo USB.

Opomba

Ko je moznost [USB Tethering] — [Setting] nastavljena na [On] na zaslonu stanja [Network], nacina koli¢inskega shranjevar
uporabiti. MozZnost [Setting] nastavite na [Off].

Potrditveno sporocilo povezave USB se ne prikaze v ¢asu, ko je prikazano drugo sporocilo, na primer med formatiranjem &
obnavljanjem pomnilniske kartice. Potrditveno sporocilo se prikaze, ko se formatiranje ali obnavljanje zakljuci. Potrditveno
povezave USB se tudi ne prikaze, ko je prikazan zaslon lastnosti posnetka. Sporo¢ilo se prikaze, ko se procesiranje zaklju
vrnete na zaslon slicic.

3. Zavrtite veéfunkcijsko kolesce, da izberete [Execute].

4. V operacijskem sistemu Windows v oknu "Moj raéunalnik" preverite, da je kartica dodana kot odstranljiv
V racunalniku Mac preverite, da je na namizju ustvarjena mapa z imenom "NO NAME" ali "Untitled" (z mo
urejanja).

Opomba
Ne izvajajte naslednjih opravil, ¢e indikator dostopa sveti v rdeci barvi.
I1zklop enote
Odklop napajalnega kabla

Odstranjevanje pomnilniske kartice
Odklop kabla USB

Pravilno delovanje z vsemi raunalniki ni zagotovljeno.

Uporaba nelinearnega sistema za urejanje

Pri nelinearnem sistemu za urejanje mora programska oprema za urejanje (izbirna moznost) podpirati formate, v kat:
enota.
Uporabite namensko uporabniS§ko programsko opremo, da posnetke, ki jih Zelite urediti, pred tem shranite na trdi dis

[133] Izhodni formati

Izhodni formati izhodnega prikljucka HDMI (samo PXW-Z200)

Locljivost izhodne oblike je omejena z moznostjo [Frequency/Scan]/[Video Format] na zaslonu stanja [Project] ali nat
[Project] — [Rec Format] — [Frequency]/[Video Format] v glavhem meniju. Video ne bo predvajan, ¢e je konfigurirana
od locljivosti predvajanega videa.

Naslednja tabela prikazuje izhodne formate, ki jih podpirajo izhodni priklju¢ki SDI/HDMI naprave PXW-Z200.

[Project] — [Rec Format] [Monitoring] — [Output Format]

[Frequency] | [Video Format] [SDI] [HDMI]

100/119,88 Hz 3840x2160P 1920x1080P
3840x2160P 1920x1080i
(izhod je ustavljen) 3840%2160P
1920x1080P Level A (privzeta vrednost) | 1920x1080P (privzeta vrednost)

3840x2160

1920x1080P Level A 1920x%1080i
1920x1080P Level B 1920x1080P
1920x1080P Level B 1920x1080i

1920%1080i 1920x%1080i



[Project] — [Rec Format]

[Monitoring] — [Output Format]

[Frequency] | [Video Format] [SDI] [HDMI]
1920x1080P Level A (privzeta vrednost) | 1920x1080P (privzeta vrednost)
1920%1080P Level A 1920%1080i

1920%1080 1920%1080P Level B 1920%1080P
1920%1080P Level B 1920%1080i
1920%1080i 1920%1080i
3840%2160P 3840%2160P
3840%x2160P 1920%1080P
3840%x2160P 1920%1080i
1920x1080P Level A (privzeta vrednost) | 1920x1080P (privzeta vrednost)
3840%2160
1920%1080P Level A 1920%1080i
1920%1080P Level B 1920%1080P
1920%1080P Level B 1920%1080i
50/59,94 Hz 1920%x1080i 1920%1080i
1920x1080P Level A (privzeta vrednost) | 1920x1080P (privzeta vrednost)
1920%1080P Level A 1920%1080i
1920%1080P Level B 1920%1080P
1920%1080 1920%1080P Level B 1920%1080i
1920%1080i 1920%1080i
720x480P") 3)
(izhod je ustavljen)
720x576P2) )
3840%2160P 3840%x2160P
3840%x2160P 1920%1080P
3840%2160
1920%1080P 1920%1080P
25/29,97 Hz
1920%1080PsF (privzeta vrednost) 1920%1080i (privzeta vrednost)
1920%1080P 1920%1080P
1920%1080
1920%1080PsF (privzeta vrednost) 1920%1080i (privzeta vrednost)
3840%2160P 3840%2160P
3840%x2160P 1920%1080P
3840%2160
1920x1080P (privzeta vrednost) 1920x1080P (privzeta vrednost)
23,98 Hz
1920%1080PsF 1920%1080P
1920%1080P (privzeta vrednost) 1920%1080P (privzeta vrednost)
1920%1080
1920%1080PsF 1920%1080P

1)
2)

Ko je sistemska frekvenca 59,94.
Ko je sistemska frekvenca 50.




3) Zaslonskega prikaza ni mogoce vdelati.

[134] I1zhodni formati

Izhodni formati izhodnega prikljuéka HDMI

Lodljivost izhodne oblike je omejena z moznostjo [Frequency/Scan]/[Video Format] na zaslonu stanja [Project] ali nat
[Project] — [Rec Format] — [Frequency]/[Video Format] v glavhem meniju. Video ne bo predvajan, ¢e je konfigurirana
od lo¢ljivosti predvajanega videa.

Naslednja tabela prikazuje izhodne formate, ki jih podpirajo izhodni priklju¢ki HDMI naprave HXR-NX800.

[Project] — [Rec Format] [Monitoring] — [Output Format]

[Frequency] | [Video Format] [HDMI]
3840%x2160P
3840x2160 1920x1080P (privzeta vrednost)
100/119,88 Hz 1920%1080i
1920%1080P (privzeta vrednost)
1920%1080
1920%1080i
3840%x2160P
3840%2160 1920%1080P (privzeta vrednost)
1920%1080i
50/59,94 Hz 1920x1080P (privzeta vrednost)
1920%1080i
1920%1080
720x480P1) 3)
720x576P2) 3)
3840%x2160P
3840%2160 1920%1080P
25/29,97 Hz 1920%1080i (privzeta vrednost)
1920%1080P
1920%1080
1920x1080i (privzeta vrednost)
3840%x2160P
3840%2160
23,98 Hz 1920%1080P (privzeta vrednost)
1920x1080 1920x1080P (privzeta vrednost)

1) Ko je sistemska frekvenca 59,94.
2) Ko je sistemska frekvenca 50.
3) Zaslonskega prikaza ni mogoce vdelati.

[135] Dodatek
Odpravljanje tezav

Ce se pojavi tezava, preverite naslednje, da jo odpravite.



I Napajanje

Tezava Vzrok

Resitev

Ni namescenega paketa baterij in ni
napajanja na priklju¢ku DC IN.

Namestite paket baterij ali priklopite omrezno napa
omreznega napajalnika.

Enota se ne vklopi.
Paket baterij je popolnoma

izpraznjen.

Paket baterij zamenjajte s povsem napolnjenim.

Med delovanjem se

. L Paket baterij je izpraznjen.
prekine napajanje.

Paket baterij zamenjajte s povsem napolnjenim.

Temperatura okolice je zelo nizka.

To se zgodi zaradi lastnosti baterij in ne predstavlje

Paket baterij se zelo

hitro izprazni. Paket baterij ni dovolj napolnjen.

Napolnite paket baterij.
Ce se paket baterij hitro izprazni tudi, ko ga popoln
napolnite, je morda blizu konca svoje Zivljenjske dc
Zamenjajte ga z novim.

I Snemanje/predvajanje

Tezava Vzrok

Resitev

Snemanje se s pritiskom
gumba za snemanje Pomnilniska kartica je polna.
START/STOP ne zacne.

Zamenjajte pomnilnisko kartico z drugo, na katel
prostora.

Kolesca AUDIO LEVEL
Ni mogoce snemati zvoka. (CH1/CH2) so nastavljena na
najnizjo raven.

Prilagodite kolesca AUDIO LEVEL (CH1/CH2).

Posneti zvok je popacen. Raven zvoka je previsoka.

Prilagodite kolesca AUDIO LEVEL (CH1/CH2).

Posneti zvok ima visoko raven

. Raven zvoka je prenizka.
Suma.

Prilagodite kolesca AUDIO LEVEL (CH1/CH2).
Ko je izbran zunanji mikrofon, prilagodite tudi mc
[Audio] — [Audio Input] — [INPUT1 MIC Referenc
MIC Reference] v glavnem meniju.

Posnetek se ureja.

Posnetkov ni mogoce

Posnetkov ni mogoce predvajati, ¢e ste spremer
datotek ali map ali uredili posnetek v racunalnikt
okvaro.

predvajati.
Posnetek se snema na drugi
napravi.

Posnetkov, posnetih na drugih napravah, v€asih
prikazati ali pa so prikazani v nepravilni velikosti.
okvaro.

I Zunanje naprave

Tezava

Resitev

Izklopite deljenje povezave prek USB-ja in nato ponovno povezite enoto in ra¢

Odklopite kabel USB iz racunalnika in ga ponovno zanesljivo priklopite.

Racunalnik ne prepozna enote.

Odklopite kabel USB iz ra¢unalnika, znova zaZenite rac¢unalnik in znova povez
racunalnik in enoto po pravilnem postopku.

Odklopite kabel USB z enote in ga ponovno zanesljivo priklopite.

Odklopite kabel USB z rac¢unalnika, znova zaZenite enoto in ga nato ponovno

Posnetkov ni mogoce naloziti na

oprema.

raéunalnik. Za nalaganje posnetkov v racunalnik mora biti namescena uporabnisSka progre




Brezzi¢cna povezava LAN

Opomba

Ovire in elektromagnetne motnje med enoto in brezziénim usmerjevalnikom LAN ali mobilno napravo ali okolico (kot so materie
skraj$ajo doseg komunikacije ali popolnoma prepregijo povezave. Ce imate te teZave, preverite stanje povezave/komunikacije,
enoto premaknete na novo lokacijo, tako da sta enota in brezzi¢ni usmerjevalnik/mobilna naprava blizje skupaj.

Tezava Resitev

Preverite povezavo brezzi¢nega usmerjevalnika LAN (naslov IP itd.)
Mobilna naprava ne more Nastavitev komunikacije med odjemalci dostopne to¢ke je morda neveljavna. Z:
dostopati do enote. podrobnosti glejte prirodnik za uporabo brezZiénega usmerjevalnika LAN.

Ne morete se prijaviti v

enoto Preverite nastavljeno uporabniSko ime in geslo.

Internetna povezava

Tezava Resitev

Uporabnisko ime in geslo streznika morda nista pravilna.

Prenos datoteke ne uspe. . . e
P Vnesite pravilno uporabnisko ime in geslo.

Stanje signala je morda Sibko.

Prenos datoteke ni na voljo.
J Premaknite se na drugo lokacijo in poskusite znova.

[136] Dodatek
Sporocila o napakah/opozorilna sporocila

Ce se na enoti pojavi opozorilo/previdnost/operacija, ki zahteva potrditev, se na zaslonu LCD/zaslonu iskala prikaZe
kontrolna lu€ka zacne utripati in zasliSi se opozorilni zvok.
Opozorilni zvok se predvaja iz slusalk, povezanih na priklju¢ek za slusalke.

Sporocila o napakah
Ce se pojavi sledede, bo enota prenehala delovati.
Indikator za snemanje na

pomnilnisko Vzrok in odprava
kartico/snemanje v zivo

Sporocilo o | Opozorilni
napaki zvok

Oznacuje neobicajno delovanje enote. Snemanije s
tudi Ce je na zaslonu prikazana moznost [@ Rec].
Izklopite enoto in preverite morebitne teZzave s pov:
napravami, kabli in pomnilnigkimi karticami. Ce je ¢
E + error Neprekinjeno | Hitro utripa ponovngm vklopu enote 'napaka. ég vedno prisotna
code na servisnega predstavnika podjetja Sony.
Ce se enota ne izklopi, ko je stikalo za vklop nasta
(pripravljenost), odstranite paket baterij ali odklopit
Glede na stanje enote se morda ne bo izpisalo spc
napaki ali predvajal opozorilni zvok.

Opozorilna sporocila

Ce se pojavi sledede, sledite spodnjim navodilom.



Indikator za snemanje na

OpOZOI'vI.an Opozorilni pomnilniSko Vzrok in odprava
sporocilo zvok . ..
kartico/snemanje v zivo
[Battery Near V presledkih Utripa Fv’.reostal'a napolmenost paketa baterij je niz}
End] Cim prej napolnite.
- . . Paket baterij je izpraznjen. Snemanije je one
Battery E N k Hitro ut
[Battery End] eprekinjeno firo Utripa Prekinite uporabo in zamenjajte paket bater
[Temperature Notranja temperatura je visoka.
Hi h]p V presledkih Utripa Izklopite enoto in pred ponovno uporabo po
g se ohladi.
[Media Temperatura kartice CFexpress je visoka.
Temperature V presledkih Utripa Zamenijajte kartico ali poCakajte, da se ohla
High] znova uporabite.
N Z janja je nizka (I
[Voltage Low] V presledkih Utripa apetgst o.mrezne.ga. napajanja je nizka (lev
Preverite vir napajanja.
N Z janja j izk:
[Insufficient N . ' apetosF ornreznega n:apajanja je prenizka
Neprekinjeno | Hitro utripa Snemanije je onemogoceno.
Voltage] . . . L
Priklopite drug vir napajanja.
[Media Near Full] | V presledkih Utripa ZvrlnaanL_ue preogtr.:llega prostora na pomniln
Cim prej zamenjajte.
Posnetkov ni mogoce posneti ali kopirati, se
[Media Full] Neprekinjeno | Hitro utripa prostora na pomnilniski kartici.
Takoj zamenjajte.
Stevilo dodatnih posnetkov, ki jih je mogoge
[Clips Near Full] | V presledkih Utripa pomnilnisko kartico, se zmanjSuje.
Cim prej zamenjajte.
Dosezeno je bilo najvecje Stevilo posnetkov
. . . . mogoce posneti na pomnilnisko kartico.
lips Full N k H
[Clips Full eprekinjeno itro utripa Snemanje ali kopiranje novih posnetkov ni r
Takoj zamenjajte.
Posnetek, ki se trenutno snema, je zadnji pc
[Last C|.Ip V presledkih Utripa 93 Je. mogoce posneti, saj je bilo dosezeno |
Recording] Stevilo posnetkov.
Pripravite novo pomnilnisko kartico.
Media(A) Life P iiniska karti iblizuje k j
[ ( )1) V presledkih | Utripa omnilniska :.artlca se 9nb iZzuje koncu svoj
Near End] dobe. Cim prej zamenjajte.
[Media(A) Life . ) . Pomnilniska kartica je dosegla konec svoje
1) Neprekinjeno | Hitro utripa . L
End] dobe. Takoj zamenjajte.
Media(A) Near
L ”]1) ) V presledkih Utripa Pri uporabi funkcije hkratnega snemanja
u
[Media(A) Full]") | Neprekinjeno | Hitro utripa Pri uporabi funkcije hkratnega snemanja
[Media(A) Clips ) . ) ) . )
1) V presledkih Utripa Pri uporabi funkcije hkratnega snemanja
Near Full]
[Media(A) Clips . . . ) ) . )
FuII]1) Neprekinjeno | Hitro utripa Pri uporabi funkcije hkratnega snemanja
[Media(A) Last ) . ) ) . )
V presledkih Utripa Pri uporabi funkcije hkratnega snemanja

Clip Rec]V




Opozorilno Opozorilni
sporocilo zvok

Indikator za snemanje na

kartico/snemanje v zivo

pomnilnisko Vzrok in odprava

[Transfer Jobs
Near Full]

Stevilo opravil prenosa datotek FTP, ki jih je
registrirati, se zmanjSuje.

[Transfer Jobs
Full]

Stevilo opravil prenosa datotek FTP, ki jih je
registrirati, je doseglo zgornjo mejo. Ce Zelit
drugo opravilo, najprej izbriSite vsa nezelen:

1) Za pomnilni§ko kartico v reZi za kartico B se prikaze "(B)".
2 Opravila lahko izberete in izbriSete z moZnostjo [Network] — [File Transfer] — [View Job List] v glavnem meniju. Opravila lahko tudi izbrisete

opravil aplikacije Monitor & Control.

I Previdnostna sporocila in sporocila o delovanju

Sledeca previdnostna sporocila in sporo€ila o delovanju se lahko pojavijo sredi zaslona. Za razresitev tezave sledite

navodilom.

Sporocilo na zaslonu

Vzrok in odprava

[Battery Error]
[Please Change Battery]

Zaznana je bila napaka paketa baterij.
Zamenjajte z normalnim paketom baterij.

[Backup Battery End]
[Please Change]

Preostala napolnjenost pomozne baterije je nezadostna.
Napolnite pomozno baterijo.

[Unknown Media(A)]
[Please Change]”

Vstavljena je bila pomnilniSka kartica, ki vsebuje particije, ali pomniln
ki vsebuje ve€ posnetkov, kot jih lahko obravnava enota.
Kartice ni mogoce uporabljati v enoti in jo je treba zamenjati.

[Cannot Use Media(A)]
[Unsupported File System]”

Vstavljena je bila neformatirana kartica ali kartica, ki uporablja drugat
datoteCni sistem.

Kartice ni mogoce uporabljati v enoti in jo je treba zamenjati ali forme
pomocjo enote.

[Media Error]
[Media(A) Needs to be Restored]”

Na pomnilniski kartici je priSlo do napake in jo je treba obnoviti.
Pomnilnisko kartico obnovite.

[Media Error]
[Media(A) Error]
[Media(B) Error]

Pomnilniska kartica je morda poSkodovana in je ni ve¢ mogoce upor
snemanje.

Predvajanje je mogoce, zato je priporocljivo, da naredite kopijo in zar
pomnilnisko kartico.

[Media Error]
[Cannot Use Media(A)]")

Pomnilniska kartica je morda poSkodovana in je ni ve¢ mogoce upor:
snemanije ali predvajanje.
Kartice ni mogoce uporabljati v enoti in jo je treba zamenjati.

[Media(A) Error]
[Recording Halted]
[Playback Halted]"

Snemanije in predvajanje sta bila ustavljena, ker je med uporabo pon
kartice priSlo do napake.
Ce tezave ne morete odpraviti, pomnilniko kartico zamenjajte.

[Media(A) Life End]")
[Change Media(A)]"

Pomnilniska kartica je dosegla konec svoje Zivljenjske dobe.
Naredite varnostno kopijo in takoj zamenjajte kartico. Ce nadaljujete
kartice, snemanije ali predvajanje morda ne bo mogoce.

Za podrobnosti glejte navodila za uporabo pomnilniske kartice.

[The specified address is invalid.]

The specified address is invalid.
Preverite, ali je nastavitev pravilna.

[Cannot Use Specified Port Number]

Navedena Stevilka vrat ni veljavna.
Preverite, ali je nastavitev pravilna.

[Fan Stopped]

Vgrajeni ventilator se je ustavil.
Izogibajte se uporabi pri visokih temperaturah, odklopite napajanje in



Sporocilo na zaslonu

[Failed]

[Addition of auto upload job failed.]

[Not found.]

[Authentication Failed]

[An IP address conflict has occurred.
Please check the network settings.]

[The IP address of the Wireless LAN
Access Point Mode has been changed due
to an IP address conflict.]

Vzrok in odprava

stik s servisnim predstavnikom podjetja Sony.

Ta napaka se lahko pojavi, ¢e ni mogoce pridobiti naslova, ko je moz
nastavljena na [On].
Preverite nastavitve streznika DHCP.

Dosezeno je bilo najvedje Stevilo prenosov.

IzbriSite neZelene prenose. Nastavitev cilja samodejnega prenosa za
datoteke ali datoteke proxy je lahko tudi napacna. Preverite, ali je na:
pravilna.

Omrezja (dostopne tocke) z navedenim imenom SSID ni bilo mogoce
Preverite, ali je nastavitev pravilna.

Avtentikacija povezave v omrezje (na dostopno tocko) z navedenim i
SSID je spodletela.
Preverite, ali so geslo in ostale nastavitve pravilni.

Obstaja spor med omreznimi naslovi brezzi€nega omrezja LAN ali Zit
omreZja LAN in deljenja povezave prek USB-ja.
Rocno spremenite naslov ali spremenite nastavitve omreznega usme

Naslov IP nacina dostopne tocke za brezzi¢no omrezje LAN je bil spi
zaradi spora med omreznimi naslovi nacina dostopne tocke brezzi¢n
LAN ali zi€nega omrezja LAN in deljenja povezave prek USB-ja.

Preverite novo nastavitev naslova IP.

1) Za pomnilnisko kartico v reZi za kartico B se prikaze "(B)".
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Elementi, shranjeni v datotekah

Naslednja tabela prikazuje celotne elemente menija, shranjene v datoteko All/scensko datoteko.

V': shranjeno v datoteki.
x: ni shranjeno v datoteki.
—: ni shranjeno v datoteki (zacasni meni)

Raven 1 Raven 2
[Shooting]
[ISO/Gain]
[ND Filter]
[Shutter]

Raven 3
[Mode]
[ISO/Gain<H>]
[ISO/Gain<M>]
[ISO/Gain<L>]
[Shockless Gain]
[Preset1]
[Preset2]
[Preset3]
[Mode]
[Shutter Speed On/Off]

[Shutter Speed]

[All File]

v

el ol a

[Scene File]

X



Raven 1 Raven 2 Raven 3 [All File] | [Scene File]
[Shutter Angle] v x
[ECS On/Off] x

[ECS Frequency]

[Auto Exposure]

[Level]

[Mode]

[Speed]

[AGC]

[AGC Limit]

[AGC Point]

[Auto Shutter]

[A.SHT Limit]

[A.SHT Point]

[Clip High light]

[Detect Window]

[Detect Window Indication]

[Custom Width]

[Custom Height]

[Custom H Position]

[Custom V Position]

[White]

[Preset White]

[Color Temp <A>]

[Tint<A>]

[R Gain <A>]

[B Gain <A>]

[Color Temp <B>]

[Tint<B>]

[R Gain <B>]

[B Gain <B>]

[White Setting]

[Shockless White]

[ATW Speed]

[White Switch<B>]

[Filter White Memory]

[Offset White]

[Offset White <A>]

[Offset Color Temp<A>]

[Offset Tint<A>]
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Raven 1

Raven 2

Raven 3

[All File]

[Scene File]

[Offset White <B>]

v

x

[Offset Color Temp<B>]

[Offset Tint<B>]

[Offset White<ATW>]

[Offset Color Temp<ATW>]

[Offset Tint<ATW>]

[Focus]

[AF Transition Speed]

[AF Subj. Shift Sens.]

[Focus Area]

[Subject Recognition AF]

[Touch Function in MF]

[Multi Selector Function]

[Pointer Color]

[Pointer Border]

[AF Assist]

[S&Q Motion]

[Setting]

[Frame Rate]

[LUT On/Off]

(Kl SDI/HDMI]

(KN HDMI]

[ LCD/VF/Proxy/Stream]

[NIGHTSHOT]

[Setting]

[IR Light]

[Image Color]

[Noise Suppression]

[Setting(Custom)]

[Level(Custom)]

[Setting(Flexible ISO)]

[Level(Flexible ISO)]

[Mode] x
[Flicker Reduce]

[Frequency] x
[SteadyShot] [Setting] X

[Project]

[Base Setting]

[Shooting Mode]

[Target Display]

[Rec Format]

[Frequency]

[Codec]

[Video Format]
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Raven 1

Raven 2

Raven 3

[All File]

[Scene File]

[Quality]

v

x

[Bit Rate]

[Flexible 1SO Setting]

[Color Gamut]

[Embed LUT File]

[HDR Setting]

[LCD/VF SDR Preview]

[SDR Gain]

[Simul Rec]

[Setting]

[Rec Button Set]

[Proxy Rec]

[Setting]

[Proxy Format]

[Audio Channel]

[Chunk]

[SDI/HDMI Rec Control]

[Setting]

[HDMI Rec Control]

[Setting]
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[Auto Framing]

[Setting]

X

[Framing Operation Mode]

[Crop Level]

[Framing Tracking Speed]

[Rec/Stream]

[HDMI]

[Assignable Button]

<1>

<2>

<3>

<4>

<5>

<6>

<7>

<8>

<9>

<10>

<11>

[<PUSH AUTO>]

[Multi Function Dial]

[Default Function]
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[User File]

[Load from Media(B)]

[Save to Media(B)]




Raven 1

Raven 2

Raven 3

[All File]

[Scene File]

[File ID]

X

X

[Load Customize Data]

v

[Load White Data]

[All File]

[Load from Media(B)]

[Load from Cloud(Private)]

[Load from Cloud(Share)]

[Save to Media(B)]

[Save to Cloud(Private)]

[Save to Cloud(Share)]

[File ID]

[Load Network Data]

[Paint/Look]

[Scene File]

[Recall]

[Store]

[Delete]

[Preset Recall]

[Base Look]

[Select]

[Delete]

[Delete All]

[Import from Media(B)]

[Import from Cloud(Private)]

[Import from Cloud(Share)]

[Input]

[Output]

[AE Level Offset]

<

[Reset Paint Settings]

[Reset without Base Look]

[Black]

[Master Black]

[R Black]

[B Black]

[Knee]

[Setting]

[Auto Knee]

[Point]

[Slope]

[Detail]

[Setting]

[Level]

[Manual Setting]
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Raven 1

Raven 2

Raven 3

[All File]

[Scene File]

[H/V Ratio]

v

[B/W Balance]

[Limit]

[Crispening]

[High Light Detail]

[Matrix]

[User Matrix]

[User Matrix Level]

[User Matrix Phase]

[User Matrix R-G]

[User Matrix R-B]

[User Matrix G-R]

[User Matrix G-B]

[User Matrix B-R]

[User Matrix B-G]

[Multi Matrix]

[Setting]
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[Area Indication]

X

X

[Reset]

[Axis]

[Hue]

[Saturation]

[TC/Media]

[Timecode]

[Mode]

[Run]

[Setting]

[Reset]

[TC Format]

[TC Display]

[Display Select]

[Users Bit]

[Mode]

[Setting]

[HDMI TC Ouf]

[Setting]

[Clip Name Format]

[Clip Number]

[Series Counter Reset]

[Title Name Settings]

[Update Media]

[Media(A)]

[Media(B)]

[Format Media]

[Media(A)]




Raven 1 Raven 2 Raven 3 [All File] | [Scene File]

[Media(B)] - -

[Monitoring] [SDI] x
[Output On/Off]

[HDMI] x

[SDI] x
[Output Format]

[HDMI] x

[SDI] x
[Output Display]

[HDMI] x

[Display On/Off]

[Network Status]

[File Transfer Status]

[Stream Status]

[Rec/Play Status]

[Tally]

[Battery Remain]

[Focus Mode]

[Focus Position]

[Focus Area Indicator]

[Subject Recognition Frame]

[Tracking AF Pointer]

[Lens Info]

[Rec Format]

[Frame Rate]

[Zoom Position]

[UWP RF Level]

[SteadyShot]

[Base Look/Rec Look]

[SDI/HDMI Rec Control]

[HDMI Rec Control]

[Monitoring Look]

[Proxy Status]

[Media Status]

[Video Signal Monitor]

[Clip Name]

[White Balance]

[Scene File]

[Auto Exposure Mode]
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Raven 1

Raven 2

Raven 3

[All File]

[Scene File]

[Auto Exposure Level]

v

X

[Timecode]

[ND Filter]

[Iris]

[ISO/Gain]

[Shutter]

[Level Gauge]

[Audio Level Meter]

[Video Level Warning]

[NIGHTSHOT]

[Clip Number]

[Notice Message]

[Marker]

[Setting]

[Color]

[Center Marker]

[Safety Zone]

[Safety Areal

[Aspect Marker]

[Aspect Mask]

[Aspect Safety Zone]

[Aspect Safety Area]

[Aspect Select]

[Custom Aspect Ratio]

[Guide Frame]

[100% Marker]

[User Box]

[User Box Width]

[User Box Height]

[User Box H Position]

[User Box V Position]

[LCD Monitor/VF]

[LCD Monitor Brightness]

[LCD Monitor Color Mode]

[VF Brightness]

[VF Color Mode]

[Gamma Display Assist]

[Setting]
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Raven 1 Raven 2 Raven 3 [All File] | [Scene File]
[Setting] v x
[Peaking] [Peaking Level] x
[Color] X
[Setting] X
[Zebra1 Level] x
[Zebra]

[Zebra1 Aperture Level]

[Zebra2 Level]

[Audio]

[Audio Input]

[CH1 Input Select]

[CH2 Input Select]

[CH3 Input Select]

[CH4 Input Select]

[INPUT1 MIC Reference]

[INPUT2 MIC Reference]

[Line Input Reference]

[Reference Level]

[CH1 Wind Filter]

[CH2 Wind Filter]

[CH3 Wind Filter]

[CH4 Wind Filter]

[CH3 Level Control]

[CH4 Level Control]

[CH3 Input Level]

[CH4 Input Level]

[Audio Input Level]

[Limiter Mode]

[CH18&2 AGC Mode]

[CH3&4 AGC Mode]

[AGC Spec]

[1kHz Tone on Color Bars]

[CH1 Level]

[CH2 Level]

[CH3 Level]

[CH4 Level]

[Audio Output]

[Monitor CH]

[Headphone Out]
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Raven 1 Raven 2 Raven 3 [All File] | [Scene File]
[Alarm Level] v x
[HDMI Qutput CH] v x
[Display Clip Properties] - -
[Add OK] - -
[Add NG] - -
[Set Clip Flag]
[Add KEEP] - -
[Delete Clip Flag] - -
[Select Clip] - —
[Lock/Unlock Clip] [Lock All Clips] - -
[Unlock All Clips] - -
[Select Clip] - -
[Delete Clip]
[All Clips] - -
[Select Clip] - -
[Thumbnail] [Copy Clip]
[All Clips] - -
[Select Clip] - —
[Transfer Clip]
[All Clips] - -
[Select Clip] - —
[Transfer Clip (Proxy)]
[All Clips] - -
[OK] - -
ING] - -
[Filter Clips] [KEEP] - -
[None] - -
[All] - -
[Customize View] [Thumbnail Caption] v -
[Technical] [Setting] x x
[Color Bars]
[Type] v x
[ND Dial] [CLEAR with Dial] v x
[Front Tally Lamp] v x
[Tally]
[Rear Tally Lamp] N4 x
[Touch Operation] [Setting] v X
[Rec Review] [Setting] v x
[Zoom] [Zoom Type] v x
[Setting] v x
[Handle Zoom] [High] v x
[Low] v X




Raven 1

Raven 2

Raven 3

[All File]

[Scene File]

[Speed Zoom]

[Setting]

v

X

[Menu Settings]

[User Menu Only]

v

[Menu Page On/Off]

<

[User Menu with Lock]

X

[Fan Control]

[Setting]

[Lens]

[Distance Display]

[Zoom Position Display]

[Video Light Set]

[Video Light Set]

[Camera Battery Alarm]

[Low Battery]

[Battery Empty]

[Camera DC IN Alarm]

[DC Low Voltage1]

[DC Low Voltage2]
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[Network]

[Network Setup]

[Setup for Mobile App]

[LAN Type Select]

[Show Authentication]

[Edit Authentication]

[User Name]

[Input Password]

[Generate Password]

[Wireless LAN]

[Setting]

[Channel]

[Camera SSID & Password]

[Regenerate Password]

[Camera Remote Control]

[Connected Network]

[Scan Networks]

(WPS]

[Manual Register]

[SSID]

[Security]

[Password]

[DHCP]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[Gateway]




Raven 1

Raven 2

Raven 3

[All File]

[Scene File]

[DNS Auto]

[Primary DNS Server]

[Secondary DNS Server]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[MAC Address]

[Wired LAN]

[Setting]

[Camera Remote Control]

<

[Detail Settings]

[DHCP]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[Gateway]

[DNS Auto]

[Primary DNS Server]

[Secondary DNS Server]
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[IP Address]

[Subnet Mask]

[MAC Address]

[USB Tethering]

[Setting]

[Camera Remote Control]

[IP Address]

[Subnet Mask]

[Bluetooth]

[Setting]

[Pairing]

[Manage Paired Device]

[Device Address]

[File Transfer]

[Auto Upload]

[Auto Upload (Proxy)]

[Default Upload Server]

[Clear Completed Jobs]

[Clear All Jobs]

[View Job List]

[Server Settings1]/[Server Settings2]/[Server Settings3]

[Display Name]

v

X




Raven 1 Raven 2 Raven 3 [All File] | [Scene File]
[Service] N4 x
[Host Name] v x
[Port] v x
[User Name] x x
[Password] x x
[Passive Mode] v x
[Destination Directory] v x
[Using Secure Protocol] v x
[Root Certificate] - -
[Root Certificate Status] - -
[Reset] - -
[Stream] [Setting] x x
[Destination Select] v x

[RTMP/RTMPS 1J/[RTMP/RTM

PS 2)/[RTMP/RTMPS 3]

[Display Name] v x
[Codec] - _
[Resolution] v X
[Bit Rate] v x

[Destination URL]

[Stream Key]

[RTMPS Certificate]

[RTMPS Certificate Status]

[Reset]

[RTMPS Default Certificates]

[Replace]

[Reset]

[Status]

[SRT-Caller 1]/[SRT-Caller 2]/[SRT-Caller 3]

[Display Name] N4 x
[Codec] v x
[Resolution] v x
[Bit Rate] Ng x
[Destination URL] x x
[Port] v x
[Latency] v x




Raven 1 Raven 2 Raven 3 [All File] | [Scene File]

[TTL] v x
[Encryption] x x
[Passphrase] x x
[ARC] v x
[Reset] - -

[Network Reset] [Reset] - -

[Language] [Select] v x
[Screen Reader]
[Setting] v x
[Speed] v X
[Volume] v x

[ Accessibility] [Read Out when Power On] | v x
[Enlarge Screen]
[Setting] v x
[Magnification] v x
[Enlarge Screen Button] v X
[Time Zone] v X
[Date Mode] N4 x

[Maintenance]

[Clock Set] [12h/24h] v x
[Date] x x
[Time] x x
[Reset] - -

[All Reset] [Reset without Network] - -

[Reset to Factory Defaults]

[Hours Meter]

[Hours(System)]

[Hours(Reset)]

[Reset]

[Device Information]

[Certification Logo]

[Version]

[Version Number]

[Version Up]

[138] Dodatek

Sheme delovanja

Sheme delovanja so povezani z zvokom in menijem [Audio].




ti [Audio Input] — [CH1 Level Control] na [CH4 Level Control] na zaslonu stanja [At

ZNOS

[Audio Input] (CH1 in CH2)
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A: Z adapterjem XLR

* Nastavi se z nastavitvijo mo
vhod iz adapterja XLR.

[139] Dodatek



Licence

Licenca portfelja za patent MPEG-4 AVC

TAIZDELEK JE LICENCIRAN V OKVIRU LICENCE PORTFELJA ZA PATENT AVC ZA OSEBNO UPORABO POTRI
DRUGE UPORABE, PRI KATERIH POTROSNIK NE PREJME FINANCNEGA NADOMESTILA ZA

(i) KODIRANJE VIDEO VSEBIN V SKLADU S STANDARDOM AVC ("AVC VIDEO") IN/ALI

(i) ODKODIRANJE VIDEO VSEBIN AVC, KI JIH JE POTROSNIK KODIRAL V OKVIRU OSEBNE DEJAVNOSTI IN/,
PRIDOBIL OD PONUDNIKA VIDEO VSEBIN Z LICENCO ZA DISTRIBUCIJO VIDEO VSEBIN AVC.

LICENCA SE NE DODELJUJE IN NI NAMENJENA ZA KAKRSNO KOLI DRUGO UPORABO. DODATNE INFORMA
PRI DRUZBI MPEG LA, L. L. C. OBISCITE HTTP:/WWW.MPEGLA.COM

Uporaba programske opreme pod licenco GPL/LGPL

Ta izdelek uporablja programsko opremo, za katero velja licenca GPL/LGPL. To pomeni, da imate pravico do dostop
spreminjanja in nadaljnje distribucije izvorne kode za to programsko opremo, in sicer v skladu s pogoji licence GPLI/L
Izvorna koda je na voljo na spletu. Uporabite slede€ naslov URL in sledite navodilom za prenos.
https://oss.sony.net/Products/Linux/

Zelimo, da se v zvezi z vsebino izvorne kode ne obragate na nas.

Licence (v anglescini) so shranjene v notranjem pomnilniku izdelka.

Vzpostavite povezavo za koli¢insko shranjevanje med izdelkom in raéunalnikom za branje licenc v mapi "PMHOME"
"LICENSE".

LICENCNA POGODBA ZA KONCNEGA UPORABNIKA

Za konéne uporabnike v drzavah/regijah, ki niso Zdruzene drzave Amerike

Zadnja posodobitev: avgust 2024

POMEMBNO:

PRED UPORABO TE PROGRAMSKE OPREME PREBERITE TO LICENCNO POGODBO ZA KONCNEGA UPORA
(EULA). Z UPORABO PROGRAMSKE OPREME SE STRINJATE, DA VAS ZAVEZUJEJO POGOJI TE POGODBE E
NE STRINJATE Z DOLOCILI TE POGODBE EULA, NE SMETE UPORABLJATI TE PROGRAMSKE OPREME.

Ta pogodba EULA je pravna pogodba med (i) vami in katerim koli subjektom, ki ga zastopate (skupaj "vi"), in (ii) druz
Corporation ("SONY)". Ta pogodba EULA ureja vase pravice in obveznosti v zvezi s programsko opremo izdelka SO
njegovih tretjih dajalcev licence (vklju¢no s podruznicami SONY) in njihovimi povezanimi podjetji (skupaj "DRUGI DC
skupaj z vsemi posodobitvami/nadgradnjami, kakrsna koli tiskana, spletna ali druga elektronska dokumentacija za ta
programsko opremo in vse podatkovne datoteke, ki jih vsako zagotovi SONY ali DRUGI DOBAVITELJ, ali ustvarjene
delovanjem takSne programske opreme (skupno "PROGRAMSKA OPREMA").

Ne glede na navedeno se za vso programsko opremo v PROGRAMSKI OPREMI, ki ima lo&eno licenéno pogodbo z:
uporabnika (vkljuéno z, vendar ne omejeno na GNU General Public License in Lesser/Library General Public Licens:
dolocil te pogodbe EULA uporablja tak$na lo¢ena veljavna licenéna pogodba za konénega uporabnika v obsegu, ki ¢
taka lo¢ena licen¢na pogodba za kon¢nega uporabnika (»IZVZETA PROGRAMSKA OPREMAK).

LICENCA ZA PROGRAMSKO OPREMO
Druzba SONY vam odobri licenco za uporabo (in vam ne prodaja) PROGRAMSKE OPREME. PROGRAMSKA OPR
zasCitena z zakoni in mednarodnimi pogodbami o avtorskih pravicah in drugih pravicah intelektualne lastnine.

AVTORSKE PRAVICE

Vse pravice in naslovi v povezavis PROGRAMSKO OPREMO (med drugim tudi s kakrSnimi koli slikami, fotografijan
videoposnetki, glasbo, besedilom, "program¢ki” in drugo vsebino) so last druzbe SONY ali enega ali ve¢ DRUGIH
DOBAVITELJEV.

ODOBRITEV LICENCE

SONY vam podeljuje omejeno, neizklju¢no, osebno, neprenosljivo licenco za uporabo PROGRAMSKE OPREME izk
povezavi z va$o zdruzljivo napravo (med drugim tudi z izdelki SONY, v katere je PROGRAMSKA OPREMA vdelana :
("NAPRAVA") izkljuéno v skladu s to pogodbo EULA in navodili za uporabo, ki vam jih lahko da na voljo druzba SON
DOBAVITELJI. Druzba SONY in DRUGI DOBAVITELJI si izrecno pridrzujejo vse pravice, pravne naslove in interese
vsemi pravicami intelektualne lastnine, vendar ne omejeno nanje) v povezavis PROGRAMSKO OPREMO, ki vam jil
EULA izrecno ne podeljuje.



ZAHTEVE IN OMEJITVE

Kopiranje, objavljanje, prilagajanje, nadaljnja distribucija, poskusi pridobitve izvorne kode, spreminjanje, obratni inzel
povratno prevajanje ali obratno zbiranje katere koli PROGRAMSKE OPREME, v celoti ali njenih delov, ali izpeljave i:
PROGRAMSKE OPREME niso dovoljeni, razen ¢e PROGRAMSKA OPREMA namerno olajSa take izpeljave. Sprem
poseganje v kakrsne koli funkcionalnosti za upravljanje digitalnih pravic PROGRAMSKE OPREME ni dovoljeno. Ni ¢
spremeniti, onesposobiti ali zaobiti katere koli funkcije ali zas¢ite PROGRAMSKE OPREME ali katerih koli mehanizn
povezani z delovanjem PROGRAMSKE OPREME. Ni dovoljeno razdvaijiti katerih koli individualnih komponent PRO(
OPREME za uporabo z ve¢ kot eno NAPRAVO, razen z izrecnim dovoljenjem druzbe SONY. Odstranjevanje, sprem
prekrivanje ali unicenje katerih koli blagovnih znamk ali obvestil na PROGRAMSKI OPREMI ni dovoljeno. Skupna ra
distribucija, najem, zakup, podlicenciranje, dodeljevanje, prenos ali prodaja PROGRAMSKE OPREME ni dovoljena.
PROGRAMSKE OPREME ne smete uporabljati v povezavi s krsitvijo zakonov, predpisov, sodnih odlo¢b ali drugih pr
zavezujocCih odredb s strani javnega organa ali javnega reda ali krSitvijo pravic ali pravno zascitenih interesov (vklju¢
omejeno na, intelektualne in druge lastninske pravice, pravice do poslovnih skrivnosti, Casti, zasebnosti in javnosti) c
vsakega od DRUGIH DOBAVITELJEV ali katere koli tretje osebe. Programska oprema, omrezne storitve ali drugi izc
PROGRAMSKE OPREME, od katerih je odvisno delovanje PROGRAMSKE OPREME, je lahko spremenjeno, prekir
ukinjeno po presoji dobaviteljev (dobaviteljev programske opreme, storitev ali druzbe SONY). Druzba SONY in taksn
ne jamcijo, da bodo PROGRAMSKA OPREMA, omrezne storitve, vsebina ali drugi izdelki Se naprej na voljo ali da bc
brez prekinitev ali sprememb. Ne boste, niti ne boste ukazali ali dovolili, pridobili, omogocili ali zahtevali katere koli tr
(vkljuéno z vasimi uporabniki, osebjem tretje osebe ali drugim osebjem, osebjem ali izvajalci), da izvede kakr§no koli
zasnovano ali namenjeno: (i) uporabi PROGRAMSKO OPREMO (ali kateri koli njen del) na kakrSen koli nacin ali za
namen, ki ni v skladu s to pogodbo EULA,; (ii) vnesti v PROGRAMSKO OPREMO kakrsna koli "zadnja vrata", "napra
deluje", "tempirano bombo", "trojanskega konja", "virus" ali "¢rva" (kot se taksni izrazi obi¢ajno razumejo v industriji g
opreme) ali katera koli druga enakovredna koda, datoteke, skripte, agenti, programi, rutina programske opreme ali n
oblikovana ali namenjena za motenje, onemogocanje, Skodovanje ali kako drugace oviranje delovanja PROGRAMSI
ali katere koli naprave ali sistema, ki je v lasti ali pod nadzorom vas ali katere koli tretje osebe. stranki ali ki drugace
poskoduje ali unici kateri koli podatek ali datoteko ("zlonamerna koda"); (iii) posegati v pravilno delovanje PROGRAN
OPREME; (iv) zaobiti, onemogo¢iti ali posegati v varnostne funkcije PROGRAMSKE OPREME ali funkcije, ki prepre
omejujejo uporabo, dostop do ali kopiranje PROGRAMSKE OPREME ali ki uveljavljajo omejitve uporabe PROGRAN
OPREME; ali (v) naloziti (ali lahko po vasi lastni presoji) nerazumno ali nesorazmerno veliko obremeniti PROGRAM:
OPREMO.

IZVZETA PROGRAMSKA OPREMA IN ODPRTOKODNE KOMPONENTE

Ne glede na navedeno omejeno podeljeno licenco se strinjate, da lahko PROGRAMSKA OPREMA vklju€uje 1IZVZET
PROGRAMSKO OPREMO. Dolo¢ena IZVZETA PROGRAMSKA OPREMA je lahko zajeta z licencami odprtokodne
opreme (»odprtokodne komponente«), kar pomeni vse licence za programsko opremo, ki jih je kot odprtokodne licer
organizacija Open Source Initiative, ali kakrSne koli vsebinsko podobne licence, vkljuéno z licencami, vendar ne ome
pri katerih mora kot pogoj za distribucijo programske opreme, licencirane v okviru takSne licence, distributer omogo¢
izvorne kode programske opreme. Ce je potrebno razkritje, obiééite oss.sony.net/Products/Linux ali drugo spletno m
dolocila druzba SONY, na katerem je seznam veljavnih ODPRTOKODNIH KOMPONENT, ob¢asno vklju¢enih v PRC
OPREMO, in veljavni pogoji, ki urejajo njeno uporabo. Te pogoje lahko zadevni drugi ponudniki kadar koli spremenijc
odgovornosti do vas. V obsegu, ki ga zahtevajo licence, ki zajemajo 1ZVZETO PROGRAMSKO OPREMO, bodo pog
licenc veljali namesto pogojev te pogodbe EULA. V kolikor pogoiji licenc, ki veljajo za IZVZETO PROGRAMSKO OP}
prepovedujejo kakrsne koli omejitve v tej pogodbi EULA v zvezi s tako IZVZETO PROGRAMSKO OPREMO, te ome
veljale za tako IZVZETO PROGRAMSKO OPREMO. Ce mora druzba SONY v skladu s pogoji licenc, ki veljajo za oc
komponente, podati ponudbo za prikaz izvorne kode v zvezi s PROGRAMSKO OPREMO, je taka ponudba s tem po

UPORABA PROGRAMSKE OPREME Z AVTORSKO ZASCITENIMI MATERIALI

PROGRAMSKO OPREMO boste morda lahko uporabili za ogledovanje, shranjevanje obdelovanje in/ali uporabo vse
ustvarili sami ali pa so jo ustvarile druge osebe. Taka vsebina je morda zasc¢itena na podlagi zakonov o avtorskih pra
zakonov o drugih pravicah intelektualne lastnine in/ali sporazumov. Soglasate, da boste PROGRAMSKO OPREMO |
samo v skladu z vsemi takimi zakoni in sporazumi, ki veljajo za takSne vsebine. Priznavate in se strinjate, da lahko S
ustrezne ukrepe za za$cito vsebin, ki so shranjene, obdelane ali uporabljene s PROGRAMSKO OPREMO. Taksni uk
drugim vkljuCujejo zavrnitev sprejema vase zahteve za omogocanje varnostnega kopiranja in obnovitve vsebine prek
funkcij PROGRAMSKE OPREME ter prekinitev te pogodbe EULA v primeru vaSe nelegitimne uporabe PROGRAMS

VSEBINSKA STORITEV

UPOSTEVAJTE, DA JE PROGRAMSKA OPREMA LAHKO ZASNOVANA ZA UPORABO Z VSEBINO, KI JE NA VOI
ENE ALI VEC VSEBINSKIH STORITEV (»VSEBINSKA STORITEV«). UPORABA STORITVE IN TE VSEBINE JE V
DOLOCILI STORITVE ZA TO VSEBINSKO STORITEV. CE ZAVRNETE TA DOLOCILA, BO VASA UPORABA TE PF
OPREME OMEJENA. Priznavate in se strinjate, da nekatero vsebino in storitve, ki so na voljo prek PROGRAMSKE
lahko zagotovijo tretje stranke, nad katerimi SONY nima nadzora. KIER VSEBINSKA STORITEV NI POD NADZOR!
SONY, SONY NE ODGOVARJA ZA KAKRSNO KOLI SKODO (ALI DRUGO ODGOVORNOST), POVEZANO S TAK!



VSEBINSKO STORITVIJO. UPORABA VSEBINSKE STORITVE ZAHTEVA INTERNETNO POVEZAVO. VSEBINSK
JE LAHKO KADAR KOLI SPREMENJENAALI PREKINJENA.

INTERNETNA POVEZLJIVOST IN STORITVE DRUGIH PONUDNIKOV

Priznavate in se strinjate, da je lahko za dostop do nekaterih funkcij PROGRAMSKE OPREME potrebna internetna
katero ste odgovorni sami. Poleg tega ste sami odgovorni za placilo vseh pristojbin, ki so povezane z internetno pov:
drugim ponudniku internetnih storitev ali stroSke ¢asa predvajanja. Delovanje PROGRAMSKE OPREME je lahko orr
onemogoceno, kar je odvisno od zmogljivosti, pasovne Sirine ali tehni€nih omejitev vase internetne povezave in stori
Zagotavljanje, kakovost in varnost taksne internetne povezave so vasa odgovornost ali odgovornost drugega ponudi
zagotavlja takSno storitev. Sami ste odgovorni v primeru kakrsne koli zlonamerne kode, vnesene v PROGRAMSKO |
zaradi vase internetne povezave ali prek nje.

1ZVOZ IN DRUGI PREDPISI

Strinjate se, da boste upostevali vse veljavne izvozne in ponovne izvozne omejitve ter predpise obmogja ali drzave,
prebivate ali uporabljate PROGRAMSKO OPREMO, in da ne boste prenasali ali dovolili prenosa PROGRAMSKE OF
prepovedano drzavo ali kako drugacge v nasprotju morebitnih takSnih omejitev ali predpisov.

UPORABA Z VISOKIM TVEGANJEM

PROGRAMSKA OPREMA ni brez napak in ni zasnovana, izdelana ali namenjena za uporabo ali nadaljnjo prodajo ki
nadzor v nevarnih okoljih, v katerih se zahteva visoka zanesljivost (na primer v jedrskih elektrarnah ter zrakoplovnih
komunikacijskih sistemih, pri nadzoru zra¢nega prometa, upravljanju medicinskih naprav za ohranjanje zivljenja ali v
kompleksih z orozjem) in v katerih lahko okvara ali napaka pri delovanju programske opreme Sony povzroCi smrt, tel
poskodbe ali resno fiziéno ali okoljsko Skodo ("UPORABA Z VISOKIM TVEGANJEM"). Druzba SONY, vsi DRUGI DC
vse podruznice se izrecno odpovedujejo kakrdnim koli izrecnim ali naznaenim jamstvom, dolZnostim ali pogojem za
opreme za UPORABO Z VISOKIM TVEGANJEM.

IZKLJUCITEV JAMSTVA ZA PROGRAMSKO OPREMO

Sogla$ate in se strinjate, da PROGRAMSKO OPREMO uporabljate na lastno odgovornost in da ste odgovorni za up
PROGRAMSKE OPREME. PROGRAMSKA OPREMA je na voljo »tak$na, kot je«, brez kakr3nih koli jamstev, dolznc
pogojev.

DRUZBA SONY IN VSI DRUGI DOBAVITELJI (za namene tega razdelka so poimenovani s skupnim imenom "SONY
ZAVRACAJO VSA JAMSTVA, DOLZNOSTI ALI POGOJE, IZRECNE ALI POSREDNE, MED DRUGIM TUDI NAZNA
JAMSTVA ZA PRODAJO, KAKOVOST, PRIMERNOST ZA DOLOCEN NAMEN, TOCNOST, LASTNISTVO IN NEKR
OMEJEVANJA SPLOSNOSTI ZGORNJEGA NAVEDENEGA DRUZBA SONY NE JAMCI ALI ZAGOTAVLJA KAKRS!
POGOJEV ALI NAVEDB (A) DA BODO FUNKCIJE KATERE KOLI PROGRAMSKE OPREME IZPOLNILE VASE ZAl
DA BODO POSODOBLJENE, (B) DA BO DELOVANJE KATERE KOLI PROGRAMSKE OPREME PRAVILNO ALI Bl
ALl DA BODO KATERE KOLI NAPAKE ODPRAVLJENE, (C) DA PROGRAMSKA OPREMA NE BO POSKODOVAL/
KOLI DRUGE PROGRAMSKE ALI STROJNE OPREME ALI PODATKOV, (D) DA KAKRSNA KOLI PROGRAMSKA (
OMREZNA STORITEV (VKLJUCNO Z INTERNETOM) ALI IZDELEK (RAZEN PROGRAMSKE OPREME), OD KATE
ODVISNA UCINKOVITOST PROGRAMSKE OPREME, BO SE NAPREJ NA VOLJO, NEPREKINJENO, PRAVOCAS
ALI NESPREMENJENO, (E) DA BO PROGRAMSKA OPREMA ALI KAKRSNA KOLI OPREMA, SISTEM ALI OMRE.
KATEREM SE UPORABLJA PROGRAMSKA OPREMA (VKLJUCNO Z NAPRAVO) BREZ RANLJIVOSTI ZA VDORI
NAPADE TER (F) GLEDE UPORABE ALI REZULTATOV UPORABE PROGRAMSKE OPREME GLEDE NJENE PR,
TOCNOSTI, ZANESLJIVOSTI ALI DRUGACE.

NOBENE INFORMACIJE ALI NASVETI PODJETJA SONY ALI NJEGOVIH POOBLASCENIH PREDSTAVNIKOV V |
PISNI OBLIKI NE POMENIJO JAMSTVA, DOLZNOSTI ALI POGOJA ALI NA KAKRSEN KOLI NACIN POVECUJEJ(
TEGA JAMSTVA. CE JE PROGRAMSKA OPREMA OKVARJENA, PREVZEMATE CELOTNE STROSKE VSEH PO
SERVISOV ALI POPRAVIL. NEKATERE PRAVNE UREDITVE NE DOVOLJUJEJO IZKLJUCITVE POSREDNIH JAN
TE 1ZKLJUCITVE MORDA NE VELJAJO ZA VAS, V OBSEGU, KO SO V NASPROTJU Z VELJAVNO ZAKONODAJ
PRAVNE UREDITVE.

OMEJITEV ODGOVORNOSTI

DRUZBA SONY IN VSI DRUGI DOBAVITELJI (za namene tega razdelka so poimenovani s skupnim imenom "SONY
ODGOVORNI ZA KAKRSNO KOLI NAKLJUCNO, POSREDNO, POSEBNO, ZGLEDNO ALI POSLEDICNO 1IZGUBC
ZARADI KRSITVE IZRECNEGA ALI NAZNACENEGA JAMSTVA, KRSITVE POGODBE, MALOMARNOSTI, OBJEK
ODGOVORNOSTI ALI NA PODLAGI DRUGEGA PRAVNEGA NACELA, POVEZANEGA S PROGRAMSKO OPREM
DRUGIM TUDI SKODO, KI NASTANE ZARADI IZGUBE DOBICKA, 1IZGUBO PRIHODKOV, IZGUBO PODATKOV, I;
UPORABE PROGRAMSKE OPREME ALI KATERE KOLI POVEZANE STROJNE OPREME, CASA IZPADA IN
UPORABNIKOVEGA CASA, CEPRAV SO BILI OBVESCENI O MOZNOSTI NASTANKA TAKSNE IZGUBE ALI SKO
VSAKEM PRIMERU BO VSAKA NJIHOVA SKUPNA ODGOVORNOST V SKLADU S KATEROKOLI DOLOCBO TE
EULA OMEJENA NA VISJI ZNESEK OD (i) ZNESKA, KI JE DEJANSKO PLACAN ZA PROGRAMSKO OPREMO, 7



SONY, V KATEREGA JE PROGRAMSKA OPREMA VDELANAALI JE Z NJIM V KOMPLETU, IN/ALI SONYJEVO §
KATERI JE PROGRAMSKA OPREMA NAMENJENA ALI (i) FIKSNEGA ZNESKA, KI JE PISNO DOGOVOREN MEL
SONY IN VAMI. NEKATERE PRAVNE UREDITVE NE DOVOLJUJEJO TAKSNIH IZKLJUCITEV ALI OMEJITEV
ODGOVORNOSTI, ZATO ZGORNJE 1ZKLJUCITVE ALI OMEJITVE MORDA NE VELJAJO ZA VAS, CE SO V NASF
VELJAVNO ZAKONODAJO VASE PRAVNE UREDITVE.

ZAVAROVANJE PRED SKODO

Razen Ce je to prepovedano z veljavno zakonodajo, se strinjate, da boste SONY in DRUGE DOBAVITELJE ter njiho
druzbe, uradnike in zaposlene povrnili Skodo in jih obvarovali pred kakrSno koli izgubo, zahtevkom ali zahtevo, vkljuc
razumnimi odvetniskimi stroski, ki jih je vlozila tretja oseba zaradi vase uporabe PROGRAMSKE OPREME in/ali NAI
drugim s kakrs$no koli ranljivostjo programske opreme, povzro¢eno s tako uporabo), vase krsitve te pogodbe EULA a
neizpolnjevanja odgovornosti po tej pogodbi EULA.

FUNKCIJA SAMODEJNE POSODOBITVE

Ob¢asno lahko druzba SONY ali DRUGI DOBAVITELJI samodejno posodobijo ali kako drugace spremenijo PROGR
OPREMO, med drugim z namenom izboljSanja varnostnih funkcij, popravljanja napak in izboljSanja funkcij, ko se po
SONYJEVIMI ali drugimi strezniki ali kako drugace. TakSne posodobitve ali spremembe lahko izbriSejo ali spremenijc
funkcij ali drugih vidikov PROGRAMSKE OPREME, med drugim tudi funkcij, ki jih morda potrebujete. Potrjujete in se
se taksne dejavnosti lahko izvajajo po lastni presoji druzbe SONY in da lahko druzba SONY nadaljnjo uporabo PRO
OPREME pogojuje z vaso popolno namestitvijo ali sprejetjem takSne posodobitve ali spremembe. Vse posodobitve/s
se za namene te pogodbe EULA Stejejo za PROGRAMSKO OPREMO in so njen del. S sprejetjem te pogodbe EUL/
takimi posodobitvami/spremembami.

VISJA SILA

Druzba SONY ni odgovorna za kakrsno koli zamudo ali neizpolnitey, ki je posledica vzrokov zunaj njenega razumne
med drugim pozara, poplav, neviht, potresov, epidemij, viSje sile, vojne, terorizma, nemirov, vstaje, embarga, dejan;j ¢
vojaskih ali vladnih organov, jedrskih ali drugih nesre¢, eksplozij, stavk ali pomanjkanja prevoznih sredstev, goriva, e
delovne sile ali materiala.

CELOTNA POGODBA, ODPOVEDNA KLAVZULA, LOCITVENA KLAVZULA

Ta pogodba EULA (in veljavni pravilnik o zasebnosti druzbe SONY, ki vam je loCeno predstavljen, ¢e obstaja), kot je
spremenjena in dopolnjena, predstavlja celotno pogodbo med vami in druzbo SONY v zvezi s PROGRAMSKO OPR
Neuspeh druzbe SONY pri izvedbi ali uveljavitvi kakrSne koli pravice ali doloc€ila te pogodbe EULA ne pomeni opustit
pravice ali dologila. Ce je katerikoli del te pogodbe EULA neveljaven, nezakonit ali neizvrsljiv, se ta doloéba izvrsi do
mogoce mere, da se ohrani namen te pogodbe EULA, drugi deli pa ostanejo v polni veljavi.

ZAKONODAJA IN PRISTOJNOST

Konvencija Zdruzenih narodov o pogodbah o mednarodni prodaji blaga ne velja za to pogodbo EULA. To pogodbo E
uveljavlja japonska zakonodaja, razen kolizijskih dolo¢b. Za kakrSne koli spore, ki bi nastali na podlagi te pogodbe E
pristojno okrozno sodisce v Tokiu na Japonskem. Stranki soglasata s krajem in pristojnostjo teh sodi$¢. Zgoraj navec
za vas, Ce veljavna zakonodaja vaSe pravne ureditve omejuje ali prepoveduje takSne pogodbe.

PRAVICNA PRAVNA SREDSTVA

Ne glede na vsebino te pogodbe EULA sogla$ate in se strinjate, da bo vsaka krSitev ali nespostovanje te pogodbe E
strani povzrocilo nepopravljivo Skodo druzbi SONY, za katero denarna odSkodnina ne bo zados$¢ala, in soglasate, ds
SONY pridobi kakrSen koli ukrep pravnega varstva s prepovedjo in pravi¢énim nadomestilom, za katerega meni, da je
primeren glede na okoli$¢ine. Druzba SONY lahko sprejme tudi kakrSne koli pravne in tehni¢ne ukrepe za preprecev
pogodbe EULA ali njeno uveljavljanje, vklju¢no z, vendar ne omejeno na takoj$nje prenehanje uporabe PROGRAMS
z vase strani, ¢e druzba SONY po lastni presoji meni, da krSite ali nameravate krsiti to pogodbo EULA. Ti ukrepi so ¢
drugim pravnim sredstvom, s katerimi druzba SONY razpolaga v skladu z zakonom, kapitalom ali na podlagi pogodb

ODPOVED

Brez poseganja v katere koli druge pravice lahko druzba SONY prekine vas dostop ali uporabo PROGRAMSKE OPF
prekine to pogodbo EULA, €e ne upostevate katerega od njenih pogojev. V primeru take odpovedi morate: (i) preneh
PROGRAMSKO OPREMO in uniciti vse njene kopije; (ii) upostevati zahteve v razdelku z naslovom "Odgovornosti, ¢
vasim racunom".

SPREMEMBE

DRUZBA SONY S| PRIDRZUJE PRAVICO, DA SPREMENI KATERI KOLI POGOJ TE POGODBE EULA PO LASTN
TAKO DA OBJAVI OBVESTILO NA DOLOCENEM SPLETNEM MESTU, Z E-POSTNIM OBVESTILOM, POSLANIM
NASLOV, Z OBVESTILOM KOT DELOM POSTOPKA NADGRADNJE/POSODOBITVE ALI NA KATERI KOLI DRUG
DOPUSTEN NACIN OBVESCANJA. Ce se ne strinjate s spremembo, se &im prej obrnite na druzbo SONY za navoc
uporaba PROGRAMSKE OPREME po datumu uveljavitve takSnega obvestila pomeni, da se strinjate s spremembo.



UPRAVICENE TRETJE STRANKE
Vsak DRUG DOBAVITELJ je izrecna upravi¢ena tretja stranka vsake dolo¢be te pogodbe EULA v zvezi z njegovo pr
opremo in ima pravico uveljavljati pogodbene dolocbe.

ODGOVORNOSTI, POVEZANE Z VASIM RACUNOM

Ce svojo NAPRAVO vrnete na mesto nakupa, prodate ali kako drugace prenesete svojo NAPRAVO ali &e je ta pogo:
preklicana, ste odgovorni in morate, ¢e je razumno mogoce, odstraniti PROGRAMSKO OPREMO iz NAPRAVE in izl
racune, ki jih morda so names¢eni na NAPRAVI ali so dostopni prek PROGRAMSKE OPREME. Ste izkljuéno odgov
ohranjanje zaupnosti vseh racunov, ki jih imate pri druzbi SONY ali drugih osebah, in vseh uporabniskih imen in gese
z va$o uporabo NAPRAVE.

Ce imate kakr$no koli vpraganje v zvezi s to pogodbo EULA, se lahko pisno obrnete na druzbo SONY na veljaven k¢
naslov vsake regije ali drzave.

Za kon¢ne uporabnike v ZDA

Zadnja posodobitev: avgust 2024

POMEMBNO:

PRED UPORABO TE PROGRAMSKE OPREME PREBERITE TO LICENCNO POGODBO ZA KONCNEGA UPORA
(EULA). Z UPORABO PROGRAMSKE OPREME SE STRINJATE, DA VAS ZAVEZUJEJO POGOJI TE POGODBE E
NE STRINJATE Z DOLOCILI TE POGODBE EULA, NE SMETE UPORABLJATI TE PROGRAMSKE OPREME.

Ta pogodba EULA je pravna pogodba med (i) vami in katerim koli subjektom, ki ga zastopate (skupaj "vi"), in (ii) druz
Electronics Inc. ("SONY"). Ta pogodba EULA ureja vasSe pravice in obveznosti v zvezi s programsko opremo izdelka
njegovih tretjih dajalcev licence (vklju¢no s podruznicami SONY) in njihovimi povezanimi podjetji (skupaj "DRUGI DC
skupaj z vsemi posodobitvami/nadgradnjami, kakrSna koli tiskana, spletna ali druga elektronska dokumentacija za ta
programsko opremo in vse podatkovne datoteke, ki jih vsako zagotovi SONY ali DRUGI DOBAVITELJ, ali ustvarjene
delovanjem takSne programske opreme (skupno "PROGRAMSKA OPREMA").

Ne glede na navedeno se za vso programsko opremo v PROGRAMSKI OPREMI, ki ima lo€eno licenéno pogodbo z:
uporabnika (vkljuéno z, vendar ne omejeno na GNU General Public License in Lesser/Library General Public Licens:
dolocil te pogodbe EULA uporablja takSna lo¢ena veljavna licenéna pogodba za kon€nega uporabnika v obsegu, ki ¢
taka lo¢ena licen¢na pogodba za kon¢nega uporabnika (»IZVZETA PROGRAMSKA OPREMA).

LICENCA ZA PROGRAMSKO OPREMO
Druzba SONY vam odobri licenco za uporabo (in vam ne prodaja) PROGRAMSKE OPREME. PROGRAMSKA OPR
zascitena z zakoni in mednarodnimi pogodbami o avtorskih pravicah in drugih pravicah intelektualne lastnine.

AVTORSKE PRAVICE

Vse pravice in naslovi v povezavis PROGRAMSKO OPREMO (med drugim tudi s kakrSnimi koli slikami, fotografijan
videoposnetki, glasbo, besedilom, "programcki” in drugo vsebino) so last druzbe SONY ali enega ali ve¢ DRUGIH
DOBAVITELJEV.

ODOBRITEV LICENCE

SONY vam podeljuje omejeno, neizklju€no, osebno, neprenosljivo licenco za uporabo PROGRAMSKE OPREME izk
povezavi z vaso zdruzljivo napravo (med drugim tudi z izdelki SONY, v katere je PROGRAMSKA OPREMA vdelana :
("NAPRAVA") izklju¢no v skladu s to pogodbo EULA in navodili za uporabo, ki vam jih lahko da na voljo druzba SON
DOBAVITELJI. Druzba SONY in DRUGI DOBAVITELJI si izrecno pridrzujejo vse pravice, pravne naslove in interese
vsemi pravicami intelektualne lastnine, vendar ne omejeno nanje) v povezavis PROGRAMSKO OPREMO, ki vam jil
EULA izrecno ne podeljuje.

ZAHTEVE IN OMEJITVE

Kopiranje, objavljanje, prilagajanje, nadaljnja distribucija, poskusi pridobitve izvorne kode, spreminjanje, obratni inzel
povratno prevajanje ali obratno zbiranje katere koli PROGRAMSKE OPREME, v celoti ali njenih delov, ali izpeljave i:
PROGRAMSKE OPREME niso dovoljeni, razen ¢e PROGRAMSKA OPREMA namerno olajSa take izpeljave. Sprem
poseganje v kakrsne koli funkcionalnosti za upravljanje digitalnih pravic PROGRAMSKE OPREME ni dovoljeno. Ni ¢
spremeniti, onesposobiti ali zaobiti katere koli funkcije ali zas¢ite PROGRAMSKE OPREME ali katerih koli mehanizn



povezani z delovanjem PROGRAMSKE OPREME. Ni dovoljeno razdvoijiti katerih koli individualnih komponent PRO(
OPREME za uporabo z ve¢ kot eno NAPRAVO, razen z izrecnim dovoljenjem druzbe SONY. Odstranjevanje, sprem
prekrivanje ali uni¢enje katerih koli blagovnih znamk ali obvestil na PROGRAMSKI OPREMI ni dovoljeno. Skupna ra
distribucija, najem, zakup, podlicenciranje, dodeljevanje, prenos ali prodaja PROGRAMSKE OPREME ni dovoljena.
PROGRAMSKE OPREME ne smete uporabljati v povezavi s krsitvijo zakonov, predpisov, sodnih odlocb ali drugih pr
zavezujocih odredb s strani javnega organa ali javnega reda ali krSitvijo pravic ali pravno zascitenih interesov (vklju¢
omejeno na, intelektualne in druge lastninske pravice, pravice do poslovnih skrivnosti, ¢asti, zasebnosti in javnosti) c
vsakega od DRUGIH DOBAVITELJEV ali katere koli tretje osebe. Programska oprema, omrezZne storitve ali drugi izc
PROGRAMSKE OPREME, od katerih je odvisno delovanje PROGRAMSKE OPREME, je lahko spremenjeno, prekir
ukinjeno po presoji dobaviteljev (dobaviteljev programske opreme, storitev ali druzbe SONY). Druzba SONY in taksn
ne jamcijo, da bodo PROGRAMSKA OPREMA, omrezne storitve, vsebina ali drugi izdelki $e naprej na voljo ali da bc
brez prekinitev ali sprememb. Ne boste, niti ne boste ukazali ali dovolili, pridobili, omogo¢ili ali zahtevali katere koli tr
(vkljuéno z vaSimi uporabniki, osebjem tretje osebe ali drugim osebjem, osebjem ali izvajalci), da izvede kakrsno koli
zasnovano ali namenjeno: (i) uporabi PROGRAMSKO OPREMO (ali kateri koli njen del) na kakrsen koli nacin ali za
namen, ki ni v skladu s to pogodbo EULA,; (ii) vnesti v PROGRAMSKO OPREMO kakrsna koli "zadnja vrata", "napra
deluje", "tempirano bombo", "trojanskega konja", "virus" ali "¢rva" (kot se tak3ni izrazi obi¢ajno razumejo v industriji p
opreme) ali katera koli druga enakovredna koda, datoteke, skripte, agenti, programi, rutina programske opreme ali n
oblikovana ali namenjena za motenje, onemogocanje, Skodovanje ali kako drugace oviranje delovanja PROGRAMSI
ali katere koli naprave ali sistema, ki je v lasti ali pod nadzorom vas ali katere koli tretje osebe. stranki ali ki drugace
poskoduje ali unici kateri koli podatek ali datoteko ("zlonamerna koda"); (iii) posegati v pravilno delovanje PROGRAN
OPREME; (iv) zaobiti, onemogociti ali posegati v varnostne funkcije PROGRAMSKE OPREME ali funkcije, ki prepre
omejujejo uporabo, dostop do ali kopiranje PROGRAMSKE OPREME ali ki uveljavljajo omejitve uporabe PROGRAN
OPREME; ali (v) naloziti (ali lahko po vasi lastni presoji) nerazumno ali nesorazmerno veliko obremeniti PROGRAM:
OPREMO.

IZVZETA PROGRAMSKA OPREMA IN ODPRTOKODNE KOMPONENTE

Ne glede na navedeno omejeno podeljeno licenco se strinjate, da lahko PROGRAMSKA OPREMA vklju€uje IZVZET
PROGRAMSKO OPREMO. Dolo¢ena IZVZETA PROGRAMSKA OPREMA je lahko zajeta z licencami odprtokodne [
opreme (»odprtokodne komponente«), kar pomeni vse licence za programsko opremo, ki jih je kot odprtokodne licer
organizacija Open Source Initiative, ali kakrSne koli vsebinsko podobne licence, vkljuéno z licencami, vendar ne ome
pri katerih mora kot pogoj za distribucijo programske opreme, licencirane v okviru takSne licence, distributer omogo¢
izvorne kode programske opreme. Ce je potrebno razkritje, obiééite oss.sony.net/Products/Linux ali drugo spletno m
dolocila druzba SONY, na katerem je seznam veljavnih ODPRTOKODNIH KOMPONENT, ob¢asno vklju¢enih v PRC
OPREMO, in veljavni pogoji, ki urejajo njeno uporabo. Te pogoje lahko zadevni drugi ponudniki kadar koli spremenijc
odgovornosti do vas. V obsegu, ki ga zahtevajo licence, ki zajemajo 1ZVZETO PROGRAMSKO OPREMO, bodo pog
licenc veljali namesto pogojev te pogodbe EULA. V kolikor pogoiji licenc, ki veljajo za IZVZETO PROGRAMSKO OP}
prepovedujejo kakrsne koli omejitve v tej pogodbi EULA v zvezi s tako IZVZETO PROGRAMSKO OPREMO, te ome
veljale za tako IZVZETO PROGRAMSKO OPREMO. Ce mora druzba SONY v skladu s pogoji licenc, ki veljajo za oc
komponente, podati ponudbo za prikaz izvorne kode v zvezi s PROGRAMSKO OPREMO, je taka ponudba s tem po

UPORABA PROGRAMSKE OPREME Z AVTORSKO ZASCITENIMI MATERIALI

PROGRAMSKO OPREMO boste morda lahko uporabili za ogledovanje, shranjevanje obdelovanje in/ali uporabo vse
ustvarili sami ali pa so jo ustvarile druge osebe. Taka vsebina je morda zascitena na podlagi zakonov o avtorskih pre
zakonov o drugih pravicah intelektualne lastnine in/ali sporazumov. Soglasate, da boste PROGRAMSKO OPREMO |
samo v skladu z vsemi takimi zakoni in sporazumi, ki veljajo za takSne vsebine. Priznavate in se strinjate, da lahko S
ustrezne ukrepe za zasc€ito vsebin, ki so shranjene, obdelane ali uporabljene s PROGRAMSKO OPREMO. Tak$ni uk
drugim vklju€ujejo zavrnitev sprejema vase zahteve za omogocanje varnostnega kopiranja in obnovitve vsebine prek
funkcij PROGRAMSKE OPREME ter prekinitev te pogodbe EULA v primeru vase nelegitimne uporabe PROGRAMS

VSEBINSKA STORITEV

UPOSTEVAJTE, DA JE PROGRAMSKA OPREMA LAHKO ZASNOVANA ZA UPORABO Z VSEBINO, Kl JE NA VOI
ENE ALI VEC VSEBINSKIH STORITEV (»VSEBINSKA STORITEV«). UPORABA STORITVE IN TE VSEBINE JE V
DOLOCILI STORITVE ZA TO VSEBINSKO STORITEV. CE ZAVRNETE TA DOLOCILA, BO VASA UPORABA TE PF
OPREME OMEJENA. Priznavate in se strinjate, da nekatero vsebino in storitve, ki so na voljo prek PROGRAMSKE
lahko zagotovijo tretje stranke, nad katerimi SONY nima nadzora. KIER VSEBINSKA STORITEV NI POD NADZOR!
SONY, SONY NE ODGOVARJA ZA KAKRSNO KOLI SKODO (ALI DRUGO ODGOVORNOST), POVEZANO S TAKI
VSEBINSKO STORITVIJO. UPORABA VSEBINSKE STORITVE ZAHTEVA INTERNETNO POVEZAVO. VSEBINSK
JE LAHKO KADAR KOLI SPREMENJENA ALI PREKINJENA.

INTERNETNA POVEZLJIVOST IN STORITVE DRUGIH PONUDNIKOV



Priznavate in se strinjate, da je lahko za dostop do nekaterih funkcij PROGRAMSKE OPREME potrebna internetna ¢
katero ste odgovorni sami. Poleg tega ste sami odgovorni za placilo vseh pristojbin, ki so povezane z internetno povt
drugim ponudniku internetnih storitev ali stroSke ¢asa predvajanja. Delovanje PROGRAMSKE OPREME je lahko ormr
onemogoceno, kar je odvisno od zmogljivosti, pasovne Sirine ali tehni€nih omejitev vase internetne povezave in stori
Zagotavljanje, kakovost in varnost taksne internetne povezave so vasa odgovornost ali odgovornost drugega ponudi
zagotavlja takSno storitev. Sami ste odgovorni v primeru kakrsne koli zlionamerne kode, vnesene v PROGRAMSKO |
zaradi vase internetne povezave ali prek nje.

1ZVOZ IN DRUGI PREDPISI

Strinjate se, da boste upostevali vse veljavne izvozne in ponovne izvozne omejitve ter predpise Ministrstva za trgovi
agencij in organov Zdruzenih drzav ter da ne boste prenasali ali dovolili prenosa PROGRAMSKE OPREME v prepo\
ali kako drugace v nasprotju z kakrsne koli take omejitve ali predpise.

OMEJENE PRAVICE VLADE ZDA

Za uporabo, podvajanje ali razkritje s strani vlade Zdruzenih drzav veljajo omejitve, kot je dolo¢eno v pododstavku (c
pravic, omejenih na komercialno raunalniSko programsko opremo pri 48 C.F.R. § 52.227-19, kot je primerno. Proizv
izkljuéno za namene tega razdelka je Sony Electronics Inc., 16535 Via Esprillo, San Diego, CA 92127.

UPORABA Z VISOKIM TVEGANJEM

PROGRAMSKA OPREMA ni brez napak in ni zasnovana, izdelana ali namenjena za uporabo ali nadaljnjo prodajo ki
nadzor v nevarnih okoljih, v katerih se zahteva visoka zanesljivost (na primer v jedrskih elektrarnah ter zrakoplovnih
komunikacijskih sistemih, pri nadzoru zra¢nega prometa, upravljanju medicinskih naprav za ohranjanje Zivljenja ali v
kompleksih z orozjem) in v katerih lahko okvara ali napaka pri delovanju programske opreme Sony povzro¢i smrt, tel
poskodbe ali resno fizi¢no ali okoljsko $kodo ("UPORABA Z VISOKIM TVEGANJEM"). Druzba SONY, vsi DRUGI DC
vse podruznice se izrecno odpovedujejo kakrdnim koli izrecnim ali naznaenim jamstvom, dolZnostim ali pogojem za
opreme za UPORABO Z VISOKIM TVEGANJEM.

IZKLJUCITEV JAMSTVA ZA PROGRAMSKO OPREMO

Soglasate in se strinjate, da PROGRAMSKO OPREMO uporabljate na lastno odgovornost in da ste odgovorni za up
PROGRAMSKE OPREME. PROGRAMSKA OPREMA je na voljo »tak$na, kot je«, brez kakrsnih koli jamstev, dolZznc
pogojev.

DRUZBA SONY IN VSI DRUGI DOBAVITELJI (za namene tega razdelka so poimenovani s skupnim imenom "SONY
ZAVRACAJO VSA JAMSTVA, DOLZNOSTI ALI POGOJE, IZRECNE ALI POSREDNE, MED DRUGIM TUDI NAZNA
JAMSTVA ZA PRODAJO, KAKOVOST, PRIMERNOST ZA DOLOCEN NAMEN, TOCNOST, LASTNISTVO IN NEKR
OMEJEVANJA SPLOSNOSTI ZGORNJEGA NAVEDENEGA DRUZBA SONY NE JAMCI ALI ZAGOTAVLJA KAKRS!I
POGOJEV ALI NAVEDB (A) DA BODO FUNKCIJE KATERE KOLI PROGRAMSKE OPREME IZPOLNILE VASE ZAl
DA BODO POSODOBLJENE, (B) DA BO DELOVANJE KATERE KOLI PROGRAMSKE OPREME PRAVILNO ALI Bl
ALl DA BODO KATERE KOLI NAPAKE ODPRAVLJENE, (C) DA PROGRAMSKA OPREMA NE BO POSKODOVAL/
KOLI DRUGE PROGRAMSKE ALI STROJNE OPREME ALI PODATKOV, (D) DA KAKRSNA KOLI PROGRAMSKA (
OMREZNA STORITEV (VKLJUCNO Z INTERNETOM) ALl IZDELEK (RAZEN PROGRAMSKE OPREME), OD KATE
ODVISNA UCINKOVITOST PROGRAMSKE OPREME, BO SE NAPREJ NA VOLJO, NEPREKINJENO, PRAVOCAS
ALI NESPREMENJENO, (E) DA BO PROGRAMSKA OPREMA ALl KAKRSNA KOLI OPREMA, SISTEM ALI OMRE:
KATEREM SE UPORABLJA PROGRAMSKA OPREMA (VKLJUCNO Z NAPRAVO) BREZ RANLJIVOSTI ZA VDORI
NAPADE TER (F) GLEDE UPORABE ALI REZULTATOV UPORABE PROGRAMSKE OPREME GLEDE NJENE PR,
TOCNOSTI, ZANESLJIVOSTI ALI DRUGACE.

NOBENE INFORMACIJE ALI NASVETI PODJETJA SONY ALI NJEGOVIH POOBLASCENIH PREDSTAVNIKOV V |
PISNI OBLIKI NE POMENIJO JAMSTVA, DOLZNOSTI ALI POGOJA ALI NA KAKRSEN KOLI NACIN POVECUJEJ(
KAKRSNE KOLI DOLOCBE TE POGODBE EULA. CE JE PROGRAMSKA OPREMA OKVARJENA, PREVZEMATE
STROSKE VSEH POTREBNIH SERVISOV ALl POPRAVIL. NEKATERE PRAVNE UREDITVE NE DOVOLJUJEJO |
POSREDNIH JAMSTEYV, ZATO TE IZKLJUCITVE MORDA NE VELJAJO ZA VAS, V OBSEGU, KO SO V NASPROT
VELJAVNO ZAKONODAJO VASE PRAVNE UREDITVE.

OMEJITEV ODGOVORNOSTI

DRUZBA SONY IN VSI DRUGI DOBAVITELJI (za namene tega razdelka so poimenovani s skupnim imenom "SONY
ODGOVORNI ZA KAKRSNO KOLI NAKLJUCNO, POSREDNO, POSEBNO, ZGLEDNO ALI POSLEDICNO IZGUBC
ZARADI KRSITVE IZRECNEGA ALI NAZNACENEGA JAMSTVA, KRSITVE POGODBE, MALOMARNOSTI, OBJEK
ODGOVORNOSTI ALI NA PODLAGI DRUGEGA PRAVNEGA NACELA, POVEZANEGA S PROGRAMSKO OPREM



DRUGIM TUDI SKODO, KI NASTANE ZARADI IZGUBE DOBICKA, IZGUBO PRIHODKOV, 1IZGUBO PODATKOV, I;
UPORABE PROGRAMSKE OPREME ALI KATERE KOLI POVEZANE STROJNE OPREME, CASA IZPADA IN
UPORABNIKOVEGA CASA, CEPRAV SO BILI OBVESCENI O MOZNOSTI NASTANKA TAKSNE IZGUBE ALI SKO
VSAKEM PRIMERU BO VSAKA NJIHOVA SKUPNA ODGOVORNOST V SKLADU S KATEROKOLI DOLOCBO TE
EULA OMEJENA NA VISJI ZNESEK OD (i) ZNESKA, KI JE DEJANSKO PLACAN ZA PROGRAMSKO OPREMO, 1Z
SONY, V KATEREGA JE PROGRAMSKA OPREMA VDELANAALI JE Z NJIM V KOMPLETU, IN/ALI SONYJEVO S
KATERI JE PROGRAMSKA OPREMA NAMENJENA ALI (ii) FIKSNEGA ZNESKA, KI JE PISNO DOGOVOREN MEI
SONY IN VAMI. NEKATERE PRAVNE UREDITVE NE DOVOLJUJEJO TAKSNIH IZKLJUCITEV ALI OMEJITEV
ODGOVORNOSTI, ZATO ZGORNJE 1ZKLJUCITVE ALI OMEJITVE MORDA NE VELJAJO ZA VAS, CE SO V NASF
VELJAVNO ZAKONODAJO VASE PRAVNE UREDITVE.

ZAVAROVANJE PRED SKODO

Razen ¢&e je to prepovedano z veljavno zakonodajo, se strinjate, da boste SONY in DRUGE DOBAVITELJE ter njiho
druzbe, uradnike in zaposlene povrnili Skodo in jih obvarovali pred kakrSno koli izgubo, zahtevkom ali zahtevo, vkljuc
razumnimi odvetniSkimi stro$ki, ki jih je vlozila tretja oseba zaradi vaSe uporabe PROGRAMSKE OPREME in/ali NAI
drugim s kakrsno koli ranljivostjo programske opreme, povzro¢eno s tako uporabo), vase krsitve te pogodbe EULA a
neizpolnjevanja odgovornosti po tej pogodbi EULA.

FUNKCIJA SAMODEJNE POSODOBITVE

Obc¢asno lahko druzba SONY ali DRUGI DOBAVITELJI samodejno posodobijo ali kako drugace spremenijo PROGR
OPREMO, med drugim z namenom izboljSanja varnostnih funkcij, popravljanja napak in izboljSanja funkcij, ko se po
SONYJEVIMI ali drugimi strezniki ali kako drugace. TakSne posodobitve ali spremembe lahko izbriSejo ali spremenijc
funkcij ali drugih vidikov PROGRAMSKE OPREME, med drugim tudi funkcij, ki jih morda potrebujete. Potrjujete in se
se takSne dejavnosti lahko izvajajo po lastni presoji druzbe SONY in da lahko druzba SONY nadaljnjo uporabo PRO:
OPREME pogojuje z vaso popolno namestitvijo ali sprejetiem takSne posodobitve ali spremembe. Vse posodobitve/s
se za namene te pogodbe EULA Stejejo za PROGRAMSKO OPREMO in so njen del. S sprejetjem te pogodbe EUL/
takimi posodobitvami/spremembami.

VISJA SILA

Druzba SONY ni odgovorna za kakrsno koli zamudo ali neizpolnitey, ki je posledica vzrokov zunaj njenega razumne
med drugim pozara, poplav, neviht, potresov, epidemij, viSje sile, vojne, terorizma, nemirov, vstaje, embarga, dejan;j ¢
vojaskih ali vladnih organov, jedrskih ali drugih nesre¢, eksplozij, stavk ali pomanjkanja prevoznih sredstev, goriva, e
delovne sile ali materiala.

CELOTNA POGODBA, ODPOVEDNA KLAVZULA, LOCITVENA KLAVZULA

Ta pogodba EULA (in veljavni pravilnik o zasebnosti druzbe SONY, ki vam je lo€eno predstavljen, ¢e obstaja), kot je
spremenjena in dopolnjena, predstavlja celotno pogodbo med vami in druzbo SONY v zvezi s PROGRAMSKO OPR
Neuspeh druzbe SONY pri izvedbi ali uveljavitvi kakrSne koli pravice ali dolocila te pogodbe EULA ne pomeni opustit
pravice ali dologila. Ce je katerikoli del te pogodbe EULA neveljaven, nezakonit ali neizvrsljiv, se ta dologba izvrsi do
mogoce mere, da se ohrani namen te pogodbe EULA, drugi deli pa ostanejo v polni veljavi.

ZAKONODAUJA IN PRISTOJNOST

Konvencija Zdruzenih narodov o pogodbah o mednarodni prodaji blaga ne velja za PROGRAMSKO OPREMO ali to
EULA. Ta pogodba EULA se na noben nacin ne ureja ali razlaga s sklicevanjem na zakon, ki temelji na enotnem zak
raCunalniskih informacijskih transakcijah (UCITA), ali kateri koli drug zakon, ki izhaja iz UCITA ali je z njim povezan. ~
EULA urejajo zakoni zvezne drzave Delaware (ZDA), ne glede na kolizijske dolocbe.

ZAVEZUJOCA ARBITRAZA

VSAK "SPOR", KI SE NE RESI Z ZGORAJ OPISANIM POSTOPKOM NEFORMALNIH POGAJANJ, SE RESI IZKL.
ZAVEZUJOCO ARBITRAZO. "SPOR" je opredeljen kot vsako nesoglasje, razlog za tozbo, zahtevek, spor ali postop:
in katerim koli Sonyjevim subjektom, ki je povezan s PROGRAMSKO OPREMO ali to pogodbo EULA ali iz nje izhaje
druzbo SONY, tako da se obrnete na druzbo Sony Electronics Inc. na naslov 16535 Via Esprillo, MZ 1105, San Dieg:
Attn: Legal Department, in se v dobri veri pogajali, da bi poskusili rediti vsak spor vsaj 14 dni, razen da lahko vi ali dr
katera koli njena povezana druzba) preskocite ta postopek neformalnih pogajanj za spore glede uveljavljanja, zascite
veljavnosti pravic intelektualne lastnine.



NAVODILA ZA ARBITRAZO

Za zacetek arbitraze morate vi ali druzba SONY drugemu predloziti pisno zahtevo za arbitrazo. Arbitraza bo potekalz
samim arbitrom. Upravljala se bo v skladu s hitrimi postopki iz Pravilnika o trgovinski arbitrazi in dodatnimi postopki z
zvezi s potrosniki, kadar je to primerno ("Pravilnik") AmeriSkega arbitraznega zdruzenja ("AAA"), ki veljajo v ¢asu vlo:
zahtevka. Izvod pravil AAA lahko dobite na telefonski Stevilki AAA (800) 778-7879 ali na spletni strani www.adr.org. F
vlozitev vloge za zacetek in izvedbo arbitraze si bosta razdelila vi in druzba SONY, vendar vase pristojbine v nobene
bodo presegle zneska, ki ga dovoljujejo posebna pravila za potroSniSke spore, ki jih dolo€a AAA, pri Cemer bo druzb:
vse dodatne upravne pristojbine in stroSke. To arbitru ne preprecuje, da zmagovalni stranki dodeli njene pristojbine ir
arbitraze, kadar je to primerno v skladu s pravili. Razen ¢e se vi in druzba SONY ne dogovorita drugace, bo arbitraze
okrozju in zvezni drzavi, kjer zivite, za vsebino vseh SPOROQOV pa bo veljala veljavna zvezna ali drzavna zakonodaja.
o arbitrazi, 9 U.S.C. § 1 in nasledniji, bo urejal arbitraZzo in ne drzavna zakonodaja o arbitrazi. Odlocitev arbitra bo za
dokonéna, z izjemo omejene pravice do pritozbe v skladu z Zveznim zakonom o arbitrazi. Arbiter lahko izre€e deklar.
sodno prepoved samo v korist stranke, ki zahteva pomo¢, in samo v obsegu, ki je potreben za zagotovitev pomoci, L
posameznim zahtevkom te stranke. Odlocitev arbitra lahko izvrSi vsako sodiSce, ki je pristojno za stranke.

IZJEMA PRI ZAHTEVKIH MAJHNE VREDNOSTI

Kljub zgoraj navedenim dolo¢bam imate pravico do spora na sodi§¢u za SPORE majhne vrednosti ali drugem podot
z omejeno pristojnostjo, e sporni znesek ne presega 15.000 USD in Ce je tak3no sodiS¢e ustrezno pristojno ter so iz
druge zahteve (vkljuéno s spornim zneskom).

ODPOVED SKUPINSKI TOZBI

RAZUMETE IN POTRJUJETE, DA SE S PRIVOLITVIJO V ZAVEZUJOCO ARBITRAZO ODPOVEDUJETE PRAVIC
SOJENJA (ALI SODELOVANJA KOT STRANKA ALI CLAN SKUPINE) V MOREBITNIH SPORIH PRED SODNIKOM
POROTNIM SODISCEM. VSI POSTOPKI RESEVANJA SPOROV SE BODO 1ZVAJALI LE INDIVIDUALNO, OBE S1
SE STRINJATA, DA SE NOBEN SPOR NE BO OBRAVNAVAL KOT SKUPINSKA TOZBA, ZASTOPNISKA TOZBA, :
TOZBAALI TOZBA ZASEBNEGA ODVETNIKA, RAZEN CE SE VSE STRANKE, VKLJUCENE V SPOR, PO ZACET
ARBITRAZE S TEM IZRECNO PISNO STRINJAJO.

NAVODILA ZA ODPOVED

CE NE ZELITE, DA VAS ZAVEZUJE ZGORNJA DOLOCBA O ZAVEZUJOCI ARBITRAZI IN/ALI OPUSTITVI SKUPI!
TOZBE, MORATE: (1) PISNO OBVESTITI DRUZBO SONY V 30 DNEH OD DATUMA, KO PRVIC UPORABITE PR(
OPREMO ALI SE STRINJATE S TO EULA, KARKOLI SE ZGODI PREJ; (2) SVOJE PISNO OBVESTILO MORATE |
NASLOV SONY ELECTRONICS INC., 16535 VIA ESPRILLO, MZ 1105, SAN DIEGO CA 92127, ATTN: LEGAL DEF
IN (3) VASE PISNO OBVESTILO MORA VSEBOVATI: (A) VASE IME; (B) VAS NASLOV; (C) DATUM, KO STE PRVI
UPORABILI PROGRAMSKO OPREMO ALI SE STRINJALI S TEM PRAVILNIKOM; IN (D) JASNO IZJAVO, DA NE 7
RESEVATI SPOROV S KATERO KOLI DRUZBO SONY Z ARBITRAZO IN/ALI DA VAS ZAVEZUJE OPUSTITEV SK
TOZB.

ZAVRNITEV SPREMEMB POSTOPKOV RESEVANJA SPOROV

Kljub nasprotnemu v tej pogodbi EULA lahko zavrnete spremembe dolo¢be o zavezujodi arbitrazi in odpovedi skupin
Ce: (1) ste v Casu, ko je bila sprememba izvedena, ze zaceli pooblas€eno uporabljati PROGRAMSKO OPREMO in (.
pisno obvestilo na naslov iz prejénjega odstavka v 30 dneh po tem, ko je bila dolo&ena sprememba izvedena. Ce pri
takSnega primera, vas Se vedno zavezujejo postopki za reSevanje SPOROV, s katerimi ste se predhodno strinjali in ¢
spremembo, ki ste jo zavrnili.

RAZNO
Vsak SPOR, ki ni predmet arbitraze in se ni zaCel pred sodi§¢em za spore majhne vrednosti, bo katera koli stranka ¢
na pristojnem sodi$¢u v okrozju San Diego ali na okroZznem sodi$¢u Zdruzenih drzav Amerike za juzno okrozje Kalifc

PRAVICNA PRAVNA SREDSTVA

Ne glede na vsebino te pogodbe EULA soglasate in se strinjate, da bo vsaka krSitev ali nespostovanje te pogodbe E
strani povzrocilo nepopravljivo Skodo druzbi SONY, za katero denarna odskodnina ne bo zados$cala, in soglasate, da
SONY pridobi kakr§en koli ukrep pravnega varstva s prepovedjo in pravi¢énim nadomestilom, za katerega meni, da je
primeren glede na okoli§¢ine. Druzba SONY lahko sprejme tudi kakrsne koli pravne in tehni¢ne ukrepe za preprecev
pogodbe EULA ali njeno uveljavljanje, vklju¢no z, vendar ne omejeno na takojSnje prenehanje uporabe PROGRAMS
z vaSe strani, ¢e druzba SONY po lastni presoji meni, da krsite ali nameravate krSiti to pogodbo EULA. Ti ukrepi so ¢
drugim pravnim sredstvom, s katerimi druzba SONY razpolaga v skladu z zakonom, kapitalom ali na podlagi pogodb



ODPOVED

Brez poseganja v katere koli druge pravice lahko druzba SONY prekine va$ dostop ali uporabo PROGRAMSKE OP¥
prekine to pogodbo EULA, ¢e ne upostevate katerega od njenih pogojev. V primeru take odpovedi morate: (i) preneh
PROGRAMSKO OPREMO in uni€iti vse njene kopije; (ii) upostevati zahteve v razdelku z naslovom "Odgovornosti, ¢
vasim racunom".

SPREMEMBE

DRUZBA SONY S| PRIDRZUJE PRAVICO, DA SPREMENI KATERI KOLI POGOJ TE POGODBE EULA PO LASTN
TAKO DA OBJAVI OBVESTILO NA DOLOCENEM SPLETNEM MESTU, Z E-POSTNIM OBVESTILOM, POSLANIM
NASLOV, Z OBVESTILOM KOT DELOM POSTOPKA NADGRADNJE/POSODOBITVE ALI NA KATERI KOLI DRUG
ALI PRAVNO DOPUSTEN NACIN OBVESCANJA. Ce se ne strinjate s spremembo, se &im prej obrnite na druzbo S
navodila. Nadaljnja uporaba PROGRAMSKE OPREME po datumu uveljavitve takSnega obvestila pomeni, da se strii
spremembo.

UPRAVICENE TRETJE STRANKE
Vsak DRUG DOBAVITELJ je izrecna upravi¢ena tretja stranka vsake dolocbe te pogodbe EULA v zvezi z njegovo pr
opremo in ima pravico uveljavljati pogodbene dolocbe.

ODGOVORNOSTI, POVEZANE Z VASIM RACUNOM

Ce svojo NAPRAVO vrnete na mesto nakupa, prodate ali kako drugace prenesete svojo NAPRAVO ali &e je ta pogo:
preklicana, ste odgovorni in morate, ¢e je razumno mogoce, odstraniti PROGRAMSKO OPREMO iz NAPRAVE in izl
racune, ki jih morda so names¢eni na NAPRAVI ali so dostopni prek PROGRAMSKE OPREME. Ste izkljuéno odgov
ohranjanje zaupnosti vseh racunov, ki jih imate pri druzbi SONY ali drugih osebah, in vseh uporabniskih imen in gese
z va$o uporabo NAPRAVE.

Ce imate kakréna koli vprasanja v zvezi s tem sporazumom, se lahko obrnete na druzbo SONY, tako da ji piSete na 1
Electronics Inc., 16535 Via Esprillo, San Diego, CA 92127.

Licence za odprtokodno programsko opremo

Ta izdelek uporablja odprtokodno programsko opremo na temelju licenénih pogodb med druzbo Sony in imetniki avtc
za odprtokodno programsko opremo.

Za izpolnitev zahtev imetnikov avtorskih pravic na programski opremi, je druzba Sony zavezana, da vas obvesti o vs
licenc.

Licence (v anglescini) so shranjene v notranjem pomnilniku izdelka.

Vzpostavite povezavo za koli€¢insko shranjevanje med izdelkom in racunalnikom za branje licenc v mapi "PMHOME"
"LICENSE".

[140] Dodatek

Tehni¢ni podatki

Splosno
Teza

PXW-Z200

Pribl. 1,96 kg (samo glavno ohisje)

Pribl. 2,4 kg (vklju€no s sencilom objektiva, baterijo (BP-U35), sencilom za LCD, drzalom mikrofona in okularjem
HXR-NX800

Pribl. 1,93 kg (samo glavno ohisje)

Pribl. 2,38 kg (vkljuéno s sencilom objektiva, baterijo (BP-U35), sencilom za LCD, drzalom mikrofona in okularjen

Dimenzije (Sirina x viSina x globina)
Pribl. 175,6 mm (A) x 201,3 mm (B) x 371,1 mm (C)
D: Pribl. 289,2 mm
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Zahteve napajanja
19,5V DC (18,0 do 20,5 V)
Poraba energije

PXW-Z200

Obi¢ajna poraba energije: pribl. 20 W (glavno ohisje, XAVC S-L 420, QFHD 59.94P, snemanje na pomnilnisko ka
CFexpress type A, vklopljen zaslon LCD/iskalo (privzeto), brez priklju¢enih zunanjih naprav)

Najvecja poraba energije: pribl. 37 W (glavno ohisje, XAVC S-I, QFHD 59.94P (S&Q 120 sli¢ic na sekundo), snet
pomnilnisko kartico CFexpress type A (isto¢asno snemanje na 2 kartici), vklopljen zaslon LCD/iskalo (najvecja os
povezane zunanje naprave (SDI, HDMI, USB, brezzi¢ne naprave))

HXR-NX800

Obicajna poraba energije: pribl. 16 W (glavno ohisje, XAVC S-L 420, QFHD 59.94P, snemanje na pomnilnisko ka
CFexpress type A, vklopljen zaslon LCD/iskalo (privzeto), brez priklju¢enih zunanjih naprav)

Najvecja poraba energije: pribl. 32 W (glavno ohisje, XAVC S-I, QFHD 59.94P (S&Q 120 sli¢ic na sekundo), snet
pomnilnisko kartico CFexpress type A (isto¢asno snemanje na 2 kartici), vklopljen zaslon LCD/iskalo (najvecja os
povezane zunanje naprave (HDMI, USB, brezzi¢ne naprave))

Delovna temperatura

Od 0do40°C
Temperatura shranjevanja
Od -20 do 60 °C
Neprekinjen ¢as delovanja

PXW-Z200

Pribl. 90 minut (z uporabo BP-U35, obi¢ajna poraba energije)
HXR-NX800

Pribl. 120 minut (z uporabo BP-U35, obi¢ajna poraba energije)

Format snemanja (video)

XAVC HS Long 422/420
XAVC S Long 422/420
XAVC S-l Intra

Format snemanja (zvok)
LPCM, 24-bitni, 48 kHz, 4-kanalni
Hitrost sli€ic pri snemanju

XAVC HS Long 422/420

3840%2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 23.98P

XAVC S Long 422

3840%2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920x1080/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P

XAVC S Long 420

3840x2160/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920x1080/119.88P*, 100P*, 59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
XAVC S Intra

3840x2160/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P
1920%1080/59.94P, 50P, 29.97P, 25P, 23.98P

* Ko je vklopljen nacin po€asnih in hitrih posnetkov, ni mogoc¢e uporabljati 119.88P in 100P.

Cas snemanjalpredvajanja



XAVC HS Long 420
3840%2160/59.94P

Pribl. 80 minut (z uporabo CEA-G160T)
XAVC S Long 420

3840%2160/59.94P

Pribl. 80 minut (z uporabo CEA-G160T)
1920%x1080/59.94P

Pribl. 270 minut (z uporabo CEA-G160T)
XAVC S Intra

3840%2160/59.94P

Pribl. 25 minut (z uporabo CEA-G160T)
1920%1080/59.94P

Pribl. 75 minut (z uporabo CEA-G160T)

Opomba

Cas snemanja/predvajanja se lahko razlikuje glede na razmere uporabe in lastnosti pomnilnika. Casi snemanja in predvajanja
za neprekinjeno snemanje enega posnetka. Dejanski ¢asi so lahko krajsi, odvisno od Stevila posnetih posnetkov.

Podrocje kamere

Slikovna naprava (tip)

1,0-pal¢ni skladni slikovni CMOS-senzor

Stevilo slikovnih pik

20,9 M (skupaj)

14,0 M (efektivno)

Stevilo efektivnih slikovnih pik je odvisno od nagina snemanja in nastavitev.
Samodejno ostrenje

Metoda zaznavanja: fazno zaznavanje/zaznavanje kontrasta
Notranji filtri ND

[Clear]: brez filtra ND.

1: 1/4ND

2: 1/16ND

3: 1/64ND

Linearno spremenljivi ND: 1/4ND do 1/128ND

Hitrost zaklopa

64F do 1/8000 s (23,98P)

Kot zaklopa

5,6° do 360°, 2 do 64 slicic

Pocasni in hitri posnetki

XAVC S QFHD: od 1 do 120 sli¢ic na sekundo

XAVC S HD: od 1 do 240 sli¢ic na sekundo

Nastavitev beline

2000 K do 15000 K

Ojacitev

Od -3 dB do +36 dB (v korakih po 1 dB, z uporabo SDR ITU709)
Osnovni videz
[S-Cinetone]/[ITU709]/[709tone]/[s709]/[709(800%)]/[S-Log3)/[HLG Live]/[HLG MildJ/[HLG Natural]

Podrocje objektiva

Razmerje optiénega zooma: 20, elektrini pogon

Goris€na razdalja: f = 7,71 do 154,21 mm, 24 to 480 mm (enakovredno 35 mm)

Zaslonka: odprta zaslonka (vrednost F) F2.8 do F4.5, najozja zaslonka (vrednost F) F11, zaprta (samodejni/rocni pre
Ostrenje: preklop med na¢inoma AF/MF

Razpon ostrenja: 10 mm do « (Siroko), 1000 mm do « (telefoto)

Vrsta stabilizacije slike: opti¢no

Premer filtra: 72 mm

Podrocje zvoka

Frekvenca vzoréenja
48 kHz
Kvantizacija



24-bitna

Frekvenéni odziv

Nacin MIC vhoda XLR: 20 Hz do 20 kHz (+3 dB ali manj)
Nacin LINE vhoda XLR: 20 Hz do 20 kHz (£3 dB ali manj)
Dinamic¢ni razpon

Nacin MIC vhoda XLR: 80 dB (tipi¢no)

Nacin LINE vhoda XLR: 90 dB (tipi¢no)

Popacenje

Nacin MIC vhoda XLR: 0,08 % ali niZje (raven vhoda —40 dBu)
Nacin LINE vhoda XLR: 0,08 % ali nizje (raven vhoda +14 dBu)
Vgrajeni zvoénik

Mono

Notranji mikrofon

Vsesmerni stereo elektretni kondenzatorski mikrofon

Podrocje vhodov/izhodov

Vhodni prikljucki

INPUT 1/2: tip XLR, 3-pinski, Zenski

LINE/MIC/MIC+48V preklopno

MIC: referenca =30 dBu do -80 dBu

Priklju¢ek INPUT3: stereo mini vti¢nica, zdruZljiva z napajanjem s prikljucitvijo
Referenca -66 dBu

TC IN (samo PXW-Z200): tip BNC

Izhodni prikljucki

SDI OUT (samo PXW-Z200): tip BNC, 12G-SDI, 6G-SDI, 3G-SDI (level A/B), HD-SDI
SluSalke (stereo mini vti€): —16 dBu (referencna raven izhoda, najvecja glasnost, 16 Q breme)
HDMI: tip A, 19-pinski

TC OUT (samo PXW-Z200): tip BNC

Drugo

DC IN: skladno s standardom EIAJ, 18 V do 20,5V DC

Vecnamenski nastavek: namenski 21-pinski

REMOTE: 2,5 mm 3-polni, tip sub-mini

USB-C: USB 3.2 Gen 1

Podrocje zaslona

Zaslon LCD

Velikost zaslona: 8,8 cm po diagonali
Razmerje stranic: 16 : 9

Stevilo slikovnih pik: 1280 (H) x 720 (V)
Iskalo

Skupno obmocje prikaza

Velikost zaslona: 1,0 cm po diagonali
Razmerje stranic: 4 : 3

Stevilo slikovnih: 1024 (H) x 768 (V)
Efektivno obmocje prikaza

Velikost zaslona: 0,92 cm po diagonali
Razmerje stranic: 16 : 9

Stevilo slikovnih: 1024 (H) x 576 (V)

Podrocje rez za kartice

Reza za kartice CFexpress tipa A/SD (2)

Ziéna povezava LAN

Tip RJ45
1000BASE-T, 100BASE-TX, 10BASE-T

Brezzi¢na povezava LAN

Model WW634937*/WW447862*



Podprti standardi

IEEE 802.11a/b/g/n/ac

Frekvenéni pas

2,4/5 GHz

Varnost

WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK

Nacin povezave

Wi-Fi Protected Setup™ (WPS)/ro€no
Nacin dostopa

Infrastrukturni nacin

Model WW593605*/WW208017*
Podprti standardi

IEEE 802.11b/g/n

Frekvenéni pas

2,4 GHz

Varnost
WEP/WPA-PSK/WPA2-PSK
Nacin povezave

Wi-Fi Protected Setup™ (WPS)/ro€no
Nacin dostopa

Infrastrukturni nacin

* WWxxxx je ime modela. Ime modela preverite na napisni plo$¢ici modela na dnu enote.
Podprti modeli naprave iPhone

iPhone 15 Pro Max/iPhone 15 Pro/iPhone 15 Plus/iPhone 15/iPhone 14 Pro Max/iPhone 14 Pro/iPhone 14 Plus/iPhc
13 Pro Max/iPhone 13 Pro/iPhone 13/iPhone 13 mini
(od junija 2024)

Prilozena dodatna oprema

Omrezni napajalnik (1)

Napajalni kabel (1)

Polnilnik baterij (1)

Paket baterij (1)

Sencilo za LCD (1)

Sencilo objektiva (1)

Okular (1)

Drzalo mikrofona (1)

Nastavek za opremo brez napajanja (1)
(nastavek brez napajanja (1), vzmet nastavka (1), vijaki (4))
Pred uporabo te enote (1)

Garancijska knijizica (1)

Oblika in tehni¢ni podatki se lahko spremenijo brez obvestila.

Blagovne znamke

"XAVC" in sta zasc¢iteni blagovni znamki podjetja Sony Corporation.

Apple, iPhone in iPad so blagovne znamke druzbe Apple Inc, registrirane v ZDA ter drugih drzavah in regijah. Ble
znamka iPhone se na Japonskem uporablja na podlagi licence podjetja Aiphone Co., Ltd.

Izraza HDMI in ve¢predstavnostni vmesnik visoke locljivosti HDMI ter logotip HDMI so blagovne znamke ali zas¢
blagovne znamke druzbe HDMI Licensing Administrator, Inc. v ZDA in drugih drzavah.

Microsoft in Windows sta blagovni znamki ali zaS¢iteni blagovni znamki druzbe Microsoft Corporation v ZDA in/al
drzavah.

Mac in macOS sta za$c¢iteni blagovni znamki druzbe Apple Inc. v ZDA in drugih drzavah.

"Catalyst Browse" je blagovna znamka ali za$€itena blagovna znamka druzbe Sony Corporation.

IOS je za$c¢itena blagovna znamka oziroma blagovna znamka podjetja Cisco Systems, Inc. in/ali njegovih podruz
dolo€enih drugih drzavah.

Android in Google Play sta blagovni znamki druzbe Google Inc.

Wi-Fi, logotip Wi-Fi in Wi-Fi PROTECTED SETUP so blagovne znamke ali zas¢itene blagovne znamke zdruzenji
Alliance.



Logotip SDXC je blagovna znamka podjetja SD-3C, LLC.

Logotipa CFexpress in CFexpress Type A sta blagovni znamki zveze CompactFlash Association.

Koda QR je blagovna znamka druzbe Denso Wave Inc.

Besedna znamka in logotipi Bluetooth® so zas€itene blagovne znamke podjetja Bluetooth SIG, Inc. Druzba Sony
in njene podruznice te blagovne znamke uporablja na podlagi licence.

USB Type-C® in USB-C® sta registrirani blagovni znamki organizacije USB Implementers Forum.

Uporaba oznake »Made for Apple« pomeni, da je dodatna oprema zasnovana za povezavo z izdelki Apple, nave
oznaki, in da ima potrdilo proizvajalca o skladnosti s standardi za delovanje izdelkov podjetja Apple. Podjetje Apg
odgovorno za delovanje te naprave ali njeno skladnost z varnostnimi in predpisanimi standardi.

Kade for
#iPhone

Vsa druga imena podijetij in izdelkov so zaScitene blagovne znamke ali blagovne znamke njihovih lastnikov. Pojrr
zasc¢iteni z blagovno znamko, v tem vodniku za pomo¢ niso oznaceni s simboloma ®ali ™,



