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A monitor kézikonyveirél

A monitor kézikdnyveiben leirt tartalmak a kdvetkezok.

Beallitasi utmutato

Elmagyarazza a monitor hasznalatanak megkezdéséhez sziikséges beallitasokat és a csatlakoztatast.

Kezelési utmutato

Elmagyarazza a biztonsagi ovintézkedéseket.

Sugoutmutato (ez a webes kézikonyv)

Elmagyarazza, hogyan kell hasznalni ezt a monitort.

Megjegyzés

A monitor kialakitasa és specifikacioi el6zetes értesités nélkul valtozhatnak.

Tipp
A képernydn megjelend [--] zardjelben lévd betlik a menlpontokat jeldlik.

Az illusztraciokbol részletek kimaradhatnak.

A Beallitasi utmutato letolthet6 a terméktamogatasi honlapokrol.

Kapcsolodé témak

Terméktamogatasi honlapok
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Elolnézet

1. Aramellatas LED
A monitor allapotat jelzi.

Fehér: aramellatas be

Sarga: készenlétben

Ki: aramellatas ki

Villogé sarga: pixelfrissités/panelfrissités

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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1. Botkormany
Olyan miiveletek végrehajtasara hasznalhaté, mint példaul a fényer¢ beallitasa, a bemenet kivalasztasa, és a meni
megjelenitése a beallitasok konfiguralasahoz.

2. Bekapcsolégomb
Bekapcsolja a monitor aramellatasat. Ha ezt a gombot a monitor bekapcsolt allapotaban nyomja meg és tartja
lenyomva, akkor a monitor kikapcsol.

3. Allvanylevalaszté gomb
Az allvany levalasztasahoz nyomja meg.

4. Kabelatvezeté furat
A monitorhoz csatlakoztatott kabelek atvezetésével 6sszefogja a monitorhoz csatlakoztatott kabeleket.

5. Fejhallgato6 aljzat
Fejhallgatd, hangszorok stb. csatlakoztatasa.

6. USB Type-A-port 1, 2
USB-perifériak, példaul billentylizet vagy egér csatlakoztatasa.

7. USB Type-B-port
Amikor ezt a portot a szamitégép USB-portjahoz csatlakoztatja, a 6. USB Type-A portja USB elosztoként miikddik.

8. HDMl-port 1, 2
Csatlakoztassa jatékkonzolhoz vagy egy HDMI-kimenettel felszerelt szamitdgéphez.

9. DisplayPort-port



Csatlakoztassa egy DisplayPort-kimenettel felszerelt szamitégéphez.
10. DC bemeneti csatlakoz6
Csatlakoztassa a (mellékelt) halozati adaptert.

11. UPDATE-port
Ez a port a szoftver frissitésére szolgal.

Kapcsol6dé témak
[Personalize] (Testreszabas)
A botkormany hasznalata

Allvany levalasztasa

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A monitor felallitasa

A monitor felallitasat és csatlakoztatasat a Beallitasi Gtmutatéban talalhatja meg.
Az alabbi terméktamogatasi oldalakrdl és letdltheti.

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban é16 vasarlék szamara
https://www.sony.com/electronics/support

Kanadai vasarlok szamara
https://www.sony.ca/en/electronics/support

Eurépai vasarldék szamara

https://www.sony.eu/support

Kinai vasarlok szamara

https://service.sony.com.cn

Azsiai (és egyéb) vasarlok szamara
https://www.sony-asia.com/support

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation


https://www.sony.com/electronics/support
https://www.sony.ca/en/electronics/support
https://www.sony.eu/support
https://service.sony.com.cn/
https://www.sony-asia.com/support

SONY

Sugoutmutatd

OLED monitor
SDM-27Q102

Allvany levalasztasa

0 Kapcsolja ki a monitort, allitsa a legmagasabbra az allvanyt, majd fektesse le az OLED-panel feliiletével
lefelé.

Annak érdekében hogy az OLED panel fellilete ne sériljon meg, teritsen egy puha kendét egy stabil fellletre.

e Vegye le a talpat.

e Nyomja meg a monitor hatoldalan talalhaté allvanylevalaszté6 gombot.




a Emelje fel az allvanyt.

10



Megjegyzés
Az allvany levalasztasakor tartsa erésen az allvanyt, ne érjen hozza az OLED-panel feliiletéhez.

A levalasztott allvany visszahelyezésének maodjat lasd a Beallitasi utmutatdban.

Kapcsol6dé témak
A monitor kézikényveirdl

A monitorképerny6 helyzetének beallitasa

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A monitorképerny6 helyzetének beallitasa

A képernyd konnyebb megtekintése érdekében allitsa be a monitor magassagat és szogét.

Magassag beallitasa

Tartsa stabilan a monitort, és allitsa be a magassagat.
Vigyazzon, hogy a beallitas soran ne érintse meg az OLED-panel felliletét.

Szog beallitasa

Tartsa stabilan a monitort, és allitsa be a sz6gét.
Vigyazzon, hogy a beallitas soran ne érintse meg az OLED-panel fellletét.
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A monitor hordozasa

A monitor hordozasakor a monitor hatsé része nézzen On felé, és az egyik kezével tartsa meg az allvany felsé részét, a
masik kezével pedig az allvany also6 részét.
Vigyazzon, hogy a monitor hordozasa kdzben ne érintse meg az OLED-panel fellletét.
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Csatlakoztatasi példa

Ehhez a monitorhoz olyan eszkdzoket csatlakoztathat, mint példaul szamitégép és/vagy jatékkonzol.

Megjegyzés

Ugyeljen arra, hogy az eszkdzok kabeleinek csatlakoztatasakor hiizza ki a monitor tapkabelét.

DisplayPort HDRI HOMI
L T r
= = ==
w [T azui
1 t t
A L

(@) Asztali szamitogép
@ Laptop szamitdgép
(3 Jatékkonzol

Megjegyzés

Az ehhez a monitorhoz mellékelt DP kabel kihuzasakor tartsa benyomva a dugaszon lévé gombot.
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Az aramellatas be-/kikapcsolasa

(0

-

—

o Nyomja meg a bekapcsolégombot.

A tapellatasjelzd fehéren vilagit, és a monitor bekapcsol.
Ha a képernyén semmi sem jelenik meg, ellenérizze hogy a csatlakoztatott eszkdz be van-e kapcsolva.

e A kikapcsolashoz nyomja meg és tartsa lenyomva a bekapcsolégombot.

A tapellatasjelzd kialszik, és a monitor kikapcsol.

Tipp

Ha nincs bemeneti jel, a monitor készenléti tzemmaddba kapcsol, és a tapellatasjelzé sarga szinlen vilagit.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A botkormany hasznalata

A botkormanyt olyan miiveletek végrehajtasara hasznalhatja, mint példaul a fényerd beallitasa, a bemenet kivalasztasa,
és a menu megjelenitése a beallitdsok konfiguralasahoz.

A 24,5 huvelykes méd kapcsolasa

Amikor nem lathaté a menl, mozgassa lefelé a monitor hatoldalan Iévé botkormanyt.

v

«o
T

Megjelenik a 24,5 hivelykes mod kapcsolasi képernyd, ahol kapcsolni tudja a 24,5 hiuvelykes modot.

Ha a képernyd megjelenése kdzben lenyomja a botkormanyt, vagy ha egy ideig nem végez semmilyen miveletet,
akkor a 24,5 hlivelykes méd kapcsolasa képernyd eltiinik.

A képernyé fényerejének beallitasa

Amikor nem lathaté a meni, mozgassa felfelé a monitor hatoldalan lévé botkormanyt.

17
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Megjelenik a fényerd beallitasa képernyd, és a kdvetkezé miveleteket végezheti el.

Mozgassa felfelé vagy jobbra a képernyé vildagosabba tételéhez, és mozgassa lefelé vagy balra a képernyd sotétebbé

tételéhez.
Ha a képerny6 megjelenése kzben megnyomja a botkormanyt, vagy ha egy ideig nem végez semmilyen muiveletet,

akkor a fényer§ beallitasa képerny6 eltlinik.

A bemenet kapcsolasa

Amikor nem lathaté a menu, a monitort el6Irél nézve mozgassa a monitor hatuljan Iévé botkormanyt balra.

Megjelenik a bemenetvalaszté képernyd, ahol kivalaszthatja a bemenetet.

Ha lefelé mozgatja a botkormanyt, vagy ha egy ideig nem végez semmilyen m{iveletet, akkor a bemenetvalaszté
képerny6 eltlnik.

Az elébeallitasi méd kapcsolasa

Amikor nem lathaté a menu, a monitort el6Ir6l nézve mozgassa a monitor hatuljan Iévé botkormanyt jobbra.

18



Megijelenik az el8beallitdsi méd valaszto képernyd, ahol kivalaszthatja az elébeallitasi modot.

Ha lefelé mozgatja a botkormanyt, vagy ha egy ideig nem végez semmilyen mUiveletet, akkor az elébeallitasi mod
valaszté képernyd eltlnik.

A menu megjelenitése

Amikor nem lathaté a menl, nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt.

0

A meni megijelenik, és a botkormany felfelé, lefelé, balra és jobbra mozgatasaval bemenetvalasztast és kilonb6zé
beallitasokat végezhet el.

A menii kikapcsolasa

Mozgassa a botkormanyt tébbszdr balra.

Kapcsol6dé témak
A 24,5 huvelykes méd kapcsolasa
[Picture adjustment] (Képbeallitas)
A bemenet atkapcsolasa
Az elBbeallitasi méd kapcsolasa
A meni hasznalata
[Others] (Egyéb)

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A bemenet atkapcsolasa

Ez a monitor automatikusan kivalasztja azt a bemenetet, amelyre a jel érkezik.

Ha tobb bemeneti jel van, a bemeneteket a kdvetkezd prioritasi sorrendben valasztja ki.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

A bemenet manualis valtdsahoz hasznalja a botkormanyt.

Mozgassa a botkormanyt baira.

Megjelenik a bemenetvalaszté menda.

Valassza ki a kivant bemenetet.

Nyomja meg a botkormanyt.

A bemenet atvalt a kivalasztottra.

Megjegyzés
Ha az [Auto input switch] (Auto bemenetvaltas) az [Off] (Ki) értékre van allitva, a bemenet nem lesz automatikusan kivalasztva.

Ha a [Control for HDMI] (HDMI-vezérlés) beallitasa [On] (Be), akkor az adott eszk6z bemenetének kivalasztasa automatikusan
megtorténik, amikor bekapcsolja vagy Uzemelteti.

Ha nincs bemeneti jel, a bemenet nem lesz kivalasztva.

Kapcsolodoé témak

[Input] (Bemenet)

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Az eldbeallitasi moéd kapcsolasa

A kivant képmindséget az elébeallitasok kdzul tudja kivalasztani.

Mozgassa a botkormanyt jobbra.

Megjelenik az elébeallitas valaszté mendi.

e Valassza ki a kivant képmindséget.

A képminGség beallitasok elbnézete.

e Nyomja meg a botkormanyt.

A bemenet atvalt a kivalasztott képmindségre.

Kapcsolédé témak

[Picture mode] (Képmad)

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A 24,5 huvelykes méd kapcsolasa

Kivalaszthatja a 24,5 hivelykes mod beallitasait.

Mozgassa lefelé a botkormanyt.

Megjelenik a 24,5 hivelykes mod valasztd képernydje.

Valassza ki a kivant beallitast.

Nyomja meg a botkormanyt.

A beallitas atvalt a kivalasztottra.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A menu hasznalata

A monitor kilonb6zd beallitasait a menu beallitasi képernydjén végezheti el.

Nyomja meg a botkormanyt a monitor hatoldalan.

Megjelenik a beallitds menl képernydje.

e Valassza ki a kivant beallitast a botkormannyal, valassza ki a beallitasi értéket, majd nyomja meg.

A beallitas menii képernydjének kikapcsolasa

Ha egy ideig nem végez semmilyen miveletet, a beallitas menu képerny6je automatikusan kikapcsol.
A beallitdas menl képernyéjének kikapcsolasahoz mozgassa a botkormanyt tdbbszor balra.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Picture mode] (Képmaéd)

Az elbbeallitasok kozul kivalaszthatja a kivant képmindséget, és automatikusan beallithatja azt.

A beadllitasi képerny6 megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan Iévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Preset mode] (Elére beallitott méd)

Valassza ki a kivant beallitast az elébeallitasok kozul.

Az SDR és HDR a bemeneti jel formatumatol fliggéen valtakozik.

Amikor a bemeneti jel SDR

[FPS Pro+]: FPS (bels6 nézetl 16voldozds) jatékok lejatszasara alkalmas. Kiemeli a célpont kdrvonalait.
[FPS Pro]: FPS (bels6 nézetl 16vold6z8s) jatékok lejatszasara alkalmas. Ez a mdd javitja a képminéséget az LCD e-
sport monitorokon.

[MOBA/RTS]: MOBA/RTS (multiplayer online csataarénal/valos ideji stratégiai) jatékok lejatszasara alkalmas.
[Cinema] (Mozi): Filmek és videdk megtekintésére alkalmas.

[Game] (Jaték): Klulonféle jatékmdiifajokat élvezhet.

[Custom] (Egyéni): Testreszabhatja a képmindség beallitasait.

[Standard] (Standard): Standard képmin&ségi maod.

[sRGB]: Az sRGB szabvanyon alapulé képminéség maod.

Amikor a bemeneti jel HDR

[Standard] (Standard): Standard képmin&ségi mad.

[Cinema] (Mozi): Filmek és videdk megtekintésére alkalmas.

[Game] (Jaték): Kulonféle jatékmifajokat élvezhet.

[Custom] (Egyéni): Testreszabhatja a képmin&ség beallitasait.

[RPG]: RPG jatékok (szerepjatékok) lejatszasara alkalmas.

[Auto picture mode] (Automatikus képmod)

HDMI-eszkoz csatlakoztatasakor a képmindéség automatikusan a lejatszandé tartalomnak megfeleléen lesz kivalasztva.
[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja az [Auto picture mode] (Automatikus képmad) funkciot.

Megjegyzés

Ha az [Auto picture mode] (Automatikus képmad) az [On] (Be) értékre van allitva, az [Auto picture mode] (Automatikus képmaod)
pontban kivalasztott képminéségi mod lesz alkalmazva a [Preset mode] (El6re beallitott méd) beallitastol fuggetlendil.

Ha a bemeneti jel HDR, akkor egyes funkcidkat nem lehet beallitani.

Tipp

A HDR jelentése széles dinamikatartomany. Ez egy olyan technologia, amely a fényerésség széles tartomanyat jeleniti meg a
vilagos résztél a sotét részig, az SDR-en (standard dinamikatartomanyon) tul. Az altalanos SDR-képeken kiégett fényfoltok és
arnyéktombok jelenhetnek meg. Azonban a HDR-képek képesek jobban megjeleniteni a vilagossag és a sotétség természetes és
valés fokozatait az SDR-képekhez képest.
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Kapcsol6dé témak

» [Picture adjustment] (Képbeallitas)

25
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[Gaming assist] (Jatéksegéd)

A jaték kdzbeni hasznos funkcidkhoz tartozé beallitasokat hajthat végre.

A beadllitasi képerny6 megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Max frame rate] (Maximalis képkockasebesség)

Modosithatja a maximalis frekvenciat.

[480 Hz]: A maximalis frekvencia 480 Hz-re van beallitva.

[540 Hz]: A maximalis frekvencia 540 Hz-re van beallitva.

[720 Hz (HD)]: A maximalis frekvencia 720 Hz-re van beallitva. A felbontas maximalisan 1280x720-ra korlatozodik.

[Black equalizer] (Fekete-kiegyenlités)
Novelje a lathatdésagot a képernyd sotét teruletein.
[0] - [10]: Minél nagyobb az érték, annal jobb a lathatésag a sotét terileteken.

[24.5-inch mode] (24,5 hiivelykes méd)

Valtsa a képernyémeéretet 24,5 hivelykkel egyenértékire.

[Off] (Ki): Altalaban ez a méd van hasznélatban.

[Center] (Kbzép): Bekapcsolja a 24,5 huvelykes modot a képernyd kdzepén.
[Bottom] (Alul): Bekapcsolja a 24,5 hiivelykes médot a képerny6 aljan.

[24.5-inch resolution (PC)] (24,5 hiivelykes felbontas (PC))

PC-hez csatlakoztatva kapcsolja be a maximalis felbontast 24,5 hivelykes médban.

[2368x1332 (pixel-by-pixel)] (2368x1332 (képpontonként)): Megjeleniti a felbontast pixelrdl pixelre, akar 2368x%1332-ig.
[1920x1080]: A felbontas maximalis értéke 1920x1080.

[Motion blur reduction] (Mozgas elmosédasanak csokkentése)
Csokkenti a vide6 mozgaselmosodasat.

[Off] (Ki): Kikapcsolja a mozgaselmosddas csokkentését.

[On] (Be): Bekapcsolja a mozgaselmosddas csokkentését.

[Adaptive-Sync/VRR]

Szinkronizalja a monitor képfrissitési sebességét a vided képkockasebességével. Ha bekapcsolja, akkor jaték kozben
kikiiszobolheti a képernyd akadozasat (késés) és szakadozasat (helytelen beallitas).

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a Adaptive-Sync/VRR funkciét.

[Anti-VRR flicker] (Kikapcsolt VRR-villédzas)
Elnyomja a képernyd villodzasat VRR mikddés kdzben.
[Off] (Ki): Kikapcsolja az Anti-VRR villédzast.

[Mid] (K&zepes): Kozepesen csokkenti a VRR villédzast.
[High] (Magas): Erésen csokkenti a VRR villodzast.
[Extreme] (Extrém): Teljesen csokkenti a VRR villodzast.
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[Frame rate counter] (Képkockasebesség-szamlalo)

Jelenitse meg a bemeneti jel masodpercenkénti képkockasebességet valds idében.
[Off] (Ki): Nem jeleniti meg a képkockasebességet.

[On] (Be): Megjeleniti a képkockasebességet.

[Low latency] (Alacsony késés)

Szabalyozza a videdbemenet latenciajat.

[Off] (Ki): Kikapcsolja a videbbemenet latenciajat szabalyozé funkciot.
[On] (Be): A videdbemenet latenciajanak mértékét szabalyozza.

[Crosshair] (Célkereszt)

Kapcsolja be a képernyé kozepén [évé célkeresztet (kereszt jelet).

[Off] (Ki): Kikapcsolja a célkeresztet.

[Cursor 1] (Kurzor 1) - [Cursor 8] (Kurzor 8): A 8 tipus kdzul kivalaszthatja a megjeleniteni kivant alakzatot. [Cursor 5]
(Kurzor 5) - [Cursor 8] (Kurzor 8) automatikusan megvaltoztatja a kurzor szinét, hogy az illeszkedjen a hattér szinéhez.

[Timer] (Id6zit6)

A hatralévé idd jelzésére allitson be egy id6zitét.

[Off] (Ki): Kikapcsolja az idézit6t.

[10:00] - [60:00]: Bekapcsolja az id6zitét a beallitott idével.

[Reset] (Visszaallitas)
Visszaallitja az aktualis bemenetet és a [Gaming assist] (Jatéksegéd) beallitasat a [Preset mode] (Elére beallitott mod)
beallitasnal.

Megjegyzés

HDMI bemenettel és DP1.2 bemenettel [Max frame rate] (Maximalis képkockasebesség) és [Anti-VRR flicker] (Kikapcsolt VRR-
villédzas) nem valaszthato ki.

Ez a monitor tdmogatja a dualis médot (QHD 540 Hz/HD 720 Hz).

QHD 540 Hz esetén valassza a kdvetkez6t: [Gaming assist] (Jatéksegéd) — [Max frame rate] (Maximalis képkockasebesség) —
[540 Hz] a menuben.

HD 720 Hz esetén valassza a kdvetkez6t: [Gaming assist] (Jatéksegéd) — [Max frame rate] (Maximalis képkockasebesség) —
[720 Hz (HD)] a meniben.

Ha a [720 Hz (HD)] lehet&séget valasztja az [Max frame rate] (Maximalis képkockasebesség) meniben, az OSD menti kijelzéje
fuggdlegesen megnagyobbodik egy specialis mod miatt, amely két sort jelenit meg egyszerre.

Ha a [720 Hz (HD)] lehet6séget valasztja itt: [Max frame rate] (Maximalis képkockasebesség), a [Motion blur reduction] (Mozgas
elmosodasanak csokkentése), [Aspect ratio] (Képarany), [Text Magnification] stb. nem allithaté be.

A 24,5 hiivelykes mdd kapcsolasakor a képernyd a jatéknak megfeleléen eltolddhat. Ebben az esetben inditsa Ujra a
jatékalkalmazast.

Amikor a [24.5-inch mode] (24,5 hiivelykes mad) aktivalva van, az [Aspect ratio] (Képarany) és a [Power saving]
(Energiatakarékos mod) nem modosithato.

Amikor a [Motion blur reduction] (Mozgas elmosddasanak csokkentése) ki van valasztva, a [Adaptive-Sync/VRR] nem all
rendelkezésre.

Ha kivalasztja a [High] (Magas) vagy a [Mid] (K6zepes) értéket az [Anti-VRR flicker] (Kikapcsolt VRR-villédzas) meniiben, a
frissitési gyakorisag valtozoé tartomanya csékken.

Amikor az [Adaptive-Sync/VRR] be van kapcsolva, az [Original] (Eredeti) opcié az [Aspect ratio] (Képarany) alatt nem valaszthaté.

A kovetkezd beallitasi feltételek barmelyike esetén a video késleltetése megnéhet (akar 1 képkockaval is).
[Motion blur reduction] (Mozgas elmosddasanak csokkentése): [On] (Be)

[Adaptive-Sync/VRR]: [Off] (Ki)

[Anti-VRR flicker] (Kikapcsolt VRR-vill6dzas): [Extreme] (Extrém)

[Low latency] (Alacsony késés): [Off] (Ki)

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Picture adjustment] (Képbeallitas)

Beallithatja a képmindséget, példaul a fényerét és a kontrasztot.

A beadllitasi képerny6 megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan Iévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Brightness] (Fényerd)
Allitsa be a képernyd fényerejét.
[0] — [100]: Minél nagyobb az érték, annal nagyobb a képerny6 fényereje.

[Brightness stabilizer] (Fényerd6-stabilizald)

Tartsa a képernyd fényerejét egy bizonyos fényeré értéken.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciét. Altalaban ez a méd van hasznalatban.
[Mid] (K6zepes), [High] (Magas): Valassza ki az alkalmazott hatasszintet.

[Contrast] (Kontraszt)
Allitsa be a képernyd kontrasztjat.
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal nagyobb a kilonbség a képernyé fényessége és sotétsége kozott.

[Sharpness] (Elesség)
Allitsa be a képernyd élességét.
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal élesebb a képerny8, minél alacsonyabb az érték, annal lagyabb a képernyé.

[Gamma] (Gamma)

Valassza ki a gammaértéket az [1.8], [2.0], [2.2], [2.4], [2.6] és [S-curve] (S-gbrbe) értekek kozl, és allitsa be a képnek
megfeleld optimalis allapotot.

Minél alacsonyabb a gammaérték, annal vilagosabbak a kdztes szinek (a fehér és a fekete kivételével).

[Hue] (Szinarnyalat)
Allitsa be a képernyd arnyalatat.
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal zdldesebb a szin, és minél alacsonyabb az érték, annal lildsabb a szin.

[Saturation] (Telitettség)

[Standard] (Standard)

Allitsa be a képernyd dsszes szinének intenzitasat.

[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal mélyebb a szin, és minél alacsonyabb az érték, annal vildagosabb a szin.
[Advanced] (Halado)

[0] — [40]: Minél magasabb az érték, annal mélyebb a szin, és minél alacsonyabb az érték, annal vilagosabb a szin.
[Red] (Voros): Beallitja a voros slrliségét.

[Green] (Z6ld): Beallitja a zold slr(iségét.

[Blue] (Kék): Beallitja a kék siriiségét.

[Cyan] (Ciankék): Beallitja a cian sir(iségét.

[Magenta] (Bibor): Beallitja a magenta slirliségét.

[Yellow] (Sarga): Beallitja a sarga slrliségét.
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[Color temperature] (Szinhémérséklet)

Allitsa be a képernyd szinhémérsékletét.

[Cool] (Hideg): Emeli a képernyé szinhémérsékletét (kékes lesz).

[Neutral] (Semleges): A standard szinhémérsékletre allitja be.

[Warm] (Meleg): Csokkenti a képerny6 szinhémeérseékletét (pirosas lesz).

[Custom] (Egyéni): Beallitja a vords, zold és kék értékeket a kivant szinhémérséklet beallitasahoz.

[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal magasabb a szinhémérséklet, és minél alacsonyabb az érték, annal
alacsonyabb a szinhémeérseklet.

[Red] (Voros): Beallitja a voros értéket.
[Green] (Zold): Beallitja a zold értéket.
[Blue] (Kék): Bedllitja a kék értéket.

[Aspect ratio] (Képarany)

Allitsa be a képernyd képaranyat.

[Auto resize] (Automatikus atméretezés): Beallitja a képaranyt a vidednak megfeleléen.
[16:9]: Beallitja a képaranyt 16:9 értékre.

[Original] (Eredeti): Az eredeti képarany megtartasaval jeleniti meg a képeket.

[Reset] (Visszaallitas)
Visszaallitja az aktualis bemenetet és a [Picture adjustment] (Képbeallitas) beallitasat a [Preset mode] (El6re beallitott
mad) beallitasnal.

Tipp
A képernyd fényerejét a botkormany felfelé, majd felfelé vagy lefelé mozgatasaval is beallithatja, mik6zben a meni nem jelenik
meg.

Megjegyzés
El6fordulhat, hogy az elébeallitasi médnak megfeleléen nem tudja moédositani a [Gamma)] (Gamma) értékét.

Amikor a [Power saving] (Energiatakarékos méd) be van kapcsolva, a [Brightness] (Fényerd) korlatozott.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Input] (Bemenet)

Kivalaszthatja a bemenetet, és elvégezheti a bemenethez kapcsolddod beallitasokat.

A beadllitasi képerny6é megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

9 Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[HDMI 1]
Kivalasztja az HDMI 1 bemenetet.

[HDMI 2]
Kivalasztja az HDMI 2 bemenetet.

[DP]
Kivalasztja az DisplayPort bemenetet.

[Auto input switch] (Auto bemenetvaltas)

Valassza ki a bemenetet automatikusan a bemeneti jellel.

Ha tobb bemeneti jel van, a bemeneteket a kdvetkezb prioritasi sorrendben valasztja ki.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja az automatikus bemenetvalasztas funkciot.

[Control for HDMI] (HDMI-vezérlés)

A monitorral egyitt a HDMI kabellel csatlakoztatott eszk6zzel miiveleteket végezhet, példaul be- és kikapcsolast vagy a
bemenet kivalasztasat.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a HDMI eszkdzvezérlés funkciot.

[DP version number] (DP verziészama)

Allitsa be a DisplayPort verziészamot.

Allitsa be a csatlakoztatott eszkéz DisplayPort-verzidjaval megegyezére.
[1.2]/[1.4)/[2.1]

Megjegyzés

A 2.1 DisplayPort-verzioval kompatibilis képek megjelenitéséhez 2.1 DisplayPort-verzidval kompatibilis kabelek és csatlakoztatott
eszkdzok sziikségesek. A mellékelt DisplayPort kabel a 2.1 verziét tamogatja.

Tipp
Ha a csatlakoztatott eszkdz nem tdmogatja a DisplayPort verziot, eléfordulhat, hogy a képernyd nem megfeleléen jelenik meg.

Ebben az esetben a képernyé megfelelé megjelenitéséhez modositani kell a DisplayPort verziét a nagyobb értékrél kisebbre
([2.1] — [1.4] — [1.2]).
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[Volume] (Hangerd)

A hangerét a fejhallgaton vagy a hangszordn tudja beallitani.

A beadllitasi képerny6é megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan Iévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi
[Volume] (Hangerd)
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal nagyobb a hangeré.

Megjegyzés

A monitor hangszordja csak a [Screen reader] hangjat adja ki.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Personalize] (Testreszabas)

Elvégezheti a bekapcsolasjelz6 LED beallitasat.

A beadllitasi képerny6 megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan Iévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Power LED] (Allapotjelzé LED)

A bekapcsolasjelzd LED-et akkor is kikapcsolhatja, ha a monitor be van kapcsolva.
[On] (Be): Bekapcsolja a bekapcsolasjelzé LED-et.

[Off] (Ki): Kikapcsolja a bekapcsolasjelzé LED-et.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[OSD menu] (Képernyémenii)

Beallithatja a menubeallitas képerny6 nyelvét és egyéb részleteit.

A beadllitasi képerny6 megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan Iévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Language] (Nyelv)
Allitsa be a meniibeallitas képernyd nyelvét.

[Transparency] (Atlatszésag)
Allitsa be a meniibeallitas képernyé atlatszdsagat.
[0] — [100]: Minél nagyobb az érték, annal nagyobb az atlatszésag.

[OSD time out] (Meniiképernyé idétullépése)
Allitsa be a meniibeallitas képerny megjelenitésének idejét.

[5s] — [60s]: Allitsa be 5 masodperc és 60 masodperc kozétt. A beallitott idé letelte utan a meniibeallitas képernyé
bezarodik.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Panel settings] (Panel beallitasai)

Elvégezheti a képerny6védelem és a képernyd korrekcid beallitasait.

A beadllitasi képerny6 megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lIévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Screen saver] (Képerny6védo)

Megvédi a képerny6t a képernyd fényerejének csdkkentésével, miutan a szamitégép, a jatékkonzol vagy a monitor
inaktiv volt egy bizonyos ideig.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a képerny6kiméld funkciot.

[Pixel shift] (Képponteltolas)

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.
[Low] (Alacsony), [Mid] (Kbzepes), [High] (Magas): Valassza ki az alkalmazott hatasszintet.

[Pixel refresh] (Képpontfrissités)
Beadllitja az egyes pixeleket, hogy csokkentse a képernyd egyenetlen elhasznaldédasat, amikor a monitort hosszabb ideig
hasznaljak.

[Panel refresh] (Panelfrissités)
Amikor a monitort hosszabb ideig hasznalja, a képerny6 egyenetlen elhasznaldédasanak csdokkentése érdekében beallitja
a teljes képerny6t.

Megjegyzés
Lehetbleg ne végezzen évente 2 vagy tobb alkalommal panelfrissitést, mivel ezzel kart tehet a panelben.
A pixelfrissités korulbelll 5 percig tart. A panelfrissités korilbelll 1 percig tart.
A pixelfrissités vagy panelfrissités funkcié hatasossaga a képerny6 beégésének mértékétdl fliggéen valtozik.

A fent leirt menumiveletek mellett a monitor kikapcsolasakor vagy készenléti modba Iépésekor automatikusan végrehajtasra
kerul a pixel- vagy panelfrissités.

A képpontok frissitése kdzben ne érintse meg a monitort.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Others] (Egyéb)

Monitorral kapcsolatos beallitasokat végezhet, és inicializalhatja a monitort.

A beadllitasi képerny6 megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan Iévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[DDCI/CI]

Ezen a monitoron beaéllitdsokat az erre a célra szolgalé szamitdgépes szoftver segitségével végezhet el.
[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a DDC/CI funkciot.

[Power saving] (Energiatakarékos méod)

Az energiafogyasztas csokkentése érdekében csokkentse a képernyd fényerejét.
[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciét. Normalisan fogyasztja az aramot.

[On] (Be): Bekapcsolja az energiatakarékossag funkciot.

[Text magnification]

A menubedllitas képernyén nagy méreti betik jelennek meg.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a szbvegnagyitas funkciot.

A [Text magnification] csak akkor mikédik, ha a [Language] (Nyelv) beallitdsa [English].

[Screen reader]

A monitort a képernyd figyelése nélkil, hanggal is kezelheti.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a Screen reader funkciét.

A [Screen reader] csak akkor miikodik, ha a [Language] (Nyelv) beallitasa [English].

[Software version] (Szoftververzid)
Megtekinthet6 a monitor szoftververzidja.

[USB software update] (USB szoftverfrissités)
Frissiti a szoftvert USB memoria hasznalataval.

[Factory reset] (Gyari beallitasok visszaallitasa)
Visszaallitja a monitor beallitasait a gyari alapértelmezettre.
Vegye figyelembe, hogy a monitor sszes beallitdsa visszaall a gyari alapértelmezettre.

Megjegyzés

Amikor az [Power saving] (Energiatakarékos méd) be van kapcsolva, akkor a [Text magnification] és [Screen reader] funkciot nem
lehet bekapcsolni.

Amikor a [Power saving] (Energiatakarékos mod) be van kapcsolva, a [Gaming assist] (Jatéksegéd) és a [Picture adjustment]
(Képbeallitas) egyes funkcioi nem modosithatok.

Amikor az [Power saving] (Energiatakarékos mod) be van kapcsolva, a [DP version number] (DP verziészama) nem allithaté be.
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Amikor a [Power saving] (Energiatakarékos méd) be van kapcsolva, a maximalis bemeneti frissitési gyakorisag korlatozott.

Amikor a [Power saving] (Energiatakarékos méd) be van kapcsolva, HDR képek nem jelenitheték meg a DP bemeneten.
Valassza ki a HDMI bemenetet, vagy allitsa az [Power saving] (Energiatakarékos maod) bedllitast kikapcsolt allapotba a HDR
képek megjelenitéséhez.

Kapcsolédé témak

A szoftver frissitése

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Az USB-eloszté funkcié hasznalata

Amikor szamitdgép van a monitorhoz csatlakoztatva, a monitorhoz csatlakoztatott USB-s eszkdzoket (példaul billentylizet
€s egér) a szamitogép iranyitasara hasznalhatja.
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Az INZONE Hub hasznalata (Windows)

A szoftver segitségével a szamitdgépen keresztll kilonb6zé beallitasokat végezhet a monitoron.
A szoftver az alabbi terméktamogatasi honlapokrdl tolthetd le.

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban é16 vasarlok szamara
https://www.sony.com/electronics/support

Kanadai vasarlok szamara
https://www.sony.ca/en/electronics/support

Eurépai vasarlok szamara

https://www.sony.eu/support

Kinai vasarlok szamara

https://service.sony.com.cn

Azsiai (és egyéb) vasarlok szamara
https://www.sony-asia.com/support

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Hibaelharitas

Ha a monitor nem mikodik megfeleléen, mielétt elkildi javitasra, ellenérizze Ujra a problémakat.
Ha barmelyik probléma tovabbra is fennall, értesitse a legkdzelebbi Sony forgalmazét.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Nem jelenik meg semmi a képernydn, nincs valasz a miiveletekre

Probalja a kovetkez6t.

Ha a monitorhoz csatlakoztatott berendezés nincs bekapcsolva, kapcsolja be.

Ellendrizze, hogy a tapkabel vagy a mas berendezésekhez vezetd csatlakoz6 kabelek megfeleléen vannak-e
csatlakoztatva.

Kapcsolja ki a készlléket a monitor hatuljan talalhaté bekapcsoldgombbal. Ezutan varjon néhany masodpercet, majd
nyomja meg Ujra a bekapcsoldgombot, hogy ujra bekapcsolja.

Huzza ki a monitor tapkabelét a konnektorbdl, varjon kérulbeldl 10 masodpercet, majd csatlakoztassa a tapkabelt a
konnektorhoz.

Prébalja meg frissiteni a monitor szoftvert. Lasd a jelen sugoutmutatoé ,A szoftver frissitése” cimil szakaszat.

Kapcsolédoé témak
Csatlakoztatasi példa
A monitor felallitasa
Az aramellatas be-/kikapcsolasa

A szoftver frissitése

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Vizszintes vonalak jelennek meg a képernyon

Prébalja ki a pixelfrissitést az alabbi menibdl.
[Panel settings] (Panel beallitasai) - [Pixel refresh] (Képpontfrissités) - [OK] (OK)

Kapcsolédé témak

[Panel settings] (Panel beallitasai)
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A képernyén villédzas lathaté

Prébalja ki az Anti-VRR flicker funkciét az alabbi menlbdl.

[Gaming assist] (Jatéksegéd) - [Anti-VRR flicker] (Kikapcsolt VRR-villédzas) - [Mid] (Kézepes) [High] (Magas) [Extreme]
(Extrém)

Kapcsolédé témak

[Gaming assist] (Jatéksegéd)

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A képernyo6 beégésérol

Ez a monitor technikai megoldasokkal rendelkezik az OLED panel beégésének megakadalyozasara. Ha a kijelzén
megjelenik, hogy pixel- vagy panelfrissitést kell végrehajtani, akkor azt az utasitdsoknak megfelel6en ajanlott elvégezni.
Ne huzza ki a tapkabelt akkor sem, ha nem hasznalja a monitort, mivel a monitor automatikusan végzi a pixelek és a
panel frissitését, amikor készenléti allapotban van, vagy a bekapcsolégombbal kikapcsolta.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Terméktamogatasi honlapok

A legfrissebb informacidkeért latogasson el az alabbi terméktamogatasi honlapokra.

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban €16 vasarlok szamara
https://www.sony.com/electronics/support

Kanadai vasarlok szamara
https://www.sony.ca/en/electronics/support

Eurdpai vasarlok szamara

https://www.sony.eu/support

Kinai vasarlok szamara

https://service.sony.com.cn

Azsiai (és egyéb) vasarlok szamara
https://www.sony-asia.com/support

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Tamogatott formatumok

Minden bemenet a kdvetkezé jellel jelolt formatumokat tdmogatja: , O ”
PC formatumok

Felbontas | Fiiggdleges frekvencia (Hz) | HDMI | DP

640%480 60 O

O

800x600 | 60 O
960x720 | 480 _
960x720 | 720 =
1024x768 | 60 O
1280720 | 60 =
1280x720 | 480 _

1280x720 | 720 -

1280x1024 | 60 O
19201080 | 60 O
19201080 | 120 O

1920x1080 | 240 -

1920x1080 | 270 -

1920x1080 | 360 -

1920x1080 | 480 -

1920x1080 | 540 -

2560x1440 | 60 O
2560%1440 | 120 O
2560%1440 | 240 O

2560%1440 | 270 -
2560x%1440 | 360 O
2560%x1440 | 480 O

2560%x1440 | 540 -

O/ 0000000000000 0|0O0O0O/0O|0O0 0|0

2368%x1332 | 60 O
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Felbontas | Fiiggéleges frekvencia (Hz) HDMI

2368x1332 | 120 O

2368x1332 | 240 O

2368x1332 | 270 -

2368x1332 | 360 O

2368x1332 | 480 O

OO0 0 000

2368x1332 | 540 -

CE formatumok

T
=]
=
o
o

Felbontas | Fiiggdleges frekvencia (Hz)

640%480 60

O

720%480 59,94

720%480 60

720%576 50

1280x720 | 50

1280x720 | 60

1920x1080 | 24

1920%1080 | 25

1920%1080 | 30

1920%1080 | 50

1920%1080 | 60

OO0 000000000

1920%1080 | 120

1920%1080 | 240

1920%1080 | 360 -

1920%1080 | 480 -

O/0O0j00O 00|00 0000000

1920%1080 | 540 -

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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A szoftver frissitése

Frissiteni tudja a monitor szoftverét.

(5]

Toltse le a frissités fajljat.

Toltse le a frissités fajljat a szamitdégépére a terméktamogatasi honlaprol.

Tomoritse ki a frissités fajljat.

1: A frissités fajljanak kitomoritése

Mivel a frissités letdltott fajlja tdmoritett, jobb egérgombbal kattintson a fajlra, és valassza a fajl kitémoritése
menupontot. Ekkor megtorténik a fajl kitbmoritése.

Az operacios rendszerkornyezettdl fliggden eléfordulhat, hogy a fenti eljarassal nem tudja kitdomariteni a fajlt.
2: A kitomoritett fajl ellenérzése

Ellendrizze, hogy a kitdmdritett fajl neve ,SDM-27Q102.bin”.

Ne modositsa a fajlnevet.

Masolja a fajlt egy USB memoriara.

1: Az USB memoria el6készitése

Készitse el az USB memariat FAT32 vagy NTFS féjlrendszerrel.

2: Masolja a fajlt az USB meméoriara

Masolja a kitdmoritett fajlt az USB memoria gyokérkonyvtaraba (felsé réteg).

Helyezze az USB memériat a monitorba.

1: Az USB memoria eltavolitasa a szamitogépbdl

Kbévesse az adott operacios rendszer eljarasat, és hizza ki az USB memoériat a szamitogéepbdl.
2: Az USB meméoria behelyezése a monitorba

Helyezze az USB memdriat a monitor UPDATE portjaba.

— . .
l A K Al % /==

UPDATE

Frissitse a monitort.

Valassza az [Others] (Egyéb), majd a [USB software update] (USB szoftverfrissités) opciét a meniben.
A frissités soran a képernydn lathaté a folyamat elérehaladasa. Ezt kévetéen a monitor automatikusan ujraindul,
miutan a frissités befejez6dott. A frissités kortlbelll 1 percet vesz igénybe.

Megjegyzés
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Ha a frissités fajljat az USB memdria gyokérkdnyvtaratdl eltérd rétegbe helyezi, vagy médositja a frissités fajljanak nevét, nem
fogja tudni frissiteni a monitort.

A monitort csak az UPDATE porton keresztil tudja frissiteni.
Ne huzza ki a tapkabelt, az USB memoriat és a csatlakozo kabelt a frissités soran.

Egyes USB memdridk nem tamogatottak.

5-073-599-51(1) Copyright 2026 Sony Corporation

49



SONY

Sugoutmutatd

OLED monitor
SDM-27Q102

Megjegyzések a licenchez

Ez a monitor olyan szoftvert hasznal, amelyekre vonatkozéan licencszerzédést kotottlink a jogtulajdonossal. A szoftver
jogtulajdonosanak kérése szerint kdtelesseéglnk tajékoztatni vasarloinkat a licenc tartalmarol.
Alicenc leirasa az alabbiakban talalhaté.

Zlib
(C) 1995 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for
any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to alter it
and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you wrote the original software. If you
use this software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is not
required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.

Jean-loup Gailly Mark Adler
gzip@prep.ai.mit.edu madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal documents to sign. The sources
are provided for free but without warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark

Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file ChangelLog history information
documenting your changes.

MbedTLS

Apache License

Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9
of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.
"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent

(50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code,
documentation source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work
and for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original
work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not include works that remain separable
from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control
systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the
copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received
by Licensor and subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You
a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in
Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a
perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license
to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, where such license applies only to
those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent
litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution
incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses granted to
You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with
or without modifications, and in Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and
(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the
Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE text file distributed as
part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
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within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The
contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not modify the License. You may add Your own
attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the
Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms
and conditions for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole,
provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions stated in this
License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of any
separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and
each Contributor provides its Contributions) on an "AS I1S" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise
of permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or
otherwise, unless required by applicable law (such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall
any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or consequential damages
of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose
to offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights
consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only on Your own behalf and on Your
sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting
any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or class name and description of purpose
be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an "AS
IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

52



See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

53





