SONY

Vodi¢ za pomo¢

OLED monitor
SDM-27Q102

Upotrebite ovaj Vodi¢ za pomo¢ u slu€aju da imate neko pitanje ili problem tokom upotrebe ovog monitora.

Uvodne napomene

O priru¢nicima za ovaj monitor

Vodi¢ do delova i kontrola

}~ Pogled sa prednje strane

|~ Pogled sa zadnje strane

Podesavanje

PodeSavanje monitora

Odvajanje postolja

Prilagodavanje poloZaja ekrana monitora

Prenosenje monitora

Primer povezivanja

Upotreba monitora



Uklju€ivanje/isklju€ivanje napajanja

Upotreba upravljacke rudice

Prebacivanje ulaza

Promena unapred podeSenog_rezima

Menjanje rezima od 24,5 in¢a

Promena podeSavanja

Upotreba menija

[Picture mode] (Rezim slike)

[Gaming_assist] (Pomo¢ u igri)
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[Volume]_(Jadina zvuka)
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[OSD menu] (OSD meni)
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Upotreba USB funkcije ¢vorista

Upotreba INZONE Hub (Windows)

ReSavanje problema
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Nista se ne prikazuje na ekranu, nema odziva na radnje

Na ekranu se pojavljuju horizontalne linije

Treperenje na ekranu je primetno

O urezivaniju slike u ekran
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O priruénicima za ovaj monitor

Sadrzaj opisan u priruénicima za ovaj monitor je sledeéi.

Vodi¢ za podesSavanje

Objasnjava podeSavanja i vezu potrebnu za poCetak upotrebe ovog monitora.

Uputstva za koriSéenje

Objasnjava mere predostroznosti.

Vodi¢é za pomo¢ (ovaj veb-priruc¢nik)

Objasnjava kako se upotrebljava ovaj monitor.

Napomena

Dizajn i specifikacije monitora su podlozni promeni bez najave.

Nagovestaj
Slova u zagradama [--] prikazana na ekranu oznacavaju stavke menija.

Na slikama ¢e mozda biti izostavljeni detalji.

Vodi¢ za podeSavanje se moze preuzeti sa sajtova za podrsku.

Srodne teme

Sajtovi za podrsku
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Pogled sa prednje strane

1. LED dioda napajanja
Oznacava status monitora.

Bela: napajanje je uklju¢eno

Zuta: u pripravnosti

Isklju€ena: napajanje je iskljuceno

Trepcuca Zuta: osvezavanje piksela / osvezavanje panela

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Pogled sa zadnje strane

7 8 9 10M
I

1. Upravljacka rucica
Upotrebljava se za vrSenje radniji kao Sto je prilagodavanje osvetljenosti, biranje ulaza i prikazivanje menija za
konfigurisanje podesavanja.

2. Dugme za napajanje
Uklju€uje napajanje monitora. Ako pritisnete i drzite ovo dugme dok je monitor uklju¢en, monitor ¢ée se iskljuciti.

3. Dugme za odvajanje postolja
Pritisnite ga da biste odvojili postolje.

4. Otvor za prolaz kablova
Spaja kablove povezane s monitorom u snop tako $to ih propusta.

5. Prikljucak za slusalice
Povezivanje sluSalica, opreme za zvucnike itd.

6. USB Type-A prikljuéak 1, 2
Povezite USB periferne uredaja kao $to su tastatura ili mis.

7. USB Type-B prikljucak
Pri povezivanju ovog priklju¢ka za USB priklju¢ak na racunaru, USB Type-A priklju¢ak od 6. radi kao USB ¢voriste.

8. HDMI Prikljucéak 1, 2
Povezite s konzolom za igrice opremljenom HDMI izlazom.

9. DisplayPort prikljuéak
Povezite s raCunarom opremljenim DisplayPort izlazom.



10. Utiénica za DC ulaz
Povezite AC adapter (isporucen).

11. UPDATE prikljuéak
Ovo je priklju¢ak za azuriranje softvera.

Srodne teme
[Personalize] (Personalizuj)
Upotreba upravljacke rucice

Odvajanje postolja

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Podesavanje monitora

Pogledajte Vodi€ za podeSavanje da biste se upoznali sa podeSavanjem i povezivanjem monitora.
MozZete ga preuzeti i sa dole navedenih sajtova za podrku.

Za korisnike u SAD-u
https://www.sony.com/electronics/support
Za korisnike u Kanadi
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Za korisnike u Evropi
https://www.sony.eu/support

Za korisnike u Kini
https://service.sony.com.cn

Za korisnike u Aziji (ili drugim oblastima)
https://www.sony-asia.com/support

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Odvajanje postolja

0 Iskljucite monitor, povecaijte visinu postolja koliko je moguce, a zatim ga postavite sa povr§inom OLED
panela okrenutom nadole.

PoloZite meku krpu na stabilnu povrSinu da se povrSina OLED panela ne bi ostetila.

e Odvojite podnozje.

e Pritisnite dugme za odvajanje postolja na zadnjoj strani monitora.




a Podignite postolje.
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Napomena

Dok odvajate postolje, évrsto drzite postolje da ne biste dodirnuli povr§inu OLED panela.

Pogledajte Vodi¢ za podeSavanje da biste se upoznali sa nacinom pri¢vr§¢ivanja odvojenog postolja.

Srodne teme
O priru€nicima za ovaj monitor

Prilagodavanje polozaja ekrana monitora

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Prilagodavanje polozaja ekrana monitora

Prilagodite visinu i ugao monitora da biste olakSali gledanje ekrana.

Za prilagodavanje visine

Cvrsto drzite monitor i prilagodite njegovu visinu.
Pazite da tokom prilagodavanja ne dodirnete povrsinu OLED panela.

Za prilagodavanje ugla

Cvrsto drzite monitor i prilagodite njegov ugao.
Pazite da tokom prilagodavanja ne dodirnete povrsinu OLED panela.
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PrenosSenje monitora

Kada prenosite monitor, sa zadnjom stranom monitora okrenutom prema vama, jednom rukom drzite gornji deo postolja,
a drugom rukom dno postolja.
Pazite da ne dodirujete povrsinu OLED panela dok prenosite monitor.
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Primer povezivanja

Sa monitorom mozete povezati uredaje kao $to su racunar i/ili konzola za igrice.

Napomena

Obavezno iskopcajte kabl za napajanje monitora dok povezujete kablove uredaja.

DisplayPort HDRI HOMI
L v b
=1 =" :
w [T azui
W = \\ /'
| g’ ) [*

(@) Desktop racunar
@ Laptop racunar
(® Konzola za igrice

Napomena

Kada iskopCavate DP kabl koji je isporu¢en uz ovaj monitor, iskopc€ajte ga dok drzite pritisnutim dugme na utikacu.
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SDM-27Q102

Ukljuéivanjel/isklju¢ivanje napajanja

(0

-

o Pritisnite dugme za napajanje.

Lampica napajanja ¢e zasvetleti u beloj boji i monitor ¢e se ukljuiti.
Ako se nista ne prikaZe na ekranu, proverite da li je povezani uredaj ukljucen.

e Da biste ga iskljucili, pritisnite i drzite dugme za napajanje.

Lampica napajanja ¢e prestati da svetli i monitor ¢e se iskljuciti.

Nagovestaj

Ako nema ulaznog signala, monitor ¢e preci u rezim pripravnosti, a lampica napajanja ¢e zasvetleti zutom bojom.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Upotreba upravljacke rucice

Upravljacku rucicu za mozete da upotrebite za vrSenje radnji kao $to su prilagodavanje osvetljenosti i prikazivanje menija
za konfigurisanje podeSavanja.

Da biste promenili rezim od 24,5 in¢a

Dok se meni ne prikaze, pomerajte upravljacku rucicu na zadnjoj strani monitora nadole.

v

Prikazace se ekran za izbor rezima od 24,5 in€a pa ¢ete moci da promenite rezim od 24,5 inca.

Ekran za izbor rezima od 24,5 in€a ¢Ce nestati ako pomerate upravljacku rucicu nadole dok je ekran vidljiv ili ako neko
vreme ne vrSite nikakvu radnju.

Da biste podesili osvetljenost ekrana

Dok se meni ne prikaze, pomerajte upravljacku rucicu nagore na zadnjoj strani monitora.

17



Prikazace se ekran za prilagodavanje osvetljenosti i moci Cete da vrSite sledece radnje.

Pomerajte je nagore ili udesno da biste osvetlili ekran, a nadole ili ulevo da biste zamradili ekran.
Ekran za prilagodavanje osvetljenosti ¢e nestati ako pritisnete upravljacku rucicu dok je ekran vidljiv ili ako neko
vreme ne vrsite nikakvu radnju.

Da biste promenili ulaz

Dok se meni ne prikaze, pomerajte upravljatku ru€icu na zadnjoj strani monitora ulevo kada se gleda sa prednje strane
monitora.

Prikazace se ekran za izbor ulaza i mo¢i ¢ete da izaberete ulaz.

Ekran za izbor ulaza ¢e nestati ako pomerate upravljacku rucicu nadole dok je ekran vidljiv ili ako neko vreme ne
vrsite nikakvu radnju.

Da biste promenili unapred podeseni rezim

Dok se meni ne prikaze, pomerajte upravljacku rucicu na zadnjoj strani monitora udesno kada se gleda sa prednje strane
monitora.

18



Prikazace se ekran za izbor unapred podeSenog rezima i moci ¢ete da izaberete unapred podeSeni rezim.

Ekran za izbor unapred podesenog rezima ¢e nestati ako pomerate upravljacku ruc€icu nadole dok je ekran vidljiv ili
ako neko vreme ne vrSite nikakvu radnju.

Za prikaz menija

Dok se meni ne prikaze, pritiskajte upravljacku rucicu na zadnjoj strani monitora.

0

Meni ¢e se prikazati i moc¢i ¢ete da vrsite izbor ulaza i razna podeSavanja pomeranjem upravljacke rucice nagore, nadole,
ulevo i udesno.

Da biste iskljucili meni

Pomerajte upravljacku rucicu viSe puta ulevo.

Srodne teme
Menjanje rezima od 24,5 in¢a
[Picture adjustment] (Prilagodavanje slike)
Prebacivanje ulaza
Promena unapred podeSenog rezima
Upotreba menija
[Others] (Ostalo)

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Prebacivanje ulaza

Ovaj monitor automatski bira ulaz pomoc¢u ulaznog signala.

Ako postoji viSe ulaznih signala, ulazi se biraju slede¢im prioritetom.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

Da biste ru¢no promenili ulaz, koristite upravljacku rucicu.

Pomerite upravljacku rucicu ulevo.

Prikazac¢e se meni za izbor ulaza.

Izaberite Zeljeni ulaz.

Pritisnite upravljacku rucicu.

Ulaz ¢e se prebaciti na onaj koji ste izabrali.

Napomena

Kada je opcija [Auto input switch] (Prekida¢ auto ulaza) podesena na [Off] (Iskljuéeno), ulaz nece biti automatski izabran.

Kada je opcija [Control for HDMI] (Kontrola za HDMI) pode$ena na [On] (Uklju€¢eno), ulaz tog uredaja se bira automatski kada je
uklju€en ili je u upotrebi.

Ako nema ulaznog signala, ulaz nece biti izabran.

Srodne teme

[Input] (Ulaz)

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Promena unapred podesSenog rezima

Mozete izabrati Zeljeni kvalitet slike iz unapred podeSenih podeSavanja.

Pomerite upravljac¢ku rucéicu udesno.

Prikazace se meni za unapred postavljeni izbor.

e Odaberite Zeljeni kvalitet slike.

Podesavanja kvaliteta slike su prikazana.

e Pritisnite upravljacku rucicu.

Kvalitet slike e se prebaciti na onaj koji ste izabrali.

Srodne teme

[Picture mode] (Rezim slike)

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Menjanje rezima od 24,5 in¢a

Imate mogucnost da izaberete podeSavanja rezima od 24,5 inca.

Pomerite upravljac¢ku palicu prema dole.

Prikazace se meni za izbor rezima od 24,5 inca.

Izaberite Zzeljeno podesavanje.

Pritisnite upravljacku rucicu.

Ulaz ¢e se promeniti na onaj koji ste izabrali.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Upotreba menija

Na ekranu za podeSavanje menija imate mogucnost da izvrSite razna podeSavanja ovog monitora.

Pritisnite upravljacku rucicu na zadnjem delu monitora.

Prikazace se ekran za podeSavanje menija.

e Izaberite Zeljeni parametar pomocéu upravljacke rucice, izaberite vrednost parametra, a zatim je pritisnite.

Da biste iskljucili ekran za podeSavanje menija

Ekran za podeSavanje menija ¢e se automatski iskljuciti ako neko vreme ne vrsite nikakvu radnju.
Takode, viSe puta pomerajte upravljacku rucicu ulevo da biste iskljucili ekran menija za podeSavanja.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Picture mode] (Rezim slike)

Zeljeni kvalitet slike moZete odabrati iz unapred pode$enih postavki i automatski prilagoditi kvalitet slike.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[Preset mode] (Rezim unapred podesSenih postavki)

Izaberite Zeljeni parametar iz unapred podeSenih parametara.

SDR, a HDR ¢e se menjati u skladu sa formatom ulaznog signala.

Kada je ulazni signal SDR

[FPS Pro+]: Pogodno za igranje FPS igrica (u ulozi strelca). Cini da se istakne obris mete.

[FPS Pro]: Pogodno za igranje FPS igrica (u ulozi strelca). Ovaj rezim rada simulira kvalitet slike na LCD monitoru za e-
sport.

[MOBA/RTS]: Pogodno za igranje MOBA/RTS igrica (borbene arene na mrezi za viSe igraca / strategija u realnom
vremenu).

[Cinema] (Bioskop): Pogodno za gledanje filmova i video zapisa.

[Game] (Igra): Mozete uzivati u razli€itim Zanrovima igrica.

[Custom] (Prilagodeno): Mozete prilagodavati podeSavanja kvaliteta slike.

[Standard] (Standardno): Standardni rezim kvaliteta slike.

[sRGB]: Rezim kvaliteta slike koji se zasniva na sRGB standardu.

Kada je ulazni signal HDR

[Standard] (Standardno): Rezim standardnog kvaliteta slike.

[Cinema] (Bioskop): Pogodno za gledanije filmova i video zapisa.

[Game] (Igra): MozZete uZivati u razli€itim Zanrovima igrica.

[Custom] (Prilagodeno): Mozete prilagodavati podeSavanja kvaliteta slike.

[RPG]: Pogodno za igranje RPG igrica (igra igranje uloga).

[Auto picture mode] (Rezim automatske slike)

Kada je povezan HDMI uredaj, kvalitet slike ¢e biti automatski izabran tako da odgovara sadrzaju koji ¢e biti
reprodukovan.

[Off] (Iskljueno): Isklju€uje ovu funkciju.

[On] (Uklju€eno): Uklju€uje [Auto picture mode] (Rezim automatske slike).

Napomena

Kada je opcija [Auto picture mode] (Rezim automatske slike) podeSena na parametar [On] (Uklju¢eno), primenice se rezim
kvaliteta slike izabran u opciji [Auto picture mode] (Rezim automatske slike) bez obzira na parametar [Preset mode] (Rezim
unapred podesenih postavki).

Kada je ulazni signal HDR, neke funkcije nije moguce podesiti.

Nagovestaj

HDR oznacava opseg visoke dinamike. To je tehnologija koja izrazava Siroki opseg svetlina od svetlog dela do tamnog dela na
nacin koji je bolji nego SDR (opseg standardne dinamike). Na ops$toj SDR slici mozda ¢e se pojaviti izbledeli svetli delovi i
zamagljene senke. Medutim, slike HDR stvaraju prirodnu i stvarnu gradaciju svetla i tame koja je superiornija u poredenju s SDR.
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Srodne teme

» [Picture adjustment] (Prilagodavanije slike)

25
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[Gaming assist] (Pomo¢ u igri)

Mozete vrSiti i podeSavanja funkcija korisnih za vreme igrica.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[Max frame rate] (Maks. brzina kadrova)

MoZete menjati maksimalnu frekvenciju.

[480 Hz]: Maksimalna frekvencija je podesena na 480 Hz.

[540 Hz]: Maksimalna frekvencija je podesena na 540 Hz.

[720 Hz (HD)]: Maksimalna frekvencija je podeSena na 720 Hz. Rezolucija je ograni¢ena na maksimum od 1280x720.

[Black equalizer] (Ekvilajzer tamnog)
Popravite vidljivost u tamnim oblastima ekrana.
[0] do [10]: Sto je vrednost veéa, to je bolja vidljivost tamnih oblasti.

[24.5-inch mode] (Rezim 24,5 in¢a)

Promenite veli€inu ekrana na veli€inu koja odgovara 24,5 inca.
[Off] (Iskljuéeno): Uglavnom Koristite u ovom rezimu.

[Center] (Centar): Uklju€uje rezim 24,5 in€a u centru ekrana.
[Bottom] (Dno): Uklju€uje rezim 24,5 in¢a u donjem delu ekrana.

[24.5-inch resolution (PC)] (Rezolucija od 24,5 in¢a (racunar))

Prebacite maksimalnu rezoluciju u rezimu od 24,5 in¢a kada je povezan s raunarom.

[2368x1332 (pixel-by-pixel)] (2368x1332 (piksel po piksel)): Prikazuje rezoluciju u rezimu ,piksel po piksel“ do
2368%1332.

[1920x1080]: Prikazuje rezoluciju do maksimalno 1920x1080.

[Motion blur reduction] (Smanjenje zamucéenja pri kretanju)

Smanjuje zamucenje video zapisa pri pokretu.

[Off] (Iskljueno): Isklju€uje smanjenje zamucenja video zapisa pri pokretu.
[On] (Uklju€eno): Uklju€uje smanjenje zamuéenja pri pokretu.

[Adaptive-Sync/VRR]

Sinhronizujte brzinu osvezavanja monitora i brzinu kadrova video zapisa. Kada je uklju¢eno, mozete spreciti seckanje
(zaostajanje) i cepkanje (neporavnatost) ekrana za vreme igrice.

[Off] (Isklju€eno): Isklju€uje ovu funkciju.

[On] (Uklju€eno): Uklju€uje funkciju Adaptive-Sync/VRR.

[Anti-VRR flicker] (Protiv VRR treperenja)

Smanjuje treperenje ekrana tokom VRR rada.

[Off] (Isklju€eno): IskljuCuje anti-VRR treperenje.

[Mid] (Srednje): Umereno priguSuje VRR treperenje.

[High] (Visoko): Jako prigusuje VRR treperenje.

[Extreme] (Ekstremno): Potpuno prigusuje VRR treperenije.
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[Frame rate counter] (Broja¢ brzine kadrova)

Prikazuje brzinu kadrova u sekundi ulaznog signala u stvarnom vremenu.
[Off] (Isklju€eno): Ne prikazuje brzinu kadrova.

[On] (Uklju€eno): Prikazuje brzinu kadrova.

[Low latency] (Niska latencija)

Upravljajte obimom kasnjenja u video ulazu.

[Off] (Isklju€eno): Isklju€uje funkciju koja kontrolie kasnjenje u video ulazu.
[On] (Uklju€eno): KontroliSe obim kasnjenja u video ulazu.

[Crosshair] (NiSan)

Ukljucite niSan (znak krsti¢a) u centru ekrana.

[Off] (Isklju€eno): Iskljuuje niSan.

[Cursor1] (Kursor 1) do [Cursor 8] (Kursor 8): Izaberite prikaz Zeljenog oblika od 8 ponudenih tipova. [Cursor5] (Kursor 5)
- [Cursor 8] (Kursor 8) automatski menja boju kursora tako da odgovara boji pozadine.

[Timer] (Stoperica)

Podesite Stopericu da prikazuje preostalo vreme.

[Off] (Isklju€eno): Iskljuuje Stopericu.

[10:00] do [60:00]: Uklju€uje Stopericu sa podeSenim vremenom.

[Reset] (Resetovanje)
Trenutni ulaz i podeSavanja vra¢a na pocetne vrednosti za [Gaming assist] (Pomoc¢ u igri) kada je podeSeno na [Preset
mode] (Rezim unapred podesenih postavki).

Napomena

Uz HDMI ulaz i DP1.2 ulaz, [Max frame rate] (Maks. brzina kadrova) i [Anti-VRR flicker] (Protiv VRR treperenja) nije moguce
izabrati.

Ovaj monitor podrzava dualni rezim (QHD 540 Hz/HD 720 Hz).
Za QHD 540 Hz, izaberite [Gaming assist] (Pomo¢ u igri) — [Max frame rate] (Maks. brzina kadrova) — [540 Hz] u meniju.
Za HD 720 Hz, izaberite [Gaming assist] (Pomo¢ u igri) — [Max frame rate] (Maks. brzina kadrova) — [720 Hz (HD)] u meniju.

Ako izaberete [720 Hz (HD)] u [Max frame rate] (Maks. brzina kadrova), OSD meni ¢e se vertikalno povecati zbog posebnog
rezima koji prikazuje dve linije istovremeno.

Ako izaberete [720 Hz (HD)] u [Max frame rate] (Maks. brzina kadrova), [Motion blur reduction] (Smanjenje zamuéenja pri
kretanju), [Aspect ratio] (Odnos Sirine i visine), [Text Magnification], i sli€no, nije moguée podesiti.

Prilikom menjanja rezima 24,5 in€a, ekran ¢e se moze pomerati u skladu s igricom. U tom slu€aju, ponovno pokrenite aplikaciju
igrice.

Kada je aktiviran [24.5-inch mode] (Rezim 24,5 in¢a), [Aspect ratio] (Odnos Sirine i visine) i [Power saving] (USteda energije) nije
moguce prilagodavati.

Kada je izabrano [Motion blur reduction] (Smanjenje zamucenja pri kretanju), [Adaptive-Sync/VRR] nije dostupno.

Ako je izabran [High] (Visoko) ili [Mid] (Srednje) u [Anti-VRR flicker] (Protiv VRR treperenja), opseg promenljive brzine
osvezavanja je smanjen.

Kada je [Adaptive-Sync/VRR] podesen na uklju¢eno, [Original] (Originalno) u [Aspect ratio] (Odnos Sirine i visine) nije moguce
izabrati.

U bilo kom od sledecih uslova podeSavanja, kasnjenje video zapisa je moguce povecati (do oko 1 kadra).
[Motion blur reduction] (Smanjenje zamucenja pri kretanju): [On] (Uklju€eno)

[Adaptive-Sync/VRR]: [Off] (Isklju¢eno)

[Anti-VRR flicker] (Protiv VRR treperenja): [Extreme] (Ekstremno)

[Low latency] (Niska latencija): [Off] (Isklju€eno)

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Picture adjustment] (Prilagodavanje slike)

Mozete podeSavati i kvalitet slike kao Sto su osvetljenost i kontrast.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

9 Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[Brightness] (Svetlina)
Podesava osvetljenost ekrana.
[0] do [100]: Sto je vrednost veéa, ekran je svetliji.

[Brightness stabilizer] (Stabilizacija osvetljenosti)

Odrzavajte osvetljenost ekrana na odredenom nivou osvetljenosti.

[Off] (Isklju€eno): Isklju€uje ovu funkciju. Uglavnom koristite u ovom rezimu.
[Mid] (Srednje), [High] (Visoko): Izaberite nivo na koiji je efekat primenjen.

[Contrast] (Kontrast)
Prilagodite kontrast ekrana.
[0] do [100]: Sto je vrednost veéa, veéa je razlika izmedu svetlijih i tamijih delova ekrana.

[Sharpness] (Ostrina)
Prilagodite oStrinu ekrana.
[0] do [100]: Sto je vrednost veéa, ekran je jasniji, a $to je vrednost niza to je ekran blazi.

[Gamma] (Gama)

Izaberite gama vrednost iz skupa [1.8], [2.0], [2.2], [2.4], [2.6] i [S-curve] (S-kriva), pa je postavite da bude u optimalnom
stanju u odnosu na sliku.

Sto je gama vrednost niza, to su prelazne boje svetlije (osim bele i crne).

[Hue] (Nijansa)
Podesite nijansu ekrana.
[0] do [100]: Sto je veéa vrednost, to je boja zelenkastija, a $to je vrednost niZa, to je boja purpurnija.

[Saturation] (Zasi¢enost)

[Standard] (Standardno)

Podesite gustinu svih boja na ekranu.

[0] do [100]: Sto je vrednost veéa, to je boja tamnija, a $to je vrednost niZa, to je boja svetlija.
[Advanced] (Napredno)

[0] do [40]: Sto je vrednost veéa, to je boja tamnija, a $to je vrednost niza, to je boja svetlija.
[Red] (Crveno): PodeSava gustinu crvene boje.

[Green] (Zeleno): PodeSava gustinu zelene boje.

[Blue] (Plavo): PodeSava gustinu plave boje.

[Cyan] (Cijan): PodeSava gustinu cijan boje.

[Magenta] (Magenta): PodeSava gustinu magenta boje.

[Yellow] (Zuta): Pode$ava gustinu Zute boje.
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[Color temperature] (Temperatura boje)

Prilagodite temperaturu boje ekrana.

[Cool] (Hladno): Povecava temperaturu boje ekrana (da bude plaviasta).

[Neutral] (Neutralna): PodeSava na standardnu temperaturu boje.

[Warm] (Toplo): Smanjuje temperaturu boje ekrana (da bude crvenkasta).

[Custom] (Prilagodeno): Prilagodava vrednost crvene, zelene i plave da bi se podesila Zeljena temperatura boje.
[0] do [100]: Sto je vrednost veéa, visa je temperatura boje, a to je vrednost niza, niza je temperatura boje.

[Red] (Crveno): Prilagodava vrednost crvene.
[Green] (Zeleno): Prilagodava vrednost zelene.
[Blue] (Plavo): Prilagodava vrednost plave.

[Aspect ratio] (Odnos Sirine i visine)

Podesite odnose Sirine i visine ekrana.

[Auto resize] (Auto. promena veli€ine): Prilagodava odnos Sirine i visine u skladu sa video signalom.
[16:9]: PodeSava odnos Sirine i visine na 16:9.

[Original] (Originalno): Prikazuje slike sa o€uvanim originalnim odnosom S§irine i visine.

[Reset] (Resetovanje)
Trenutni ulaz i podeSavanja vra¢a na pocetne vrednosti za [Picture adjustment] (Prilagodavanije slike) kada je podeSeno
na [Preset mode] (Rezim unapred podeSenih postavki).

Nagovestaj

Mozete podesiti i osvetljenost ekrana pomeranjem upravljacke rucice nagore, a zatim nagore ili nadole dok se ne prikaze meni.

Napomena

Mozda neéete moci da podesite [Gamma] (Gama) prema unapred podeSenom rezimu.

Kada je uklju¢eno [Power saving] (USteda energije), ograni¢eno je [Brightness] (Svetlina).

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Input] (Ulaz)

Mozete birati ulaz i vrsiti podeSavanja koja se odnose na ulaz.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[HDMI 1]
Bira HDMI 1 ulaz.

[HDMI 2]
Bira HDMI 2 ulaz.

[DP]
Bira DisplayPort ulaz.

[Auto input switch] (Prekidac auto ulaza)

Automatski bira ulaz u skladu sa ulaznim signalom.

Ako postoji viSe ulaznih signala, ulazi se biraju slede¢im prioritetom.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

[Off] (Isklju€eno): Isklju€uje ovu funkciju.

[On] (Uklju€eno): Uklju€uje funkciju automatskog izbora ulaza.

[Control for HDMI] (Kontrola za HDMI)

U kombinaciji s monitorom, mozete vrSiti radnje kao Sto je ukljucivanje/iskljuivanje ili izbor ulaza uredaja povezanog
HDMI kablom.

[Off] (Iskljueno): Isklju€uje ovu funkciju.

[On] (Uklju€eno): Uklju€uje HDMI funkciju kontrole uredaja.

[DP version number] (Broj DP verzije)

Podesite broj verzije za DisplayPort.

Podesite istu verziju kao za DisplayPort priklju¢ak povezanog uredaja.
[1.2]/[1.4)/[2.1]

Napomena

Za prikaz slika uskladenih sa DisplayPort verzijom 2.1, potrebni su kablovi i povezani uredaji uskladeni s DisplayPort verzijom 2.1.
Isporuceni DisplayPort kabl podrzava verziju 2.1.

Nagovestaj

Ako prikljueni uredaj ne podrzava verziju DisplayPort, ekran ¢e mozda nepravilno da se prikazuje.
U tom slu€aju, ekran ¢e se pravilno prikazivati promenom verzije DisplayPort sa visoke na nisku ([2.1] — [1.4] — [1.2]).

30



31



SONY

Vodi¢ za pomo¢

OLED monitor
SDM-27Q102

[Volume] (Ja€ina zvuka)

Na slusalicama ili opremi za zvu€nike moZete podesiti jaCinu zvuka.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija
[Volume] (Jacina zvuka)
[0] do [100]: Sto je veéa vrednost, zvuk je glasniii.

Napomena

Zvucnik ovog monitora samo reprodukuje zvuk [Screen reader].

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Personalize] (Personalizuj)

Mozete podesiti LED diodu za napajanje.

Pritisnite upravljacku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[Power LED] (LED napajanja)

LED diodu napajanja mozete iskljuciti iako je monitor ukljucen.
[On] (Uklju€eno): Uklju€uje LED diodu napajanja.

[Off] (Iskljueno): Isklju€uje LED diodu napajanja.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[OSD menu] (OSD meni)

Mozete podeSavati jezik i druge detalje ekrana za podeSavanje menija.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[Language] (Jezik)
Podesite jezik ekrana za podeSavanje menija.

[Transparency] (Providnost)
Podesite transparentnost ekrana za podesavanje menija.
[0] do [100]: Sto je vrednost veéa, veéa je i transparentnost.

[OSD time out] (OSD vreme isteka)
Podesite vreme za prikazivanje ekrana za podeSavanje menija.

[5s] do [60s]: Podesite izmedu 5 sekundi i 60 sekundi. Nakon isteka podeSenog vremena, ekran za podeSavanje menija
se zatvara.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation

34



SONY

Vodi¢ za pomo¢

OLED monitor
SDM-27Q102

[Panel settings] (Podesavanja panela)

Imate mogucnost da podeSavate zastitu ekrana i korekciju ekrana.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[Screen saver] (Cuvar ekrana)

Zastitite ekran tako Sto cete smanijiti osvetljenost ekrana posle odredenog perioda neaktivnosti racunara, konzole za
igrice ili monitora.

[Off] (Iskljueno): Isklju€uje ovu funkciju.

[On] (Uklju€eno): Uklju€uje funkciju za ¢uvanje ekrana.

[Pixel shift] (Pomeranje piksela)

Zastitite ekran postepenim menjanjem polozaja u kojem se slika prikazuje dok je monitor u upotrebi.
[Off] (Iskljuéeno): Isklju¢uje ovu funkciju.

[Low] (Nisko), [Mid] (Srednje), [High] (Visoko): Izaberite nivo na koji je efekat primenjen.

[Pixel refresh] (Osvezavanje piksela)
Prilagodava svaki piksel kako bi se smanjilo neravnomerno troSenje ekrana kada je monitor duze vreme u upotrebi.

[Panel refresh] (Osvezavanje panela)
Prilagodava celi ekran kako bi se smanijilo neravnomerno troSenje ekrana kada je monitor duze vreme u upotrebi.

Napomena

Izbegavajte vrSenje osvezavanje panela 2 ili vise puta godiSnje jer to moze da osteti panel.
Osvezavanje piksela traje oko 5 minuta. Osvezavanje panela traje oko 1 minut.
Efikasnost funkcije osvezavanja piksela ili funkcije osvezavanja panela zavisi od koli¢ine urezane slike na ekranu.

Osim prethodno opisanih radnji iz menija, osvezavanje piksela ili osvezavanje panela odvija se automatski kada se monitor
iskljuci ili ude u rezim pripravnosti.

Nemojte dodirivati monitor za vreme osvezavanja piksela.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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[Others] (Ostalo)

Mozete izvrSiti podeSavanja vezana za monitor i inicijalizovati monitor.

Pritisnite upravljac¢ku rucicu na zadnjem delu monitora i pomerajte je nagore, nadole, ulevo ili udesno da bi
se prikazao ekran za podeSavanije.

e Izaberite Zeljeni parametar i pritisnite upravljacku rucicu.

Detalji stavki menija

[DDCI/CI]

PodeS8avanja na ovom monitoru vrite pomoc¢u namenskog softvera na racunaru.
[Off] (Iskljueno): Isklju€uje ovu funkciju.

[On] (Uklju¢eno): Uklju€uje funkciju DDC/CI.

[Power saving] (USteda energije)

Smanijite osvetljenost ekrana da biste smanijili potrodnju energije.
[Off] (Iskljueno): Isklju€uje ovu funkciju. Normalno troSi energiju.
[On] (Uklju¢eno): Ukljucuje funkciju za ustedu energije.

[Text magnification]

Na ekranu za podeSavanje menija se prikazuju velika slova.

[Off] (Iskljueno): Isklju€uje ovu funkciju.

[On] (Uklju€eno): Uklju€uje funkciju za uveliavanje teksta.

Funkcija [Text magnification] je aktivha samo kada je opcija [Language] (Jezik) podeSena na [English].

[Screen reader]

Monitorom mozZete upravljati glasom bez gledanja u ekran.

[Off] (Isklju€eno): Iskljuuje ovu funkciju.

[On] (Uklju€eno): Uklju€uje funkciju Screen reader.

Funkcija [Screen reader] je aktivha samo kada je opcija [Language] (Jezik) podeSena na [English].

[Software version] (Verzija softvera)
Podatak o verziji softvera ovog monitora je vidljiv.

[USB software update] (Azuriranje USB softvera)
Azurira softver pomoc¢u USB memorije.

[Factory reset] (Fabricki reset)
Vraca parametre monitora na fabricke.
Imajte na umu da se sva podeSavanja monitora vracaju na fabri¢ka.

Napomena

Kada je [Power saving] (Usteda energije) podesena na uklju¢eno, [Text magnification] i [Screen reader] nije moguce podesiti.

Kada je [Power saving] (USteda energije) postavljeno na uklju¢eno, neke funkcije za [Gaming assist] (Pomoc u igri) i [Picture
adjustment] (Prilagodavanije slike) nije mogucée podeSavati.

Kada je [Power saving] (Usteda energije) podesena na uklju¢eno, [DP version number] (Broj DP verzije) nije mogucée podesiti.
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Kada je ukljueno [Power saving] (USteda energije), maksimalna brzina osvezavanja ulaza je ograni¢ena.

Kada je [Power saving] (Usteda energije) podeseno na uklju¢eno, HDR slike se ne mogu prikazati preko DP ulaza. Izaberite
HDMI ulaz ili podesite [Power saving] (USteda energije) za isklju€ivanje prikaza HDR slika.

Srodne teme

AZuriranje softvera

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Upotreba USB funkcije €vorista

Kada je raunar povezan s monitorom, za kontrolu racunara mozete upotrebiti USB uredaj (kao $to su tastatura i mis)
priklju¢en na monitor.
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Upotreba INZONE Hub (Windows)

Upotrebom ovog softvera, sa raunara mozete vrsiti razna podeSavanja monitora.
Softver mozete preuzeti sa dole navedenih sajtova za podrsku.

Za korisnike u SAD-u
https://www.sony.com/electronics/support
Za korisnike u Kanadi
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Za korisnike u Evropi
https://www.sony.eu/support

Za korisnike u Kini
https://service.sony.com.cn

Za korisnike u Aziji (ili drugim oblastima)
https://www.sony-asia.com/support

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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ResSavanje problema

Ako monitor ne radi ispravno, proverite da li se problemi i dalje javljaju pre nego $to ga posaljete na popravku.
Ako se problemi nastave, obratite se najblizem prodavcu Sony opreme.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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NisSta se ne prikazuje na ekranu, nema odziva na radnje

Probaijte sljedece.

Ako oprema koja je povezana sa monitorom nema napajanje, ukljucite je.
Proverite da li su kabl za napajanje ili priklju¢ni kablovi do ostale opreme pravilno povezani.

Isklju€ite napajanje tako Sto Cete pritisnuti dugme za napajanje na zadnjoj strani monitora. Zatim sacekajte nekoliko
sekundi i ponovo pritisnite dugme za napajanje kako biste ga ponovo ukljucili.

Izvadite kabl za napajanje monitora iz uti¢nice, saekajte oko 10 sekundi, a zatim ga ponovo povezite kabl za
napajanje sa uti¢nicom.

Pokus$ajte da azurirate softver monitora. Pogledajte odeljak ,,AZuriranje softvera® iz ovog vodi¢a za pomo¢.

Srodne teme
Primer povezivanja
PodeSavanje monitora
Ukljucivanjef/iskljucivanje napajanja

AZuriranje softvera

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Na ekranu se pojavljuju horizontalne linije

Pokusajte osvezZavanje piksela iz donjeg menija.
[Panel settings] (PodeSavanja panela) - [Pixel refresh] (Osvezavanje piksela) - [OK] (U redu)

Srodne teme

[Panel settings] (PodeSavanja panela)

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Treperenje na ekranu je primetno

Probajte opciju anti-VRR treperenje iz donjeg menija.

[Gaming assist] (Pomoc¢ u igri) - [Anti-VRR flicker] (Protiv VRR treperenja) - [Mid] (Srednje) [High] (Visoko) [Extreme]
(Ekstremno)

Srodne teme

[Gaming assist] (Pomoc¢ u igri)

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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O urezivanju slike u ekran

Ovaj monitor preduzima tehni¢ke mere kako bi se sprecilo urezivanja slike na OLED panelu. Ako se prikaze tako da je
potrebno izvrsiti osveZavanje piksela ili panela, preporucuje se da se postupi u skladu sa uputstvima.

Takode, nemojte isklju€ivati napajanje €ak ni kada ne koristite monitor, jer monitor automatski vrsi osvezavanje piksela i
ekrana kada je u rezimu pripravnosti ili kada je isklju¢en pomocu prekida¢a za napajanje.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Sajtovi za podrsku

Najnovije informacije potrazite na dolenavedenim sajtovima za podrsku.

Za korisnike u SAD-u
https://www.sony.com/electronics/support
Za korisnike u Kanadi
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Za korisnike u Evropi
https://www.sony.eu/support

Za korisnike u Kini
https://service.sony.com.cn

Za korisnike u Aziji (ili drugim oblastima)
https://www.sony-asia.com/support

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Podrzani formati

Svaki ulaz podrzava formate oznacene sa, (O “
PC formati

Rezolucija | Vertikalna frekvencija (Hz) | HDMI A DP

640%480 60 O

O

800x600 | 60 O
960x720 | 480 -
960x720 | 720 -
1024x768 | 60 O
1280x720 | 60 -
1280x720 | 480 _

1280x720 | 720 -

1280%1024 | 60 O
1920x1080 | 60 O
1920x1080 | 120 O

1920x1080 | 240 -

1920x1080 | 270 -

1920x1080 | 360 -

1920x1080 | 480 -

1920x1080 | 540 -

2560x1440 | 60 O
2560%1440 | 120 O
2560%1440 | 240 O

2560%1440 | 270 —
2560x%1440 | 360 O
2560%x1440 | 480 O

2560%x1440 | 540 -

O/ 0000000000000 0|0O0O0O/0O|0O0 0|0

2368%x1332 | 60 O
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Rezolucija | Vertikalna frekvencija (Hz) | HDMI

O
o

2368x1332 | 120

2368x1332 | 240

2368x1332 | 270

2368x1332 | 360

2368x1332 | 480

2368x1332 | 540

|
OO0 0 000

CE formati

Rezolucija | Vertikalna frekvencija (Hz)

T
=]
=
o
v

640%480 60

O

720%480 59,94

720%480 60

720%576 50

1280x720 | 50

1280x720 | 60

1920x1080 | 24

1920%1080 | 25

1920%1080 | 30
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Azuriranje softvera

Moguce je azurirati softver za monitor.

Preuzmite datoteku za azuriranje.

Preuzmite datoteku za aZuriranje na svoj racunar sa sajtova za podrsku.

e Otvorite datoteku za azuriranje.

1: Raspakivanje datoteke za azuriranje

Buduci da je preuzeta datoteku za azuriranje zapakovana, desnom dugmetom miSa kliknite na datoteku i odaberite
stavku za raspakivanje datoteke. Datoteka ¢e nakon toga biti raspakovana.

Mozda necete moci da raspakujete datoteku prethodno navedenim postupkom, zavisno od okruzenja vaseg
operativnog sistema.

2: Potvrdivanje raspakovane datoteke

Potvrdite da je naziv raspakovane datoteke ,SDM-27Q102.bin“.

Nemojte menjati naziv datoteke.

e Kopirajte datoteku na USB memoriju.

1: Pripremanje USB memorije

Pripremite USB memoriju s FAT32 ili NTFS sistemom datoteka.

2: Kopiranje datoteke na USB memoriju

Kopirajte raspakovanu datoteku u osnovnu fasciklu (najvisi sloj) USB memorije.

0 Umetnite USB memoriju u monitor.

1: lzvlacenje USB memorije iz vaseg racunara

Pratite proceduru svog OS-a za izvlacenje USB memorije iz vaseg raunara.
2: Umetanje USB memorije u monitor

Umetnite USB memoriju u UPDATE priklju€ak na monitoru.

T ™1 - —
1 o

el o . - Lo
L= == — = =

UPDATE

G', AZurirajte monitor.

Sa menija izaberite [Others] (Ostalo), a zatim [USB software update] (AZuriranje USB softvera).
Napredak se prikazuje na ekranu tokom aZzuriranja. Zatim, monitor se automatski ponovno pokreée nakon $to se
azuriranje zavrSilo. Za azuriranje je potrebno oko 1 minut.
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Napomena

Kada datoteku za azuriranje stavite na sloj koji nije osnovni direktorijum USB memorije ili promenite naziv datoteke za azuriranje,
necete moc¢i da aZurirate monitor.

Monitor mozete azurirati samo putem UPDATE prikljucka.
Nemoijte izvlaciti kabl za napajanje, USB memoriju i kabl za povezivanje tokom azuriranja.

Neke USB memorije nisu podrzane.

5-073-600-31(1) Copyright 2026 Sony Corporation
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Napomene o licenci

Ovaj monitor koristi softver za koji imamo ugovor o licenci s vlasnikom autorskih prava. U skladu sa zahtevom vlasnika
autorskih prava na softver, duzni smo da obavestimo kupce o sadrzaju licence.
Licenca je opisana u nastavku.

Zlib
(C) 1995 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for
any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to alter it
and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you wrote the original software. If you
use this software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is not
required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.

Jean-loup Gailly Mark Adler
gzip@prep.ai.mit.edu madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal documents to sign. The sources
are provided for free but without warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark

Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file ChangelLog history information
documenting your changes.

MbedTLS

Apache License

Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9
of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.
"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent

(50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code,
documentation source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work
and for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original
work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not include works that remain separable
from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control
systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the
copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received
by Licensor and subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You
a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in
Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a
perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license
to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, where such license applies only to
those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent
litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution
incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses granted to
You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with
or without modifications, and in Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and
(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the
Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE text file distributed as
part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
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within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The
contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not modify the License. You may add Your own
attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the
Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms
and conditions for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole,
provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions stated in this
License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of any
separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and
each Contributor provides its Contributions) on an "AS I1S" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise
of permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or
otherwise, unless required by applicable law (such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall
any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or consequential damages
of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose
to offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights
consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only on Your own behalf and on Your
sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting
any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or class name and description of purpose
be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an "AS
IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
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See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.
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