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Apie Sio monitoriaus vadovus

Sio vadovo turinys yra toks.

Nustatymo vadovas

Paaiskinimas, kaip nustatyti ir sujungti norint pradéti naudoti §j monitoriy.

Naudojimo instrukcijos

Atsargumo priemoniy paaiskinimas.

Zinynas ($is internetinis vadovas)

Paaiskinimas, kaip naudotis Siuo monitoriumi.

Pastaba

Monitoriaus konstrukcija ir specifikacijos gali bati keiCiamos be jspéjimo.

Patarimas

Ekrane skliausteliuose [--] rodomos raidés nurodo meniu elementus.
lliustracijose gali nebati detaliy.

Nustatymo vadovg galima atsisiysti iS palaikymo svetainiy.

Susijusi tema

Palaikymo svetainés
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Vaizdas is priekio

1. Maitinimo Sviesos diodas
Rodo monitoriaus basena.

Baltas: maitinimas jjungtas
Geltonas: veikia budéjimo rezimu
Nesviecia: maitinimas iSjungtas
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Vaizdas is galo

1. Svirtis
ISkvietus meniu, svirtimi reguliuojamas garsumas, skaistis, pasirenkama jvestis ir jvairis nustatymai.

2. Maitinimo mygtukas
Jjungia monitoriaus maitinimg. Jei paspausite §j mygtuka, kai monitorius jjungtas, monitorius bus iSjungtas.

3. Ausiniy lizdas
Prijunkite ausines.
Prijungus ausines, Sio monitoriaus garsiakalbiai iSjungiami.

4. ¢ USB Type-A 1, 2 prievadas
Tokiy periferiniy USB jrenginiy kaip klaviatdra ir pelé prijungimas.

5. ¢ USB Type-B prievadas
Prijungus §j prievadg prie kompiuterio USB prievado, USB Type-A 4. prievadas veikia kaip USB Sakotuvas.

6. HDMI 1, 2 prievadas
Prijungimas prie zaidimy konsolés arba kompiuterio, kuriame yra HDMI iSvadas.

7. Stovo atjungimo mygtukas
Paspaudus atjungiamas stovas.

8. DisplayPort prievadas
Prijungimas prie kompiuterio, kuriame yra DisplayPort iSvadas.

9. DC jvado terminalas
Kintamosios srovés adapterio (pridedamo) prijungimas.



10. UPDATE prievadas
Sis prievadas skirtas programinei jrangai atnauijinti.

Susijusi tema
» [Personalize] (Personalizuoti)
» Svirties naudojimas

» Stovo atjungimas
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Monitoriaus nustatymas

Zr. nustatymo vadove, kaip nustatyti ir prijungti monitoriy.
Jj taip pat galite atsisiysti i$ toliau pateikty palaikymo svetainiy.

Klientams JAV
https://www.sony.com/electronics/support
Klientams Kanadoje
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Klientams Europoje
https://www.sony.eu/support

Klientams Kinijoje
https://service.sony.com.cn

Klientams Azijoje (ar kituose regionuose)
https://www.sony-asia.com/support
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Stovo atjungimas

o ISjunkite monitoriy, padidinkite stovo aukstj, tada padékite jj skystuyjy kristaly ekrano pavirSiumi zemyn.

Padékite mink3tg audeklg ant stabilaus pavirSiaus, kad nebuty paZeistas skystujy kristaly ekrano pavirsius.

e’ Nuimkite pagrinda.

e, Paspauskite stovo atjungimo mygtukg, esantj monitoriaus gale.

©



0 Pakelkite stova.

e IStraukite stova iS monitoriaus.
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Pastaba

Nuimdami stovag, laikykite jj tvirtai, kad neliestuméte skystujy kristaly ekrano pavirsiaus.

Kaip prijungti nuimtg stova, zr. nustatymo vadove.

Susijusi tema
Apie Sio monitoriaus vadovus

Monitoriaus ekrano padéties reguliavimas

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Monitoriaus ekrano padéties reguliavimas

Susireguliuokite monitoriaus aukstj ir kampa, kad baty lengviau stebéti ekrang.

Aukscio reguliavimas

Laikykite monitoriy tvirtai ir sureguliuokite jo aukstj.
Reguliuodami bikite atsargis ir nelieskite skystyjy kristaly ekrano pavirSiaus.

Kampo reguliavimas

Laikykite monitoriy tvirtai ir sureguliuokite jo kampa.
Reguliuodami bukite atsargus ir nelieskite skystyjy kristaly ekrano pavirSiaus.
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Monitoriaus nesSimas

Nesdami monitoriy, pasukite ekrang j save ir abiem rankomis laikykite kairés ir desinés pusés apacia.
Bukite atsargus ir neSdami monitoriy nelieskite skystyjy kristaly ekrano pavirSiaus.
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Prijungimo pavyzdys

Prie Sio monitoriaus galite prijungti tokius jrenginius kaip kompiuteris ir (arba) zaidimy konsolé.

Pastaba

Prijungdami jrenginiy laidus batinai atjunkite monitoriaus maitinimo kabelj.
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Maitinimo jjungimas / iSjungimas

o Paspauskite maitinimo mygtuka.

Maitinimo indikatorius ima Sviesti baltai ir monitorius jsijungia.
Jei ekrane nieko nerodoma, jsitikinkite, kad prijungtas jrenginys jjungtas.

e Norédami iSjungti, paspauskite maitinimo mygtuka.

Maitinimo indikatorius uzgesta ir monitorius iSsijungia.

Patarimas

Jei jvesties signalo néra, monitorius persijungia j budéjimo rezimg, o maitinimo indikatorius ima Sviesti geltonai.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Svirties naudojimas

ISkvietus meniu, svirtimi galima reguliuoti garsuma, skaistj, pasirinkti jvestj ir jvairius nustatymus.

Garsumo reguliavimas

Kai meniu nerodomas, svirtj, esancig monitoriaus gale, pastumkite zemyn.

{
|

£
L
Y

\

| ——

Pasirodo garsumo reguliavimo ekranas, kuriame galima atlikti toliau nurodytus veiksmus.

Norédami padidinti garsuma, ziarédami i$ priekio pastumkite svirtj j deSine (iSsikiSimo puse), o norédami sumazinti
garsumg, pastumkite jg j kaire.
Norédami nutildyti garsg, pastumkite svirtj Zzemyn.

Pastumus svirtj aukstyn, kai rodomas nutildymo ekranas, nutildymo bisena bus atSaukta ir ekranas grj$ j garsumo
reguliavimo ekrana.

Garsumo reguliavimo ekranas dingsta, kai paspaudziate svirtj, kol rodomas ekranas, arba tam tikrg laikg
neatliekamas joks veiksmas.

Patarimas

Ausiniy lizdo garsumg ir jmontuoto garsiakalbio garsumg galima nustatyti atskirai.

Ekrano skaiscio reguliavimas
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Kai meniu nerodomas, svirtj, esan€ig monitoriaus gale, pastumkite aukstyn.

Pasirodo skaiscio reguliavimo ekranas, kuriame galima atlikti toliau nurodytus veiksmus.

Norédami padidinti ekrano skaistj, stumkite svirtj aukstyn ar j deSine, o norédami patamsinti ekrang, stumkite jg
Zemyn arba j kaire.

Skaiscio reguliavimo ekranas dingsta, kai paspaudziate svirtj, kol rodomas ekranas, arba tam tikrg laikg neatliekamas
joks veiksmas.

Jvesties perjungimas

Kai meniu nerodomas, svirtj, esancig monitoriaus gale, pastumkite j kaire Zidrint iS monitoriaus priekio.

o
>
.‘""'

o

Pasirodo jvesties pasirinkimo ekranas, kuriame galite pasirinkti jvest;.

|vesties pasirinkimo ekranas dingsta, kai pastumiate svirtj Zemyn, kol rodomas ekranas, arba kurj laikg neatliekamas
joks veiksmas.

Nustatyto rezimo perjungimas

Kai meniu nerodomas, svirtj, esancig monitoriaus gale, pastumkite j deSine Ziarint iS monitoriaus priekio.
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Pasirodo nustatyto rezimo pasirinkimo ekranas, kuriame galite pasirinkti nustatytg rezima.

Nustatyto reZimo pasirinkimo ekranas dingsta, kai pastumiate svirtj Zemyn, kol rodomas ekranas, arba kurj laikg
neatliekamas joks veiksmas.

Meniu iSkvietimas

Kai meniu nerodomas, paspauskite svirtj, esancig monitoriaus gale.

Pasirodo meniu, kuriame galite pasirinkti jvestj ir atlikti jvairius nustatymus, stumdami svirtj aukStyn, Zemyn, j kaire bei j
desine.

Meniu iSjungimas

Kelis kartus pastumkite svirtj j kaire.

Susijusi tema
[Volume] (Garsumas)
[Picture adjustment] (Vaizdy reguliavimas)
|vesties perjungimas
Nustatyto reZimo perjungimas
Meniu naudojimas
[Others] (Kita)

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Jvesties perjungimas

Sis monitorius automatigkai pasirenka jvestj, j kurig perduodamas signalas.
Jei yra keli jvesties signalai, jvestys pasirenkamos tokia pirmumo tvarka.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

Jei norite jvestj perjungti rankiniu badu, naudokite svirtj.

Stumkite svirtj j kaire.

Pasirodo jvesties pasirinkimo meniu.

Pasirinkite norima jvest;.

Paspauskite svirtj.

|vestis persijungia j pasirinktajg.

Pastaba

Kai parametrui [Auto input switch] (Automatinés jvesties jungiklis) nustatyta parinktis [Off] (ISjungti), jvestis automatiSkai
nepasirenkama.

Kai parametrui [Control for HDMI] (HDMI valdymas) nustatyta parinktis [On] (Jjungti), to jrenginio jvestis automatiSkai
pasirenkama, kai jis jjungiamas arba naudojamas.

Jei jvesties signalo néra, jvestis nepasirenkama.

Susijusi tema

[Input] (Jvestis)

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Nustatyto rezimo perjungimas

Norimg vaizdo kokybe galite pasirinkti i$ iSankstiniy nustatymuy.

Stumkite svirtj j desSine.

Pasirodo iSankstiniy nustatymy pasirinkimo meniu.

Pasirinkite norimga vaizdo kokybe.

Paspauskite svirtj.

Vaizdo kokybé persijungia j pasirinktgja.

Susijusi tema

[Picture mode] (Vaizdy rezimas)

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Meniu naudojimas

Galite nustatyti jvairius Sio monitoriaus parametrus meniu nustatymo ekrane.

Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale.

Pasirodo meniu nustatymo ekranas.

e Svirtimi pasirinkite norimg parametra, pasirinkite parametro verte, tada paspauskite ja.

Meniu nustatymo ekrano iSjungimas

Jei kurj laikg neatliekamas joks veiksmas, meniu nustatymo ekranas iSsijungia automatiskai.
Be to, nustatymo meniu ekranas iSjungiamas kelis kartus pastimus svirtj j kaire.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Picture mode] (Vaizdy rezimas)

ISankstiniuose nustatymuose galite pasirinkti norimg vaizdo kokybe, kad ji buty reguliuojama automatiskai.

Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

e Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[Preset mode] (Nustatytas rezimas)

Pasirinkite norimg nustatyma i$ iSankstiniy nustatymy.

SDR ir HDR sukeiciami atsizvelgiant j jvesties signalo formata.

Kai jvesties signalas yra SDR

[FPS]: tinka zaidimams FPS (pirmojo asmens Saudyklés) Zaisti.

[MOBA/RTS]: tinka zaidimams MOBA/RTS (keliy zaidéjy internetinio masio arenos / realaus laiko strategijos) Zaisti.
[RPG]: tinka Zaidimams RPG (vaidmeny) Zaisti.

[Cinema] (Kinas): tinka zilréti filmus ir vaizdo jrasus.

[Game] (Zaidimas): galite mégautis jvairiy Zanry zaidimais.

[Standard] (Standartinis): standartinis vaizdo kokybés reZimas.

[sRGB]: sRGB standartu pagrjstas vaizdo kokybés rezimas.

Kai jvesties signalas yra HDR

[DisplayHDR]: VESA DisplayHDR standartu pagrjstas vaizdo kokybés rezimas.
[Cinema] (Kinas): tinka zidréti filmus ir vaizdo jra8us.

[Game] (Zaidimas): galite mégaultis jvairiy Zanry Zaidimais.

[RPG]: tinka zaidimams RPG (vaidmeny) Zaisti.

[Auto picture mode] (Automatinio vaizdo rezimas)

Prijungus HDMI jrenginj, vaizdo kokybé pasirenkama automatiSkai pagal norimg atkurti turin;.
[Off] (I1Sjungti): iSjungia Sig funkcija.

[On] (Jjungti): jjungia [Auto picture mode] (Automatinio vaizdo rezimas).

Pastaba

Kai parametrui [Auto picture mode] (Automatinio vaizdo rezimas) nustatyta parinktis [On] (Jjungti), vaizdo kokybés rezimas,
pasirinktas parametru [Auto picture mode] (Automatinio vaizdo rezimas), taikomas nepriklausomai nuo [Preset mode] (Nustatytas
rezimas) nustatymo.

Kai jvesties signalas yra HDR, kai kuriy funkcijy nustatyti nejmanoma.

Kai [Preset mode] (Nustatytas rezimas) nustatytas j [DisplayHDR], kai kuriy funkcijy negalima reguliuoti, nes rezimas pagrjstas
standartu.

Patarimas

HDR reiskia didelj dinaminj diapazong (High Dynamic Range). Tai technologija, kuri geriau nei SDR (Standard Dynamic Range —
standartinis dinaminis diapazonas) perteikia platy skaiscio diapazong nuo Sviesios iki tamsios dalies. Bendrame SDR vaizde gali
atsirasti iSsiliejusiy Sviesiy viety ir uzgozty Seséliy. Taciau HDR vaizdai atspindi natdralig ir tikrg Sviesiy ir tamsiy tony gradacijg
geriau nei SDR.
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Susijusi tema

» [Picture adjustment] (Vaizdy reguliavimas)
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[Gaming assist] (Zaidimy pagalbininkas)

Galite pasirinkti naudingy funkcijy nustatymus zaidimo metu.

Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

e Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[Black equalizer] (Juodos spalvos vienodintuvas)
Pagerinkite matomuma tamsiose ekrano srityse.
[0] - [10]: kuo didesné verté, tuo geriau matomos tamsios sritys.

[Motion blur reduction] (Judancio vaizdo blankumo mazinimas)

Sumazinkite vaizdo judesio suliejima.

[Effect] (Efektas)

[0] - [2]: kuo didesné verté, tuo didesnis efektas.

[Latency] (Vélavimas)

[0] - [2]: kuo didesné verte, tuo mazesné uzdelsimo trukmé, bet sumazéja judesio suliejimo mazinimas.

[Response time] (Atsako laikas)

Pakeiskite ekrano atsako greit].

Nustatykite pagal vaizdo judéjimo greit].

[Standard] (Standartinis): jprastas atsako greitis.

[Fast] (Greitas): Siek tiek padidina skystuyjy kristaly ekrano atsako greitj.
[Faster] (Greitesnis): padidina skystyjy kristaly ekrano atsako greit;.

[Adaptive-Sync/VRR]

Sinchronizuokite Sio monitoriaus atnaujinimo daznj su vaizdo jraso kadry dazniu. Jjunge, Zaidimo metu galite slopinti
ekrano sutrikimus (atsilikimg) ir trikinéjimg (mirgéjimg).

[Off] (I1Sjungti): iSjungia Sig funkcija.

[On] (Jjungti): jjungia Adaptive-Sync/VRR funkcija.

[Frame rate counter] (Kadry daznio skaitiklis)

Nustatykite kadry daznio per sekunde rodyma realiuoju laiku.
[Off] (18jungti): nerodo kadry daznio.

[On] (Jjungti): rodo kadry daznj.

[24.5-inch mode] (24,5 col. rezimas)

Perjunkite ekrano dydj j 24,5 colio dyd].

[Off] (18jungti): jprastai naudokite Siuo rezimu.

[Center] (Viduryje): jjungiamas 24,5 colio rezimas ekrano centre.
[Bottom] (Apacioje): jjungiamas 24,5 colio rezimas ekrano apacioje.

[Crosshair] (KryZiukas)

Jjunkite kryZiukus ekrano centre.

[Off] (I1Sjungti): iSjungia kryZiukus.

[Cursor 1] (1 Zymeklis) — [Cursor 8] (8 Zymeklis): pasirinkite norimg forma i$ 8 tipy.
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[Timer] (Laikmatis)

Nustatykite laikmatj, nurodantj likusj zaidimo laika.

[Off] (ISjungti): iSjungia laikmatj.

[10:00] — [60:00]: jjungia laikmatj praéjus nustatytam laikui.

[Reset] (Nustatyti iS naujo)
I$ naujo nustato esama jvestj ir [Gaming assist] (Zaidimy pagalbininkas) nustatymus, pasirinktus [Preset mode]
(Nustatytas rezimas).

Pastaba

Kai parametrui [Effect] (Efektas), funkcija [Motion blur reduction] (Judancio vaizdo blankumo mazinimas), nustatyta parinktis [0],
parametro [Latency] (Vélavimas) reguliuoti negalima.

Kai parametrui [Effect] (Efektas), funkcija [Motion blur reduction] (Judancio vaizdo blankumo mazinimas), nustatyta parinktis [1]
arba [2], parametro [Brightness] (Skaistis) reguliuoti negalima.

Parinké&iy [Motion blur reduction] (Judancio vaizdo blankumo mazinimas) ir [Local dimming] (Vietinis pritemdymas) vienu metu
naudoti negalima.

Kai jvesties signalas yra mazesnis kaip 100 Hz, [Motion blur reduction] (Judancio vaizdo blankumo mazinimas) neveikia.
Kai [Adaptive-Sync/VRR] yra jjungtas, [Motion blur reduction] (Judancio vaizdo blankumo mazinimas) reguliuoti negalima.

Kai [Adaptive-Sync/VRR] yra jjungtas, parinkties [Original] (Originalus), parametras [Aspect ratio] (Ekrano santykis), pasirinkti
negalima.

Kai jjungtas [24.5-inch mode] (24,5 col. rezimas), parametry [Adaptive-Sync/VRR], [Aspect ratio] (Ekrano santykis), [Power
saving] (Energijos taupymas) ir [Local dimming] (Vietinis pritemdymas) negalima reguliuoti.

Perjungus 24,5 colio rezimg, ekranas gali pasikeisti priklausomai nuo zaidimo. Tokiu atveju i§ naujo paleiskite Zzaidimo programa.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Picture adjustment] (Vaizdy reguliavimas)

Galite reguliuoti vaizdo kokybe, pvz., skaistj ir kontrastinguma.

Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

e Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[Brightness] (Skaistis)
Nustatykite ekrano skaist;.
[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo skaistesnis ekranas.

[Contrast] (Kontrastingumas)
Nustatykite ekrano kontrastinguma.
[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo didesnis skirtumas tarp ekrano skaistumo ir tamsumo.

[Sharpness] (RyS§kumas)
Nustatykite ekrano rySkuma.
[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo aiSkesnis ekranas, o kuo mazesné verté, tuo minkstesnis ekranas.

[Gamma] (Gama korekcija)

Pasirinkite gama korekcijos verte i [1.8], [2.0], [2.2], [2.4], [2.6] ir [S-curve] (S kreive) ir nustatykite, kad ji baty optimali
salyga pagal vaizdg.

Kuo mazesné gama korekcijos verté, tuo rySkesnés tarpinés spalvos (iSskyrus baltg ir juodg).

[Local dimming] (Vietinis pritemdymas)

Atskirai valdykite ekrano foninj apSvietima pagal vaizda ir padidinkite ekrano kontrastinguma.
[Off] (I1Sjungti): iSjungia Sig funkcija.

[Low] (Mazas), [High] (Didelis): pasirinkite norima taikyti efekto lygj.

[Hue] (Atspalvis)
Nustatykite ekrano atspalvj.
[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo Zalesné spalva, o kuo mazesné verté, tuo labiau violetinio atspalvio spalva.

[Saturation] (Sotis)

[Standard] (Standartinis)

Nustatykite ekrano spalvy tankj.

[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo gilesné spalva, o kuo mazesné verte, tuo lengvesne spalva.
[Advanced] (ISpléstinis)

[0] — [40]: kuo didesné verté, tuo gilesné spalva, o kuo mazesné verté, tuo lengvesné spalva.
[Red] (Raudona): sureguliuoja raudonos spalvos tankj.

[Green] (Zalia): sureguliuoja Zalios spalvos tankj.

[Blue] (Mélyna): sureguliuoja mélynos spalvos tankj.

[Cyan] (Zydra): sureguliuoja Zydros spalvos tankj.

[Magenta] (Purpuriné): sureguliuoja purpurinés spalvos tankj.

[Yellow] (Geltona): sureguliuoja geltonos spalvos tankj.
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[Color temperature] (Spalvos temperatura)

Nustatykite ekrano spalvos temperatira.

[Cool] (Salta): padidina ekrano spalvos temperatiirg (kad baty melsva).

[Neutral] (Neutrali): nustato standartine spalvos temperatira.

[Warm] (Silta): sumazina ekrano spalvos temperatiirg (kad bty rausva).

[Custom] (Pasirinktiné): sureguliuoja raudonos, Zalios ir mélynos spalvos vertes, kad baty galima nustatyti norimg
spalvos temperatirg.

[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo aukstesné spalvos temperatira, o kuo mazesné verté, tuo zemesné spalvos
temperatira.

[Red] (Raudona): sureguliuoja raudonos spalvos verte.
[Green] (Zalia): sureguliuoja Zalios spalvos verte.
[Blue] (Mélyna): sureguliuoja mélynos spalvos verte.

[Aspect ratio] (Ekrano santykis)

Nustatykite ekrano santykj.

[Auto resize] (Automatiskai keisti dydj): koreguoja ekrano santykj pagal vaizda.
[16:9]: nustato 16:9 ekrano santykj.

[Original] (Originalus): rodo vaizdus, iSlaikant pradinj ekrano santykj.

[Reset] (Nustatyti iS naujo)
IS naujo nustato esama jvestj ir [Picture adjustment] (Vaizdy reguliavimas) nustatymus, pasirinktus [Preset mode]
(Nustatytas rezimas).

Patarimas

Ekrano skaistj taip pat galite reguliuoti pastumdami svirtj aukstyn, o tada aukStyn arba zemyn, kol meniu nerodomas.

Pastaba

Gali nepavykti sureguliuoti [Gamma] (Gama korekcija) pagal nustatytg rezima.

Parink¢iy [Local dimming] (Vietinis pritemdymas) ir [Motion blur reduction] (Judancio vaizdo blankumo mazinimas) vienu metu
naudoti negalima.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Input] (Jvestis)

Galite pasirinkti jvestj ir su jvestimi susijusius nustatymus.

Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

e Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[HDMI 1]
Pasirenkama HDMI 1 jvestis.

[HDMI 2]
Pasirenkama HDMI 2 jvestis.

[DP]
Pasirenkama DisplayPort jvestis.

[Auto input switch] (Automatinés jvesties jungiklis)

AutomatiSkai pasirinkite jvestj su jvesties signalu.

Jei yra keli jvesties signalai, jvestys pasirenkamos tokia pirmumo tvarka.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

[Off] (ISjungti): i8jungia Sig funkcija.

[On] (Jjungti): jjungia automatinio jvesties pasirinkimo funkcijg.

[Control for HDMI] (HDMI valdymas)

Kartu su monitoriumi galite atlikti HDMI kabeliu prijungto jrenginio veiksmus, pvz., jjungti / iSjungti arba pasirinkti jvest;.
[Off] (ISjungti): i8jungia Sig funkcija.

[On] (Jjungti): jjungia HDMI jrenginio valdymo funkcija.

[DP version number] (DP versijos numeris)

Nustatykite DisplayPort versijos numersj.

Nustatykite tokig pacia versija, kaip prijungto jrenginio DisplayPort.
[1.2)/[1.4)/[2.1]

Pastaba

Norint rodyti DisplayPort versijg 2.1 atitinkancius vaizdus, reikia DisplayPort versijg 2.1 atitinkanciy kabeliy ir prijungty jrenginiy.
Pateiktas DisplayPort kabelis palaiko versijg 1.4.

Patarimas

Jei prijungtas jrenginys nepalaiko DisplayPort versijos, ekranas gali bati rodomas netinkamai.
Tokiu atveju ekranas bus rodomas tinkamai pakeitus DisplayPort versijg i$ aukstosios j zemaja ([2.1] — [1.4] — [1.2]).
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[Volume] (Garsumas)

Galite sureguliuoti garsuma.
Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

e Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[Volume] (Garsumas)
[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo didesnis garsumas.

Susijusi tema

Svirties naudojimas

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Personalize] (Personalizuoti)

Galite atlikti maitinimo Sviesos diodo nustatymus.
Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

e Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[Power LED] (Maitinimo Sviesos diodas)

Galite iSjungti maitinimo Sviesos dioda, net jei monitorius jjungtas.
[On] (Jjungti): jjungia maitinimo Sviesos dioda.

[Off] (I1Sjungti): iSjungia maitinimo Sviesos diodg.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[OSD menu] (Ekrano meniu)

Galite nustatyti meniu nustatymo ekrano kalbg ir kitus parametrus.

Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

e Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[Language] (Kalba)
Nustatykite meniu nustatymo ekrano kalbag.

[Transparency] (Skaidrumas)
Nustatykite meniu nustatymo ekrano skaidruma.
[0] — [100]: kuo didesné verté, tuo didesnis skaidrumas.

[OSD time out] (Skirtasis ekrano meniu laikas)
Nustatykite meniu nustatymo ekrano rodymo laika.

[5s] — [60s]: nustatykite nuo 5 sekundziy iki 60 sekundziy. Pasibaigus nustatytam laikui, meniu nustatymo ekranas
uzdaromas.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation

32



SONY

Zinynas

LCD monitorius

SDM-27U9M2

[Others] (Kita)

Galite pasirinkti su monitoriumi susijusius nustatymus ir inicijuoti monitoriy.

Paspauskite svirtj, esan€ig monitoriaus gale, ir stumkite jg aukstyn, zemyn, j kaire arba j desine, kad
pasirodyty nustatymo ekranas.

9 Pasirinkite norima nustatyma ir paspauskite svirtj.

Informacija apie meniu elementus

[DDCI/CI]

Atlikite nustatymus Siame monitoriuje naudodami specialig kompiuterio programine jranga.
[Off] (I1Sjungti): iSjungia Sig funkcija.

[On] (Jjungti): jjungia DDC/CI funkcija.

[Power saving] (Energijos taupymas)

Sumazinkite ekrano skaistj, kad sumazintuméte energijos sgnaudas.
[Off] (1Sjungti): iSjungia Sig funkcijg. Energija vartojama jprastai.

[On] (Jjungti): jjungia energijos taupymo funkcija.

[Text magnification]

Meniu nustatymo ekrane rodomos didelés raidés.

[Off] (I1Sjungti): iSjungia Sig funkcija.

[On] (Jjungti): jjungia teksto didinimo funkcija.

[Text magnification] veikia, tik kai parametrui [Language] (Kalba) nustatyta parinktis [English].

[Screen reader]

Galite valdyti monitoriy balsu neziarédami j ekrang.

[Off] (ISjungti): i8jungia Sig funkcija.

[On] (Jjungti): jjungia Screen reader funkcija.

[Screen reader] veikia, tik kai parametrui [Language] (Kalba) nustatyta parinktis [English].

[Software version] (Programinés jrangos versija)
Galima perziareti Sio monitoriaus programinés jrangos versijg.

[USB software update] (Programinés jrangos naujinimas per USB)
Programiné jranga atnaujinama naudojant USB atmintj.

[Factory reset] (Gamykliniy nustatymy atkirimas)
IS naujo nustatomi gamykliniai monitoriaus parametrai.
Atkreipkite démesj, kad visi monitoriaus nustatymai grgzinami j gamyklos numatytasias vertes.

Pastaba

Nutildymas neveikia Screen reader garsui.
Screen reader garso stiprumo negalima reguliuoti, kai ausinés prijungtos prie ausiniy lizdo.

Kai yra jjungtas [Power saving] (Energijos taupymas), [Text magnification] ir [Screen reader] nustatyti nejmanoma.
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Kai yra jjungtas [Power saving] (Energijos taupymas), kai kuriy [Gaming assist] (Zaidimy pagalbininkas) ir [Picture adjustment]
(Vaizdy reguliavimas) funkcijy negalima reguliuoti.

Kai yra jjungtas [Power saving] (Energijos taupymas), [DP version number] (DP versijos numeris) nustatyti nejmanoma.

Susijusi tema

Programinés jrangos atnaujinimas

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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USB Sakotuvo funkcijos naudojimas

Kai prie monitoriaus prijungtas kompiuteris, jj galite valdyti naudodami prie monitoriaus prijungtg USB jrenginj (pvz.,
klaviatarg ir pele).
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INZONE Hub naudojimas (Windows)

Naudodami programine jrangg, savo kompiuteryje galite atlikti jvairius Sio monitoriaus nustatymus.
Programine jrangg galima atsisiysti i§ toliau nurodyty palaikymo svetainiy.

Klientams JAV
https://www.sony.com/electronics/support
Klientams Kanadoje
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Klientams Europoje
https://www.sony.eu/support

Klientams Kinijoje
https://service.sony.com.cn

Klientams Azijoje (ar kituose regionuose)
https://www.sony-asia.com/support

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Trik€iy Salinimas

Jei monitorius veikia netinkamai, prie$ siysdami jj taisyti dar kartg patikrinkite, ar néra problemy.
Jei kokios nors problemos iSlieka, kreipkités j artimiausig ,Sony“ pardavéja.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Ekrane nieko nerodoma

Patikrinkite, ar patikimai prijungtas maitinimo laidas ir jungiamieji laidai su kitais jrenginiais.
Norédami jjungti maitinimg, paspauskite galinéje monitoriaus puséje esantj maitinimo mygtuka.
Jjunkite kity jrenginiy maitinima.

Susijusi tema

Prijungimo pavyzdys

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Monitorius neskleidzia jokio garso

Pirmiausia pastumkite svirtj Zemyn, kad buty rodomas garsumo reguliavimo ekranas, tada pastumkite svirtj j deSine,
kad padidintuméte garsuma.

Pirmiausia pastumkite svirtj Zemyn, kad bty rodomas garsumo reguliavimo ekranas, tada pastumkite svirtj aukstyn,
kad atSauktuméte garso nutildyma, ir galiausiai pastumekite svirtj j kaire arba j desSine, kad sureguliuotuméte garsuma.

Susijusi tema

Svirties naudojimas

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Palaikymo svetainés

Norédami gauti naujausig informacijg, apsilankykite toliau nurodytose palaikymo svetainése.

Klientams JAV
https://www.sony.com/electronics/support
Klientams Kanadoje

https://www.sony.ca/en/electronics/support
Klientams Europoje

https://www.sony.eu/support

Klientams Kinijoje
https://service.sony.com.cn

Klientams Azijoje (ar kituose regionuose)
https://www.sony-asia.com/support

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Palaikomi formatai

Kiekviena jvestis palaiko formatus, pazymétus , ) *
PC formatai

Skyra Kadry skleidimo daznis (Hz)  HDMI | DP

640%480 60

O
O

800x%600 60

1024x768 | 60

1280x1024 | 60

1920x1080 | 60

1920x1080 | 120

1920x1080 | 144

1920x1080 | 160

2560x1440 | 60

2560%1440 | 120

2560x1440 | 144

2560%1440 | 160

3840x2160 | 60

3840x2160 | 120

OO0 000000000000

3840x2160 | 144

3840x2160 | 160

3488x1962 | 60

O

3488x1962 | 120

O

3488x1962 | 144 O

OO0 000000000000 0/00 00

3488x1962 | 160

CE formatai

Skyra Kadry skleidimo daznis (Hz) | HDMI | DP

640x480 | 60 O | O
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Skyra Kadry skleidimo daznis (Hz) | HDMI

=)
o

720%480 59,94 O
720%480 60
720%576 50

1280x720 | 50

1280x720 | 60

1920x1080 | 24

1920x1080 | 25

1920x1080 | 30

1920x1080 | 50

1920%1080 | 60

1920x1080 | 120

1920x1080 | 144

3840%2160 | 24

3840%2160 | 25

3840%2160 | 30

3840%2160 | 50

3840x2160 | 60

3840%2160 | 120

O 000000000000 00|0|0O0
O 0000000000000 00|00 0

3840%x2160 | 144
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Programinés jrangos atnaujinimas

Galite atnaujinti monitoriaus programine jranga.

©

(5]

Atsisiyskite naujinio faila.

Atsisiyskite naujinio failg j kompiuterj i$ palaikymo svetainiy.

ISskleiskite naujinio faila.

1. Naujinio failo iSskleidimas

Kadangi atsisiystas naujinio failas yra suglaudintas, deSiniuoju pelés klaviSu spustelékite failg ir pasirinkite parinktj
failui iSskleisti. Tada failas bus iSskleistas.

Atsizvelgiant j jisy OS aplinka, gali nepavykti iSskleisti failo taikant pirmiau nurodytg proceddra.

2. ISskleisto failo patvirtinimas

|sitikinkite, kad iSskleisto failo pavadinimas yra ,SDM-27U9M2.bin".

Nekeiskite failo pavadinimo.

Nukopijuokite failg j USB atmintine.

1. USB atmintinés paruosimas

Paruoskite USB atminting naudodami FAT32 arba NTFS faily sistema.

2. Failo kopijavimas j savo USB atmintine

Nukopijuokite iSskleistg failg | USB atmintinés Saknine direktorijg (virSutinj lygj).

Prijunkite USB atmintine prie monitoriaus.

1. USB atmintinés atjungimas nuo kompiuterio

Laikykités savo OS tvarkos atjungdami USB atmintine nuo savo kompiuterio.
2. USB atmintinés prijungimas prie monitoriaus

Prijunkite USB atmintine prie monitoriaus UPDATE prievado.

~ :,r] — ollB |=ow=l8|l
|
I

#

Atnaujinkite monitoriy.

Meniu pasirinkite [Others] (Kita), o tada — [USB software update] (Programinés jrangos naujinimas per USB).
Atnaujinant ekrane rodoma eiga. Baigus naujinti monitorius automatidkai paleidZiamas i§ naujo. Atnaujinimas trunka
mazdaug 1 minute.

Pastaba
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Jei naujinio failg nukopijuosite ne j USB atmintuko Saknine direktorijg, o j kitg lygj, arba pakeisite naujinio failo pavadinima,
atnaujinti monitoriaus negalésite.

Monitoriy atnaujinti galima tik per UPDATE prievada.
Atnaujinimo metu neistraukite maitinimo laido, USB atmintuko arba jungiamojo laido.

Kai kurie USB atmintukai néra palaikomi.

5-061-658-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Pastabos apie licencija

Siame monitoriuje naudojama programiné jranga, dél kurios esame sudare licencijos sutartj su autoriaus teisés turétoju.
Programinés jrangos autoriaus teisés turétojo praSymu privalome informuoti klientus apie licencijos turinj.
Licencija apra8yta toliau.

Zlib
(C) 1995 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for
any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to alter it
and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you wrote the original software. If you
use this software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is not
required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.

Jean-loup Gailly Mark Adler
gzip@prep.ai.mit.edu madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal documents to sign. The sources
are provided for free but without warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark

Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file ChangelLog history information
documenting your changes.

MbedTLS

Apache License

Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9
of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.
"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent

(50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code,
documentation source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work
and for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original
work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not include works that remain separable
from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control
systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the
copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received
by Licensor and subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You
a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in
Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a
perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license
to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, where such license applies only to
those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent
litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution
incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses granted to
You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with
or without modifications, and in Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and
(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the
Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE text file distributed as
part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
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within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The
contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not modify the License. You may add Your own
attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the
Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms
and conditions for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole,
provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions stated in this
License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of any
separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and
each Contributor provides its Contributions) on an "AS I1S" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise
of permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or
otherwise, unless required by applicable law (such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall
any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or consequential damages
of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose
to offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights
consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only on Your own behalf and on Your
sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting
any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or class name and description of purpose
be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an "AS
IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
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See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.
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