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Informacje o instrukcjach obstugi tego monitora

Tres¢ opisana w tej instrukcji obstugi jest nastepujgca.

Przewodnik ustawien

Wyjasnia konfiguracje i potgczenie wymagane do rozpoczecia korzystania z tego monitora.

Instrukcja obstugi

Wyjasnia srodki ostroznosci.

Przewodnik pomocniczy (niniejsza instrukcja internetowa)

Wyjasnia, jak korzysta¢ z tego monitora.

Uwaga

Konstrukcja i dane techniczne monitora podlegajg zmianom bez powiadomienia.

Wskazéwka

Wyswietlane na ekranie litery w nawiasach [--] oznaczajg pozycje menu.
Szczegodty mogly zosta¢ pominiete na ilustracjach.

Przewodnik ustawien mozna pobrac ze stron internetowych obstugi klienta.

Powigzany temat
Strony internetowe obstugi klienta
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Widok z przodu

1. Dioda LED zasilania
Wskazuje stan monitora.

Kolor biaty: zasilanie wtgczone
Kolor bursztynowy: monitor w trybie czuwania
Wytgczona: zasilanie wytgczone
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Widok z tytu

1. Joystick
Dokonuje regulacji gto$nosci, regulacji jasnosci, wyboru wejscia i réznych ustawien poprzez wyswietlenie menu.

2. Przycisk zasilania
Wiacza zasilanie monitora. Nacisniecie tego przycisku, gdy monitor jest witgczony, spowoduje wytgczenie monitora.

3. Gniazdo stuchawek
Do podtgczenia stuchawek.
Po podtgczeniu stuchawek, gtosniki tego monitora wytgczajg sie.

4. Gniazdo {§ USB Type-A 1, 2
Do podfgczenia urzadzen peryferyjnych USB, takich jak klawiatura lub mysz.

5. Gniazdo { USB Type-B
Po podtgczeniu tego gniazda do gniazda USB w komputerze gniazdo USB Type-A 4. dziata jako koncentrator USB.

6. Gniazdo HDMI 1, 2
Do podtgczenia do konsoli do gier lub komputera wyposazonego w wyjscie HDMI.

7. Przycisk odiaczenia podstawki
Nacisng¢, aby odtgczy¢ podstawke.

8. Gniazdo DisplayPort
Do podtgczenia do komputera wyposazonego w wyjscie DisplayPort.

9. Zacisk wejscia DC
Do podtgczenia zasilacza sieciowego (w zestawie).



10. Gniazdo UPDATE
To jest port stuzacy do aktualizacji oprogramowania.

Powiagzany temat
» [Personalizuj]
» Korzystanie z joysticka

» Odtgczanie podstawki
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Konfigurowanie monitora

Informacje na temat konfiguracji i podtgczenia monitora mozna znalez¢ w Przewodniku ustawien.
Mozna go takze pobra¢ z ponizszych stron internetowych obstugi klienta.

Dla klientéw w USA
https://www.sony.com/electronics/support
Dla klientéow w Kanadzie
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Dla klientéw w Europie
https://www.sony.eu/support

Dla klientéw w Chinach
https://service.sony.com.cn

Dla klientéw w Azji (lub w innych obszarach)
https://www.sony-asia.com/support
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Odtaczanie podstawki

0 Wylacz monitor, zmaksymalizuj wysokos$¢ podstawki, a nastepnie umies¢ jg panelem LCD skierowanym w
dot.

Pot6Zz miekka szmatke na stabilnej powierzchni, aby nie uszkodzi¢ powierzchni panelu LCD.

e Odtacz podstawe.

e Nacis$nij przycisk odlagczania podstawki z tylu monitora.

©



0 Podnies podstawke.

e Wyciagnij podstawke z monitora.

10



Uwaga

Podczas odigczania podstawki, trzymaj jg mocno, aby nie dotykaé powierzchni panelu LCD.

Aby dowiedzie¢ sie, jak przymocowac odtgczong podstawke, patrz Przewodnik ustawien.

Powigzany temat
Informacje o instrukcjach obstugi tego monitora

Regulowanie pozycji ekranu monitora

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Regulowanie pozycji ekranu monitora

Wyreguluj wysokosc¢ i kgt monitora, aby utatwi¢ oglagdanie tresci na ekranie.

Regulowanie wysokosci

Przytrzymaj mocno monitor i wyreguluj jego wysokosc¢.
Uwazaj, aby podczas regulacji nie dotkng¢ powierzchni panelu LCD.

.

Regulowanie kata

Przytrzymaj mocno monitor i wyreguluj jego kat.
Uwazaj, aby podczas regulacji nie dotkng¢ powierzchni panelu LCD.
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Przenoszenie monitora

W celu przeniesienia monitora obro¢ ekran do siebie i przytrzymaj obiema rekami od spodu z lewej i prawej strony.
Uwazaj, aby nie dotkng¢ powierzchni panelu LCD podczas przenoszenia monitora.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Przyktad potaczenia

Do tego monitora mozna podtagczy¢ urzgdzenia, takie jak komputer i/lub konsola do gier.

Uwaga

Pamietaj, aby odtagczy¢ przewdd zasilajgcy monitora na czas podigczania przewodow urzadzen.
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Wiaczanie/wytaczanie zasilania

o Nacis$nij przycisk zasilania.

Wskaznik zasilania swieci sie na biato i monitor wigcza sie.
Upewnij sie, ze podtgczone urzadzenie jest wigczone, jesli nic nie wyswietla sie na ekranie.

e Aby wylaczy¢, nacisnij przycisk zasilania.

Wskaznik zasilania zgasnie i monitor wytgczy sie.

Wskazéwka

W przypadku braku sygnatu wejsciowego, monitor przechodzi w tryb czuwania, a wskaznik zasilania $wieci sie na
pomaranczowo.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Korzystanie z joysticka

Joysticka mozna uzy¢ do regulacji gtosnosci, regulacji jasnosci, wyboru wejscia i réznych ustawien poprzez wyswietlenie
menu.

Regulowanie gtosnosci

Gdy menu nie wyswietla sie, przesun joystick z tytu monitora w dét.

{
|

£
n\I

o —

Pojawi sie ekran regulacji gtosnosci, gdzie mozna wykona¢ nastepujace operacje.

Patrzac z przodu, przesun go w prawo (strona wystepu), aby zwiekszy¢ gtosnosé, lub w lewo, aby zmniejszy¢
gto$nosc.

Przesun joystick w dét, aby wyciszy¢ dzwiek.

Przesuniecie joysticka w gore, gdy wyswietla sie ekran wyciszenia, spowoduje anulowanie wyciszenia i powrot
ekranu regulacji gtosnosci.

Ekran regulacji gtosnosci znika po nacisnieciu joysticka, gdy ekran jest wyswietlany lub przez chwile nie jest
wykonywana zadna operacja.

Wskazéwka

Gtosnos¢ gniazda stuchawek i gtosno$¢ wbudowanego gtosnika mozna ustawi¢ osobno.
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Regulacja jasnosci ekranu

Gdy menu nie wyswietla sie, przesun joystick z tytu monitora w goére.

Pojawi sie ekran regulacji jasnosci, gdzie mozna wykona¢ nastepujgce operacje.
Przesun go w gore lub w prawo, aby rozjasni¢ ekran lub w dét lub w lewo, aby przyciemnié ekran.

Ekran regulacji jasnosci znika po nacisnieciu joysticka, gdy ekran jest wyswietlany lub przez chwile nie jest
wykonywana zadna operacja.

Przelgczanie wejscia

Gdy menu nie wyswietla sie, przesun joystick z tytu monitora w lewo, patrzac od przodu monitora.
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Wyswietli sie ekran wyboru wejscia, na ktérym mozna wybraé wejscie.

Ekran wyboru wejscia znika po przesunieciu joysticka w dot, gdy ekran jest wyswietlany lub przez chwile nie jest
wykonywana zadna operacja.

Przetaczanie trybu ustawien wstepnych

Gdy menu nie wyswietla sie, przesun joystick z tytu monitora w prawo, patrzac od przodu monitora.
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Wyswietli sie ekran wyboru trybu ustawien wstepnych, na ktérym mozna wybrac tryb ustawien wstepnych.

Ekran wyboru trybu ustawien wstepnych znika po przesunieciu joysticka w dot, gdy ekran jest wyswietlany lub przez
chwile nie jest wykonywana zadna operacja.

Wyswietlenie menu

Gdy menu nie wyswietla sig, nacisnij joystick z tytu monitora.

Menu wyswietli sie i mozna dokona¢ wyboru wejscia i réznych ustawien, przesuwajac joystick w gére, w dét, w lewo i w
prawo.

Wylaczenie menu

Przesun joystick kilkakrotnie w lewo.

Powigzany temat
[Gtosnosé]
[Regulacja obrazu]
Przetgczanie wejscia
Przetgczanie trybu ustawien wstepnych
Korzystanie z menu

[Inne]

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Przetaczanie wejscia

Ten monitor automatycznie wybiera wejscie, na ktore podawany jest sygnat.

W przypadku wielu sygnatow wejsciowych, wejscia sg wybierane w nastepujgcej kolejnosci priorytetowej.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

Aby recznie przetgczy¢ wejscie, uzyj joysticka.

Przesun joystick w lewo.

Wyswietli sie menu wyboru wejscia.

Wybierz zgdane wejscie.

Nacisnij joystick.

Wejscie przetgczy sie na wybrane.

Uwaga

Po ustawieniu [Autom. zmiana wejscia] w pozycji [Wyt.], wejscie nie jest wybierane automatycznie.

Po ustawieniu [Sterowanie przez HDMI] w pozycji [Wt.], wejscie tego urzgdzenia jest wybierane automatycznie po wigczeniu lub
uzyciu.

W przypadku braku sygnatu wejsciowego, wejscie nie jest wybierane.

Powiagzany temat

[Wejscia]

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Przetgczanie trybu ustawien wstepnych

Zadang jako$é obrazu mozna wybraé sposréd ustawien wstepnych.

Przesun joystick w prawo.

Wyswietli sie menu wyboru ustawienia wstepnego.

Wybierz zgdang jako$¢ obrazu.

Nacisnij joystick.

Jako$¢ obrazu zmienia sie na wybranag.

Powiagzany temat

[Modalita Immagine]

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Korzystanie z menu

Na ekranie menu ustawien mozna dokonac réznych ustawien tego monitora.

Nacisnij joystick z tylu monitora.

Wyswietli sie ekran menu ustawien.

e Wybierz zgdane ustawienie za pomoca joysticka, wybierz warto$¢ ustawienia, a nastepnie nacisnij go.

Wyltaczenie ekranu menu ustawien

Ekran menu ustawien wytgczy sie automatycznie, jesli przez chwile nie zostanie wykonana zadna operacja.
Aby wytgczy¢ ekran menu ustawien, przesun joystick kilkakrotnie w lewo.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Modalita Immagine]

Mozna wybra¢ zgdang jakos¢ obrazu z ustawien wstepnych i automatycznie wyregulowac jako$¢ obrazu.

Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w gére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

9 Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczegoétowe o pozycjach menu

[Tryb ustaw. wstepn.]

Wybierz zgdane ustawienie z ustawien wstepnych.

SDR i HDR przetaczajg sie zgodnie z formatem sygnatu wejsciowego.

Gdy sygnat wejsciowy to SDR

[FPS]: pozycja odpowiednia do grania w gry FPS (strzelanki pierwszoosobowe).
[MOBA/RTS]: pozycja odpowiednia do grania w gry MOBA/RTS (wieloosobowa gra online z trybem bitewnym/strategia w
czasie rzeczywistym).

[RPG]: pozycja odpowiednia do grania w gry RPG (gra fabularna).

[Kinowy]: pozycja odpowiednia do oglgdania filméw i wideo.

[Gra]: mozliwo$¢ korzystania z r6znych gatunkow gier.

[Standardowy]: standardowy tryb jakosci obrazu.

[sRGB]: tryb jakosci obrazu oparty na standardzie sRGB.

Gdy sygnat wejsciowy to HDR

[DisplayHDRY: tryb jako$ci obrazu oparty na standardzie VESA DisplayHDR.
[Kinowy]: pozycja odpowiednia do oglgdania filméw i wideo.

[Gra]: mozliwos$¢ korzystania z réznych gatunkow gier.

[RPG]: pozycja odpowiednia do grania w gry RPG (gra fabularna).

[Tryb Obraz auto]

Po podtgczeniu urzadzenia HDMI, jako$¢ obrazu jest automatycznie wybierana stosownie do odtwarzanej tresci.
[Wyt.]: wytgcza te funkcje.

[WL]: wtacza [Tryb Obraz auto].

Uwaga

Po ustawieniu [Tryb Obraz auto] w pozycji [Wt.], tryb jako$ci obrazu wybrany w [Tryb Obraz auto] jest stosowany niezaleznie od
ustawienia [Tryb ustaw. wstepn.].

Gdy sygnat wejsciowy to HDR, nie mozna ustawi¢ niektorych funkciji.

Po ustawieniu [Tryb ustaw. wstepn.] na [DisplayHDR] nie mozna dostosowac niektérych funkcji, poniewaz tryb opiera sie na
standardzie.

Wskazéwka

HDR oznacza wysoki zakres dynamiczny. To technologia, ktéra wyraza szeroki zakres jasnosci od czesci jasnej do ciemnej w
sposob lepszy od SDR (standardowy zakres dynamiczny). W ogolnym obrazie SDR mogg wystapi¢ przepalone swiatta i
zablokowane cienie. Jednak obrazy HDR zapewniajg naturalniejszg i bardziej realistyczng gradacje swiatet i cieni w sposob
bardziej doskonaty w poréwnaniu do SDR.
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Powigzany temat

» [Regulacja obrazu]
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[Pomoce dla graczy]

Mozna wprowadzi¢ ustawienia przydatnych funkcji podczas gry.

Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w goére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

9 Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczegoétowe o pozycjach menu

[Korektor czerni]
Poprawa widoczno$¢ w ciemnych obszarach ekranu.
[0] do [10]: im wieksza wartos¢, tym lepsza widocznos$¢ ciemnych obszarow.

[Red. rozm. wsk. ruchul]

Zmniejszenie rozmycia obrazu spowodowanego ruchem.

[Efekt]

[0] do [2]: im wyzsza wartos¢, tym wiekszy efekt.

[Opdznienie]

[0] do [2]: im wyZsza warto$¢, tym mniejsze opdznienie, ale mniejsza redukcja rozmycia ruchu.

[Czas reakcji]

Zmiana szybkosci reakcji ekranu.

Ustaw zgodnie z szybkoscig ruchu obrazu.

[Standardowy]: normalna szybkos$¢ reakciji.

[Krétki]: nieznacznie zwieksza szybkos¢ reakcji panelu LCD.
[Krétszy]: zwieksza szybko$¢ reakcji panelu LCD.

[Adaptive-Sync/VRR]

Synchronizacja czestotliwosci odswiezania tego monitora z liczbg klatek wideo. Po wigczeniu, mozesz ttumi¢ zacinanie
sie (opdznianie) i szarpanie (migotanie) ekranu podczas gry.

[Wyt.]: wytgcza te funkcje.

[Wt.]: wiacza funkcje Adaptive-Sync/VRR.

[Licznik klatek/sekunde]

Wyswietlenie liczby klatek na sekunde w czasie rzeczywistym.
[WyL]: nie wyswietla liczby klatek.

[WL]: wyswietla liczbe klatek.

[Tryb 24,5 cala]

Przetgczenie rozmiaru ekranu na rozmiar odpowiadajgcy 24,5 cala.
[Wyt.]: zasadniczo nalezy uzywac tego trybu.

[Srodek]: wigczenie trybu 24,5 cala na $rodku ekranu.

[Dot]: wigczenie trybu 24,5 cala na dole ekranu.

[Celownik]

Wigczenie celownika krzyzykowego (krzyzyka) na srodku ekranu.

[Wyt.]: wytgcza celownik krzyzykowy.

[Kursor 1] do [Kursor 8]: wybor zgdanego ksztattu do wyswietlenia sposréd 8 typow.
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[Timery]

Ustawienie timera, aby wskaza¢ pozostaty czas gry.
[Wyt.]: wytgcza timer.

[10:00] do [60:00]: wigcza timer z ustawionym czasem.

[Zresetuj]
Resetuje biezgce wejscie i ustawienia [Pomoce dla graczy] ustawione w [Tryb ustaw. wstepn.].

Uwaga
Po ustawieniu [Efekt] w [Red. rozm. wsk. ruchu] na [0] nie mozna regulowa¢ pozycji [Opdznienie].
Po ustawieniu [Efekt] w [Red. rozm. wsk. ruchu] na [1] lub [2] nie mozna regulowac¢ pozycji [Jasnos¢].
Nie mozna uzywac [Red. rozm. wsk. ruchu] i [Lokalne przyciemnienie] w tym samym czasie.
Gdy sygnat wejsciowy jest mniejszy niz 100 Hz, [Red. rozm. wsk. ruchu] nie dziata.
Po ustawieniu [Adaptive-Sync/VRR] w pozycji wigczonej nie mozna regulowac [Red. rozm. wsk. ruchu].
Po ustawieniu [Adaptive-Sync/VRR] w pozycji wtaczonej nie mozna wybra¢ [Oryginalny] w [Proporcje obrazu].

Po aktywowaniu [Tryb 24,5 cala] nie mozna wyregulowac [Adaptive-Sync/VRR], [Proporcje obrazu], [Oszczedzanie energii] i
[Lokalne przyciemnienie].

Po przetgczeniu w tryb 24,5 cala wyswietlacz moze sie zmieni¢ w zaleznosci od gry. W takim przypadku nalezy ponownie
uruchomic¢ aplikacje gry.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Regulacja obrazu]

Mozna wyregulowaé jako$¢ obrazu, takg jak jasnos¢ i kontrast.

Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w goére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

e Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczegoétowe o pozycjach menu

[Jasnos¢]
Regulacja jasnosci ekranu.
[0] do [100]: im wyzsza wartos¢, tym jasniejszy ekran.

[Kontrast]
Regulacja kontrastu ekranu.
[0] do [100]: im wyzsza wartos¢, tym wieksza réznica miedzy jasnoscig a zaciemnieniem ekranu.

[Ostrosé]

Regulacja ostrosci ekranu.

[0] do [100]: im wyzsza wartos¢, tym wyrazniejszy obraz na ekranie, a im nizsza wartosc¢, tym bardziej miekki obraz na
ekranie.

[Gamma]
Wybér wartosci gamma z [1.8], [2.0], [2.2], [2.4], [2.6] i [Krzywa S] i ustawienie optymalnego stanu zgodnie z obrazem.
Im nizsza warto$¢ gamma, tym jasniejsze kolory posrednie (inne niz biaty i czarny).

[Lokalne przyciemnienie]

Indywidualne sterowanie podswietleniem ekranu zgodnie z obrazem i zwiekszenie kontrastu ekranu.
[Wyt]: wytgcza te funkcje.

[Mata], [Duza]: wybor poziomu efektu, ktéry ma by¢ zastosowany.

[Odcien]

Regulacja barwy ekranu.

[0] do [100]: im wyzsza wartos$¢, tym bardziej zielonkawy kolor, a im nizsza warto$¢, tym bardziej fioletowy obraz na
ekranie.

[Nasycenie]

[Standardowe]

Regulacja nasycenia wszystkich kolorow ekranu.

[0] do [100]: im wyzsza wartos¢, tym gtebszy kolor, a im nizsza warto$¢, tym jasniejszy kolor.
[Zaawansowane]

[0] do [40]: im wyzsza wartos¢, tym gtebszy kolor, a im nizsza wartos¢, tym jasniejszy kolor.
[Czerwony]: reguluje nasycenie koloru czerwonego.

[Zielony]: reguluje nasycenie koloru zielonego.

[Niebieski]: reguluje nasycenie koloru niebieskiego.

[Btekitny]: reguluje nasycenie koloru bfekitnego.

[Amarantowy]: reguluje nasycenie koloru amarantowego.

[Z6tty]: reguluje nasycenie koloru zottego.
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[Temperatura barw]

Regulacja temperatury koloru ekranu.

[Zimne]: podnosi temperature koloréw (do niebieskawego) obrazu na ekranie.

[Neutralne]: ustawia standardowg temperature koloréw.

[Ciepte]: obniza temperature koloréw (do czerwonawego) obrazu na ekranie.

[Wiasny]: reguluje wartosci koloru czerwonego, zielonego i niebieskiego w celu ustawienia zgdanej temperatury koloréw.
[0] do [100]: im wyzsza wartosc¢, tym wyzsza temperatura koloru, a im nizsza warto$¢, tym nizsza temperatura koloru.

[Czerwony]: reguluje warto$¢ koloru czerwonego.
[Zielony]: reguluje warto$¢ koloru zielonego.
[Niebieski]: reguluje wartos¢ koloru niebieskiego.

[Proporcje obrazu]

Ustawienie proporcji obrazu na ekranie.

[Autom. zmiana rozm.]: reguluje proporcje obrazu zgodnie z obrazem.
[16:9]: ustawia proporcje obrazu na 16:9.

[Oryginalny]: wyswietla obrazy z zachowaniem oryginalnych proporcji.

[Zresetuj]
Resetuje biezgce wejscie i ustawienia [Regulacja obrazu] ustawione w [Tryb ustaw. wstepn.].

Wskazéwka

Mozna takze wyregulowac jasnos$¢ ekranu, przesuwajgc joystick w gore, a nastepnie w goére lub w dot, gdy menu nie wyswietla
sie.

Uwaga

Dostosowanie opcji [Gamma] zgodnie z trybem ustawien wstepnych moze nie by¢ mozliwe.

Nie mozna uzywac [Lokalne przyciemnienie] i [Red. rozm. wsk. ruchu] w tym samym czasie.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation

27



SONY

Przewodnik pomocniczy

Monitor LCD
SDM-27U9M2

[Wejscia]

Mozna wybra¢ wejscie i wprowadzic¢ ustawienia zwigzane z wejsciem.

Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w gére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

e Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczegoétowe o pozycjach menu

[HDMI 1]
Wybiera wejscie HDMI 1.

[HDMI 2]
Wybiera wejscie HDMI 2.

[DP]
Wybiera wejscie DisplayPort.

[Autom. zmiana wejscia]

Wybér wejscia z sygnatem wejsciowym automatycznie.

W przypadku wielu sygnatéw wejsciowych, wejscia sg wybierane w nastepujgcej kolejnosci priorytetowe;j.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

[Wyt.]: wytgcza te funkcje.

[WL]: wtacza funkcje automatycznego wyboru wejscia.

[Sterowanie przez HDMI]

W potgczeniu z monitorem mozna wykonywac operacje, takie jak wigczanie/wytgczanie lub wybér wejscia urzgdzenia
podtgczonego za pomocg przewodu HDMI.

[Wyt.]: wytgcza te funkcje.

[WL]: wtgcza funkcje sterowania urzgdzeniem HDMI.

[Numer wersji DP]

Ustawienie numeru wersji DisplayPort.

Ustaw na te samg wersje co DisplayPort podtgczonego urzgdzenia.
[1.2]/[1.4)/[2.1]

Uwaga

Aby wyswietli¢ obrazy zgodne z wersjg DisplayPort 2.1, wymagane sg kable zgodne z wersjg DisplayPort 2.1 i podtgczone
urzgdzenia. Kabel dostarczony w zestawie DisplayPort obstuguje wersje 1.4.

Wskazéwka

Jesli podtgczone urzgdzenie nie obstuguje wersji DisplayPort, ekran moze nie wyswietlac sie prawidtowo.
W takim przypadku, ekran bedzie wyswietlat sie prawidtowo po zmianie wersji DisplayPort z wyzszej na nizszg ([2.1] — [1.4] —
[1.2]).
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[Gltosnos¢]

Mozna wyregulowac gtosnoscé.
Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w goére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

e Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczegoétowe o pozycjach menu
[Gtosnosc]
[0] do [100]: im wyzsza wartos¢, tym wiekszy poziom gtosnosci.

Powiagzany temat

Korzystanie z joysticka

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Personalizuj]

Mozna dokonac ustawien diody LED zasilania.

Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w goére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

e Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczegoétowe o pozycjach menu

[LED przyc. zasilania]

Mozna wytgczy¢ diode LED zasilania, nawet jesli monitor jest wigczony.
[WL.]: wigcza diode LED zasilania.

[Wyt.]: wytgcza diode LED zasilania.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Menu OSD]

Mozna ustawic jezyk i inne szczegoty na ekranie menu ustawien.

Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w goére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

e Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczego6towe o pozycjach menu

[Jezyk]
Ustawienie jezyka ekranu menu ustawien.

[Przezroczystosc]
Ustawienie przezroczystosci ekranu menu ustawien.
[0] do [100]: im wyzsza wartosc¢, tym wieksza przezroczystosé.

[Limit czasu OSD]
Ustawienie czasu wyswietlania ekranu menu ustawien.

[5s] do [60s]: ustawienie miedzy 5 sekund do 60 sekund. Po uptywie ustawionego czasu, ekran menu ustawieh zamknie
sie.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Inne]

Mozna dokonac ustawien zwigzanych z tym monitorem i zainicjowac ten monitor.

Nacisnij joystick z tylu monitora i przesun go w goére, w doét, w lewo lub w prawo, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

e Wybierz zgdane ustawienie i nacisnij joystick.

Informacje szczegoétowe o pozycjach menu

[DDCI/CI]

Wprowadzenie ustawien na tym monitorze za pomocg dedykowanego oprogramowania na komputerze.
[Wyt.]: wytgcza te funkcje.

[WL.]: wtgcza funkcje DDC/CI.

[Oszczedzanie energii]

Zmniejszenie jasnosci ekranu, aby zmniejszy¢ zuzycie energii.
[WyL.]: wylgcza te funkcje. Normalnie zuzywa energie.

[WL]: wtgcza funkcje oszczedzania energii.

[Text magnification]

Wielko$¢ liter na ekranie menu ustawien jest duza.

[Wyt.]: wytgcza te funkcje.

[WL]: wtacza funkcje powiekszania tekstu.

[Text magnification] dziata tylko, gdy [Jezyk] jest ustawiony w pozycji [English].

[Screen reader]

Mozna sterowa¢ monitorem gtosem, nie patrzac na ekran.

[Wyt.]: wytgcza te funkcje.

[WL.]: wtgcza funkcje Screen reader.

[Screen reader] dziata tylko, gdy [Jezyk] jest ustawiony w pozycji [English].

[Wersja oprogramowania]
Mozna wyswietli¢ wersje oprogramowania tego monitora.

[Akt. oprogr. przez USB]
Aktualizuje oprogramowanie za pomocg pamieci USB.

[Przywré¢ ustaw. fabr.]
Reset ustawien monitora do ustawien fabrycznych.
Zwro¢ uwage, ze wszystkie ustawienia monitora powracajg do ustawien fabrycznych.

Uwaga

Wyciszenie nie dziata w przypadku dzwigku Screen reader.
Nie mozna regulowac gto$nosci dzwieku Screen reader, gdy stuchawki sg podtgczone do gniazda stuchawek.

Po ustawieniu [Oszczedzanie energii] w pozycji wigczonej, nie mozna ustawi¢ [Text magnification] i [Screen reader].
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Po ustawieniu [Oszczedzanie energii] w pozycji wigczonej nie mozna regulowac niektérych funkcji [Pomoce dla graczy] i
[Regulacja obrazul].

Po ustawieniu [Oszczedzanie energii] w pozycji wigczonej, nie mozna ustawi¢ [Numer wersji DP].

Powigzany temat

Aktualizacja oprogramowania

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Korzystanie z funkcji huba USB

Po podtgczeniu komputera do monitora, mozna korzysta¢ z urzgdzenia USB (takiego jak klawiatura i mysz)
podtgczonego do monitora do sterowania komputerem.
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Korzystanie z INZONE Hub (Windows)

Korzystajgc z oprogramowania, mozesz dokonac réznych ustawien tego monitora ze swojego komputera.
Oprogramowanie mozna pobrac¢ ze stron internetowych obstugi klienta.

Dla klientéw w USA
https://www.sony.com/electronics/support
Dla klientow w Kanadzie
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Dla klientéw w Europie
https://www.sony.eu/support

Dla klientéw w Chinach
https://service.sony.com.cn

Dla klientéw w Azji (lub w innych obszarach)
https://www.sony-asia.com/support

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Rozwigzywanie probleméw

Jesli monitor nie dziata prawidtowo, przed wystaniem go do naprawy ponownie sprawdz pod kgtem wystepowania
problemow.

Jesli problemy nie ustgpig, skontaktuj sie z najblizszym sprzedawcg firmy Sony.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Nic nie wyswietla sie na ekranie

Sprawdz, czy przewdd zasilajgcy i przewody potgczeniowe z innymi urzgdzeniami sg prawidtowo podtgczone.
Nacisnij przycisk zasilania z tytu monitora, aby wigczy¢ zasilanie.
Wigcz zasilanie innych urzadzen.

Powigzany temat

Przykfad potgczenia

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Dzwiek nie jest emitowany z monitora

Najpierw przesun joystick w dot, aby wyswietli¢ ekran regulacji gtosnosci, a nastepnie przesun joystick w prawo, aby
zwiekszy¢ gtosnosc.

Najpierw przesun joystick w dot, aby wyswietli¢ ekran regulacji glosnosci, nastepnie przesun joystick w gore, aby
anulowaé wyciszenie, a na koniec przesun joystick w lewo lub w prawo, aby dostosowac gtosnosc.

Powiagzany temat

Korzystanie z joysticka

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Strony internetowe obstugi klienta

Odwiedz ponizsze strony internetowe obstugi klienta, aby uzyska¢ najnowsze informacje.

Dla klientéw w USA
https://www.sony.com/electronics/support
Dla klientéw w Kanadzie
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Dla klientéw w Europie
https://www.sony.eu/support

Dla klientéw w Chinach
https://service.sony.com.cn

Dla klientéw w Azji (lub w innych obszarach)
https://www.sony-asia.com/support

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation

40


https://www.sony.com/electronics/support
https://www.sony.ca/en/electronics/support
https://www.sony.eu/support
https://service.sony.com.cn/
https://www.sony-asia.com/support

SONY

Przewodnik pomocniczy

Monitor LCD
SDM-27U9M2

Obstugiwane formaty

Kazde wejscie obstuguje formaty oznaczone , () .
Formaty PC

Rozdzielczos¢ | Czestotliwosé pionowa (Hz) | HDMI | DP

640x480 60 O O
800x600 60 O O
1024x768 60 O O
1280%1024 60 O O
1920%1080 60 O O
1920%1080 120 O O
1920%1080 144 O O
1920%1080 160 O O
2560%1440 60 O O
2560%1440 120 O O
2560%1440 144 O O
2560%1440 160 O | O
3840%2160 60 O O
3840%x2160 120 O O
3840%x2160 144 O O
3840%x2160 160 O
3488x1962 60 O O
3488x1962 120 O O
3488x1962 144 O O
3488x1962 160 O
Formaty CE

Rozdzielczos¢ | Czestotliwosé pionowa (Hz) | HDMI | DP

640x480 60 O O
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Rozdzielczos¢ | Czestotliwos¢ pionowa (Hz) | HDMI

720x480 59,94 O
720%480 60
720%576 50
1280x720 50
1280x720 60

1920%1080 24

1920%1080 25

1920%1080 30

1920%1080 50

1920%1080 60

1920%1080 120

1920%1080 144

3840x%2160 24

3840x%2160 25

3840x%2160 30

3840x%2160 50

3840x%2160 60

3840%2160 120

O 000000000000 0|0|0|0 0
0o 0000000000 000j00 0

3840%2160 144
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Aktualizacja oprogramowania

Mozna zaktualizowa¢ oprogramowanie monitora.

Pobierz plik z aktualizacja.

Pobierz plik z aktualizacjg na komputer ze stron internetowych obstugi klienta.

e Wypakuj plik z aktualizacja.

1: Wypakowanie pliku z aktualizacja

Poniewaz pobrany plik aktualizacji jest skompresowany, kliknij plik prawym przyciskiem myszy i wybierz pozycje w
celu wypakowania pliku. Plik zostanie wypakowany.

Wypakowanie pliku za pomocg powyzszej procedury moze nie by¢ mozliwe w zaleznosci od srodowiska systemu
operacyjnego.

2: Potwierdzenie wypakowanego pliku

Potwierdz, ze nazwa wypakowanego pliku to ,SDM-27U9M2.bin”.

Nie zmieniaj nazwy pliku.

e Skopiuj plik do pamieci USB.

1: Przygotowanie pamieci USB

Przygotuj pamie¢ USB za pomocg systemu plikow FAT32 lub NTFS.

2: Kopiowanie pliku do pamieci USB

Skopiuj wypakowany plik do katalogu gtéwnego (gérna warstwa) pamieci USB.

0 Wi6z pamieé USB do monitora.

1: Wyciaganie pamieci USB z komputera

Postepuj zgodnie z procedurg systemu operacyjnego, aby wyciggng¢ pamie¢ USB z komputera.
2: Umieszczanie pamieci USB w monitorze

Witéz pamieé¢ USB do gniazda UPDATE monitora.

i :r] ollB o= 9l

m— s—

1

%

: UPDATE

G', Zaktualizuj monitor.

Wybierz [Inne], a nastepnie [Akt. oprogr. przez USB] w menu.
Postep wyswietla sie na ekranie podczas aktualizacji. Nastepnie monitor automatycznie uruchomi sie ponownie po
zakonczeniu aktualizacji. Aktualizacja trwa okoto 1 minuty.
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Uwaga

Umieszczenie pliku aktualizacji w warstwie innej niz katalog gtéwny pamigci USB lub zmiana nazwy pliku aktualizacji
uniemozliwia aktualizacje monitora.

Monitor mozna aktualizowac wytgcznie za posrednictwem gniazda UPDATE.
Podczas aktualizacji nie wyciggaj przewodu zasilajgcego, pamieci USB ani kabla potgczeniowego.

Niektoére pamieci USB nie sg obstugiwane.

5-061-657-32(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Uwagi dotyczace licenciji

Ten monitor wykorzystuje oprogramowanie, na ktére mamy umowe licencyjng z wtascicielem praw autorskich. Zgodnie z
Zzgdaniem wtasciciela praw autorskich do oprogramowania, mamy obowigzek informowania klientéw o tresci licenciji.
Licencje opisano ponizej.

Zlib
(C) 1995 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for
any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to alter it
and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you wrote the original software. If you
use this software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is not
required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.

Jean-loup Gailly Mark Adler
gzip@prep.ai.mit.edu madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal documents to sign. The sources
are provided for free but without warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark

Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file ChangelLog history information
documenting your changes.

MbedTLS

Apache License

Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9
of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.
"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent

(50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code,
documentation source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work
and for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original
work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not include works that remain separable
from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control
systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the
copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received
by Licensor and subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You
a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in
Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a
perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license
to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, where such license applies only to
those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent
litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution
incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses granted to
You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with
or without modifications, and in Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and
(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the
Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE text file distributed as
part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
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within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The
contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not modify the License. You may add Your own
attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the
Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms
and conditions for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole,
provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions stated in this
License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of any
separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and
each Contributor provides its Contributions) on an "AS I1S" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise
of permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or
otherwise, unless required by applicable law (such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall
any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or consequential damages
of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose
to offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights
consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only on Your own behalf and on Your
sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting
any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or class name and description of purpose
be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an "AS
IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
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See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.
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