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Om handbockerna till denna bildskarm

Innehallet som forklaras i denna handbok ar féljande.

Startguide

Beskriver den installning och anslutning som kravs for att borja anvanda bildskarmen.

Bruksanvisning

Beskriver sakerhetsforeskrifterna.

Hjalpguide (denna handbok pa Internet)

Beskriver hur denna bildskarm anvands.

OBS!

Bildskarmens design och specifikationer kan éndras utan foregaende meddelande.

Tips
Bokstaver inom hakparentes [--] som visas pa skarmen indikerar menyalternativen.
Detaljerna kan utelamnas fran illustrationerna.

Det gér att hamta startguiden fran supportsidan.

Relaterade avsnitt

Supportsidor
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Vy framifran

1. Lysdiod for strém

Indikerar bildskarmens status.

Vit: strdm pa
Gul: standbylage
Av: strom av
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Vy bakifran

1. Styrspak
Utfor volymijustering, justering av ljusstyrkan, val av ingang och olika installningar genom att visa menyn.

2. Stromknapp
Slar pa strommen till bildskarmen. Bildskarmen stangs av om du trycker pa denna knapp néar bildskarmen ar
paslagen.

3. Horlursuttag
Anslut horlurar.
Nar hoérlurarna ansluts stangs bildskarmens hogtalare av.

4. ¢ USB Type-A-port 1, 2
Anslut USB-kringutrustning, t.ex. ett tangentbord eller en mus.

5. ¢ USB Type-B-port
Nar denna port ansluts till USB-porten pa en dator sa fungerar USB Type-A-porten pa 4. som USB-hubb.

6. HDMI-port 1, 2
Anslut till en spelkonsol eller dator utrustad med HDMI-utgang.

7. Stativfrigéringsknapp
Tryck for att frigéra stativet.

8. DisplayPort-port
Anslut till en dator utrustad med DisplayPort-utgang.

9. DC-ingangsterminal



Anslut natadaptern (medfoljer).
10. UPDATE-port
Detta ar en port for att uppdatera programvaran.

Relaterade avsnitt
[Anpassa]
Anvéanda styrspaken

Koppla fran stativet
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Stalla in bildskarmen

Se startguiden for installning och anslutning av bildskarmen.
Du kan ocksa att hamta den fran supportsidorna nedan.

For kunder i USA
https://www.sony.com/electronics/support
For kunder i Kanada
https://www.sony.ca/en/electronics/support
For kunder i Europa
https://www.sony.eu/support

For kunder i Kina
https://service.sony.com.cn

For kunder i Asien (eller andra omraden)
https://www.sony-asia.com/support

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Koppla fran stativet

o Stidng av bildskdrmen, maximera hojden pa stativet, placera sedan bildskdrmen med LCD-panelen vand
nedat.

Lagg en mjuk duk pa en stabil yta sa att ytan pa LCD-panelen inte skadas.

e Tryck pa stativfrigoringsknappen pa bildskarmens baksida.

©



0 Lyft upp stativet.

e Dra ut det fran bildskdrmen.
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OBS!

Hall ordentligt i stativet nar det frigors sa att det inte vidror ytan pa LCD-panelen.

Se Startguiden for information om hur du monterar tillbaka det frankopplade stativet.

Relaterade avsnitt
Om handbdckerna till denna bildskarm

Justera bildskarmens position

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Justera bildskarmens position

Justera bildskdrmens hojd och vinkel for att gora det lattare att titta pa skarmen.

Justera hojden

Hall ordentligt i bildskarmen och justera hojden.
Var forsiktig sa att du inte ror vid ytan pa LCD-panelen under justeringen.

.

Justera vinkeln

Hall ordentligt i bildskarmen och justera vinkeln.
Var forsiktig sa att du inte ror vid ytan pa LCD-panelen under justeringen.
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Bara bildskarmen

Vand skarmen mot dig och hall i vanster och hdger undersida med bada handerna nar du bar bildskarmen.
Var forsiktig sa att du inte ror vid ytan pa LCD-panelen nar du bar bildskarmen.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Anslutningsexempel

Du kan ansluta enheter, t.ex. en dator och/eller en spelkonsol, till denna bildskarm.

OBS!

Se till att koppla fran natkabeln till bildskarmen nar kablar ska anslutas fran andra enheter.
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Sla pa/stianga av strommen

o Tryck pa stromknappen.

Stromindikatorn lyser vitt och bildsk&rmen slas pa.
Se till att ansluten enhet ar paslagen om ingenting visas pa skarmen.

e Tryck pa stromknappen for att stinga av.

Stromindikatorn slocknar och bildsk&rmen sténgs av.

Tips

Utan ingangssignal vaxlar bildskarmen till standbylaget och stromindikatorn lyser gul.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Anvanda styrspaken

Du kan anvanda styrspaken for att utfor volymjustering, justering av ljusstyrkan, val av ingang och olika installningar
genom att visa menyn.

Justera volymen

For styrspaken pa bildskarmens baksida nedat nar menyn inte visas.
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Skarmen for volymjustering visas och du kan utféra foljande atgarder.

For den at hoger (utskjutande sidan), sett framifran, for att hdja volymen och for den at vanster for att sanka volymen.
For styrspaken nedat for att stanga av ljudet.

Om du for styrspaken uppat nar skarmen for avstangt ljud visas sa avbryts det avstédngda ljudet och den atergar till
skarmen for volymijustering.

Skarmen for volymjustering forsvinner nar du trycker pa styrspaken medan skarmen visas, eller ingen om atgard
utférs under en viss tid.

Tips

Det gar att stalla in volymen for horlursuttaget och volymen for den inbyggda hégtalaren separat.

Justera skarmens ljusstyrka

16



For styrspaken pa bildskdrmens baksida uppat nar menyn inte visas.

Skarmen for justering av ljusstyrka visas och du kan utféra féljande atgarder.

For den uppat eller at hoger for att gora skarmen ljusare och for den nedat eller at vanster for att géra skarmen

morkare.
Skarmen for justering av ljusstyrka forsvinner nar du trycker pa styrspaken medan skarmen visas, eller om ingen

atgard utfors under en viss tid.

Véxla ingang

For styrspaken pa bildskdrmens baksida at vanster, sett framifran, ndr menyn inte visas.

o
>
.‘""'

o

Skarmen for val av ingang visas och du kan valja ingang.

Skarmen for val av ingang férsvinner nar du for styrspaken nedat medan skarmen visas, eller om ingen atgard utfors

under en viss tid.

Vaxla forinstallt lage

For styrspaken pa bildskarmens baksida at hdger, sett framifran, nar menyn inte visas.

17
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Skarmen for val av forinstallt [age visas och du kan valja det forinstallda laget.

Skarmen for val av forinstallt Iage forsvinner nar du for styrspaken nedat medan skarmen visas, eller om ingen atgard
utférs under en viss tid.

Visa menyn

Tryck pa styrspaken pa bildskdrmens baksidan nar menyn inte visas.

Menyn visas och du kan valja ingang och utféra olika installningar genom att féra styrspaken uppat, nedat, at vanster
eller at hoger.

Stanga menyn

For styrspaken flera ganger at vanster.

Relaterade avsnitt
[Volym]
[Bildjustering]

Vaxla ingang

Vaxla forinstallt lage
Anvanda menyn
[Annat]

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Véxla ingang

Den har bildskarmen valjer automatiskt den ingang till vilken signalen matas in.
Om det finns flera ingangssignaler sa valjs ingangen i féljande prioritetsordning.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

Anvand styrspaken for att véxla ingang manuellit.

For styrspaken at vanster.

Menyn for val av ingang visas.

Vilj onskad ingang.

Tryck pa styrspaken.

Ingangen vaxlar till den som valts.

OBS!

Nar [Auto-knapp for ingang] har stallts in pa [Av] valjs inte ingangen automatiskt.
Nar [Kontroll for HDMI] har stallts in pa [Pa] valjs ingangen for den enheten automatiskt nar den slas pa eller anvands.

Ingangen valjs inte om det inte finns nagon ingangsignal.

Relaterade avsnitt

[Inmatning]

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Vaxla forinstallt lage

Du kan valja 6nskad bildkvalitet bland férinstallningarna.

For styrspaken at hoger.

Menyn for val av forinstallning visas.

Valj onskad bildkvalitet.

Tryck pa styrspaken.

Bildkvaliteten vaxlar till den som har valts.

Relaterade avsnitt

[Bildinstallning]

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Anvanda menyn

Du kan utfora olika installningar for denna bildskarm pa skarmen for installning av menyn.

Tryck pa styrspaken pa bildskdarmens baksida.

Skarmen for installning av menyn visas.

e Vilj 6nskad instéllning med styrspaken, vilj installningsvardet, tryck sedan pa den.

Stanga skarmen for instéllning av menyn

Skarmen for installning av menyn stangs automatiskt om ingen atgard utférs under en viss tid.
For ocksa styrspaken flera ganger at vanster for att stanga skarmen for installning av menyn.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Bildinstallning]

Du kan valja 6nskad bildkvalitet bland férinstallningarna och justera bildkvaliteten automatiskt.

Tryck pa styrspaken pa bildskdarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instdllningsskarmen.

9 Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[Forinstéllningslage]

Valj 6nskad installining bland forinstallningarna.

SDR och HDR vaxlar i enlighet med ingangssignalformatet.

Nar ingangssignalen ar SDR

[FPS]: Lampligt for att spela FPS-spel (first person shooter (forstapersonsskjutare)).
[MOBA/RTS]: Lampligt for att spela MOBA/RTS-spel (Multiplayer Online Battle Arena/Real-time Strategy (onlinespel med
flera anvandare/strategispel i realtid)).

[RPG]: Lampligt for att spela RPG-spel (Role Playing Game (rollspel)).

[Biograf]: Lampligt for visning av filmer och videoklipp.

[Spel]: Du kan valja olika spelstilar.

[Standard]: Standardbildkvalitetslage.

[sRGB]: Ett bildkvalitetslage baserat pa sRGB-standarden.

Nar ingangssignalen ar HDR

[DisplayHDRY]: Ett bildkvalitetslage baserat pa VESA DisplayHDR-standarden.
[Biograf]: Lampligt for visning av filmer och videoklipp.

[Spel]: Du kan valja olika spelstilar.

[RPG]: Lampligt for att spela RPG-spel (Role Playing Game (rollspel)).

[Automatiskt bildlage]

Nar en HDMI-enhet ar ansluten sa valjs bildkvaliteten automatiskt for att matcha det innehall som ska spelas upp.
[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Pa]: Slar pa [Automatiskt bildlage].

OBS!

Nar [Automatiskt bildlage] ar installt pa [P4] tillampas det bildkvalitetslage som valts for [Automatiskt bildlage] oavsett instéliningen
for [Forinstallningslage].

Nar ingangssignalen ar HDR gar det inte att stélla in vissa funktioner.

Nar [Forinstallningslage] ar installt pa [DisplayHDR] sa gar vissa funktioner inte att justera eftersom laget ar baserat pa en
standard.

Tips

HDR star for High Dynamic Range (hdgt dynamiskt omfang). Detta ar en teknik som uttrycker det breda omfanget av ljusstyrka
fran den ljusa delen till den mérka delen pa ett satt som ar éverlagset SDR (Standard Dynamic Range (dynamiskt
standardomfang)). Det kan handa att ljusa omraden blir verexponerade och att skuggor blir helt svarta i en vanlig SDR-bild.
HDR-bilderna aterger daremot en naturlig och verklig gradering av ljus och morker som ar mer éverlagsen jamfért med SDR.
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Relaterade avsnitt
» [Bildjustering]

23



SONY

Hjalpguide

LCD-bildskarm
SDM-27U9M2

[Spelhjalp]

Du kan goéra installningar av anvandbara funktioner nar du spelar.

Tryck pa styrspaken pa bildskdarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instdllningsskarmen.

9 Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[Svarta]
Forbattra synligheten i mérka omraden pa skarmen.
[0] till [10]: Ju hogre varde desto battre synlighet i mérka omraden.

[Minskad rorelseoskarpal

Minska bildens rorelseoskarpa.

[Effekt]

[0] till [2]: Ju hogre varde desto storre effekt.

[Fordrdjning]

[01 till [2]: Ju hogre varde desto mindre férdréjning, men desto mindre reducering av rorelseoskarpa.

[Svarstid]

Andra responstiden fér skarmen.

Stall in enligt hastigheten pa bildrérelsen.
[Standard]: Normal svarstid.

[Snabb]: Okar responstiden fér LCD-panelen nagot.
[Snabbare]: Okar responstiden fér LCD-panelen.

[Adaptive-Sync/VRR]

Synkronisera bildskarmens uppdateringsfrekvens med bildhastigheten for video. Nar den ar paslagen kan du motverka
efterslapning och flimmer pa skarmen nar du spelar.

[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Pa]: Slar pa Adaptive-Sync/VRR-funktionen.

[Bildhastighetsraknare]

Visa bildhastighet per sekund i realtid.
[Av]: Visar inte bildhastigheten.

[Pa]: Visar bildhastigheten.

[24,5-tums lage]

Vaxla skarmstorleken till en storlek som motsvarar 24,5 tum.
[Av]: Anvand vanligtvis detta lage.

[Centrerad]: Aktiverar 24,5-tumslaget i mitten av skarmen.
[Langst ner]: Aktiverar 24,5-tumslaget langst ner pa skarmen.

[Harkors]

Sla pa visning av harkorsen i mitten av skarmen.

[Av]: Stanger av visning av harkorsen.

[Cursor 1] till [Cursor 8]: Valj den form du vill visa bland 8 olika typer.
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[Timers]

Stall in en timer for att indikera spelets aterstaende tid.
[Av]: Stanger av timern.

[10:007] till [60:00]: Slar pa timern med installd tid.

[Aterstill]
Aterstaller aktuell ingang och instéliningar fér [Spelhjélp] som har stéllts in i [Férinstéliningslage].

OBS!

Nar [Effekt] under [Minskad rorelseoskarpa] ar installt pa [0] sé kan inte [FOrdrojning] justeras.

Nar [Effekt] under [Minskad rorelseoskarpa] ar installt pa [1] eller [2] sa kan inte [Ljusstyrka] justeras.
Du kan inte anvanda [Minskad rorelseoskarpa] och [Indiv. Ljusjustering] samtidigt.

Nar ingangssignalen ar mindre an 100 Hz sa fungerar inte [Minskad rérelseoskarpal.

Nar [Adaptive-Sync/VRR] ar aktiverat sa gar det inte att justera [Minskad rérelseoskarpal.

Nar [Adaptive-Sync/VRR] ar aktiverat sa gar det inte att valja [Original] under [Bildformat].

Nar [24,5-tums |age] har aktiverats sa gar det inte att justera [Adaptive-Sync/VRRY], [Bildformat], [Energisparlage] och [Indiv.
Ljusjustering].

Nar du vaxlar 24,5-tumslaget sa kan bildskdrmen andra sig efter spelet. Starta i sddana fall om spelapplikationen.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Bildjustering]

Du kan justera bildkvaliteten, som ljusstyrka och kontrast.

Tryck pa styrspaken pa bildskdarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instdllningsskarmen.

9 Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[Ljusstyrka]
Justera skarmens ljusstyrka.
[0] till [100]: Ju hogre varde desto ljusare skarm.

[Kontrast]
Justera skarmens kontrast.
[0] till [100]: Ju hogre varde desto storre skillnad mellan skarmens ljusstyrka och mérkhet.

[Skérpa]
Justera skarmens skarpa.
[01 till [100]: Ju hogre varde desto klarare skarm och ju lagre varde desto mjukare skarm.

[Gamma]

Valj gammavardet bland [1.8], [2.0], [2.2], [2.4], [2.6] och [S-kurva] och stall in det till det optimala férhallandet enligt
bilden.

Ju lagre gammavarde desto ljusare mellanfarger (andra farger an vitt och svart).

[Indiv. Ljusjustering]

Kontrollera skdrmens bakgrundsbelysning individuellt enligt bilden och héj skdrmens kontrast.
[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Lag], [HOg]: Valj den effektniva du vill tillampa.

[Fargton]
Justera skarmens fargton.
[0] till [100]: Ju hogre varde desto mer gronaktig farg och ju lagre varde desto mer lilaaktig farg.

[Mattnad]

[Standard]

Justera densiteten for skarmens alla farger.

[0] till [100]: Ju hogre varde desto djupare farg och ju lagre varde desto ljusare farg.
[Avancerad]

[0] till [40]: Ju hogre varde desto djupare farg och ju lagre varde desto ljusare farg.
[R&d]: Justerar densiteten for rod.

[Gron]: Justerar densiteten for gron.

[Bla]: Justerar densiteten for bla.

[Cyan]: Justerar densiteten for cyan.

[Magenta]: Justerar densiteten fér magenta.

[Gul]: Justerar densiteten for gul.
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[Fargtemp.]

Justera skarmens fargtemperatur.

[Kall]: Hojer fargtemperaturen (till bldaktig) pa skarmen.

[Neutral]: Staller in standardfargtemperatur.

[Varm]: Sanker fargtemperaturen (till rodaktig) pa skarmen.

[Personlig]: Justerar vardena for rod, gron och bla for att stalla in énskad fargtemperatur.

[0] till [100]: Ju hogre varde desto hogre fargtemperatur och ju lagre varde desto lagre fargtemperatur.

[R&d]: Justerar vardet for rod.
[Gron]: Justerar vardet for gron.
[Bla]: Justerar vardet for bla.

[Bildformat]

Stall in skarmens bildférhallande.

[Autoformat]: Justerar bildférhallandet i enlighet med bilden.
[16:9]: Staller in bildférhallandet till 16:9.

[Original]: Visar bilder med ursprungligt bildférhallande.

[Aterstall]
Aterstaller aktuell ingang och instéllningar for [Bildjustering] som har stéllts in i [Férinstallningslagel.

Tips

Du kan ocksa justera skarmens ljusstyrka genom att féra styrspaken uppat eller nedat nar menyn inte visas.

OBS!

Det kanske inte gar att justera [Gamma] enligt forinstallt lage.

Du kan inte anvanda [Indiv. Ljusjustering] och [Minskad rorelseoskarpa] samtidigt.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Inmatning]

Du kan valja ingang och utféra installningar som relaterar till ingangen.

Tryck pa styrspaken pa bildskarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instéllningsskarmen.

e Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[HDMI 1]
Valjer HDMI 1-ingangen.

[HDMI 2]
Valjer HDMI 2-ingangen.

[DP]
Valjer DisplayPort-ingangen.

[Auto-knapp for ingang]

Valj ingang automatiskt med ingangssignalen.

Om det finns flera ingangssignaler sa valjs ingangen i féljande prioritetsordning.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Pa]: Slar pa funktionen for automatiskt val av ingang.

[Kontroll for HDMI]

Med hjalp av bildskarmen kan du utfora atgarder som att sla pa/stanga av eller valja ingang, for den enheten som ar
ansluten via HDMI-kabeln.

[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Pa]: Slar pa funktionen for HDMI-enhetskontroll.

[DP-versionsnummer]

Stall in DisplayPort-versionsnumret.

Stall in till samma version som DisplayPort for ansluten enhet.
[1.2]/[1.4)/[2.1]

OBS!

For att visa bilder kompatibla med DisplayPort version 2.1 sa kravs det att kablar och anslutna enheter ar kompatibla med
DisplayPort version 2.1. Medféljande DisplayPort-kabel har stdd for version 1.4.

Tips

Om ansluten enhet inte har stéd for DisplayPort-versionen kan det handa att skédrmen visas pa felaktigt satt.
| detta fall kan skarmen visas korrekt genom att andra DisplayPort-versionen fran hog till lag ([2.1] — [1.4] — [1.2]).
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[Volym]

Det géar att justera volymen.
Tryck pa styrspaken pa bildskdarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instdllningsskarmen.

e Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[Volym]
[0] till [100]: Ju hogre varde desto hogre volym.

Relaterade avsnitt

Anvanda styrspaken

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Anpassa]

Du kan gora installningarna for stromlysdioden.

Tryck pa styrspaken pa bildskdarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instdllningsskarmen.

e Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[Strom-LED]

Du kan sténga av lysdioden for strom aven om bildskarmen ar paslagen.
[Pa]: Lysdioden for strom tands.

[Av]: Lysdioden for strém slocknar.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[OSD-meny]

Du kan stalla in sprak och annan information pa skarmen for installning av menyn.
Tryck pa styrspaken pa bildskarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instéllningsskarmen.

e Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[Sprak]
Stall in sprak pa skarmen for installning av menyn.

[Lapinakyvyys]

Stall in transparens pa skarmen for installning av menyn.
[0] till [100]: Ju hdgre varde desto mer transparens.
[OSD-aikakatkaisu]

Stall in tiden for visning av skarmen for installning av menyn.
[5s] till [60s]: Stall in till mellan 5 sekunder och 60 sekunder. Nar tiden har gatt stangs skarmen fér installning av menyn.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Annat]

Du kan gora installningar som relaterar till denna bildskarm och initiera bildskarmen.

Tryck pa styrspaken pa bildskdarmens baksida och for den uppat, nedat, at vanster eller at hoger for att visa
instdllningsskarmen.

9 Vilj 6nskad instéllning och tryck pa styrspaken.

Information om menyalternativ

[DDCI/CI]

Gor installningar pa bildskdrmen genom att anvénda dedikerad programvara pa datorn.
[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Pa]: Slar pa DDC/ClI-funktionen.

[Energisparlage]

Du kan sanka skarmens ljusstyrka for att sdnka energiférbrukningen.
[Av]: Stanger av den har funktionen. Energiférbrukningen ar normal.
[Pa]: Slar pa energisparfunktionen.

[Text magnification]

Bokstaverna pa skarmen for installning av menyn visas i stor storlek.
[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Pa]: Slar pa textforstoringsfunktionen.

[Text magnification] fungerar endast nar [Sprak] ar installt pa [English].

[Screen reader]

Du kan mandvrera bildskdarmen med résten utan att titta pa skarmen.
[Av]: Stanger av den har funktionen.

[Pa]: Slar pa Screen reader-funktionen.

[Screen reader] fungerar endast nar [Sprak] ar installt pa [English].

[Software version]
Det gar att visa bildskarmens programvaruversion.

[Uppdatering av USB]
Uppdaterar programvaran genom att anvanda ett USB-minne.

[Fabriksaterstéllning]
Aterstaller bildskarmens instéllningar till fabriksinstéliningarna.
Observera att bildskarmens alla installningar atergar till fabriksinstallningarna.

OBS!

Ljudavstangning fungerar inte for ljudet fran Screen reader.
Det gar inte att justera ljudvolymen for Screen reader nar horlurar ar anslutna till horlursuttaget.
Nar [Energisparlage] ar aktiverat sa gar det inte att stalla in [Text magnification] och [Screen reader].

Nar [Energisparlage] ar aktiverat sa gar det inte att justera vissa funktioner fér [Spelhjalp] och [Bildjustering].
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« Nar [Energisparlage] ar aktiverat sa gar det inte att stalla in [DP-versionsnummer].

Relaterade avsnitt

» Uppdatera programvaran
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Anvanda USB-hubbfunktionen

Nar en dator ar ansluten till bildskdrmen kan du anvanda USB-enheten (t.ex. ett tangentbord och en mus) ansluten till
bildskarmen for att mandvrera datorn.
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Anvanda INZONE Hub (Windows)

Genom att anvanda programvaran kan du utféra olika installningar for denna bildskarm fran din dator.
Det gar att hamta programvaran fran supportsidorna nedan.

For kunder i USA
https://www.sony.com/electronics/support
For kunder i Kanada
https://www.sony.ca/en/electronics/support
For kunder i Europa
https://www.sony.eu/support

For kunder i Kina
https://service.sony.com.cn

For kunder i Asien (eller andra omraden)
https://www.sony-asia.com/support

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Fels6kning

Om bildskarmen inte fungerar som den ska sa kan du kontrollera eventuella problem innan du skickar in den for
reparation.
Om du inte kan I6sa problemen pa egen hand sa kontaktar du din narmaste Sony-aterforsaljare.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Ingenting visas pa skdarmen

Kontrollera att natkabeln och anslutningskablarna ar ordentligt anslutna till andra enheter.
Tryck pa stromknappen pa bildskarmens baksida for att sla pa strommen.
Sla pa strommen till de andra enheterna.

Relaterade avsnitt

Anslutningsexempel

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Inget ljud matas ut fran bildskdarmen

For forst styrspaken nedat for att visa skarmen for volymjustering, for darefter styrspaken at hoger for att hoja
volymen.

For forst styrspaken nedat for att visa skarmen for volymjustering, for darefter styrspaken uppat for att avbryta
ljudavstangning och for slutligen styrspaken at vanster eller hoger for att justera volymen.

Relaterade avsnitt

Anvanda styrspaken

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Supportsidor

Besok supportsidorna nedan for den senaste informationen.

For kunder i USA
https://www.sony.com/electronics/support
For kunder i Kanada
https://www.sony.ca/en/electronics/support
For kunder i Europa
https://www.sony.eu/support

For kunder i Kina
https://service.sony.com.cn

For kunder i Asien (eller andra omraden)
https://www.sony-asia.com/support

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Format som stods

Varje ingang har stod for formaten markerade med” () .
PC-format

Upplosning | Vertikal frekvens (Hz) HDMI | DP

640x480 60 O | O
800x600 60 O | O
1024x768 | 60 O | O
1280x1024 | 60 O | O
1920%x1080 | 60 O O
1920x1080 | 120 O | O
1920x1080 | 144 O | O
1920x1080 | 160 O O
2560%1440 | 60 O | O
2560x1440 | 120 O | O
2560x1440 | 144 O O
2560x1440 | 160 o | O
3840x2160 | 60 O | O
3840x2160 | 120 O | O
3840x2160 | 144 O | O
3840x2160 | 160 O
3488x1962 | 60 O | O
3488x1962 | 120 O | O
3488x1962 | 144 O | O
3488x1962 | 160 O

CE-format

Uppldsning | Vertikal frekvens (Hz) | HDMI | DP

640x480 | 60 O | O
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Upplésning | Vertikal frekvens (Hz) | HDMI | DP
720x480 59,94 O O
720x480 60 O O
720x576 50 O O
1280x720 | 50 O O
1280x720 | 60 O O
1920x1080 | 24 O O
1920x1080 | 25 O O
1920x1080 | 30 O O
1920x1080 | 50 O O
1920x1080 | 60 O O
1920%1080 | 120 O O
1920x1080 | 144 O O
3840x2160 | 24 O O
3840%x2160 | 25 O O
3840%x2160 | 30 O O
3840x2160 | 50 o O
3840%x2160 | 60 O O
3840%x2160 | 120 @) O
3840x2160 | 144 @) O

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Uppdatera programvaran

Du kan uppdatera programvaran till bildskarmen.

(5]

Ladda ner uppdateringsfilen.

Ladda ner uppdateringsfilen till din dator fran supportsidorna.

Packa upp uppdateringsfilen.

1: Packa upp uppdateringsfilen

Eftersom den hamtade uppdateringsfilen &r komprimerad kan du hégerklicka pa filen och vélja alternativet for att
packa upp filen. Filen packas upp.

Det kanske inte gar att packa upp filen genom férfarandet ovan beroende pa ditt operativsystem.

2: Bekrafta den uppackade filen

Bekrafta att namnet pa den uppackade filen &r "SDM-27U9M2.bin”.

Andra inte filnamnet.

Kopiera filen till ett USB-minne.

1: Forbereda ett USB-minne

Forbered ett USB-minne med ett FAT32- eller NTFS-filsystem.

2: Kopiera filen till ditt USB-minne

Kopiera den uppackade filen till rotkatalogen (6versta nivan) pa USB-minnet.

Satt in USB-minnet i bildskarmen.

1: Plocka ut USB-minnet fran datorn

Folj férfarandet for ditt operativsystem for att plocka ut USB-minnet fran datorn.
2: Satt in USB-minnet i bildskdarmen

Satt in USB-minnet i UPDATE-porten pa bildskarmen.

il o008 (o= wlof

!

#

Uppdatera bildskarmen.

Valj [Annat] och sedan [Uppdatering av USB] i menyn.
Forloppet visas pa skarmen under uppdateringen. Bildskdrmen startar sedan om automatiskt nar uppdateringen ar
slutférd. Uppdateringen tar cirka 1 minut.

OBS!
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Nar du placerar uppdateringsfilen i en annan niva an i rotkatalogen pa USB-minnet eller byter namn pa uppdateringsfilen sa gar
det inte att uppdatera bildskarmen.

Det gar endast att uppdatera bildskarmen via UPDATE-porten.
Koppla inte fran natkabeln, USB-minnet och anslutningskabeln under uppdateringen.

Vissa USB-minnen stods inte.

5-061-938-82(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Noteringar angaende licensen

Bildskarmen anvander programvaran for vilken vi har ett licensavtal med dgaren av upphovsratten. Enligt begaran fran
programvarans upphovsrattsinnehavare har vi en skyldighet att informera om innehallet i licensen till kunderna.
Licensen beskrivs nedan.

Zlib
(C) 1995 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for
any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to alter it
and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you wrote the original software. If you
use this software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is not
required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.

Jean-loup Gailly Mark Adler
gzip@prep.ai.mit.edu madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal documents to sign. The sources
are provided for free but without warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark

Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file ChangelLog history information
documenting your changes.

MbedTLS

Apache License

Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9
of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.
"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent

(50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code,
documentation source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work
and for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original
work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not include works that remain separable
from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control
systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the
copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received
by Licensor and subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You
a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in
Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a
perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license
to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, where such license applies only to
those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent
litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution
incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses granted to
You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with
or without modifications, and in Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and
(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the
Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE text file distributed as
part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,

46



within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The
contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not modify the License. You may add Your own
attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the
Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms
and conditions for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole,
provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions stated in this
License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of any
separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and
each Contributor provides its Contributions) on an "AS I1S" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise
of permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or
otherwise, unless required by applicable law (such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall
any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or consequential damages
of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose
to offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights
consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only on Your own behalf and on Your
sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting
any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or class name and description of purpose
be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an "AS
IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
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See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.

48





