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SONY

Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-27U9M2

Bu monitorun kilavuzlari hakkinda

Bu kilavuzda aciklanan igerik asagidaki gibidir.

Kurulum Kilavuzu

Bu monitdra kullanmaya baslamak icin gereken kurulum ve baglantiyi agiklar.

Kullanma Kilavuzu

Guvenlik 6nlemlerini agiklar.

Yardim Kilavuzu (bu Web kilavuzu)

Bu monitértn nasil kullanilacagini agiklar.

Not

Monitoriin tasarimi ve teknik 6zellikleri Gnceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

ipucu
Ekranda goruntilenen parantez [--] icindeki harfler menU 6gelerini gosterir.
Ayrintilar resimlerden ¢ikariimig olabilir.

Kurulum Kilavuzu, destek sitelerinden indirilebilir.

ilgili Konu
Destek siteleri
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Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-27U9M2

Onden gériiniis

1. Giig LED’i

Monitér durumunu gésterir.

Beyaz: glc¢ acik
Kehribar: beklemede
Kapali: gug kapali

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation



SONY

Yardim Kilavuzu
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Arkadan gorunus

1. Joystick
Menuyu goéruntileyerek ses ayari, parlaklik ayari, giris secimi ve gesitli ayarlari yapar.

2. Giig¢ diigmesi
Monitériin gicind agar. Monitor agikken bu digmeye basarsaniz monitér kapanir.

3. Kulaklik jaki
Kulakhgi baglayin.
Kulaklik baglandiginda bu monitérin hoparlérleri kapatilir.

4. ¢ USB Type-A baglanti noktasi 1, 2
Klavye veya fare gibi USB gevre birimlerini baglayin.

5. ¢ USB Type-B baglanti noktasi
Bu baglanti noktasini bir bilgisayardaki USB baglanti noktasina baglarken, 4. USB Type-A baglanti noktasi USB hub’i
olarak calisir.

6. HDMI Baglanti noktasi 1, 2
HDMI ¢ikisi bulunan bir oyun konsoluna veya bilgisayara baglanin.

7. Stand ayirma diigmesi
Standi ayirmak igin basin.

8. DisplayPort baglanti noktasi
DisplayPort ¢ikisi bulunan bir bilgisayara baglayin.

9. DC giris terminali



AC adaptdrina (Urdnle verilir) baglayin.
10. UPDATE baglanti noktasi
Bu, yazilimi glincelleme baglanti noktasidir.

ilgili Konu
[Kisisellestir]
Joystick'i kullanma

Standin ayriimasi
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Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-27U9M2

Monitoriun kurulumu

Monitéran kurulumu ve baglantisi igin Kurulum Kilavuzuna bakin.
Asagidaki destek sitelerinden de indirebilirsiniz.

ABD’deki musteriler igin
https://www.sony.com/electronics/support
Kanada’'daki musteriler igin
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Avrupa’daki musteriler icin
https://www.sony.eu/support

Cin’deki musteriler igin
https://service.sony.com.cn

Asya’daki (veya diger bolgelerdeki) misteriler icin
https://www.sony-asia.com/support
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Standin ayrilmasi

o Monitorii kapatin, standin yiliksekligini maksimuma gikarin, ardindan LCD panel ylizeyi agagi bakacak
sekilde yerlestirin.

LCD panel ylizeyinin zarar gormemesi igin sabit bir ylizeye yumusak bir bez serin.

e Ayagi ayirin.

e Monitoriin arkasindaki stand ayirma diigmesine basin.

©



0 Standi yukari kaldirin.

e Standi monitérden disar gekin.
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Not

Standi ayirirken, LCD panel ylizeyine dokunmayacak sekilde standi sikica tutun.

Ayrilmis standin nasil takilacagini 6grenmek igin Kurulum Kilavuzuna bakin.

ilgili Konu
Bu monitoriin kilavuzlari hakkinda

Monitér ekraninin konumunu ayarlama

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Monitor ekraninin konumunu ayarlama

Ekranin izlenmesini kolaylastirmak icin monitdrtin yiksekligini ve agisini ayarlayin.

Yuksekligi ayarlamak igin

Monitdru sikica tutun ve ylksekligini ayarlayin.
Ayar sirasinda LCD panel ylizeyine dokunmamaya dikkat edin.

Aclyi ayarlamak igin

Monitdru sikica tutun ve agisini ayarlayin.
Ayar sirasinda LCD panel ylzeyine dokunmamaya dikkat edin.
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Monitoru tasima

Monitora tasirken ekrani kendinize dogru ¢evirin ve iki elinizle sol ve sag kenarlarin altindan tutun.
Monitdru tasirken LCD panel ylzeyine dokunmamaya dikkat edin.
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Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-27U9M2

Baglanti ornegi

Bu monitdre bilgisayar ve/veya oyun konsolu gibi cihazlari bagdlayabilirsiniz.

Not

Cihazlarin kablolarini baglarken monitériin glic kablosunu ¢ikardiginizdan emin olun.

DisplayPort HDRI HOMI
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(@ Masalstl bilgisayar
(@ Dizustu bilgisayar
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Gucu agmal/kapama

o Gii¢ diigmesine basin.

Gug gostergesi beyaz renkte yanar ve monitor acilir.
Ekranda higbir sey goruntilenmezse, bagli cihazin agik oldugundan emin olun.

e Kapatmak icin gii¢ diigmesine basin.

Gug gostergesi sdner ve monitdr kapanir.

ipucu

Girig sinyali yoksa, monitér bekleme moduna girer ve gui¢ gostergesi kehribar renginde yanar.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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LCD Monitor
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Joystick’i kullanma

MenulyU gorintlleyerek ses ayari, parlakhk ayari, giris secimi ve gesitli ayarlari yapmak igin joystick’i kullanabilirsiniz.

Sesi ayarlamak igin

Menu géruntilenmiyorken, monitdrin arkasindaki joystick’i asagi hareket ettirin.
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Ses ayar ekrani goruntilenir ve asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Onden bakildiginda sesi artirmak i¢in saga (¢ikinti tarafina), azaltmak igin sola hareket ettirin.

Sesi kapatmak icin joystick'i asadi dogru hareket ettirin.

Sessiz ekrani gorlntilenirken joystick’i yukari hareket ettirmek, sessiz durumunu iptal eder ve ekran, ses ayarlama
ekranina doner.

Ekran gorintilenirken joystick’e bastiginizda veya bir stire herhangi bir islem yapilmadiginda ses ayar ekrani
kaybolur.

ipucu

Kulaklik jakinin ses diizeyi ve yerlesik hoparlorin ses dlizeyi ayri ayri ayarlanabilir.

Ekranin parlakligini ayarlamak igin
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Menu géruntilenmiyorken, monitdrin arkasindaki joystick’i yukari hareket ettirin.

Parlaklik ayar ekrani gérunttlenir ve asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Ekrani aydinlatmak i¢in yukari veya saga hareket ettirin ve ekrani karartmak icin asagdi veya sola hareket ettirin.
Ekran gorintilenirken joystick’e bastiginizda veya bir stire herhangi bir islem yapilmadiginda parlaklik ayar ekrani
kaybolur.

Girisin degistirilmesi

Menu gortntilenmiyorken, monitdre énden bakildiginda monitérin arkasindaki joystick’i sola hareket ettirin.
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Giris segim ekrani gorlntilenir ve girisi segebilirsiniz.

Ekran gorintilenirken joystick’i asagdi hareket ettirdiginizde veya bir slre herhangi bir islem yapilmadiginda giris
segim ekrani kaybolur.

On ayar modunun degistirilmesi

Menu gorintilenmiyorken, monitére énden bakildiginda monitérin arkasindaki joystick’i saga hareket ettirin.
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On ayar modu secim ekrani gériintilenir ve én ayar modunu segebilirsiniz.

Ekran goruntilenirken joystick'i asagi hareket ettirdiginizde veya bir siire herhangi bir islem yapiimadiginda 6n ayar
modu sec¢im ekrani kaybolur.

Meniyi goruntilemek igin

Menu gorintilenmiyorken, monitoriin arkasindaki joystick’e basin.

Menu goruntulenir ve joystick’i yukari, asagi, sola ve saga hareket ettirerek giris secimi ve gesitli ayarlari yapabilirsiniz.

Meniiyl kapatmak igin

JoysticK'i art arda sola hareket ettirin.

ilgili Konu
[Ses]
[Resim ayarlama]
Girisin degistiriimesi
On ayar modunun degistiriimesi
Menunin kullaniimasi
[Diger]
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Girigin degistirilmesi

Bu monitor, sinyalin girildigi girisi otomatik olarak secer.

Birden fazla girig sinyali varsa, girisler asagidaki éncelik sirasina gore segilir.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

Girisi manuel olarak degistirmek icin joystick’i kullanin.

Joystick’i sola hareket ettirin.

Giris se¢cim menlsu goruntilenir.

istediginiz girisi segin.

Joystick’e basin.

Girig, secilen girise geger.

Not

[Oto. giris degistirme], [Kapali] olarak ayarlandidinda, giris otomatik olarak segilmez.
[HDMI Kontroli], [A¢ik] olarak ayarlandiginda, ilgili cihazin girisi, agildiginda ya da calistirildiginda otomatik olarak segilir.

Girig sinyali yoksa giris segilmez.

ilgili Konu

[Girisler]

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
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On ayar modunun degistirilmesi

istenen goriintii kalitesini n ayarlardan secebilirsiniz.

Joystick’i saga hareket ettirin.

On ayar segim meniisii géruntilenir.

istenen goriintii kalitesini segin.

Joystick’e basin.

Goruntu kalitesi, secilen kaliteye gecer.

ilgili Konu

[Resim Modu]

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Meniiniin kullanilmasi

Menu ayar ekraninda bu monitor i¢in gesitli ayarlar yapabilirsiniz.

Monitoriin arkasindaki joystick’e basin.

Menu ayar ekrani goruntilenir.

e Joystick ile istediginiz ayari segin, ayar degerini segin ve ardindan basin.

Menii ayar ekranini kapatmak igin

Bir sire herhangi bir islem yapilmazsa menU ayar ekrani otomatik olarak kapanacaktir.
Ayrica, ayar menusu ekranini kapatmak igin joystick’i art arda sola hareket ettirin.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-27U9M2

[Resim Modu]

On ayarlardan istediginiz gériintii kalitesini secebilir ve goriintii kalitesini otomatik olarak ayarlayabilirsiniz.

Ayar ekranini gorintiilemek i¢cin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagi, sola veya saga
hareket ettirin.

9 istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[On ayar modu]

On ayarlardan istediginiz ayari segin.

Giris sinyali formatina gére SDR ile HDR arasinda gegis yapilr.

Giris sinyali SDR oldugunda

[FPS]: FPS (birinci sahis nisanci) oyunlari oynamak igin uygundur.

[MOBA/RTS]: MOBA/RTS (Cevrimigi Cok Oyunculu Savas Arenasi/Gergek Zamanli Strateji) oyunlari oynamak igin
uygundur.

[RPG]: RPG (Rol Yapma Oyunu) oyunlari oynamak igin uygundur.

[Sinemal: Film ve video izlemek igin uygundur.

[Oyun]: Cesitli oyun tdrlerinin keyfini ¢gikarabilirsiniz.

[Standart]: Standart gorinti kalitesi modu.

[sRGB]: sRGB standardina dayali bir gériint kalitesi modudur.

Giris sinyali HDR oldugunda

[DisplayHDR]: VESA DisplayHDR standardina dayali bir gérinti kalitesi modudur.
[Sinemal]: Film ve video izlemek igin uygundur.

[Oyun]: Cesitli oyun tirlerinin keyfini gikarabilirsiniz.

[RPG]: RPG (Rol Yapma Oyunu) oyunlari oynamak igin uygundur.

[Otomatik Resim Modu]

Bir HDMI cihazi baglandiginda, goriintu kalitesi oynatilacak igerige uygun olacak sekilde otomatik olarak segilir.
[Kapali]: Bu iglevi kapatir.
[Acik]: [Otomatik Resim Modu]'nu acar.

Not

[Otomatik Resim Modu], [A¢IK] olarak ayarlandiginda, [On ayar modu] ayarindan bagimsiz olarak [Otomatik Resim Modu]'nda
segilen goruntl kalitesi modu uygulanir.

Giris sinyali HDR oldugunda, bazi iglevler ayarlanamaz.

[On ayar modu] [DisplayHDR] olarak ayarlandiginda, mod bir standarda dayali oldugundan bazi islevleri ayarlayamazsiniz.

ipucu

HDR, Yiksek Dinamik Aralik anlamina gelir. Aydinlik kisimdan karanlik kisma kadar olan genis parlaklik araligini SDR’den
(Standart Dinamik Aralik)’tan daha Ustin bir sekilde ifade eden bir teknolojidir. Genel SDR goriintisinde patlayan vurgular ve
engellenen gorintuler ortaya ¢ikabilir. Bununla birlikte, HDR goruntuler SDR ile karsilastirildiginda daha Ustin bir dogal ve gercek
aclik ve koyu tonlamasi gerceklestirir.
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ilgili Konu

» [Resim ayarlama]
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[Oyun yardimcisi]

Oyun sirasinda faydali islevler igin ayarlar yapabilirsiniz.

Ayar ekranini gorintiilemek i¢cin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[Siyah dengeleyici]
Ekranin karanlik alanlarinda goéranurlagu iyilestirin.
[0] - [10]: Deger ne kadar buyuk olursa, karanlik alanlarin gortntrligu o kadar iyi olur.

[Hareket bul. azaltma]

Goruntinun hareket bulanikhgini azaltin.

[Efekt]

[0] - [2]: Deger ne kadar ylksek olursa, efekt o kadar buytk olur.

[Gecikme]

[0] - [2]: Deger ne kadar ylUksek olursa, gecikme o kadar az olur ancak hareket bulanikhdinin azalmasi daha kuguk olur.

[Yanit siiresi]

Ekranin tepki hizini degistirin.

Gaoruntl hareketinin hizina gére ayarlayin.

[Standart]: Normal tepki hizi.

[Hizh]: LCD panelin tepki hizini biraz artirir.
[Daha hizli]: LCD panelin tepki hizini artirir.

[Adaptive-Sync/VRR]

Bu monitdériin yenileme hizini videonun kare hiziyla senkronize edin. Agildiginda, oyun sirasinda ekrandaki takilma
(gecikme) ve yirtiimayi (titremeyi) engelleyebilirsiniz.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: Adaptive-Sync/VRR islevini agar.

[Kare hizi sayaci]

Saniyedeki kare hizini gergek zamanli olarak gorintileyin.
[Kapali]: Kare hizini géruntilemez.

[AcIk]: Kare hizini géruntuler.

[24,5 ing modu]

Ekran boyutunu 24,5 ing’e esdeger bir boyuta getirin.
[Kapali]: Genel olarak bu modda kullanin.

[Orta]: Ekranin ortasindaki 24,5 ing modunu agar.
[Alt]: Ekranin altindaki 24,5 in¢ modunu agar.

[Arti igareti]

Ekranin ortasindaki arti isaretini (¢arpi isareti) agin.

[Kapali]: Arti isaretlerini kapatir.

[imleg 1] - [imlec 8]: 8 tip arasindan goériintiilemek istediginiz sekli segin.
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[Zamanlayicilar]

Oyunun kalan stresini belirtmek igin bir zamanlayici ayarlayin.
[Kapali]: Zamanlayiciyi kapatir.

[10:00] - [60:00]: Ayarlanan zaman ile zamanlayiciyi agar.

[Sifirla]
[On ayar modu] 6gesinde ayarlanan gecerli giris ve [Oyun yardimcisi] ayarlarini sifirlar.

Not

[Hareket bul. azaltma] 6desindeki [Efekt] [0] olarak ayarlandiginda, [Gecikme] ayarlanamaz.

[Hareket bul. azaltma] 6gesindeki [Efekt] [1] veya [2] olarak ayarlandiginda, [Parlaklik] ayarlanamaz.

[Hareket bul. azaltma] ve [Yerel karartma] iglevlerini ayni anda kullanamazsiniz.

Girig sinyali 100 Hz'ten az oldugunda, [Hareket bul. azaltma] ¢alismaz.

[Adaptive-Sync/VRR] agik olarak ayarlandiginda, [Hareket bul. azaltma] ayarlanamaz.

[Adaptive-Sync/VRR] acik olarak ayarlandiginda, [En boy orani] 6gesindeki [Orijinal] segilemez.

[24,5 in¢ modu] etkinlestirildiginde, [Adaptive-Sync/VRR], [En boy orani], [Gu¢ Tasarrufu] ve [Yerel karartma)] ayarlanamaz.

24,5 ing moduna gegildiginde gorintl oyuna gore kayabilir. Bu durumda, oyun uygulamasini yeniden baslatin.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Resim ayarlamal]

Parlakhk ve kontrast gibi goruntu kalitesini ayarlayabilirsiniz.

Ayar ekranini gorintiilemek i¢cin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[Parlakhk]
Ekranin parlakhgini ayarlayin.
[0] - [100]: Deger ne kadar yiiksek olursa, ekran o kadar parlak olur.

[Kontrast]
Ekranin kontrastini ayarlayin.
[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa, ekranin parlakligi ve karanligi arasindaki fark o kadar blyuk olur.

[Keskinlik]

Ekranin netligini ayarlayin.

[0] - [100]: Deger ne kadar ylksek olursa ekran o kadar net olur ve deger ne kadar disik olursa ekran o kadar yumusak
olur.

[Gama]

[1.8], [2.0], [2.2], [2.4], [2.6] ve [S egimi] arasindan gama degerini segin ve gorintlye gore optimum kosul olarak
ayarlayin.

Gama degeri ne kadar dustkse, ara renkler (beyaz ve siyah disinda) o kadar parlak olur.

[Yerel karartma]

Goruntuye gore ekran arka i1s1gini ayri ayri kontrol edin ve ekran kontrastini artirin.
[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Dustk], [Yuksek]: Uygulanacak efekt seviyesini segin.

[Ton]

Ekranin tonunu ayarlayin.

[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa renk o kadar yesilimsi olur ve deger ne kadar disuk olursa renk o kadar
morumsu olur.

[Doygunluk]

[Standart]

Ekranin tm renklerinin yogunlugunu ayarlayin.

[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa renk o kadar koyu ve deger ne kadar dusuk olursa renk o kadar agik olur.
[Gelismis]

[0] - [40]: Deger ne kadar yuksek olursa renk o kadar koyu ve deger ne kadar disuk olursa renk o kadar agik olur.
[Kirmizi]: Kirmizinin yogunlugunu ayarlar.

[Yesil]: Yesilin yodunlugunu ayarlar.

[Mavi]: Mavinin yogunlugunu ayarlar.

[Camgbbegi]: Camgdbeginin yogunlugunu ayarlar.

[Eflatun]: Eflatunun yogunlugunu ayarlar.
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[Sari]: Sarinin yogunlugunu ayarlar.

[Renklerin sicakhgi]

Ekranin renk sicakhgini ayarlayin.

[Soguk]: Ekranin renk sicakhgini yikseltir (mavimsi olur).

[Normal]: Standart renk sicakligina ayarlar.

[Sicak]: Ekranin renk sicakhgini dusarir (kirmizimsi olur).

[Kisisel]: Istenilen renk sicakhgini ayarlamak icin kirmizi, yesil ve mavi degerleri ayarlar.

[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa renk sicakligi o kadar ylksek ve deger ne kadar dlislk olursa renk sicakligi o
kadar dustk olur.

[Kirmizi]: Kirmizi de@erini ayarlar.
[Yesil]: Yesil degerini ayarlar.
[Mavi]: Mavi degerini ayarlar.

[En boy orani]

Ekranin en boy oranini ayarlayin.

[Oto. boyutlandirma]: En boy oranini goériintiiye gére ayarlar.
[16:9]: En boy oranini 16:9 olarak ayarlar.

[Orijinal]: Goruntdleri orijinal en boy orani korunarak gorintuler.

[Sifirla]
[On ayar modu] égesinde ayarlanan gegerli giris ve [Resim ayarlama] ayarlarini sifirlar.
ipucu

MenU goruntilenmiyorken joystick’i yukari ve ardindan yukari veya asagi hareket ettirerek de ekranin parlakligini
ayarlayabilirsiniz.

Not

On ayar moduna gére [Gama] dgesini ayarlayamayabilirsiniz.

[Yerel karartma] ve [Hareket bul. azaltma] islevlerini ayni anda kullanamazsiniz.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Girigler]

Girisi segebilir ve girisle ilgili ayarlari yapabilirsiniz.

Ayar ekranini gorintiilemek i¢cin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[HDMI 1]
HDMI 1 girisini seger.

[HDMI 2]
HDMI 2 girigini secer.

[DP]
DisplayPort girisini secer.

[Oto. giris degistirme]

Giris sinyali olan girisi otomatik olarak segin.

Birden fazla giris sinyali varsa, girisler asagidaki 6ncelik sirasina gore segilir.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: Otomatik giris segme islevini agar.

[HDMI Kontrolii]

Monitor ile baglantili olarak, HDMI kablosu ile baglanan cihazin agma/kapama veya giris se¢cme gibi islemlerini
gerceklestirebilirsiniz.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: HDMI cihazi kontrol iglevini acar.

[DP siirim numarasi]

DisplayPort stirim numarasini ayarlayin.

Baglanan cihazla ayni DisplayPort surimune ayarlayin.
[1.2]/[1.4)/[2.1]

Not

DisplayPort strim 2.1 uyumlu géruntileri gértuntilemek icin DisplayPort sirum 2.1 uyumlu kablolar ve bagli cihazlar gereklidir.
Birlikte verilen DisplayPort kablosu, 1.4 stirimini destekler.

ipucu

Bagli cihaz DisplayPort stirimuni desteklemiyorsa, ekran duzgiin goriuntilenemeyebilir.
Bu durumda, ekran DisplayPort surimu yiksekten disuge ([2.1] — [1.4] — [1.2]) degistirilerek diizgiin goruntilenebilir.
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[Ses]

Ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.
Ayar ekranini gorintiilemek i¢cin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[Ses]
[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa, ses seviyesi o kadar ylksek olur.

ilgili Konu

Joystick'i kullanma

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation

30



SONY

Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-27U9M2

[Kisisellestir]

Gug LED’inin ayarlarini yapabilirsiniz.

Ayar ekranini gorintiilemek i¢cin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[Gii¢ LED'i]

Monitér agik olsa bile glic LED’ini kapatabilirsiniz.
[Acik]: Gug¢ LED’ini agar.

[Kapali]: Glg LED’ini kapatir.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[OSD menisii]

Menu ayar ekraninin dilini ve diger ayrintilarini ayarlayabilirsiniz.
Ayar ekranini goriintiilemek icin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[Dil]
Menu ayar ekraninin dilini ayarlayin.

[Saydamlik]
Menu ayar ekraninin seffafligini ayarlayin.

[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa, seffaflik o kadar fazla olur.

[OSD zaman asimi]
Menu ayar ekranini goérintileme zamanini ayarlayin.
[5s] - [60s]: 5 saniye ile 60 saniye arasinda ayarlayin. Ayarlanan sire gegtikten sonra menu ayar ekrani kapanir.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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[Diger]

Bu monitorle ilgili ayarlari yapabilir ve bu monitoru baglatabilirsiniz.

Ayar ekranini gorintiilemek i¢cin monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayari segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[DDCI/CI]

Bilgisayardaki 6zel yazilimi kullanarak bu monitérde ayarlari yapin.
[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: DDC/CI iglevini agar.

[Gli¢ Tasarrufu]

Gug tuketimini azaltmak igin ekran parlakhgini azaltin.
[Kapali]: Bu iglevi kapatir. Glici normal olarak tiiketir.
[Acik]: Gug tasarrufu islevini agar.

[Text magnification]

Menu ayar ekranindaki harfler blyik boyutlarda gorintulenir.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: Metin blyUtme iglevini agar.

[Text magnification] yalnizca [Dil], [English] olarak ayarlandiginda calisir.

[Screen reader]

Ekrani izlemeden monitérl sesle galistirabilirsiniz.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: Screen reader islevini agar.

[Screen reader] yalnizca [Dil], [English] olarak ayarlandiginda ¢alisir.

[Yazilim siriimii]
Bu monitérdn yazilim strima géruntulenebilir,

[USB yazilim giincelleme]
Yazilimi bir USB bellek kullanarak glinceller.

[Fabrika sifirlamasi]
Monitoriin ayarlarini fabrika varsayilan ayarina sifirlar.
Monitdrtin tim ayarlarinin fabrika varsayilan ayarina déndugine dikkat edin.

Not

Sessiz, Screen reader sesi i¢in calismaz.
Kulaklik jakina baglandiginda kulaklik baglandiginda, Screen reader ses diizeyi ayarlanamaz.
[Glg Tasarrufu] agik olarak ayarlandiginda, [Text magnification] ve [Screen reader] ayarlanamaz.

[Glg Tasarrufu] acik olarak ayarlandiginda, [Oyun yardimcisi] ve [Resim ayarlama] 6gelerinin bazi islevleri ayarlanamaz.
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» [Glg Tasarrufu] acik olarak ayarlandiginda, [DP suriim numarasi] ayarlanamaz.

ilgili Konu

» Yazilimin giincellenmesi
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USB hub’i iglevinin kullaniimasi

Monitore bir bilgisayar baglandiginda, bilgisayari kontrol etmek igin monitére baglh USB cihazini (klavye ve fare gibi)
kullanabilirsiniz.
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INZONE Hub (Windows) yaziliminin kullaniimasi

Yazilimi kullanarak bilgisayarinizdan bu monitor igin ¢esitli ayarlar yapabilirsiniz.
Yazilim, asagidaki destek sitelerinden indirilebilir.

ABD’deki musteriler igin
https://www.sony.com/electronics/support
Kanada’'daki musteriler igin
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Avrupa’daki musteriler icin
https://www.sony.eu/support

Cin’deki musteriler igin
https://service.sony.com.cn

Asya’daki (veya diger bolgelerdeki) misteriler igin
https://www.sony-asia.com/support

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Sorun giderme

Monitor dizgiin ¢alismiyorsa, onarim igin géndermeden once sorun olup olmadigini tekrar kontrol edin.
Sorunlar devam ederse, size en yakin Sony bayisine danigin.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Ekranda higbir sey goruntilenmiyor

Gug kablosunun ve diger cihazlarla olan baglanti kablolarinin glivenli bir sekilde baglandigindan emin olun.
Gulcl agmak igin monitdrin arkasindaki gi¢ digmesine basin.
Diger cihazlarin gicund agin.

ilgili Konu

Baglanti érnegi
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Monitorden ses gikisi yok

Once ses ayar ekranini goriintiilemek icin joystick’i asagi hareket ettirin, sonra ses diizeyini artirmak icin joystick’i
saga hareket ettirin.

Once ses ayar ekranini gériintiilemek igin joystick'i agagdi hareket ettirin, sonra sesi kapatmayi iptal etmek igin
joystick’i yukari hareket ettirin ve son olarak ses diizeyini ayarlamak igin joystick’i sola veya saga hareket ettirin.

ilgili Konu

Joystick'i kullanma

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Destek siteleri

En son bilgiler i¢in asagidaki destek sitelerini ziyaret edin.

ABD’deki musteriler igin
https://www.sony.com/electronics/support
Kanada’daki musteriler igin
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Avrupa’daki musteriler igin
https://www.sony.eu/support

Cin’deki musteriler igin
https://service.sony.com.cn

Asya’daki (veya diger bolgelerdeki) misteriler igin
https://www.sony-asia.com/support

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Desteklenen Formatlar

Her bir giris, “ (O ” ile isaretlenen formatlari destekler.
PC formatlari

Cozuniirlik | Dikey frekans (Hz) | HDMI | DP

640x480 60 O O
800x600 60 @) @)
1024x768 | 60 @) @)
1280%1024 | 60 @) @)
1920%x1080 | 60 O O
1920x1080 | 120 O O
1920x1080 | 144 @) O
1920x1080 | 160 O O
2560%x1440 | 60 O O
2560x1440 | 120 O O
2560x1440 | 144 O O
2560x1440 | 160 O O
3840%x2160 | 60 O O
3840%x2160 | 120 O O
3840x2160 | 144 O O
3840%x2160 | 160 O
3488x1962 | 60 O O
3488x1962 | 120 O O
3488x1962 | 144 O O
3488x1962 | 160 O

CE formatlan

Coziiniirlik | Dikey frekans (Hz) | HDMI | DP

640x480 | 60 O | O

41



Coziiniurlik | Dikey frekans (Hz) | HDMI | DP
720x480 59,94 O | O
720x480 60 O | O
720x576 50 O | O
1280720 | 50 O O
1280x720 | 60 O | O
1920x1080 | 24 O O
1920x1080 | 25 O O
1920x1080 | 30 O O
19201080 | 50 O O
19201080 | 60 O O
19201080 | 120 O | O
1920x1080 | 144 O O
3840%x2160 | 24 O O
3840x2160 | 25 O O
3840x2160 | 30 O O
3840x2160 | 50 O O
3840x2160 | 60 O | O
3840x2160 | 120 O | O
3840%x2160 | 144 O | O

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Yazilimin guncellenmesi

Monitoéran yazilimini gtincelleyebilirsiniz.

Giincelleme dosyasini indirin.

Guncelleme dosyasini destek sitelerinden bilgisayariniza indirin.

e Giincelleme dosyasini agin.

1: Guincelleme dosyasinin agiimasi

indirilen glincelleme dosyasi sikistirilmis oldugundan dosyaya sag tiklayin ve dosyay agma 6gesini segin. Ardindan
dosya agcllacaktir.

isletim sistemi ortaminiza bagli olarak dosyayi yukaridaki prosediirle acamayabilirsiniz.

2: Acilmis dosyanin dogrulanmasi

Acilmig dosyanin adinin “SDM-27U9M2.bin” oldugunu onaylayin.

Dosya adini degistirmeyin.

9 Dosyayi bir USB bellege kopyalayin.

1: Bir USB bellegin hazirlanmasi

FAT32 veya NTFS dosya sistemli bir USB bellek hazirlayin.

2: Dosyanin USB belleginize kopyalanmasi

Acllan dosyayi USB bellegin kok dizinine (lst katman) kopyalayin.

0 USB bellegi monitoriiniize takin.

1: USB bellegin bilgisayarinizdan ¢ikarilmasi

USB bellegi bilgisayarinizdan gikarmak igin isletim sisteminizin prosedurini izleyin.
2: USB bellegin monitore takilmasi

USB bellegi monitdrin UPDATE baglanti noktasina takin.

- () — olllB || == =8|l

!

#

G', Monitorii glincelleyin.

Menude [Diger] ve ardindan [USB yazilim gincelleme] 6gesini segin.
Gilncelleme sirasinda ilerleme ekranda goruntdlenir. Ardindan, glincelleme bittikten sonra monitér otomatik olarak
yeniden baglatilir. Glncelleme igin yaklasik 1 dakika gereklidir.

Not
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Giincelleme dosyasini USB bellegin kok dizini diginda bir katmana koydugunuzda veya glincelleme dosyasinin adini
degistirdiginizde monitori glincelleyemezsiniz.

Monitori yalnizca UPDATE baglanti noktasi yoluyla glincelleyebilirsiniz.
Guincelleme sirasinda gl¢ kablosunu, USB belleg@i ve baglanti kablosunu gikarmayin.

Bazi USB bellekler desteklenmez.

5-061-657-62(1) Copyright 2024 Sony Corporation
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Lisansla ilgili notlar

Bu monitor, telif hakki sahibiyle lisans s6zlesmemiz olan yazilimlari kullanir. Yazilim telif hakki sahibinin talebine gore,
lisans igerigini masterilerimize bildirme yukdmlGligumuaz vardir.
Lisans asagida agiklanmistir.

Zlib
(C) 1995 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no event will the authors be held liable for
any damages arising from the use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including commercial applications, and to alter it
and redistribute it freely, subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim that you wrote the original software. If you
use this software in a product, an acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is not
required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be misrepresented as being the original
software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.

Jean-loup Gailly Mark Adler
gzip@prep.ai.mit.edu madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving lengthy legal documents to sign. The sources
are provided for free but without warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly and Mark

Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the file ChangelLog history information
documenting your changes.

MbedTLS

Apache License

Version 2.0, January 2004

http://www.apache.org/licenses/

TERMS AND CONDITIONS FOR USE, REPRODUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and distribution as defined by Sections 1 through 9
of this document.

"Licensor" shall mean the copyright owner or entity authorized by the copyright owner that is granting the License.
"Legal Entity" shall mean the union of the acting entity and all other entities that control, are controlled by, or are under
common control with that entity. For the purposes of this definition, "control" means (i) the power, direct or indirect, to
cause the direction or management of such entity, whether by contract or otherwise, or (ii) ownership of fifty percent

(50%) or more of the outstanding shares, or (iii) beneficial ownership of such entity.
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"You" (or "Your") shall mean an individual or Legal Entity exercising permissions granted by this License.

"Source" form shall mean the preferred form for making modifications, including but not limited to software source code,
documentation source, and configuration files.

"Object" form shall mean any form resulting from mechanical transformation or translation of a Source form, including but
not limited to compiled object code, generated documentation, and conversions to other media types.

"Work" shall mean the work of authorship, whether in Source or Object form, made available under the License, as
indicated by a copyright notice that is included in or attached to the work (an example is provided in the Appendix below).

"Derivative Works" shall mean any work, whether in Source or Object form, that is based on (or derived from) the Work
and for which the editorial revisions, annotations, elaborations, or other modifications represent, as a whole, an original
work of authorship. For the purposes of this License, Derivative Works shall not include works that remain separable
from, or merely link (or bind by name) to the interfaces of, the Work and Derivative Works thereof.

"Contribution" shall mean any work of authorship, including the original version of the Work and any modifications or
additions to that Work or Derivative Works thereof, that is intentionally submitted to Licensor for inclusion in the Work by
the copyright owner or by an individual or Legal Entity authorized to submit on behalf of the copyright owner. For the
purposes of this definition, "submitted" means any form of electronic, verbal, or written communication sent to the
Licensor or its representatives, including but not limited to communication on electronic mailing lists, source code control
systems, and issue tracking systems that are managed by, or on behalf of, the Licensor for the purpose of discussing and
improving the Work, but excluding communication that is conspicuously marked or otherwise designated in writing by the
copyright owner as "Not a Contribution."

"Contributor" shall mean Licensor and any individual or Legal Entity on behalf of whom a Contribution has been received
by Licensor and subsequently incorporated within the Work.

2. Grant of Copyright License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You
a perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable copyright license to reproduce, prepare
Derivative Works of, publicly display, publicly perform, sublicense, and distribute the Work and such Derivative Works in
Source or Object form.

3. Grant of Patent License. Subject to the terms and conditions of this License, each Contributor hereby grants to You a
perpetual, worldwide, non-exclusive, no-charge, royalty-free, irrevocable (except as stated in this section) patent license
to make, have made, use, offer to sell, sell, import, and otherwise transfer the Work, where such license applies only to
those patent claims licensable by such Contributor that are necessarily infringed by their Contribution(s) alone or by
combination of their Contribution(s) with the Work to which such Contribution(s) was submitted. If You institute patent
litigation against any entity (including a cross-claim or counterclaim in a lawsuit) alleging that the Work or a Contribution
incorporated within the Work constitutes direct or contributory patent infringement, then any patent licenses granted to
You under this License for that Work shall terminate as of the date such litigation is filed.

4. Redistribution. You may reproduce and distribute copies of the Work or Derivative Works thereof in any medium, with
or without modifications, and in Source or Object form, provided that You meet the following conditions:

(a) You must give any other recipients of the Work or Derivative Works a copy of this License; and
(b) You must cause any modified files to carry prominent notices stating that You changed the files; and

(c) You must retain, in the Source form of any Derivative Works that You distribute, all copyright, patent, trademark, and
attribution notices from the Source form of the Work, excluding those notices that do not pertain to any part of the
Derivative Works; and

(d) If the Work includes a "NOTICE" text file as part of its distribution, then any Derivative Works that You distribute must
include a readable copy of the attribution notices contained within such NOTICE file, excluding those notices that do not
pertain to any part of the Derivative Works, in at least one of the following places: within a NOTICE text file distributed as
part of the Derivative Works; within the Source form or documentation, if provided along with the Derivative Works; or,
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within a display generated by the Derivative Works, if and wherever such third-party notices normally appear. The
contents of the NOTICE file are for informational purposes only and do not modify the License. You may add Your own
attribution notices within Derivative Works that You distribute, alongside or as an addendum to the NOTICE text from the
Work, provided that such additional attribution notices cannot be construed as modifying the License.

You may add Your own copyright statement to Your modifications and may provide additional or different license terms
and conditions for use, reproduction, or distribution of Your modifications, or for any such Derivative Works as a whole,
provided Your use, reproduction, and distribution of the Work otherwise complies with the conditions stated in this
License.

5. Submission of Contributions. Unless You explicitly state otherwise, any Contribution intentionally submitted for
inclusion in the Work by You to the Licensor shall be under the terms and conditions of this License, without any
additional terms or conditions. Notwithstanding the above, nothing herein shall supersede or modify the terms of any
separate license agreement you may have executed with Licensor regarding such Contributions.

6. Trademarks. This License does not grant permission to use the trade names, trademarks, service marks, or product
names of the Licensor, except as required for reasonable and customary use in describing the origin of the Work and
reproducing the content of the NOTICE file.

7. Disclaimer of Warranty. Unless required by applicable law or agreed to in writing, Licensor provides the Work (and
each Contributor provides its Contributions) on an "AS I1S" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY
KIND, either express or implied, including, without limitation, any warranties or conditions of TITLE, NON-
INFRINGEMENT, MERCHANTABILITY, or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. You are solely responsible for
determining the appropriateness of using or redistributing the Work and assume any risks associated with Your exercise
of permissions under this License.

8. Limitation of Liability. In no event and under no legal theory, whether in tort (including negligence), contract, or
otherwise, unless required by applicable law (such as deliberate and grossly negligent acts) or agreed to in writing, shall
any Contributor be liable to You for damages, including any direct, indirect, special, incidental, or consequential damages
of any character arising as a result of this License or out of the use or inability to use the Work (including but not limited to
damages for loss of goodwill, work stoppage, computer failure or malfunction, or any and all other commercial damages
or losses), even if such Contributor has been advised of the possibility of such damages.

9. Accepting Warranty or Additional Liability. While redistributing the Work or Derivative Works thereof, You may choose
to offer, and charge a fee for, acceptance of support, warranty, indemnity, or other liability obligations and/or rights
consistent with this License. However, in accepting such obligations, You may act only on Your own behalf and on Your
sole responsibility, not on behalf of any other Contributor, and only if You agree to indemnify, defend, and hold each
Contributor harmless for any liability incurred by, or claims asserted against, such Contributor by reason of your accepting
any such warranty or additional liability.

END OF TERMS AND CONDITIONS

APPENDIX: How to apply the Apache License to your work.

To apply the Apache License to your work, attach the following boilerplate notice, with the fields enclosed by brackets "[]"
replaced with your own identifying information. (Don't include the brackets!) The text should be enclosed in the
appropriate comment syntax for the file format. We also recommend that a file or class name and description of purpose
be included on the same "printed page" as the copyright notice for easier identification within third-party archives.

Copyright [yyyy] [name of copyright owner]

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "License");
you may not use this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the License at

http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the License is distributed on an "AS
IS" BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
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See the License for the specific language governing permissions and limitations under the License.
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