SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

Ebben a Sugdutmutatdban valaszt talalhat a monitor hasznalataval kapcsolatos kérdéseire.

Az elsd lépések

A monitor kézikdnyveird|

Utmutaté az alkatrészekhez és a vezérléelemekhez
}~ EldInézet
|~ Hatulnézet

Osszeallitas

A monitor feldllitasa

Allvany levalasztasa

A monitorképernyd helyzetének beallitasa

A monitor hordozasa

Csatlakozasok kialakitasa

A monitor hasznalata



Az aramellatas be-/kikapcsolasa

A botkormany hasznalata

A bemenet atkapcsolasa

A beallitasok moédositasa

A menu hasznalata

[Picture mode] (Képmodd)

[Gaming_assist] (Jatéksegéd)

[Picture adjustment] (Képbeallitas)

[USB hub]_ (USB-eloszto)

[Audio] (Hang)

[Personalize] (Testreszabas)

[OSD menu] (Képernyémenii)

[Others] (Egyéb)

A hasznos funkcidok hasznalata

A KVM-kapcsold hasznalata (Automatikus kapcsold funkcid)

A beallitasi szoftver hasznalata (Windows)

Hibaelharitas

Hibaelharitas

Nem jelenik meg_semmi a képernydn

A monitor nem ad ki hangot

Tovabbi informacidk

Terméktamogatasi honlapok

Tamogatott formatumok

Szoftverfrissités

A szoftver frissitése
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

A monitor kézikonyveirol

A jelen kézikdnyvben leirt tartalmak a kdvetkezék.

Beallitasi utmutato

Elmagyarazza a monitor hasznalatanak megkezdéséhez sziikséges beallitasokat és a csatlakoztatast.

Kezelési utmutato

Elmagyarazza a biztonsagi évintézkedéseket.

Sugoéutmutaté (ez a webes kézikonyv)

Elmagyarazza, hogyan kell hasznalni ezt a monitort.

Megjegyzés

A monitor kialakitasa és specifikacioi elézetes értesités nélkil valtozhatnak.

Tipp
A képernydn megjelend [--] zardjelben [évé betlik a menlipontokat jeldlik.

Az illusztraciokbodl részletek kimaradhatnak.

A Beallitasi utmutatd letolthetd a terméktamogatasi honlapokrol.

Kapcsolédé témak

Terméktamogatasi honlapok

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation



SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

Elolnézet

| —1

T~

1. Aramellatas LED
A monitor allapotat jelzi.

Fehér: aramellatas be
Sarga: készenlétben
Ki: aramellatas ki
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

Hatulnézet

ﬁ
L

1. Botkormany
A hangerd bedllitasa, a fényer6 beallitdsa, a bemenet kivalasztasa és kulonb6zé beallitasok elvégzése a meni
megjelenitésével.

2. Bekapcsolégomb
Bekapcsolja a monitor aramellatasat. Ha ezt a gombot a monitor bekapcsolt allapotdaban nyomja meg, akkor a
monitor kikapcsol.

3. Kabelatvezet6 furat
A monitorhoz csatlakoztatott kabelek atvezetésével dsszefogja a monitorhoz csatlakoztatott kabeleket.

4. DC bemeneti csatlakozé
Csatlakoztassa a (mellékelt) halozati adaptert.

5. HDMl-port 1, 2
Csatlakoztassa jatékkonzolhoz vagy egy HDMI-kimenettel felszerelt szamitogéphez.

6. Allvanylevalaszté gomb
Az allvany levalasztasahoz nyomja meg.

7. DisplayPort-port
Csatlakoztassa egy DisplayPort-kimenettel felszerelt szamitégéphez.

8. ¢ USB Type-C csatlakozo
Csatlakoztassa egy olyan szamitégéphez, amely USB Type-C csatlakozdval van felszerelve.

9. ¢ USB Type-B port
Csatlakoztassa a szamitégép USB-portjahoz.



10. ¢ USB Type-A port1-3
USB-perifériak, példaul billentylizet vagy egér.

11. Fejhallgaté aljzat
Fejhallgaté csatlakoztatasa.
Ha fejhallgatot csatlakoztat, akkor a monitor hangszorai kikapcsolnak.

Kapcsolodé témak
[Personalize] (Testreszabas)
A botkormany hasznalata

Allvany levélasztasa
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

A monitor felallitasa

A monitor felallitasat és csatlakoztatasat a Beallitasi utmutatoban talalhatja meg.
Az alabbi terméktamogatasi honlapokrdl is letoltheti.

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban éI6 vasarlok szamara
https://www.sony.com/electronics/support

Kanadai vasarlok szamara
https://www.sony.ca/en/electronics/support

Eurdpai vasarlok szamara

https://www.sony.eu/support

Kinai vasarlék szamara

https://service.sony.com.cn

Azsiai (vagy egyéb teriileten él6) vasarlék szamara
https://www.sony-asia.com/support
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

Allvany levalasztasa

o Kapcsolja ki a monitort, allitsa a legmagasabbra az allvanyt, majd fektesse le az LCD-panel feliiletével
lefelé.

Annak érdekében hogy az LCD panel fellilete ne sériljon meg, teritsen egy puha kendét egy stabil fellletre.

e Nyomja meg a monitor hatoldalan talalhaté allvanylevalaszté6 gombot.

? Huzza ki az allvanyt a monitorbol.



Megjegyzés

Az allvany levalasztasakor tartsa er6sen az allvanyt, ne érjen hozza az LCD-panel feliiletéhez.

A levalasztott allvany visszahelyezésének madjat lasd a Beallitasi utmutatéban.

Kapcsolédé témak
A monitor kézikdnyveirdl

A monitorképernyd helyzetének beallitadsa
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

A monitorképerny6 helyzetének beallitasa

A képerny6 kdnnyebb megtekintése érdekében allitsa be a monitor magassagat és szogét.

Magassag beallitasa

Tartsa stabilan a monitort, és allitsa be a magassagat.
Vigyazzon, hogy a beallitds soran ne érintse meg az LCD-panel fellletét.

Szdg beallitasa

Tartsa stabilan a monitort, és allitsa be a szdgét.
Vigyazzon, hogy a beallitds soran ne érintse meg az LCD-panel fellletét.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

A monitor hordozasa

A monitor hordozasakor forditsa maga felé a képernyét, és mindkét kezével fogja meg a bal és a jobb oldal also részét.
Vigyazzon, hogy a monitor hordozasa kdzben ne érintse meg az LCD-panel felliletét.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

Csatlakozasok kialakitasa

Ehhez a monitorhoz olyan eszkdzdket csatlakoztathat, mint példaul szamitéogép és/vagy jatékkonzol.

Megjegyzés

Ugyelien arra, hogy az eszkdzok kabeleinek csatlakoztatasakor hiizza ki a monitor tapkabelét.
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(@) Jatékkonzol
@ Laptop szamitogép
@ Asztali szamitdégép
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Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

Az aramellatas be-/kikapcsolasa

U

o Nyomja meg a bekapcsolégombot.

A tapellatasjelz6 fehéren vilagit, és a monitor bekapcsol.
Ha a képernyén semmi sem jelenik meg, ellenérizze hogy a csatlakoztatott eszkdéz be van-e kapcsolva.

e A kikapcsolashoz nyomja meg a bekapcsolégombot.

A tapellatasjelzd kialszik, és a monitor kikapcsol.

Tipp

Ha nincs bemeneti jel, a monitor készenléti izemmaddba kapcsol, és a tapellatasjelzé sarga szinlen vilagit.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

A botkormany hasznalata

A botkormany segitségével elvégezheti a hanger6 beéllitdsat, a fényerd beallitasat, a bemenet kivalasztasat és a
kiilénboz6 beallitdsokat a menl megjelenitésével.

i
= |
0

A hangero beallitasa

Amikor nem lathaté a menu, mozgassa a monitor hatuljan lévé botkormanyt balra vagy jobbra.

Megjelenik a hangeré beallitasa képerny6, és a kovetkezd miveleteket végezheti el.

ElSIr8l nézve jobbra (kiallé oldal) mozgatva ndvelheti a hanger6t, balra mozgatva pedig csdékkentheti a hangerét.

A hang elnémitasahoz mozgassa lefelé a botkormanyt.

A botkormany felfelé mozgatasaval a némitas képerny6é megjelenése kézben a némitott allapot megsziinik, és a
képerny6 visszavalt a hanger6 beallitasa képernyére.

Ha a képerny6 megjelenése kézben megnyomja a botkormanyt, vagy ha egy ideig nem végez semmilyen miveletet,
akkor a hangerd beallitasa képernyd eltlnik.

Tipp

A fejhallgaté aljzat és a beépitett hangszoré hangereje kiilon-kulon is beallithato.

A képernyo fényerejének beallitasa

Amikor nem lathaté a menl, mozgassa felfelé vagy lefelé a monitor hatoldalan 1évé botkormanyt.
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Megijelenik a fényerd beallitasa képernyd, és a kdovetkezd mlveleteket végezheti el.

Mozgassa felfelé vagy jobbra a képernyd vilagosabba tételéhez, és mozgassa lefelé vagy balra a képernyé
sotétebbé tételéhez.

Ha a képerny6 megjelenése kdzben megnyomja a botkormanyt, vagy ha egy ideig nem végez semmilyen miveletet,
akkor a fényer6 beallitasa képerny6 eltlinik.

| A menii megjelenitése

Amikor nem lathaté a meni, nyomja meg a monitor hatoldalan 1évé botkormanyt.

A meni megijelenik, és a botkormany felfelé, lefelé, balra és jobbra mozgatasaval bemenetvalasztast és kiillénb6zé
beallitasokat végezhet el.

4

1. Abemenet kivalasztasa.
2. AképminGség bedllitasa.
3. Amonitorhoz kapcsolddoé beallitdsok elvégzése.

4. Ajaték kdzbeni hasznos funkciokhoz tartozo beallitasok elvégzése.

A menii kikapcsolasa

Mozgassa a botkormanyt tobbszoér balra.

Kapcsolédo témak

A bemenet atkapcsolasa
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» [Picture adjustment] (Képbeallitas)
» [Others] (Egyéb)
» [Gaming assist] (Jatéksegéd)

» AmenU hasznalata
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

A bemenet atkapcsolasa

Ez a monitor automatikusan kivalasztja azt a bemenetet, amelyre a jel érkezik.

Ha tobb bemeneti jel van, a bemeneteket a kdvetkez prioritasi sorrendben valasztja ki.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort—USB-C

A bemenet manualis valtasahoz hasznalja a botkormanyt.

Nyomja meg a botkormanyt a monitor hatoldalan.

Megjelenik a mendu.

Mozgassa a botkormanyt balra.

Megjelenik a bemenetvalaszté meni.

Valassza ki a kivant bemenetet.

Nyomja meg a botkormanyt.

A bemenet atvalt a kivalasztottra.

Megjegyzés
Ha az [Auto select] (Automatikus kivalasztas) az [Off] (Ki) értékre van allitva, a bemenet nem lesz automatikusan kivalasztva.

Ha a [Control for HDMI] (HDMI-vezérlés) beallitdsa [On] (Be), akkor az adott eszk6z bemenetének kivalasztasa automatikusan
megtorténik, amikor bekapcsolja vagy Uzemelteti.

Ha nincs bemeneti jel, a bemenet nem lesz kivalasztva.

Kapcsolédé témak

[Input] (Bemenet)

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

A menu hasznalata

A monitor kilénb6zé beallitasait a menu beallitasi képernydjén végezheti el.

Nyomja meg a botkormanyt a monitor hatoldalan.

Megjelenik a menda.

Mozgassa a botkormanyt felfelé, lefelé, balra és jobbra.

Megjelenik a beallitas menu képernydje.

o Valassza ki a kivant beallitast a botkormannyal, valassza ki a beallitasi értéket, majd nyomja meg.

A beadllitas menii képernydjének kikapcsolasa

Ha egy ideig nem végez semmilyen miveletet, a beallitas menu képernydje automatikusan kikapcsol.
A bedllitas menu képerny6jének kikapcsolasahoz mozgassa a botkormanyt tdbbszor balra.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

[Picture mode] (Képmad)

Az eldbeallitasok kdzll kivalaszthatja a kivant képmindséget, és automatikusan beallithatja azt.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Preset mode] (El6re beallitott méd)

Valassza ki a kivant beallitast az elébeallitasok kozul.

[Standard] (Standard): Standard képmin&ségi mod.

[FPS game] (FPS-jaték): FPS (belsd nézetii 16voldozés) jatékok lejatszasara alkalmas.

[Cinema] (Mozi): Filmek és videdk megtekintésére alkalmas.

[Game 1] (Jaték 1), [Game 2] (Jaték 2): A [Picture adjustment] (Képbeallitas) menipontban megtett beallitasokat elére
beallitott értékként menti. Ha a [Picture adjustment] (Képbeallitas) menlpontban végez beallitasokat, mikézben a [Game
1] (Jaték 1) vagy a [Game 2] (Jaték 2) van kivalasztva, a beallitasok automatikusan mentédnek.

[Auto picture mode] (Automatikus képmaéd)

HDMI-eszkdz csatlakoztatasakor a képmindség automatikusan a lejatszandé tartalomnak megfeleléen lesz kivalasztva.
[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja az [Auto picture mode] (Automatikus képmadd) funkciot.

Megjegyzés

Ha az [Auto picture mode] (Automatikus képmaod) az [On] (Be) értékre van allitva, az [Auto picture mode] (Automatikus képmaod)
pontban kivalasztott képminéségi mod lesz alkalmazva a [Preset mode] (Elére beallitott moéd) beallitastdl fliggetlendil.

Kapcsolédo témak

[Picture adjustment] (Képbeallitas)

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

[Gaming assist] (Jatéksegéd)

A jaték kdzbeni hasznos funkciokhoz tartozé beallitasokat hajthat végre.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Crosshair] (Célkereszt)

Kapcsolja be a képerny6 kézepén Iévé célkeresztet (kereszt jelet).

[Off] (Ki): Kikapcsolja a célkeresztet.

[Cursor 1] (Kurzor 1) - [Cursor 8] (Kurzor 8): A 8 tipus kozul kivalaszthatja a megjeleniteni kivant alakzatot.

[Timer] (Id6zit6)

A jatékbol hatralévd id6 jelzésére allitson be egy iddzit6t.
[Off] (Ki): Kikapcsolja az id6zit6t.

[10:00] - [60:00]: Bekapcsolja az id6zitét a beallitott id6vel.

[Frame rate counter] (Képkockasebesség-szamlalo)

Jelenitse meg a masodpercenkénti képkockasebességet valds idében.
[Off] (Ki): Nem jeleniti meg a képkockasebességet.

[On] (Be): Megjeleniti a képkockasebesseéget.

[Adaptive-Sync/VRR]

Szinkronizalja a monitor képfrissitési sebességét a vided képkockasebességével. Ha bekapcsolja, akkor jaték kozben
kikiiszobdlheti a képernyd akadozasat (késés) és szakadozasat (villogas).

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a Adaptive-Sync/VRR funkciét.

[Response time] (Valaszidd)

Modositsa a képerny6 reagalasi sebességét.

A képmozgas sebességének megfeleléen allithaté be.
[Standard] (Standard): Normal reagalasi sebesség

[Fast] (Gyors): Kissé noveli az LCD panel reagalasi sebességét.
[Faster] (Gyorsabb): Noveli az LCD panel reagalasi sebességét.

[Black equalizer] (Fekete-kiegyenlités)
Noévelje a lathatosagot a képerny6 sotét tertletein.
[0] - [3]: Minél nagyobb az érték, annal jobb a lathatésag a sotét terlleteken.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

[Picture adjustment] (Képbeallitas)

Beallithatja a képmin&séget, példaul a fényerét és a kontrasztot.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Brightness] (Fényerd)
Allitsa be a képernyd fényerejét.
[0] — [100]: Minél nagyobb az érték, annal nagyobb a képernyd fényereje.

[Contrast] (Kontraszt)
Allitsa be a képernyé kontrasztjat.
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal nagyobb a kllénbség a képerny6 fényessége és sotétsége kdzott.

[Sharpness] (Elesség)
Allitsa be a képerny6 élességét.
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal élesebb a képernyd, minél alacsonyabb az érték, annal lagyabb a képernyé.

[Gamma] (Gamma)

Vaélassza ki a gammaértéket az [1.8], [2.0], [2.2] és [2.4] értékek kozUl, és allitsa be a képnek megfelel6 optimalis
allapotot.

Minél alacsonyabb a gammaérték, annal vildagosabbak a kdztes szinek (a fehér és a fekete kivételével).

[Dynamic contrast] (Dinamikus kontraszt)

Bedllitja az LCD-panel LED-hattérvilagitasanak fényerejét a képernyén megjelend képhez.
[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja ezt a funkciét.

[Hue] (Szinarnyalat)
Allitsa be a képernyd arnyalatat.
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal zoldesebb a szin, és minél alacsonyabb az érték, annal lilasabb a szin.

[Saturation] (Telitettség)
Allitsa be a képernyd szins(ir(iségét.
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal mélyebb a szin, és minél alacsonyabb az érték, annal vilagosabb a szin.

[Color temperature] (Szinhémérséklet)

Allitsa be a képernyd szinhémérsékletét.

[Neutral] (Semleges): A standard szinhémérsékletre allitja be.

[Warm] (Meleg): Csokkenti a képerny6 szinhémérseékletét (pirosas lesz).

[Cool] (Hideg): Emeli a képerny6 szinhémérsékletét (kékes lesz).

[Custom] (Egyéni): Beallitja a vords, zold és kék értékeket a kivant szinhémérséklet beallitasahoz.

[Red] (Voros): Beallitja a vords értéket.
[Green] (Z6ld): Beallitja a zold értéket.
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[Blue] (Kék): Beallitja a kék értéket.

[Aspect ratio] (Képarany)
Allitsa be a képernyd képaranyat.
[16:9]: Beallitja a képaranyt 16:9 értékre.
[Auto resize] (Automatikus atméretezés): Beallitja a képaranyt a képnek megfeleléen.
[4:3]: Beallitja a képaranyt 4:3 értékre.
[Original] (Eredeti): Az eredeti képarany megtartasaval jeleniti meg a képeket.
Tipp

A képernyd fényerejét a botkormany felfelé vagy lefelé mozgatasaval is beallithatja, mikdzben a meni nem jelenik meg.

A HDR jelformatumu vided bevitele kozben a [Brightness] (Fényer6) nem allithato be.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

[Input] (Bemenet)

Kivalaszthatja a bemenetet, és elvégezheti a bemenethez kapcsolddo beallitasokat.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[HDMI 1]
Kivalasztja az HDMI 1 bemenetet.

[HDMI 2]
Kivalasztja az HDMI 2 bemenetet.

[DP]
Kivalasztja az DisplayPort bemenetet.

[USB-C (DP Alt Mode)]
Kivalasztja az USB-C bemenetet.

[Auto select] (Automatikus kivalasztas)

Valassza ki a bemenetet automatikusan a bemeneti jellel.

Ha tobb bemeneti jel van, a bemeneteket a kdvetkezd prioritasi sorrendben valasztja ki.
HDMI 1—-HDMI 2—DisplayPort—USB-C

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja az automatikus bemenetvalasztas funkciot.

[Control for HDMI] (HDMI-vezérlés)

A monitorral egyutt a HDMI kabellel csatlakoztatott eszk6zzel miveleteket végezhet, példaul be- és kikapcsolast vagy a
bemenet kivalasztasat.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a HDMI eszkdzvezérlés funkciot.

[DP version number] (DP verziészama)
Allitsa be a DisplayPort verziészamot.

Allitsa be a csatlakoztatott eszkéz DisplayPort-verzidjaval megegyezére.
[1.2]/[1.4]
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[USB hub] (USB-elosztd)

A KVM-kapcsoldval és az USB tapegységgel kapcsolatos beallitasokat végezhet el.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold)/[KVM switch 2] (2. KVM-kapcsolod)

Ha 2 kils6 eszkoz, példaul szamitogép vagy jatékkonzol van csatlakoztatva, akkor a monitorhoz csatlakoztatott USB-
eszkbzzel vezérelheti a kivalasztott kilsd eszkdzdk barmelyikét.

A [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold) az USB-C upstreamhez, a [KVM switch 2] (2. KVM-kapcsolo) pedig az USB-B
upstreamhez kapcsolddik.

[HDMI 1 sync] (HDMI 1-szinkronizalas): Osszekapcsolja a HDMI 1 videobemeneti jelet az upstream USB-vel.

[HDMI 2 sync] (HDMI 2-szinkronizalas): Osszekapcsolja a HDMI 2 videobemeneti jelet az upstream USB-vel.

[DP sync] (DP-szinkronizalas): Osszekapcsolja a DP videobemeneti jelet az USB upstream jelével.

[USB-C sync] (USB-C-szinkronizalas): Osszekapcsolja az USB-C videobemeneti jelet az upstream USB-vel.

[Sync off] (Szinkronizalas kikapcsolva): Nem kapcsolodik.

[USB charge (power off)] (USB-toltés (tapellatas kikapcsolva))

Beallitja, hogy az USB csatlakozéhoz csatlakoztatott eszkdz t6ltédjon-e, amikor ez a monitor készenléti lzemmaddban
van.

[Off] (Ki): Nem tolt alvé lzemmaodban.

[On] (Be): Tolt alvo tzemmaodban.

Megjegyzés
Az USB tapellatashoz USB-B és USB-C upstream csatlakozéra van sziikség.

A monitor szoftverének frissitésekor csatlakoztassa a szamitdgépet a telepitett bedllitasi szoftverrel ehhez a monitorhoz USB-n
keresztl, és allitsa be megfeleléen a [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold)/[KVM switch 2] (2. KVM-kapcsold) kapcsolot.

Kapcsolédé témak
A KVM-kapcsol6 hasznalata (Automatikus kapcsold funkcio)

A szoftver frissitése

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Audio] (Hang)

Bedllithatja a hanger6t.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Menielemek részletes informacioi
[Audio] (Hang)
[0] — [100]: Minél magasabb az érték, annal nagyobb a hangerd.

Tipp

Amikor a menu nem jelenik meg a képernydn, a hanger6t a botkormany balra és jobbra mozgatasaval allithatja be.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation

25



SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

[Personalize] (Testreszabas)

Beallithatja a bekapcsolasjelzé LED beallitasat.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Vélassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Power LED] (Allapotjelzé LED)

A bekapcsolasjelzd LED-et akkor is kikapcsolhatja, ha a monitor be van kapcsolva.
[On] (Be): Bekapcsolja a bekapcsolasjelzé LED-et.

[Off] (Ki): Kikapcsolja a bekapcsolasjelzé LED-et.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[OSD menu] (Képernyémeni)

Beallithatja a menubeallitas képernyd nyelvét és egyéb részleteit.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Valassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[Language] (Nyelv)
Allitsa be a meniibeallitas képernyd nyelvét.

[Transparency] (Atlatszésag)
Allitsa be a meniibeallitas képernyé atlatszosagat.
[0] — [100]: Minél nagyobb az érték, annal nagyobb az atlatszésag.

[OSD time out] (Meniiképerny6 idétullépése)
Allitsa be a meniibeallitas képernyd megjelenitésének idejét.

[5s] — [60s]: Allitsa be 5 masodperc és 60 masodperc kézétt. A beallitott idé letelte utan a meniibeallitas képernyé
bezarodik.

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Others] (Egyéb)

Monitorral kapcsolatos beallitasokat végezhet, és inicializalhatja a monitort.

A beallitasi képernyd megjelenitéséhez nyomja meg a monitor hatoldalan lévé botkormanyt, és mozgassa
felfelé, lefelé, balra vagy jobbra.

e Vélassza ki a kivant beallitast, és nyomja meg a botkormanyt.

Meniielemek részletes informacioi

[DDC/CI]

Ezen a monitoron beallitasokat az erre a célra szolgald szamitdgépes szoftver segitségével végezhet el.
[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a DDC/CI funkciot.

[Software version] (Szoftververzid)
Megtekinthet6 a monitor szoftververzidja.

[Power saving] (Energiatakarékos mod)

Az energiafogyasztas csokkentése érdekében csokkentse a képerny6 fényerejét.
[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciét. Normalisan fogyasztja az aramot.

[On] (Be): Bekapcsolja az energiatakarékossag funkciot.

[Text magnification]

A menubeallitas képernyén nagy méretl betlk jelennek meg.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a szévegnagyitas funkciot.

A [Text magnification] csak akkor mikddik, ha a [Language] (Nyelv) bedllitdsa [English].

[Screen reader]

A monitort a képernyd figyelése nélkil, hanggal is kezelheti.

[Off] (Ki): Kikapcsolja ezt a funkciot.

[On] (Be): Bekapcsolja a Screen reader funkciot.

A [Screen reader] csak akkor miikddik, ha a [Language] (Nyelv) beallitasa [English].

[Factory reset] (Gyari beallitasok visszaallitasa)
Visszaallitja a monitor beallitasait a gyari alapértelmezettre.
Vegye figyelembe, hogy a monitor 6sszes beallitasa visszaall a gyari alapértelmezettre.

Megjegyzés
A némitas nem miikddik a Screen reader hangja esetében.

A Screen reader hangereje nem allithat6 be, ha fejhallgaté van csatlakoztatva a fejhallgaté aljzathoz.

A [Text magnification] és a [Screen reader] csak akkor allithaté be, ha az [Power saving] (Energiatakarékos maod) [Off] (Ki) értékre
van beallitva.

Ha az [Power saving] (Energiatakarékos maéd) [On] (Be) értékre van beallitva, akkor a kdvetkez6 beallitasi elemek nem
modosithatok.
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[Adaptive-Sync/VRR], [Black equalizer] (Fekete-kiegyenlités), [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold), [KVM switch 2] (2. KVM-
kapcsold), [USB charge (power off)] (USB-téltés (tapellatas kikapcsolva)), [Text magnification] és [Screen reader].
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A KVM-kapcsol6 hasznalata (Automatikus kapcsolé funkcid)

A KVM a ,billentylizet, vided, egér” (,Keyboard, Video, Mouse”) réviditése.

Ha 2 eszkdz, példaul szamitégép vagy jatékkonzol van csatlakoztatva ehhez a monitorhoz, akkor kivalaszthatja azt az
USB-eszkozt (példaul billentylizetet és egeret), amely egyszerre vezérli ezeket.
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(@) Egér, billentylizet, headset stb.

@ Jatékkonzol
(® Szamitogeép

Ha a csatlakoztatas a fenti abran lathaté médon torténik, akkor a jatékkonzolt ( (2) ) és a szamitoégépet ( @) ) vezérld
USB-eszkdz ( (1) ) egyszerre valaszthato ki.

A [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold) az USB-C upstreamhez, a [KVM switch 2] (2. KVM-kapcsolo) pedig az USB-B
upstreamhez kapcsolodik.

Hogyan kell beallitani

1. Nyomija meg a monitor hatoldalan 1évé botkormanyt, és a menl megjelenitéséhez mozgassa felfelé, lefelé, balra
vagy jobbra.

2. Valassza ki az [USB hub] (USB-elosztd)-[KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold) lehetéséget, majd nyomja meg a
botkormanyt.

3. Vélassza ki a [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold) elemhez rendelend6 eszkdéz bemenetét, és nyomja meg a
botkormanyt. (A fenti abra esetében valassza ki a [HDMI 1 sync] (HDMI 1-szinkronizalas) lehetéséget.)
Az eszkdz hozza van rendelve a [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold) kapcsolohoz. (A fenti abra esetében a HDMI 1.
porthoz csatlakoztatott jatékkonzol érvényes.)
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4. Hasonloképpen valassza ki az [USB hub] (USB-eloszto)-[KVM switch 2] (2. KVM-kapcsolo) lehetéséget, majd
nyomja meg a botkormanyt.

5. Vélassza ki a [KVM switch 2] (2. KVM-kapcsolo) elemhez rendelendé eszkéz bemenetét, majd nyomja meg a
botkormanyt. (A fenti abra esetében valassza ki a [DP sync] (DP-szinkronizalas) lehetéséget.)
Az eszk6z hozza van rendelve a [KVM switch 2] (2. KVM-kapcsold) kapcsoldhoz. (A fenti abran a DisplayPort-
csatlakozéhoz csatlakoztatott szamitégép érvényes.)

A kapcsolas médja

1. Nyomja meg a monitor hatuljan Iévé botkormanyt, mozditsa balra az =] [Input] (Bemenet) kivalasztasahoz, majd
nyomja meg.

2. Valassza ki a [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold) vagy a [KVM switch 2] (2. KVM-kapcsold) szamara kijelolt
bemenetet.
A kivalasztott eszkdzt a monitorhoz csatlakoztatott USB-eszkdzzel mikddtetheti.

Megjegyzés

A monitor szoftverének frissitésekor csatlakoztassa a szamitdgépet a telepitett beallitasi szoftverrel ehhez a monitorhoz USB-n
keresztll, és allitsa be megfeleléen a [KVM switch 1] (1. KVM-kapcsold)/[KVM switch 2] (2. KVM-kapcsold) kapcsolot.

A KVM-kapcsol6 csak akkor allithaté be, ha az [Power saving] (Energiatakarékos maéd) [Off] (Ki) allapotra van allitva.

Tipp

A bemeneti eszk6zok kivalasztasanak vezérléséhez egy szamitdgép vagy jatékkonzol a monitorhoz USB-kabellel torténd
csatlakoztatasa szikséges.

Kapcsolédé témak
A botkormany hasznalata
A menu hasznalata
[USB hub] (USB-eloszto)
[Others] (Egyéb)

A szoftver frissitése
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A beallitasi szoftver hasznalata (Windows)

A szoftver segitségével a szamitdégépen keresztil kulénb6z8 beallitasokat végezhet a monitoron.
A szoftver az alabbi terméktamogatasi honlapokrol tolthetd le.

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban él6 vasarlék szamara
https://www.sony.com/electronics/support

Kanadai vasarlok szamara
https://www.sony.ca/en/electronics/support

Eurdpai vasarlok szamara

https://www.sony.eu/support

Kinai vasarlék szamara

https://service.sony.com.cn

Azsiai (vagy egyéb teriileten él6) vasarlék szamara
https://www.sony-asia.com/support

Kapcsolodo témak

A szoftver frissitése

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Hibaelharitas

Ha a monitor nem mikddik megfeleléen, mielétt elkildi javitasra, ellenérizze Ujra a problémakat.
Ha barmelyik probléma tovabbra is fennall, értesitse a legkozelebbi Sony forgalmazét.
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Nem jelenik meg semmi a képernyon

Ellenérizze a tapkabelek és a csatlakozokabelek mas eszkdzokkel kialakitott megfeleld csatlakoztatasat.
A bekapcsolashoz nyomja meg a monitor hatoldalan talalhatd bekapcsolégombot.
Kapcsolja be a tobbi eszkdz aramellatasat.

Kapcsolodoé témak

Csatlakozasok kialakitasa

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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A monitor nem ad ki hangot

A hangerd beallitasahoz mozgassa a botkormanyt balra vagy jobbra.

Kapcsolodo témak

A botkormany hasznalata

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation

35



SONY

Sugoéutmutatd

LCD monitor
SDM-F27M30

Terméktamogatasi honlapok

A legfrissebb informaciokért latogasson el az alabbi terméktamogatasi honlapokra.

Az Amerikai Egyesiilt Allamokban éI6 vasarlok szamara
https://www.sony.com/electronics/support

Kanadai vasarlok szamara
https://www.sony.ca/en/electronics/support

Eurépai vasarlék szamara

https://www.sony.eu/support

Kinai vasarlok szamara

https://service.sony.com.cn

Azsiai (vagy egyéb teriileten é16) vasarlék szamara
https://www.sony-asia.com/support

G-910-100-52(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Tamogatott formatumok

Minden bemenet a kdvetkezé jellel lejolt formatumokat tamogatja: , O
PC formatumok

Felbontas | Fliggéleges frekvencia (Hz) | HDMI | DP/USB-C (DP Alt Mode)
640%480 60 O O

800x600 60
1024x768 | 60
1280x1024 | 60
1920x1080 | 60

1920x1080 | 120

OO0 00 0|0
OO0 0 0|0

1920x1080 | 240

CE formatumok

Felbontas | Fiiggéleges frekvencia (Hz) | HDMI | DP/USB-C (DP Alt Mode)

640x480 60

O
O

720%480 59,94
720%480 60
720%x576 50
1280%720 | 50
1280%720 | 60
1920x1080 | 24
1920%1080 | 25
1920x1080 | 30
1920x1080 | 50

1920%1080 | 60

OO0 000000 0 00
OO0 000000 0 0|0

1920%1080 | 120
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A szoftver frissitése

Ha rendelkezésre all szoftverfrissités, a monitor szoftverét szamitégép (Windows) segitségével frissitheti.

Lasd ,, A beallitasi szoftver hasznalata (Windows)” cimii részt, és toltse le a beallitasi szoftvert.

Lasd ,,A KVM-kapcsol6 hasznalata (Automatikus kapcsolo funkcid)” cimii részt, és végezze el az USB
upstream és a videobemenet csatlakoztatasat.

e A monitor szoftverének frissitéséhez kovesse a beallitasi szoftver utasitasait.

Megjegyzés
A szoftverfrissités alatt a bekapcsolasjelzd LED villog.
A szoftverfrissités befejezése utan hiizza ki a tapkabelt a konnektorbdl, majd csatlakoztassa Ujra.

A szoftver frissitésekor csak egy monitort csatlakoztasson. Ne csatlakoztasson 2 vagy tébb monitort.

Kapcsolédé témak
A KVM-kapcsolé hasznalata (Automatikus kapcsolé funkcio)

A beallitasi szoftver hasznalata (Windows)
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