SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Ak mate otazku alebo sa vyskytol problém pri pouzivani monitora, pouzite tuto Prirucku.

Zadiname

Informacie o priru¢kach k tomuto monitoru

Opis Casti a ovladacich prvkov
}~ Pohlad spredu
|~ Pohlad zozadu

Priprava monitora

Priprava monitora

Demontaz stojana

Nastavenie polohy obrazovky monitora

PrenasSanie monitora

Pripojenie

Pouzivanie monitora



Zapnutie/vypnutie napajania

Pouzivanie pakového ovladaca

Prepinanie vstupov

Zmena nastaveni

Pouzivanie ponuky

[Picture mode] (Rezim obrazu)

[Gaming assist] (Herny asistent)

[Picture adjustment] (Nastavenie obrazu)

[USB hub]_(Rozbocéovaé USB)

[Audio] (Zvuk)

[Personalize] (Prispdsobit’)

[OSD menu]_(Ponuka OSD)

[Others] (Iné)
Pouzivanie uzitocnych funkcii

Pouzivanie prepinada KVM (funkcia automatického prepinania)

Pouzivanie softvéru na nastavenie (Windows)

RieSenie problémov

Riesenie problémov

Na obrazovke sa ni¢ nezobrazuje

Z monitora nepocut Ziadny zvuk

Doplrujuce informacie

Podporované formaty

Aktualizacia softvéru

Aktualizacia softvéru
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SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Informacie o priruckach k tomuto monitoru

Obsah opisany v tejto priru¢ke je nasledovny.

Sprievodca nastavenim

Opisuje potrebnu pripravu a pripojenie, aby bolo mozné zacat monitor pouzivat.

Navod na obsluhu

Opisuje bezpecnostné upozornenia.

Prirucka (tato webova prirucka)

Opisuje, ako pouzivat tento monitor.

Poznamka

Dizajn a Specifikacie monitora sa mézu bez oznamenia zmenit..

Rada

Pismena v zatvorke [--] zobrazené na obrazovke oznacuju polozky ponuky.
Detaily m6zu byt na ilustraciach vynechané.

Sprievodcu nastavenim si mozete prevziat zo stranok podpory.

Suvisiaca téma

Stranky podpory

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation



SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Pohlad spredu

| —1

T~

1. LED kontrolka napajania
Indikuje stav monitora.

Biela: zapnuty
Oranzova: pohotovostny rezim
Nesvieti: vypnuty

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation



SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Pohlad zozadu

10.

ﬁ
L

. Pékovy ovladaé

Umoznuje nastavenie hlasitosti, jasu, vyber vstupu a zmenu réznych nastaveni zobrazenim ponuky.

. Tlacidlo napajania

Sluzi na zapnutie napajania monitora. Stlacenim tohto tlacidla, ked' je monitor zapnuty, sa monitor vypne.

. Otvor na prevlecenie kabla

Prevlecenim kablov pripojenych k monitoru cez otvor budu kable spojené v jednom zvazku.

. Vstupny konektor jednosmerného napajania

Sluzi na pripojenie sietového adaptéra (dodava sa).

. Port HDMI 1, 2

Sluzi na pripojenie hernej konzoly alebo pocitaca s vystupom HDMI.

. Poistka stojana

Stlacenim poistky mdZete odmontovat’ stojan.

. Port DisplayPort

Sluzi na pripojenie k pocitacu s vystupom DisplayPort.

- ¢ Konektor USB typu C

Sluzi na pripojenie k poc€itacu s konektorom USB typu C.

. ¢ Port USB typu B

Sluzi na pripojenie k portu USB na pocitaci.

¢ Port USB typu A - port 1 az 3
Sluzi na pripojenie periférnych zariadeni s rozhranim USB, napriklad klavesnice alebo mysi.
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11. Konektor slichadiel
Sluzi na pripojenie sluchadiel.
Po pripojeni sluchadiel sa reproduktory monitora vypnu.

Suvisiaca téma
[Personalize] (Prispdsobit)
Pouzivanie pakového ovladaca

Demontaz stojana

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Priprava monitora

Informacie o priprave a zapojeni monitora najdete v Sprievodcovi nastavenim.
Tento dokument si mOzete prevziat’ aj z nizSie uvedenych stranok podpory.

Pre zakaznikov v USA
https://www.sony.com/electronics/support

Pre zakaznikov v Kanade
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Pre zakaznikov v Eurdpe
https://www.sony.eu/support

Pre zakaznikov v Cine
https://service.sony.com.cn

Pre zakaznikov v Azii (alebo inych oblastiach)
https://www.sony-asia.com/support
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SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Demontaz stojana

o Monitor vypnite, stojan nastavte do najvyssej polohy a potom polozte monitor tak, aby povrch LCD panela
smeroval nadol.

Na stabilny povrch polozte makku latku, aby sa povrch LCD panela neposkodil.

e Stlacte poistku stojana na zadnej strane monitora.

e Stojan nadvihnite.

? Vytiahnite stojan z monitora.



Poznamka

Pri demontazi stojana drzte stojan pevne, aby ste sa nedotkli povrchu LCD panela.

Postup montaze a demontaze stojana najdete aj v Sprievodcovi nastavenim.

Suvisiaca téma
Informacie o priru¢kach k tomuto monitoru

Nastavenie polohy obrazovky monitora

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Prirucka
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Nastavenie polohy obrazovky monitora

Nastavte spravnu vySku a uhol sklonu monitora, aby sa vam na obrazovku pozeralo jednoduchSie.

Nastavenie vysky

Monitor pevne uchopte a nastavte jeho vysku.
Davajte pozor, aby ste sa pri nastavovani monitora nedotkli povrchu LCD panela.

Nastavenie uhla sklonu

Monitor pevne uchopte a nastavte uhol sklonu.
Davajte pozor, aby ste sa pri nastavovani monitora nedotkli povrchu LCD panela.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Prenasanie monitora

Pri prenasani monitora ho otocte obrazovkou smerom k sebe a drzte ho obomi rukami za spodnu lavu a pravu Cast.
Davaijte pozor, aby ste sa pri prenasani monitora nedotkli povrchu LCD panela.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Pripojenie

K tomuto monitoru mozno pripojit’ zariadenia, ako su pocita¢ a/alebo herna konzola.

Poznamka

Pred pripajanim kablov zariadeni odpojte napajaci kabel monitora.
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Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Zapnutie/vypnutie napajania

U

o Stlacte tlacidlo napajania.

Kontrolka napajania sa rozsvieti nabielo a monitor sa zapne.
Ak sa na obrazovke ni¢ nezobrazuje, skontrolujte, €i je pripojené zariadenie zapnuté.

e Ak chcete monitor vypnut’, stlacte tlaCidlo napajania.

Kontrolka napajania zhasne a monitor sa vypne.

Rada

Ak nie je dostupny ziadny vstupny signal, monitor prejde do pohotovostného rezimu a kontrolka napajania sa rozsvieti na
oranzovo.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Pouzivanie pakového ovladaca

Pomocou pakoveého ovladaca mbzete nastavovat hlasitost, jas, vybrat vstup a menit rézne nastavenia zobrazenim

ponuKky.
{h
~

Nastavenie hlasitosti

1]
&)

Ked nie je zobrazena ponuka, vychylte pakovy ovlada¢ na zadnej strane monitora dolava alebo doprava.

Zobrazi sa obrazovka nastavenia hlasitosti a mézete vykonat nasledujuce operacie.

Pri pohlade spredu vychylte pakovy ovladac¢ doprava (strana s vystupkom) na zvySenie hlasitosti alebo dolava na
znizenie hlasitosti.

Vychylenim pakového ovladaca nadol zvuk stimite.

Vychylenim pakového ovladaca nahor pri zobrazenej obrazovke stimenia zvuku sa stimenie zvuku zrusi a znovu sa
zobrazi obrazovka nastavenia hlasitosti.

Obrazovku nastavenia hlasitosti zavriete stlacenim pakového ovladaca, pokym je obrazovka zobrazena, alebo sa
zrusi po chvilke ne€innosti.

Rada

Hlasitost na konektore sluchadiel a hlasitost vstavaného reproduktora mozno nastavit samostatne.

Nastavenie jasu obrazovky

Ked nie je zobrazena ponuka, vychylte pakovy ovlada¢ na zadnej strane monitora nahor alebo nadol.
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Zobrazi sa obrazovka nastavenia jasu a mézZete vykonat nasledujuce operacie.

Vychylenim pakového ovladaca nahor alebo doprava zvysSite jas obrazovky a jeho vychylenim nadol alebo dolava
znizite jas obrazovky.
Obrazovku nastavenia jasu zavriete stlaenim pakového ovladaca, pokym je obrazovka zobrazena, alebo sa zrusi
po chvilke nec€innosti.

| Zobrazenie ponuky

Ked nie je zobrazena ponuka, stlacte pakovy ovlada¢ na zadnej strane monitora.

Zobrazi sa ponuka a pohybom pakového ovladaca nahor, nadol, dofava a doprava mozete vybrat vstup alebo menit
rozne nastavenia.

4

1. Vyber vstupu.
2. Nastavenie kvality obrazu.
3. Nastavenia tykajlice sa monitora.

4. Nastavenia uzito¢nych funkcii na hranie hier.

Zrusenie ponuky

Vychylte pakovy ovladac viackrat dofava.

Suvisiaca téma

Prepinanie vstupov
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» [Picture adjustment] (Nastavenie obrazu)
» [Others] (Iné)
» [Gaming assist] (Herny asistent)

» Pouzivanie ponuky
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SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Prepinanie vstupov

Monitor automaticky vyberie vstup, do ktorého sa privadza signal.

Ak je k dispozicii viacero vstupnych signalov, vstupy sa vyberaju v nasledujucom poradi podla priority.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort—USB-C

Ak chcete prepnut vstup manualne, pouzite pakovy ovladac.

Stlacte pakovy ovladaé na zadnej strane monitora.

T Zobrazi sa ponuka.

Vychyl'te pakovy ovlada¢ dolava.
T Zobrazi sa ponuka vyberu vstupu.
? Vyberte pozadovany vstup.

T Stlacte pakovy ovladac.

Vstup sa prepne na vybrany vstup.

Poznamka

Ak je polozka [Auto select] (Automaticky vyber) nastavena na moznost [Off] (Vyp.), vstup sa nevyberie automaticky.

Ked je polozka [Control for HDMI] (Ovladanie HDMI) nastavena na moznost [On] (Zap.), pri zapnuti alebo prevadzke zariadenia
sa automaticky vyberie vstup tohto zariadenia.

Ak nie je vstupny signal dostupny, vstup sa nevyberie.
Suvisiaca téma

[Input] (Vstup)

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

Pouzivanie ponuky

Prostrednictvom obrazovky ponuky nastaveni mozete menit rézne nastavenia tohto monitora.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora.

Zobrazi sa ponuka.

Vychy'l'te pakovy ovladaé nahor, nadol, dolava alebo doprava.

Zobrazi sa obrazovka ponuky nastaveni.

o Pomocou pakového ovladaca vyberte pozadovanu polozku, nastavte hodnotu a stlacte oviadac.

Zavretie obrazovky ponuky nastaveni

Ak chvilu nevykonate Ziadnu operaciu, obrazovka ponuka nastaveni sa automaticky zavrie.
Obrazovku ponuky nastaveni mozete zavriet’ aj opakovanym vychylenim pakového ovladaca dolava.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

[Picture mode] (Rezim obrazu)

Umoznuje vybrat poZadovanu kvalitu obrazu pomocou predvolieb, a tym automaticky nastavit' kvalitu obrazu.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby
sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[Preset mode] (Prednastaveny rezim)

Vyberte poZzadované nastavenie spomedzi predvolieb.

[Standard] (Standardny): rezim $tandardnej kvality obrazu.

[FPS game] (Hra z pohladu prvej osoby): vhodny na hranie hier z pohladu prvej osoby (FPS).

[Cinema] (Kino): vhodny na sledovanie filmov a videi.

[Game 1] (Hra 1), [Game 2] (Hra 2): ulozi nastavenia vykonané v ponuke [Picture adjustment] (Nastavenie obrazu) ako
predvolbu. Ak vykonate zmeny nastaveni v ponuke [Picture adjustment] (Nastavenie obrazu), ked je vybrany rezim
[Game 1] (Hra 1) alebo [Game 2] (Hra 2), nastavenia sa automaticky ulozia.

[Auto picture mode] (Automaticky rezim obrazu)

Po pripojeni zariadenia s rozhranim HDMI sa vyberie automaticky rezim kvality obrazu podla zobrazeného obsahu.
[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie [Auto picture mode] (Automaticky rezim obrazu).

Poznamka

Ked je funkcia [Auto picture mode] (Automaticky rezim obrazu) nastavena na moznost [On] (Zap.), pouzije sa rezim kvality
obrazu vybrany v ponuke [Auto picture mode] (Automaticky rezim obrazu) bez ohladu na nastavenie polozky [Preset mode]
(Prednastaveny rezim).

Suvisiaca téma

[Picture adjustment] (Nastavenie obrazu)

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SONY

Prirucka

LCD monitor
SDM-F27M30

[Gaming assist] (Herny asistent)

Umoznuje nastavit uzitocné funkcie pocas hrania hier.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby
sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[Crosshair] (Zameriavac)

Zapnutie zameriavaca (kriza) v strede obrazovky.

[Off] (Vyp.): vypnutie zameriavaca.

[Cursor 1] (Kurzor 1) az [Cursor 8] (Kurzor 8): vyber pozadovaného tvaru zameriavaca spomedzi 8 typov.

[Timer] (Casovag)

Nastavenie ¢asovaca na zobrazenie zvy8ného €asu hry.

[Off] (Vyp.): vypnutie Casovaca.

[10:00] az [60:00]: zapnutie ¢asovaca s vybranym ¢asovym limitom.

[Frame rate counter] (Pocitadlo snimkovej frekvencie)

Zobrazovanie pocitadla snimkovej frekvencie za sekundu v redlnom Case.
[Off] (Vyp.): snimkova frekvencia sa nezobrazuje.

[On] (Zap.): snimkova frekvencia sa zobrazuje.

[Adaptive-Sync/VRR]

Synchronizacia obnovovacej frekvencie monitora so snimkovou frekvenciou videosignalu. Ked je funkcia zapnuta, moéze
to pomdct odstranit zasekavanie (oneskorenie) a trhanie (preruSovanie) obrazu pocas hrania hry.

[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie Adaptive-Sync/VRR.

[Response time] (Cas odozvy)

Zmena rychlosti odozvy obrazovky.

Nastavte podla rychlosti pohybu obrazu.

[Standard] (Standardny): normalna rychlost odozvy

[Fast] (Rychly): mierne zvySenie rychlosti odozvy LCD panela.
[Faster] (Rychlejsi): zvySenie rychlosti odozvy LCD panela.

[Black equalizer] (Ekvalizér ¢iernej)
ZlepSenie viditelnosti v tmavych €astiach obrazu.
[0] az [3]: ¢im vySSia hodnota, tym lepSia viditelnost tmavych Casti obrazu.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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SDM-F27M30

[Picture adjustment] (Nastavenie obrazu)

Umoznuje nastavenie kvality obrazu, napriklad jasu a kontrastu.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby
sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[Brightness] (Jas)
Nastavenie jasu obrazu.
[0] az [100]: ¢im vy&Sia hodnota, tym jasnejsi obraz.

[Contrast] (Kontrast)
Nastavenie kontrastu obrazu.
[0] az [100]: €¢im vy&Sia hodnota, tym vacsi rozdiel medzi svetlymi a tmavymi oblastami obrazovky.

[Sharpness] (Ostrost))
Nastavenie ostrosti obrazu.
[0] az [100]: €¢im vy$Sia hodnota, tym ostrejsi obraz a ¢im niz8ia hodnota, tym maksi obraz.

[Gamma] (Gama)

Umoznuje nastavit hodnotu gama spomedzi [1.8], [2.0], [2.2] a [2.4], a tym nastavit’ optimalne zobrazenie podla
zdrojového obrazu.

Cim niz$ia je hodnota gama, tym jasnej$ie budi zobrazené farby strednej intenzity (iné nez biela a &ierna).

[Dynamic contrast] (Dynamicky kontrast)

Upravuje jas LED podsvietenia LCD panela na zaklade zobrazeného obrazu.
[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie.

[Hue] (Odtien)
Nastavenie odtiefia obrazu.
[0] az [100]: ¢im vysSia hodnota, tym budu farby viac do zelena a ¢im nizSia hodnota, tym budu farby viac do fialova.

[Saturation] (Sytost))
Nastavenie farebnej hustoty obrazu.
[0] az [100]: €im vysSia hodnota, tym budu farby intenzivnejSie a ¢im nizSia hodnota, tym budu farby svetlejSie.

[Color temperature] (Farebna teplota)

Nastavenie farebnej teploty obrazu.

[Neutral] (Neutralna): nastavenie Standardnej farebnej teploty.

[Warm] (Tepla): znizenie farebnej teploty (obraz bude viac do Cervena).

[Cool] (Studena): zvySenie farebnej teploty (obraz bude viac do modra).

[Custom] (Vlastnd): nastavenie hodnét Eerveného, zeleného a modrého farebného kanala na dosiahnutie pozadovane;j
farebnej teploty.

[Red] (Cervena): nastavenie hodnoty derveného kanala.
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[Green] (Zelena): nastavenie hodnoty zeleného kanala.
[Blue] (Modra): nastavenie hodnoty modrého kanala.

[Aspect ratio] (Pomer stran)

Nastavenie pomeru stran obrazu.

[16:9]: nastavenie pomeru stran 16:9.

[Auto resize] (Automaticka zmena velkosti): nastavenie pomeru stran podla obrazu.
[4:3]: nastavenie pomeru stran 4:3.

[Original] (Original): zobrazenie obrazu so zachovanim pévodného pomeru stran.

Rada

Jas obrazu mézete nastavit' aj vychylenim pakového ovladaca nahor alebo nadol, ked nie je zobrazena ponuka.

Ked je zdroj signalu vo formate HDR, nastavenie polozky [Brightness] (Jas) nemozno zmenit.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Input] (Vstup)

Umoznuje vybrat vstup a vykonavat nastavenia tykajuce sa daného vstupu.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby
sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[HDMI 1]
Vyber vstupu HDMI 1.

[HDMI 2]
Vyber vstupu HDMI 2.

[DP]
Vyber vstupu DisplayPort.

[USB-C (DP Alt Mode)]
Vyber vstupu USB-C.

[Auto select] (Automaticky vyber)

Automaticky vyber vstupu so vstupnym signalom.

Ak je k dispozicii viacero vstupnych signalov, vstupy sa vyberaju v nasledujucom poradi podla priority.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort—USB-C

[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie automatického vyberu vstupu.

[Control for HDMI] (Ovladanie HDMI)

Pomocou monitora mézete vykonavat operacie ako zapnutie/vypnutie alebo vyber vstupu zariadenia pripojeného
pomocou kabla HDMI.

[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie ovladania zariadeni s rozhranim HDMI.

[DP version number] (Cislo verzie DP)
Nastavenie Cisla verzie DisplayPort.

Nastavte rovnaku verziu, aku ma DisplayPort pripojeného zariadenia.
[1.2]/[1.4]

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[USB hub] (Rozbocovaé USB)

Mbzete vykonavat nastavenia tykajuce sa prepinaca KVM a napajania cez rozhranie USB.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby
sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1)/[[KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2)

Ak su k monitoru pripojené 2 externé zariadenia, napriklad pocita¢ a herna konzola, pomocou zariadenia s rozhranim
USB pripojeného k monitoru moZzete ovladat ktorékolvek z pripojenych externych zariadeni.

[KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1) je priradeny k upstreamovému portu USB-C a [KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2) je
priradeny k upstreamovému portu USB-B.

[HDMI 1 sync] (Synchronizacia HDMI 1): prepoji vstupny video signal HDMI 1 s upstreamovym portom USB.

[HDMI 2 sync] (Synchronizacia HDMI 2): prepoji vstupny video signal HDMI 2 s upstreamovym portom USB.

[DP sync] (Synchronizacia DP): prepoji vstupny video signal DP s upstreamovym portom USB.

[USB-C sync] (Synchronizacia USB-C): prepoji vstupny video signal USB-C s upstreamovym portom USB.

[Sync off ] (Synchronizacia vyp.): neprepoji

[USB charge (power off)] (Nabijanie cez USB (pri vypnutom napajani))

Urcuje, €i sa ma zariadenie pripojené k USB konektoru nabijat, ked je monitor v pohotovostnom rezime.
[Off] (Vyp.): nenabija v reZime spanku.

[On] (Zap.): nabija v rezime spanku.

Poznamka

Ak chcete pouzivat napajanie prostrednictvom rozhrania USB, je potrebné pripojenie k upstreamovému portu USB-B aj USB-C.

Pri aktualizacii softvéru monitora pripojte pocita¢ s nainstalovanym softvérom na nastavenie k tomuto monitoru prostrednictvom
rozhrania USB a spravne nastavte polozky [KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1)/[KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2).

Suvisiaca téma
Pouzivanie prepinaca KVM (funkcia automatického prepinania)

Aktualizacia softvéru

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Audio] (Zvuk)

UmozZriuje nastavit’ hlasitost.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby
sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky
[Audio] (Zvuk)

[0] az [100]: €im vyS$Sia je hodnota, tym je vySSia hlasitost.

Rada

Ked sa na obrazovke nezobrazuje ponuka, mézete nastavit hlasitost vychylenim pakového ovladaca dolava alebo doprava.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Personalize] (Prispdsobit’)

Umozniuje nastavit funkciu LED kontrolky napéjania.
Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby

sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlate pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[Power LED] (LED kontrolka napajania)

LED kontrolku napajania mozno vypnut, aj ked je monitor zapnuty.
[On] (Zap.): LED kontrolka napajania je zapnuta.

[Off] (Vyp.): LED kontrolka napajania je vypnuta.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[OSD menu] (Ponuka OSD)

Umoznuje nastavit jazyk a dalSie podrobnosti obrazovky ponuky nastaveni.
Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby

sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[Language] (Jazyk)
Nastavenie jazyka ponuky nastaveni.

[Transparency] (Priehladnost)
Nastavenie priehfadnosti ponuky nastaveni.
[0] az [100]: ¢im vySSia je hodnota, tym je vysSia priehlfadnost.

[OSD time out] (Casovy limit ponuky OSD)
Nastavenie Casu zobrazenia ponuky nastaveni.
[5s] az [60s]: nastavte hodnotu od 5 sekund do 60 sekund. Po uplynuti nastaveného €asu sa ponuka nastaveni vypne.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Others] (Iné)

Umoznuje menit nastavenia tykajuce sa monitora a inicializovat ho.

Stlacte pakovy ovlada€ na zadnej strane monitora a vychyl'te ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby
sa zobrazila obrazovka nastaveni.

e Vyberte pozadované nastavenie a stlacte pakovy ovladac.

Opis poloziek ponuky

[DDCI/CI]

Zmena nastaveni monitora pomocou Specializovaného softvéru v pocitaci.
[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie DDC/CI.

[Software version] (Verzia softvéru)
Umoznuje zobrazit' verziu softvéru tohto monitora.

[Power saving] (Uspora energie)

ZniZenie jasu obrazovky na zniZenie spotreby energie.
[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie. Normalna spotreba energie.
[On] (Zap.): zapnutie funkcie Uspory energie.

[Text magnification]

Pismena ponuky nastaveni sa zobrazia vacsie.

[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie zvaéSenia textu.

[Text magnification] funguje iba vtedy, ked je polozka [Language] (Jazyk) nastavena na moznost' [English].

[Screen reader]

Monitor m6zete ovladat hlasom bez sledovania obrazovky.

[Off] (Vyp.): vypnutie funkcie.

[On] (Zap.): zapnutie funkcie Screen reader.

[Screen reader] funguje iba vtedy, ked je polozka [Language] (Jazyk) nastavena na moznost [English].

[Factory reset] (Obnovenie vyrobnych nastaveni)
Obnovi predvolené vyrobné nastavenia monitora.
VSetky nastavenia monitora sa vratia na predvolené vyrobné nastavenia.

Poznamka

Stimenie nema vplyv na zvuk funkcie Screen reader.
Hlasitost zvuku funkcie Screen reader nemozno nastavit, ked st do konektora slichadiel pripojené slichadla.

Funkcie [Text magnification] a [Screen reader] mozno nastavit iba vtedy, ked je polozka [Power saving] (Uspora energie)
nastavena na moznost [Off] (Vyp.).

Ked je polozka [Power saving] (Uspora energie) nastavena na moznost [On] (Zap.), nasledujtice poloZky nastaveni nemozno
zmenit.
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[Adaptive-Sync/VRRY], [Black equalizer] (Ekvalizér Ciernej), [KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1), [KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2),
[USB charge (power off)] (Nabijanie cez USB (pri vypnutom napajani)), [Text magnification] a [Screen reader].
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Pouzivanie prepinac¢a KVM (funkcia automatického prepinania)

KVM je skratka pre ,klavesnica, video, mys“.

Ak su k monitoru pripojené 2 zariadenia, napriklad pocita¢ alebo herna konzola, mézete vybrat zariadenie s rozhranim
USB (napriklad klavesnicu a mys), ktorym bude mozné ovladat vSetky zariadenia naraz.
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HCMI LUSE-C DisplayPort USE-B
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L —
(@ Mys, klavesnica, slichadla a pod.

@ Herna konzola
(@ Potitac

Po pripojeni zariadeni podla vy$Sie znazornenej schémy mozno vybrat zariadenie s rozhranim USB ( (1) ), ktoré bude
sucasne ovladat hernt konzolu ( (2) ) aj pocitac ( @) ).

[KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1) je priradeny k upstreamovému portu USB-C a [KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2) je
priradeny k upstreamovému portu USB-B.

Postup nastavenia

1. Stlacte pakovy ovladac¢ na zadnej strane monitora a vychylte ho nahor, nadol, dolava alebo doprava, aby sa
zobrazila ponuka.

2. Vyberte polozku [USB hub] (Rozboc¢ova¢ USB)-[KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1) a stlacte pakovy ovladag.

3. Vyberte vstup zariadenia, ktoré chcete priradit ku [KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1), a stlaéte pakovy ovladac. (Vo
vys8ie uvedenom pripade vyberte moznost [HDMI 1 sync] (Synchronizacia HDMI 1).)
Zariadenie je priradené ku [KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1). (Vo vy$Sie uvedenom pripade ide o hernu konzolu
pripojenu k portu HDMI 1.)

4. Rovnako vyberte polozku [USB hub] (Rozbocovaé USB)-[KVM switch 2] (Prepinaé KVM 2) a stlaéte pakovy ovliadac.
30



5. Vyberte vstup zariadenia, ktoré chcete priradit’ ku [KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2), a potom stladte pakovy ovladag.
(Vo vySsie uvedenom pripade vyberte moznost [DP sync] (Synchronizacia DP).)
Zariadenie je priradené ku [KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2). (Na vysSie uvedenom obrazku ide o pocita¢ pripojeny
ku konektoru DisplayPort.)

Postup prepinania

1. Stlacte pakovy ovlada¢ na zadnej strane monitora, jeho vychylenim dolava vyberte moznost 5] [Input] (Vstup) a
stlacte ho.

2. Vyberte vstup priradeny k [KVM switch 1] (Prepina¢ KVM 1) alebo [KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2).
Vlybrané zariadenie teraz mbzete ovladat pomocou zariadenia s rozhranim USB pripojeného k monitoru.

Poznamka

Pri aktualizacii softvéru monitora pripojte pocitac¢ s nainstalovanym softvérom na nastavenie k tomuto monitoru prostrednictvom
rozhrania USB a spravne nastavte polozky [KVM switch 1] (Prepinac¢ KVM 1)/[KVM switch 2] (Prepina¢ KVM 2).

Prepina¢ KVM mozno nastavit iba vtedy, ked je polozka [Power saving] (Uspora energie) nastavena na moznost [Off] (Vyp.).

Rada

Ak chcete ovladat vyber vstupnych zariadeni, je potrebné pripojenie pocitaca alebo hernej konzoly k tomuto monitoru pomocou
kabla USB.

Suvisiaca téma
Pouzivanie pakoveho ovladaca
Pouzivanie ponuky
[USB hub] (Rozbocova& USB)
[Others] (Iné)

Aktualizacia softvéru

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Pouzivanie softvéru na nastavenie (Windows)

Pomocou softvéru mdzete menit rézne nastavenia monitora priamo z pocitaca.
Softvér si mézete prevziat z nizSie uvedenych stranok podpory.

Pre zakaznikov v USA
https://www.sony.com/electronics/support

Pre zakaznikov v Kanade
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Pre zakaznikov v Eurdpe
https://www.sony.eu/support

Pre zakaznikov v Cine
https://service.sony.com.cn

Pre zakaznikov v Azii (alebo inych oblastiach)
https://www.sony-asia.com/support

Suvisiaca téma

Aktualizacia softvéru

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Riesenie problémov

Ak monitor nefunguje spravne, pred jeho odoslanim do opravy este raz vyskusajte niektoré postupy na rieSenie
problémov.

Ak problémy pretrvavaju, kontaktujte najblizSieho predajcu produktov Sony.

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Na obrazovke sa ni¢ nezobrazuje

Skontrolujte, €i su napajaci (sietovy) kabel a pripajacie kable od ostatnych zariadeni riadne pripojené.
Stlacenim tlacidla napajania na zadnej strane monitora zapnite napajanie.
Zapnite napajanie ostatnych zariadeni.

Suvisiaca téma

Pripojenie

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Z monitora nepocut’ ziadny zvuk

Vychylenim pakového ovlddaca dolava alebo doprava nastavte hlasitost.

Suvisiaca téma

Pouzivanie pakoveho ovladaca

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Stranky podpory

Najnovsie informacie najdete na strankach podpory uvedenych nizsie.

Pre zakaznikov v USA
https://www.sony.com/electronics/support

Pre zékaznikov v Kanade
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Pre zakaznikov v Eurépe
https://www.sony.eu/support

Pre zakaznikov v Cine
https://service.sony.com.cn

Pre zakaznikov v Azii (alebo inych oblastiach)
https://www.sony-asia.com/support

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Podporované formaty

Kazdy vstup podporuje formaty oznacené , O “
Formaty pre PC

RozliSenie | Vertikalna frekvencia (Hz) | HDMI | DP/USB-C (DP Alt Mode)
640 x 480 60 O O

800 x 600 60
1024 x 768 | 60
1280 x 1024 | 60
1920 x 1080 | 60

1920 x 1080 | 120

OO0 0000
OO0 0000

1920 x 1080 | 240

Formaty CE

RozliSenie | Vertikalna frekvencia (Hz) | HDMI | DP/USB-C (DP Alt Mode)

640 x 480 60

O
O

720 x 480 59,94
720 x 480 60
720 x 576 50
1280 x 720 | 50
1280 x 720 | 60
1920 x 1080 | 24
1920 x 1080 | 25
1920 x 1080 | 30
1920 x 1080 | 50

1920 x 1080 | 60

/0000000 0 0|0
OO0 O0O/0O0O0/00 0 0|0

1920 x 1080 | 120

G-910-100-82(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Aktualizacia softvéru

Ked je k dispozicii aktualizacia softvéru, mozete softvér monitora aktualizovat pomocou pocitaca (Windows).

Pozrite si €ast’ ,,Pouzivanie softvéru na nastavenie (Windows)“ a prevezmite si ovladaci softvér.

Pozrite si €ast’ ,,Pouzivanie prepinaca KVM (funkcia automatického prepinania)“ vykonajte pripojenie k
upstreamovému portu USB a pripojenie k video vstupu.

e Softvér monitora aktualizujte podl'a pokynov v ovladacom softvéri.

Poznamka

Pocas aktualizacie softvéru bude LED kontrolka napajania blikat.
Po dokonceni aktualizacie softvéru odpojte napajaci kabel z elektrickej zasuvky a znovu ho pripojte.

Pri aktualizacii softvéru nechajte pripojeny iba jeden monitor. Nepripajajte 2 alebo viac monitorov.

Suvisiaca téma
Pouzivanie prepinaca KVM (funkcia automatického prepinania)

Pouzivanie softvéru na nastavenie (Windows)
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