SONY
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LCD Monitor
SDM-U27M90
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Bu monitorun kilavuzlari hakkinda

Bu kilavuzda aciklanan icerik agagidaki gibidir.

Kurulum Kilavuzu

Bu monitéru kullanmaya basglamak igin gereken kurulum ve baglantiyi agiklar.

Kullanma Kilavuzu

Guvenlik 6nlemlerini agiklar.

Yardim Kilavuzu (bu Web kilavuzu)

Bu monitériin nasil kullanilacagini agiklar.

Not

Monitoriin tasarimi ve teknik 6zellikleri 5nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.

ipucu
Ekranda goruntulenen parantez [--] igcindeki harfler menl 6gelerini gosterir.
Ayrintilar resimlerden ¢ikariimis olabilir.

Kurulum Kilavuzu, destek sitelerinden indirilebilir.

ilgili Konu

Destek siteleri
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Onden goriiniis

| —1
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1. Giig LED’i
Monitér durumunu gosterir.

Beyaz: glg¢ acik
Kehribar: beklemede
Kapali: gug kapal
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Arkadan gorunus
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1. Arka LED
Gug acgikken yanar.
Ayrica aydinlatma rengini ayarlayabilir veya kapatabilirsiniz.

2. Joystick
Menuyu gorintileyerek ses ayari, parlaklik ayari, giris segimi ve gesitli ayarlari yapar.

3. Giig diigmesi
Monitérin giicina acar. Monitér agikken bu digmeye basarsaniz monitor kapanir.

4. Kablo gegirme deligi
Monitére bagh kablolari gegirerek toplar.

5. Kulaklik jaki
Kulakhgi baglayin.
Kulaklik baglandiginda, bu monitérin hoparlérleri kapatilir.

6. ¢ USB Type-A baglanti noktasi 1 ila 3
Klavye veya fare gibi USB ¢evre birimlerini baglayin.

7. ¢ USB Type-B baglanti noktasi
Bir bilgisayardaki USB baglanti noktasina baglayin.

8. ¢ USB Type-C terminali
USB Type-C terminali bulunan bir bilgisayara baglayin.

9. DisplayPort baglanti noktasi



DisplayPort ¢ikisi bulunan bir bilgisayara baglayin.
10. HDMI baglanti noktasi 1, 2
HDMI ¢ikisi bulunan bir oyun konsoluna veya bilgisayara baglanin.

11. Stand ayirma diigmesi
Standi ayirmak igin basin.

12. DC giris terminali
AC adaptdérinG (trdanle verilir) baglayin.

ilgili Konu
[Kisisellestir]
Joystick'i kullanma

Standin ayriimasi
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Monitorin kurulumu

Monitérin kurulumu ve baglantisi igin Kurulum Kilavuzuna bakin.
Asagidaki destek sitelerinden de indirebilirsiniz.

ABD’deki musteriler igin
https://www.sony.com/electronics/support
Kanada’daki musteriler igin
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Avrupa’daki muasgteriler icin
https://www.sony.eu/support

Cin’deki musteriler igin
https://service.sony.com.cn

Asya’daki (veya diger bolgelerdeki) misteriler igin
https://www.sony-asia.com/support
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Standin ayrilmasi

o Monitorii kapatin, standin yliksekligini maksimuma ¢ikarin, ardindan LCD panel ylizeyi asagi bakacak
sekilde yerlestirin.

LCD panel ylzeyinin zarar gdrmemesi i¢in sabit bir ylizeye yumusak bir bez serin.

e Monitoriin arkasindaki stand ayirma diigmesine basin.

? Standi monitorden disari ¢ekin.



Not

Standi ayirirken, LCD panel yizeyine dokunmayacak sekilde standi sikica tutun.

Ayrilmis standin nasil takilacagini 6grenmek igin Kurulum Kilavuzuna bakin.

ilgili Konu
Bu monitorin kilavuzlari hakkinda

Monitér ekraninin konumunu ayarlama
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Monitor ekraninin konumunu ayarlama

Ekranin izlenmesini kolaylastirmak icin monitérin yuksekligini ve acisini ayarlayin.

Yuksekligi ayarlamak igin

Monitdru sikica tutun ve yuksekligini ayarlayin.
Ayar sirasinda LCD panel ylizeyine dokunmamaya dikkat edin.

Aclyi ayarlamak igin

Monitéru sikica tutun ve agisini ayarlayin.
Ayar sirasinda LCD panel ylzeyine dokunmamaya dikkat edin.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Monitori tasima

Monitéri tasirken ekrani kendinize dogru gevirin ve iki elinizle sol ve sag kenarlarin altindan tutun.
Monitori tasirken LCD panel ylizeyine dokunmamaya dikkat edin.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Baglantilari kurma

Bu monitére bilgisayar ve/veya oyun konsolu gibi cihazlari baglayabilirsiniz.

Not

Cihazlarin kablolarini baglarken monitorin gii¢c kablosunu gikardiginizdan emin olun.
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Glicl agma/kapama

U

o Gii¢ diigmesine basin.

Gug gostergesi beyaz renkte yanar ve monitor acilir.
Ekranda higbir sey gortntilenmezse, bagli cihazin agik oldugundan emin olun.

e Kapatmak igin gii¢ diigmesine basin.

Gug gostergesi sdner ve monitdr kapanir.

ipucu

Giris sinyali yoksa, monitdr bekleme moduna girer ve gui¢ gostergesi kehribar renginde yanar.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Joystick’i kullanma

Menuyu gorintileyerek ses ayari, parlaklik ayari, giris segimi ve gesitli ayarlari yapmak igin joystick’i kullanabilirsiniz.

-
P N

Sesi ayarlamak igin

Menu goriintilenmiyorken, monitorin arkasindaki joystick’i sola veya saga hareket ettirin.

Ses ayar ekrani goriintilenir ve asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Onden bakildiginda sesi artirmak igin saga (¢ikinti tarafina), azaltmak icin sola hareket ettirin.

Sesi kapatmak icin joystick’i asagi dogru hareket ettirin.

Sessiz ekrani gorintilenirken joystick’i yukari hareket ettirmek, sessiz durumunu iptal eder ve ekran, ses ayarlama
ekranina doéner.

Ekran goruntilenirken joystick’e bastiginizda veya bir stire herhangi bir islem yapilmadiginda ses ayar ekrani
kaybolur.

ipucu

Kulaklik jakinin ses duizeyi ve yerlesik hoparlérlin ses diizeyi ayri ayri ayarlanabilir.

Ekranin parlakligini ayarlamak igin

Menu gorintilenmiyorken, monitorin arkasindaki joystick’i yukari veya asagi hareket ettirin.

14



Parlaklik ayar ekrani gorinttlenir ve asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Ekrani aydinlatmak igin yukari veya sada hareket ettirin ve ekrani karartmak igin asagi veya sola hareket ettirin.
Ekran gorintilenirken joystick’e bastiginizda veya bir stire herhangi bir islem yapilmadiginda parlaklik ayar ekrani
kaybolur.

I Meniyii goriintiulemek igin

Menu gorintilenmiyorken, monitorin arkasindaki joystick’e basin.

Menu gorintulenir ve joystick’i yukari, asagi, sola ve saga hareket ettirerek giris secimi ve gesitli ayarlari yapabilirsiniz.

4

1. Girigi segin.

2. Gorinti kalitesini ayarlayin.

3. Bu monitorle ilgili ayarlari yapin.

4. Oyun sirasinda faydali iglevler igin ayarlar yapin.

Meniyu kapatmak igin

Joystick'i art arda sola hareket ettirin.

ilgili Konu
Girisin degistiriimesi
[Resim ayarlama]
[Diger]
15



= [Oyun yardimcisi]

# MenUnun kullaniimasi
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Girigin degistirilmesi

Bu monitdr, sinyalin girildigi girisi otomatik olarak seger.

Birden fazla giris sinyali varsa, girisler asagidaki 6ncelik sirasina goére segilir.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort—USB-C

Girisi manuel olarak degistirmek igin joystick’i kullanin.

Monitoriin arkasindaki joystick’e basin.

Menu gordntulenir.

Joystick’i sola hareket ettirin.

Giris se¢im menUsu goruntilenir.

istediginiz girisi segin.

Joystick’e basin.

Girig, secilen girise gecer.

Not

[Otomatik se¢gme], [Kapali] olarak ayarlandidinda, giris otomatik olarak segilmez.
[HDMI Kontroli], [Acik] olarak ayarlandiginda, ilgili cihazin girisi, acildiginda ya da calistirildiginda otomatik olarak segilir.

Giris sinyali yoksa giris segilmez.

ilgili Konu

[Girigler]

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Menuiniun kullanilmasi

Menu ayar ekraninda bu monitér igin gesitli ayarlar yapabilirsiniz.

Monitoriin arkasindaki joystick’e basin.

Men( gorintilenir.

Joystick’i yukari, asagi, sola ve saga hareket ettirin.

Menu ayar ekrani goruntulenir.

o Joystick ile istediginiz ayari segin, ayar degerini segin ve ardindan basin.

Menii ayar ekranini kapatmak igin

Bir sure herhangi bir islem yapilmazsa menu ayar ekrani otomatik olarak kapanacaktir.
Ayrica, ayar menusu ekranini kapatmak igin joystick’i art arda sola hareket ettirin.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Resim Modu]

On ayarlardan istediginiz goriintii kalitesini segebilir ve gériintii kalitesini otomatik olarak ayarlayabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilar

[On ayar modu]

On ayarlardan istediginiz ayari segin.

[Standart]: Standart gérinta kalitesi modu.

[FPS oyunu]: FPS (birinci sahis nisanci) oyunlari oynamak igin uygundur.

[Sinemal: Film ve video izlemek igin uygundur.

[Oyun 1], [Oyun 2]: [Resim ayarlama]'da yapilan ayarlari bir 6n ayar olarak kaydeder. [Oyun 1] veya [Oyun 2] segciliyken
[Resim ayarlama]'da ayarlamalar yaparsaniz ayarlar otomatik olarak kaydedilir.

[Otomatik Resim Modu]

Bir HDMI cihazi baglandiginda, gorunta kalitesi oynatilacak icerige uygun olacak sekilde otomatik olarak segilir.
[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: [Otomatik Resim Modu]'nu agar.

Not

[Otomatik Resim Modu], [A¢iK] olarak ayarlandiginda, [On ayar modu] ayarindan bagimsiz olarak [Otomatik Resim Modu]'nda
segilen gorintl kalitesi modu uygulanir.

ilgili Konu

[Resim ayarlama]

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Oyun yardimcisi]

Oyun sirasinda faydali islevler igin ayarlar yapabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilar

[Arti isareti]

Ekranin ortasindaki arti isaretini (¢carpi isareti) acin.

[Kapali]: Arti isaretlerini kapatir.

[imleg 1] - [imleg 8]: 8 tip arasindan goriintiilemek istediginiz sekli secin.

[Zamanlayicilar]

Oyunun kalan suresini belirtmek i¢in bir zamanlayici ayarlayin.
[Kapali]: Zamanlayiciy kapatir.

[10:00] - [60:00]: Ayarlanan zaman ile zamanlayiclyi agar.

[Kare hizi sayaci]

Saniyedeki kare hizini gergek zamanli olarak goruntuleyin.
[Kapali]: Kare hizini goruntilemez.

[Acik]: Kare hizini gérluntdler.

[Adaptive-Sync/VRR]

Bu monitérin yenileme hizini videonun kare hiziyla senkronize edin. Agildiginda, oyun sirasinda ekrandaki takilma
(gecikme) ve yirtilmay! (titremeyi) engelleyebilirsiniz.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: Adaptive-Sync/VRR islevini agar.

[Yanit siresi]

Ekranin tepki hizini degistirin.

Gorintl hareketinin hizina gore ayarlayin.

[Standart]: Normal tepki hizi

[Hizh]: LCD panelin tepki hizini biraz artirir.
[Daha hizli]: LCD panelin tepki hizini artirir.

[Siyah dengeleyici]
Ekranin karanlik alanlarinda goéranurltgu iyilestirin.
[0] - [3]: Deg@er ne kadar buyuk olursa, karanlik alanlarin gorintrligi o kadar iyi olur.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Resim ayarlama]

Parlaklik ve kontrast gibi gérintu kalitesini ayarlayabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[Parlakhk]
Ekranin parlakhgini ayarlayin.
[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa, ekran o kadar parlak olur.

[Kontrast]
Ekranin kontrastini ayarlayin.
[0] - [100]: Deger ne kadar ylUksek olursa, ekranin parlakhdi ve karanligi arasindaki fark o kadar blyuk olur.

[Keskinlik]

Ekranin netligini ayarlayin.

[0] - [100]: Deger ne kadar ylksek olursa ekran o kadar net olur ve deger ne kadar diisuk olursa ekran o kadar yumusak
olur.

[Gama]
[1.8], [2.0], [2.2] ve [2.4] arasindan gama dederini segin ve gorintlye gore optimum kosul olarak ayarlayin.
Gama degeri ne kadar dusukse, ara renkler (beyaz ve siyah disinda) o kadar parlak olur.

[Yerel karartma]

Goruntlye gore ekran arka 1s1gin1 ayri ayri kontrol edin ve ekran kontrastini artirin.
[Kapali]: Bu islevi kapatir.

[Dustuk], [Yuksek]: Uygulanacak efekt seviyesini segin.

[Ton]

Ekranin tonunu ayarlayin.

[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa renk o kadar yesilimsi olur ve deger ne kadar disuk olursa renk o kadar
morumsu olur.

[Doyguniuk]
Ekranin renk yogunlugunu ayarlayin.
[0] - [100]: Deger ne kadar yuksek olursa renk o kadar koyu ve deger ne kadar diislik olursa renk o kadar agik olur.

[Renklerin sicakhgi]

Ekranin renk sicakhgini ayarlayin.

[Normal]: Standart renk sicakligina ayarlar.

[Sicak]: Ekranin renk sicakligini dasuirtr (kirmizimsi olur).

[Soguk]: Ekranin renk sicakhgini yikseltir (mavimsi olur).

[Kisisel]: istenilen renk sicakligini ayarlamak igin kirmizi, yesil ve mavi degerleri ayarlar.

[Kirmizi]: Kirmizi de@erini ayarlar.
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[Yesil]: Yesil deg@erini ayarlar.
[Mavi]: Mavi de@erini ayarlar.

[En boy orani]

Ekranin en boy oranini ayarlayin.

[16:9]: En boy oranini 16:9 olarak ayarlar.

[Oto. boyutlandirma]: En boy oranini goriintiiye gore ayarlar.
[4:3]: En boy oranini 4:3 olarak ayarlar.

[Orijinal]: Goruntlleri orijinal en boy orani korunarak gorintuler.

ipucu
MenU gorintilenmiyorken joystick’i yukari veya asagi hareket ettirerek de ekranin parlakhigini ayarlayabilirsiniz.

HDR sinyal formatindaki video girisi yapilirken [Parlaklik] ayari yapilamaz.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Girisler]

Girigi secebilir ve girigle ilgili ayarlari yapabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[HDMI 1]
HDMI 1 girisini secer.

[HDMI 2]
HDMI 2 girigini secer.

[DP]
DisplayPort girigini secer.

[USB-C (DP Alt Mode)]
USB-C girisini seger.

[Otomatik se¢me]

Giris sinyali olan girisi otomatik olarak segin.

Birden fazla giris sinyali varsa, girisler asagidaki éncelik sirasina goére segilir.
HDMI 1—HDMI 2—DisplayPort—USB-C

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: Otomatik giris segme islevini agar.

[HDMI Kontrolii]

Monitor ile baglantili olarak, HDMI kablosu ile baglanan cihazin agma/kapama veya giris segme gibi islemlerini
gerceklestirebilirsiniz.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: HDMI cihazi kontrol iglevini agar.

[DP siirim numarasi]
DisplayPort stirim numarasini ayarlayin.

Baglanan cihazla ayni DisplayPort surimune ayarlayin.
[1.2)/[1.4]

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation

23



SONY

Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-U27M90

[USB Hub]

KVM tusu ve USB gug¢ kaynagi ile ilgili ayarlar yapabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[KVM gecisi 1]/[KVM gegisi 2]

Bilgisayar veya oyun konsolu gibi 2 harici cihaz baglandiginda, segilen harici cihazlardan birini kontrol etmek igin
monitdre bagh USB cihazini kullanabilirsiniz.

[KVM gegcisi 1] USB-C yukari akis ile iliskili ve [KVM gegisi 2] USB-B yukari akis ile iligkilidir.

[HDMI 1 senkronizasyonu]: HDMI 1 video giris sinyalini USB yukari akigina baglar.

[HDMI 2 senkronizasyonu]: HDMI 2 video giris sinyalini USB yukari akigina baglar.

[DP senkronizasyonu]: DP video girig sinyalini USB yukari akigina baglar.

[USB-C senkronizasyonu]: USB-C video giris sinyalini USB yukari akisina baglar.

[Senk. kapali]: Baglamaz.

[USB sarji(gii¢ kapatma)]

Bu monitér bekleme modundayken USB terminaline bagl cihazin sarj edilip edilmeyecedini ayarlayin.
[Kapali]: Uyku sirasinda sarj olmaz.

[Acik]: Uyku sirasinda sarj olur.

Not
USB gug¢ kaynagi icin USB-B ve USB-C yukari akis baglantilar gereklidir.

Monitérin yazilimini gtincellerken, bu monitére kurulu ayar yazihmi ile bilgisayari USB (zerinden baglayin ve [KVM gegisi
1J/[KVM gegisi 2]'yi dogru bir sekilde ayarlayin.

ilgili Konu
KVM tusunu kullanma (Otomatik gegis islevi)

Yazilimin guncellenmesi

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Ses]

Ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari
[Ses]
[0] - [100]: Deger ne kadar ylUksek olursa, ses seviyesi o kadar ylksek olur.

ipucu

MenuU ekranda géruntiulenmediginde, joystick’i sola ve saga hareket ettirerek ses seviyesini ayarlayabilirsiniz.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Kigisellestir]

Gug LED'i ve arka LED’in ayarlarini yapabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilar

[Gii¢ LED'i]

Monitdr acik olsa bile gli¢ LED’ini kapatabilirsiniz.
[Acik]: Gug LED’ini agar.

[Kapali]: Glg LED’ini kapatir.

[Arka aydinlatma]

Monitdr acik olsa bile arka LED’i kapatabilir veya aydinlatma rengini degistirebilirsiniz.
[Siyah (Kapalh)]: LED’i kapatir.

[Mavi magenta]/[Eflatun]/[Kirmizi magenta]/[Kirmizi]/[Turuncu]/[San]/[Yesil sari]/[Yesil]/[Yesil
camgobegi]/[Camgdbegi]/[Mavi camgdbegi]/[Mavi]/[Beyaz]: Ayarlanan renkte yanar.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation

26



SONY

Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-U27M90

[OSD meniisii]

MenU ayar ekraninin dilini ve diger ayrintilarini ayarlayabilirsiniz.
Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[Dil]
Men( ayar ekraninin dilini ayarlayin.

[Saydamlik]
Menu ayar ekraninin seffafligini ayarlayin.

[0] - [100]: Deger ne kadar ylUksek olursa, seffaflik o kadar fazla olur.

[OSD zaman asimi]
Menu ayar ekranini goérintileme zamanini ayarlayin.
[5s] - [60s]: 5 saniye ile 60 saniye arasinda ayarlayin. Ayarlanan slre gegtikten sonra meni ayar ekrani kapanir.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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[Diger]

Bu monitoérle ilgili ayarlari yapabilir ve bu monitéri baslatabilirsiniz.

Ayar ekranini goriintiilemek i¢in monitoriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, agagi, sola veya saga
hareket ettirin.

e istediginiz ayan segin ve joystick’e basin.

Menii 6gelerinin ayrintilari

[DDC/CI]

Bilgisayardaki 6zel yazilmi kullanarak bu monitdrde ayarlari yapin.
[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: DDC/CI iglevini agar.

[Yazihim suriimii]
Bu monitérin yazilim strdmu goéruntilenebilir.

[Gili¢ Tasarrufu]/[Eko modu]

Gug tuketimini azaltmak igin ekran parlakhigini azaltin.
[Kapali]: Bu islevi kapatir. GlUcl normal olarak tuketir.
[Acik]: Gug tasarrufu islevini agar.

[Text magnification]

Men( ayar ekranindaki harfler buytk boyutlarda géruntulenir.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[Acik]: Metin bulyUtme islevini agar.

[Text magnification] yalnizca [Dil], [English] olarak ayarlandiginda cgalisir.

[Screen reader]

Ekrani izliemeden monitorl sesle galigtirabilirsiniz.

[Kapali]: Bu iglevi kapatir.

[AcIK]: Screen reader islevini acar.

[Screen reader] yalnizca [Dil], [English] olarak ayarlandiginda galisir.

[Fabrika sifirlamasi]
Monitériin ayarlarini fabrika varsayilan ayarina sifirlar.
Monitoriin tim ayarlarinin fabrika varsayilan ayarina donduigtine dikkat edin.

Not

Sessiz, Screen reader sesi igin galismaz.
Kulaklik jakina baglandiginda kulaklik baglandiginda, Screen reader ses duizeyi ayarlanamaz.
[Text magnification] ve [Screen reader] yalnizca [Gug¢ Tasarrufu]/[Eko modu], [Kapali] olarak ayarlandijinda ayarlanabilir.

[Gug¢ Tasarrufu]/[Eko modul], [Acik] olarak ayarlandiginda, asagdidaki ayar 6geleri degistirilemez.
[Adaptive-Sync/VRRY], [Siyah dengeleyici], [KVM gegisi 1], [KVM gegisi 2], [USB sarji(gli¢ kapatma)], [Arka aydinlatmal], [Text
magpnification] ve [Screen reader]
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KVM tusunu kullanma (Otomatik gecis islevi)

KVM, “Klavye, Video, Fare” anlamina gelir.

Bu monitére bilgisayar veya oyun konsolu gibi 2 cihaz baglandiginda, hepsini ayni anda kontrol eden USB cihazini
(klavye ve fare gibi) secebilirsiniz.
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/ [UJ \ <1 -
DingdayPoat USE-E. MDA usge-C
= O = O
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(i) oF
1 1| t t
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@ ®

(@ Fare, klavye, kulaklik, vb.

@ Bilgisayar
(3 Oyun konsolu

Baglanti yukaridaki semada gésterildigi gibi yapildiginda, bilgisayari ( (2) ) ve oyun konsolunu ( (3) ) kontrol eden USB
cihazi ( (@) ) ayni anda segilebilir.
[KVM gegcisi 1] USB-C yukari akis ile iliskili ve [KVM gegisi 2] USB-B yukari akis ile iligkilidir.

Nasil ayarlanir
1. Menlyl gorintilemek igin monitdriin arkasindaki joystick’e basin ve yukari, asagl, sola veya saga hareket ettirin.
2. [USB Hub]-[KVM gegisi 17i segin, ardindan joystick’e basin.

3. [KVM gegisi 1]'e atanacak cihazin girisini secin ve joystick’e basin. (Yukaridaki sekil durumunda, [HDMI 1
senkronizasyonu]’'nu segin.)
Cihaz [KVM gegisi 1]’e atanir. (Yukaridaki sekil durumunda, HDMI baglanti noktasi 1’e bagli oyun konsolu gecerlidir.)

4. Benzer sekilde [USB Hub]-[KVM gegisi 2]'yi secin, ardindan joystick’e basin.

5. [KVM gegisi 2]'ye atanacak cihazin girisini segin, ardindan joystick’e basin. (Yukaridaki sekil durumunda, [DP
senkronizasyonu]’nu segin.)
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Cihaz [KVM gegisi 2]’'e atanir. (Yukaridaki sekilde, DisplayPort terminaline bagli bir bilgisayar uygulanabilir.)
Nasil degistirilir
1. Monit6riin arkasindaki joystick’e basin, =] [Girisler]'i segmek igin sola hareket ettirin, ardindan basin.

2. [KVM gegisi 1] veya [KVM gegisi 2]'ye atanan girisi segin.
Segilen cihazi bu monitdére bagli USB cihazi ile galistirabilirsiniz.

Not

Monitérin yazilimini guincellerken, bu monitére kurulu ayar yazihmi ile bilgisayari USB tzerinden baglayin ve [KVM gegisi
1)/[KVM gegisi 2]'yi dogru bir sekilde ayarlayin.

KVM tusu yalnizca [Glg Tasarrufu]/[Eko modu] [Kapali] olarak ayarlandiginda ayarlanabilir.

ipucu

Giris cihazlarinin segimini kontrol etmek icin bir bilgisayar veya oyun konsolunu bu monitére bir USB kablosuyla baglamak
gerekir.

ilgili Konu
Joystick’i kullanma
Menundn kullaniimasi
[USB Hub]
[Diger]

Yazilimin giincellenmesi

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ayar yazilimini kullanma (Windows)

Yazilimi kullanarak bilgisayarinizdan bu monitér igin gesitli ayarlar yapabilirsiniz.
Yazilim, asagidaki destek sitelerinden indirilebilir.

ABD’deki musteriler igin
https://www.sony.com/electronics/support
Kanada’daki musteriler igin
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Avrupa’daki musgteriler icin
https://www.sony.eu/support

Cin’deki musteriler igin
https://service.sony.com.cn

Asya’daki (veya diger bolgelerdeki) misteriler igin
https://www.sony-asia.com/support

ilgili Konu

Yazilimin guncellenmesi

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation

32


https://www.sony.com/electronics/support
https://www.sony.ca/en/electronics/support
https://www.sony.eu/support
https://service.sony.com.cn/
https://www.sony-asia.com/support

SONY

Yardim Kilavuzu

LCD Monitor
SDM-U27M90

Sorun giderme

Monitér dlizglin galismiyorsa, onarim i¢in gdndermeden 6nce sorun olup olmadigini tekrar kontrol edin.
Sorunlar devam ederse, size en yakin Sony bayisine danisin.

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Ekranda higbir sey goriuntiulenmiyor

Gug¢ kablosunun ve diger cihazlarla olan baglanti kablolarinin giivenli bir sekilde baglandigindan emin olun.
Glcu agmak igin monitdrtin arkasindaki gli¢ digmesine basin.
Diger cihazlarin glicunua agin.

ilgili Konu

Baglantilari kurma

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Monitorden ses ¢ikisi yok

Sesi ayarlamak igin joystick’i sola veya saga hareket ettirin.

ilgili Konu

Joystick’i kullanma

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Destek siteleri

En son bilgiler icin asagidaki destek sitelerini ziyaret edin.

ABD’deki musteriler igin
https://www.sony.com/electronics/support
Kanada’daki musteriler igin
https://www.sony.ca/en/electronics/support
Avrupa’daki musteriler igin
https://www.sony.eu/support

Cin’deki musteriler icin
https://service.sony.com.cn

Asya’daki (veya diger bolgelerdeki) musteriler igin
https://www.sony-asia.com/support

G-463-100-63(1) Copyright 2022 Sony Corporation
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Desteklenen Formatlar

Her bir giris, © (O ” ile isaretlenen formatlar destekler.
PC formatlan

Cozinirliik | Dikey frekans (Hz) | HDMI | DP/USB-C (DP Alt Mode)

640x480 | 60 O O
800x600 | 60 O O
1024x768 | 60 O | O
1280x1024 | 60 O O
1920x1080 | 60 O O
1920x1080 | 120 O O
2560x1440 | 60 O O
2560%x1440 | 120 O O
2560x1440 | 144 O
3840x2160 | 24 O O
3840%2160 | 25 O O
3840x2160 | 30 O O
3840x2160 | 60 O O
3840x2160 | 95 O
3840%2160 | 120 O O
3840x2160 | 144 O

CE formatlari

Goziiniirliik | Dikey frekans (Hz) | HDMI | DP/USB-C (DP Alt Mode)
640x480 | 60 O O

720x480 | 59,94
720480 | 60
720576 | 50

1280%720 50

OO0 0 0
OO0 0 0
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Céziiniirliik | Dikey frekans (Hz)  HDMI | DP/USB-C (DP Alt Mode)

1280%720 60

O
O

1920%1080 | 24

1920%1080 | 25

1920%1080 | 30

1920%1080 | 50

1920%1080 | 60

1920%1080 | 120

2560%x1440 | 60

3840%x2160 | 24

3840%x2160 | 25

3840%x2160 | 30

3840%x2160 | 50

3840x2160 | 60

OO0 00000000000
OO0 0000000 0 000

3840%x2160 | 120
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Yazilimin guncellenmesi

Yazilim giincellemesi oldugunda, bir bilgisayar (Windows) kullanarak monitértin yazilimini glincelleyebilirsiniz.

“Ayar yazilimini kullanma (Windows)” béliimiine bakin ve ayar yazilimini indirin.

“KVM tusunu kullanma (Otomatik gegis islevi)” boéliimiine bakin ve USB yukari akis baglantisini ve video
giris baglantisini yapin.

e Monitoriin yazilimini giincellemek igin ayar yaziliminin talimatlarini izleyin.

Not

Yazihm glincellemesi sirasinda arka LED yanip soner.
Yazilim glncellemesi tamamlandiktan sonra gu¢ kablosunu prizden ¢ikarin ve tekrar takin.

Yazilimi glincellerken yalnizca bir monitdr baglayin. 2 veya daha fazla monitér baglamayin.

ilgili Konu
KVM tusunu kullanma (Otomatik gegis islevi)
Ayar yazilimini kullanma (Windows)
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